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7 ODKAZU KLASIKU

Sach wvznikl v 5. stoleti v Indii. Caturanga
(Gatur=4, anga=druh vojska) m4a jen historicky
vyznam: Sachové figury vznikly jako obraz in-
dického vojska (pé&Sec, jezdec, slon a bojovy
viiz). Hrdli 4 hradi, tah byl vdzan na hod kostky.
Druhy vyvojovy stupen Satrang vznikl
v 6. stoletina dvore perského Sacha a jiz se velmi
podobal dnesnimu Sachu. Hrali dva hraci a jen
dvé figury tdhly jinak: ddma (vezir) a stielec
(slon). V dalsim stoleti ovladli Arabové Persii
(Irdn) a rozsitili arabsky Sach na celé obrovské
¥i8i aZ po Stfedozemni motre. Arabsky Sach m4
zajimavé tisicileté déjiny.

Tteti vyvojovy stupen — novodoby Sach vznikl
pred péti sty lety ve Spanélsku. Prvni knihu
napsal Lucena v roce 1497. Novodoby Sach se
rychle rozsitil po celé Evropé a vytlacil arabsky
Sach.

I. Adolf ANDERSSEN

Moderni sach se datuje od roku 1851.
V Londyné byl pofadan velky mezinarodni
turnaj. Jeho vitézem se nestal favorizovany
Anglian Staunton, nybrZ némecky profe-
sor matematiky z Vratislavi (Breslau, nyni
Wroclaw) Adolf ANDERSSEN. Uchvatil Sa-
chovy svét jedineénou kombinac¢ni hrou, byl
skuteénym vrcholem prvniho sméru v Sachu —
romantického.

M4 ale hra¢ tak vzdaleny co fici dneSnimu
mladému talentovi? Myslim, Ze m4 a moc. U An-
derssena se ucime Sachové kombinaci a mizeme
obdivovat, jak romantik rozumél hlavnimu prin-
cipu Sachu: aktivité a souhie figur. Nadherné
kombinace Anderssena vzbuzuji pocit krasna a
ziskavaji mladého adepta Sachu na trvalo.
Poznamky jsem vétsinou cerpal (zkrécené) ze
znamenité ucebnice Rétiho — origindl: Die
Meister des Schachbretts. Exmistr svéta Smys-
lov v jednom ¢lanku vzpomind, jak na néj mély
veliky vliv partie romantikt, bohatstvi kombi-
nac¢nich ideji, jedineéné vedeni atoku (zpravidla
na strategické bazi) a velkd srozumitelnost.
Kréasu kombinaci Anderssena budeme obdivovat
a zaroven je vyuzijeme k tréninku kombinacnich
schopnosti. Kombinac¢ni cit 1ze rozvijet — to je
dilezity zavér pro trénink.

Jak prehravat partie? S listem papiru, po za-
héjeni zakryjeme vzdy dalsi tah Anderssena a
budeme jej hddat. Pak porovname tah s autorem
a zamyslime se nad nim.

ROSANES — ANDERSSEN
1863

1. ed 5 2. f4 (Kralovsky gambit — idea: ziskat
centrum a utok po sloupci “f”) 2 . d5 3.
exd5 e4 (protigambit — idea: ziskat centrum,
vrazit klin do soupefovy pozice a zrusit ideu
bilého (atok po “f” sloupci)) 4. @b5+ (typicky
zptsob hry romantikti — hrélo se na zisk mate-
ridlu nebo na mat. Soudoby Sachista by se snazil
odstranit klin (hned nebo potom d3)) 4. ... c6
5. dxc6 HN\xc6 6. Hc3 HN\f6 7. We2? (Nutné
jiz bylo 7.d3, misto toho se bily honi za dal§im
péscem, coz je jiz zhoubné. Nehoni se v zahdjeni
zapéscem na tikor vijvinu! Cas (rychlost vyvinu)
je v oteviené hi'e rozhodujicim faktorem!) 7. ...
£c¢5! (Vyvin!) 8. Hxed 0-0! 9. &xc6 bxch
10. d3 Ze8 (Pé&sci zmizeli, linie se oteviely —
diky tomu se projevi ndskok ve vyvinu.) 11.
£d2 (Snazi se ukryt kréle velkou rosadou, ale
¢erny ma jiz otevieny linie i na ddmském kiidle.)
11. ... H\xed 12. dxed &f15 13. e5 Whe!
(Sloi 13. ... &xc2, ale éerny nechce dat jed-
noho ze svych skvélych stielci.) 14. 0-0-0
£d4! (Vynucuje oslabeni pozice rogady.) 15.
c3 Hab8! 16. b3 Hed8! (Typicky Ander-
sseniiv piipravny tah ke kombinaci.) 17. &\f3
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(St¥elce oviem viibec nelze brat, 17. cxd4 Wxd4
a konec.) 17. ... Wxb3! (Obst damy za
odstranéni péScové ochrany krale se tak casto
nevidi.) 18. axb3 Exb3 19. &el 2e3+ a
mat. 0 : 1

Skute¢né, souhra figur (zde Cernych vézi a



stielcti) je hlavnim principem Sachu! Hlavni
zavér z vyvinu zname: ziskdame-li ndskok ve vy-
vinu, je treba oteviit hru i za cenu obéti! Zde
se to délo jakoby obracené: nejprve se obétovali
pésci a hned byl ziskan veliky naskok ve vyvinu
— vysledek je ale stejny.

V Londyné 1851 bylo kli¢ové semifinalové stiet-
nuti Anderssen—Staunton 4:1.

ANDERSSEN — STAUNTON
1851

1l.e4 €6 2.d4 g6 3. 2d3 £g7 4. 2e3 c5 5.
c3 cxd4 6. cxd4 Wb6? (I tak se hrilo zah4-
jeni v minulém stolet{) 7. {He2! Wxb2? (P&sec
b2 je otraveny, Cerny sice neztraci material, ale
nékolik temp.) 8. Hbe3 Wh6 9. Ecl Hab 10.
/b5 &£f8 11. 0-0 d6 12. d5 Wab 13. &d4
e5 14. 4¢3 Wd8 15. f4! (Pt naskoku ve vy-
vinu otev¥it hru!) 15. ... f6 16. fxe5 fxe5 17.
Wa4 &d7 18. b4 HHh6 19. Hhl N7 20.
Wa3 HN\c5 (Cerny jiz jen s nejvétsim vypétim
odréazi stalé hrozby.) 21. Hxd6+ 2xd6 22.
&xch &xch 23. Wxcs We7 24. We7 H)\d6
25. Wa5 h5 26. Hc7 Hf8 27. Hfcl a6

(Bily rozmistil idealné figury (véZ — volny slou-
pec, 7. fada); jak nyni realizoval vyhodu?) 28.
d4! Hc8 (Jezdce ani nebral, proé?) 29. £\e6
Bxc7 30. Exc7 BEf7 31. Wh6 Ef6 32. h3
g5 33. Wh2! (Napada klicovou slabinu soupete)
33. ... /\b5 34. &xb5 axb5 35. Wxe5 h4
36. Hxb7 ZEfl+ 37. &©h2 Wfe 38. Eb8+
(prozaicky zavér) 38. ... &e7 39. d6+ Hf7
40. 28+ Fg6 41. Exf6+ .1:0

Po zapase s Morphym byl jim i Anderssen
ovlivnén a hral i pozicné. Dokladem je nésle-
dujici skvéla pozic¢ni partie.

ANDERSSEN — PAULSEN
1873

1. e4 e5 2. /N3 d6 (Philidorova obrana, jaky
je nedostatek posledniho tahu? Uzavird stielce
— odpovida vétsina tazanych, ale to je jen wve-
dlejsi medostatek. Hlavnim nedostatkem je, Ze
nebojuje o centrum.) 3. d4 exd4 4. Wxd4!
Heb 5. &b5 (Tuto pozici miZeme dostat i
ze Spanélské hry ( 2.0\f3 §\c6 3.&b5 d6 4.d4
exd4, na to je nejsilngjsi 5.Wxd4! — dédma je
v centru a nemiize byt dobf'e napadana.) 5. ...
&d7 6. &xc6 &xc6 7. 2gb HN\f6 8. Hc3
£e7 9. 0-0-0 0-0 10. Ehel (Aljechin hral
v jedné partii 10.h4) 10. ... Ee8 (bily dokoncil
vyvin, ¢erny jen pokud mu to stisnéné postaveni
dovoluje. Pé&ci v centru (e4:d6 — malé cen-
trum) zajistuji bilému ovlddnuti vétsiho pros-
toru. Bily ma dva sloupce pro své dvé véze,
Cerny m4 sloupec jen pro jednu véz.) 11. &b1!
(KdyZ dosdhl prevahy v centru, déld Ander-
Je-li dosaZeno pozi¢ni pfevahy (nikoliv naskoku
ve vyvinu) jsou podobné tahy na misté.) 11.
... £d7 (Chce prevést stielce na e6, ale dava
moznost souperi zvétsit poziéni prevahu, pres-
néji: zaménit ji za jinou — trvalejsi.) 12. & xf6!
£xf6 13. e5! &e7 14. 5Nd5 218 (VSechny
Cerného tahy (12.-14.) byly vynuceny.) 15.
exd6 cxd6 (Smyslem kombinace, zapocaté ve
12. tahu je to, ze v pfipadé 15. ... &xd6 ztraci
po 16.5)xcT! pésce. Cerny ma nyni izolovaného
pésce. To je zde velka vyhoda pro bilého, proto
ji zaménil za “malé centrum”. Hlavni slabost
neni v samotném izolovaném pésci, ale v poli
pred nim (d5). Toto pole pfejde plné do vlady
bilého, umisti na ném aktivné figuru a izolo-
vany péSec ji bude chranit pred ¢elnim tderem.
Nejlepsi blokujici figurou je ovSem jezdec. Sle-
dujme, jak Anderssen jezdce na d5 udrzi.) 16.
Hxe8 &xe8 17. {\d2! &c6 18. Hed! 15
(Nyni neslo brat 18.... £xd5 pro ztratu pésce.)
19. Hec3 (A blokér na d5 je zajistén.) 19. ...
Wd7 20. a3 (Opét, jako v 11. tahu, zajistuje
bezpe¢nost kréle.) 20. ... Wf7 21. h3 (Par-
tie jde do nové faze — tutoku na krale. Je to
typova pozice (0-0-0:0-0). Vime, Ze velky vyz-
nam ma zde otevieni sloupce na krale. Pri titoku
na krale je dulezité i plné zabezpeceni centra.
Je-li mozny protituder v centru, pak agresivni
postup na k¥idle je zpravidla chybny.) 21. ...
a6 (Nejhorsi na c¢erné pozici je to, Ze nelze ...
g6 (a pak £g7) pro /6. Hle sila centralizo-
vaného jezdce! Cerny proto piipravuje manévr



.. Heb6 , uvadi péSce mimo uder damy. 22.
g4 (bily pokracuje ve svém plénu a soucasné
pripravuje opatfeni proti imyslu soupefe). 22.
... He8 23. f4 Heb6 24. g5 (Opét nelze ..gb,
¢erny vyprovokoval g5, aby bily nemohl (po
piipravé) oteviit “g” sloupec. Bily se ale zamérii
na otevieni “h” sloupce.) 24. ... b5 (Neni co
délat, proto podnikd demonstraci na damském
kiidle.) 25. h4 He8 26. Wd3! (Anderssen
vede Gtok mistrovsky, pfipravuje h4-h5.) 26. ...
Eb8 27. h5 a5 (Zarazit bily ttok §lo jen po
27. ...&xd5 28. Wxd5 Wxd5 29. Nxd5 Hf7 ,
ale s velmi obtiznou koncovkou pro ¢erného. )
28. b4! (v pravy okamzik zabrzdi ¢erného pésce,
ten navic omezuje stielce c6.) 28. ... axb4 29.
axb4 Wxh5 (jinak bili p&sci piflis hrozili —
30. Egl a gb jina hrozba 30.h6 a na 30. ...
g6 31.0Mf6 a 32.Wd4.) 30. Wxf5 W7 31.
Wd3 &d7 (Jak jinak se branit proti 32. Ehl.
Tim ale osvobozuje {Hc3 ) 32. Hed W5
(Bily hrozil 33. §)g3 s ovladnutim pole £5 a pak
34.2hl1. Na 32....2f5 by nasledovalo pfirozené
33.50ec6.) 33. Ehl (Nyni bily, ktery vede
utok s udivujici piesnosti, hrozi hrat 34.5e3
We6 35.£5! Aby tomu zabranil, ma ¢erny jediny
tah, ktery dava Anderssenovy moznost ukézat
v plném lesku své kombina¢ni nadéni.) 33. ...

Ee8

34. Hef6+! gxfé 35. Hxf6+ Hfr 36.
Bxh7+ £g7 (36. ... g6 37. Wf3) 37.
Bxg7+ xg7 38. Hixe8+ Hf8 39. Wxf5-
& xf5 40. {H\xd6 a Cerny se za par taht vzdal.
1:0

Kupodivu, z této jedine¢né partie vétsinou uceb-
nice taktiky uvadéji jen pékny zavér, ale vidyt
partie je poucnd i z hlediska strategie. Pouzil
jsem opét zkracené poznamek Rétiho. Jeho vy-
klad je genidlné prosty a srozumitelny.

Nasleduje “nesmrtelnd partie”

ANDERSSEN — KIESERITZKI
1851

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. &c4 Wha+ 4. Hfl
b5 5. £xb5 H)\f6 6. H))f3 Whe 7. d3 H\hb 8.
5\ha Wehk 9. (V5 c6 10. g4 H\f6 11. Egl!
cxb5 12. h4 Wg6 13. h5 Web 14. W3 g8
15. & xf4 W6 16. H\c3 &cb 17. {)d5! Wxb2
18. £d6! Wxal+ 19. e2 &xgl 20. e5

Bily odldkal cernou damu z bojisté obéti obou
VEZi.

7,
a
A

Cerny pokryl nésledujicim tahem matovou
hrozbu bilého 20. ... {a6. Co nisledovalo? 21.
Nxg7+ Hd8 22. W6+ HN\xf6 23. de7+.
Pro zavére¢ny obraz matu poslednimi tiemi fi-
gurami pii obrovské materidlni prevaze ¢erného
(v8echny figury!) dostala tato partie sviij ndzev.
1:0

Neméné zndmou je i “vécné svézi partie” z roku
1852.

ANDERSSEN — DUFRESNE
1852

1. e4 e5 2. N3 HNc6 3. £c4 £c5 4. b4
$xb4 5. ¢c3 2a5 6. d4 exd4 7. 0-0 d3 8.
Wh3 W6 9. e5 We6 10. Eel HNge7 11. £a3
b5 12. Wxb5 Eb8 13. Wad 4b6 14. HNbd2
S b7 15. Hed W5 16. & xd3 Whb 17. H)\f6+
gxf6 18. exf6 Eg8



Obé strany vedou pifmy atok na krale. Sance
bilého (i z obecného principu) jsou vyssi. Ovlada
centrum a vede ttok po centralnich sloupcich.
Cerny vede titok na rosadové postaveni bilého
silami dama + véz, které jsou na kralovském
kiidle, a dvéma stfelci na damském kiidle.
Takové rozmisténi figur, které jsou daleko od
sebe, muze byt Gspésné jen pii ovladnuti cen-
tra, ale to zde ovlada soupet. Souc¢asny Sachista
by vedl utok tak, aby soucasné paralyzoval
moznosti soupefe — 19.&ed (ukdzal Lasker).
Anderssen hral: 19. Had1!? coZ sice ukazuje
na jeho neobycejny kombinacni talent, ale tah
nevyplyva z pozadavki pozice. Cerny mohl nyni
hrat 19.... Eg4! a dosahl by remizi. Misto toho
hral 19. ... Wxf3? na to nésledovala skvéla
kombinace, doporucuji vyuzit pozici k nacviku
propoc¢tu variant! 20. Exe7-+!! Hxe7? 21.
Wxd74+ bxd7? 22. 215+ He8 23. &d74+
Hf8 24. &xe7H (Neménd hezkd je i vedlejsi
varianta  20....9d8 21.Exd7 <c8 22.Hd8!
Nxd8 23.Wxd7 xd7 24. &5 el 25. 4d7 H)
1:0

Kombinace neni néco podruzného, naopak je to
to hlavni a neni mozné stat se dobrym Sachistou,
nezvladneme-li ji plné (Réti).

Anderssen sdm nenapsal Sachovou knihu. Jeho
nadherné partie najdeme, vedle jiz citované
knihy Rétiho, ve znamenitych dilech nejlepsiho
Sachového historika Nejstadta “Sachmaty do
Steinitza” a “Nekoronovanyje ¢empiony”. Obé
jsou pojaty metodicky pro soucasného Sachistu,
ktery se chce poucit z odkazu klasika.

Vedeni vitoku na krdle bylo silnou zbrani Anders-
sena.

ANDERSSEN — STEINITZ
9. partie zdpasu (6:8 bez remiz!) 1869

1. e4 e5 2. )NF3 HNc6 3. &c4 &c5 4. b4
(Evansiv gambit byl parddnim Anderssenovym
zahdjenim) 4. ... &#xb4 5. ¢ £&c5 (Dnes
se hraje castéji 5.£e7) 6. 0-0 d6 7. d4
exd4 (pozdéji Lasker nalezl obranu 7....£& b6!
— metoda boje proti gambitu: vraceni pésce za
jiné vyhody. Proto se pak se ¢astéji hrdlo — po
5....8c5i5....8a5 - 6.d4) 8. cxd4 £b6 (To
byl styl 19. stoleti, Morphy a Cigorin pokraco-
vali 9.40c3.) 9. d5 {Hab (9. ... Hce7 10. e5!E)
10. £d3 He7 11. 2b2 00 12. Hc3 H\gb 13.
De2 c5 14. Wd2 &c7 (v 7. partii hral Steinitz
14. ... £d7 15. HNg3 £c77 16. dxgT7! Hxg7 17.
Hh5+ Lh8 18. Whe EH el 19. Hgb ) 15. Hacl
Eb8 16. HNg3 6 17. /Nf5 b5 18. Hhl b4
(V partii Paulsen-Anderssen hrél ¢erny lépe 18.
..c4119. b1 b4 20. £d4 &abF ) 19. Egl
2xf5 20. exf5 Heb 21. &xeb fxeb (vynu-
ceno) 22. Hgb Wd7 23. 5\e6 Hfc8 24. g4
b3

(Nyni sledujme, jak ddrazné vedl Anderssen
Gitok.) 25. g5! bxa2 26. g6! £/\b3 (26. ... h6
27. f6 (\b3 28. 7+ Hh8 29. Wxh6+! gxh6 30.
g74) 27. gxh7+ Hh8 28. We5! &d8 (28. ...
Hixcl 29. 6) 29. H\xd8 Hixel (29. ... Exds
30. f6! Eb7 31. fxg7+ Wxg7 32. Wxd8++— )
30.f6 Ec731.f7.1:0



ANDERSSEN — ZUKERTORT
1869

Stary Anderssen v utoku neSetf¥il ani svého
mnohem mladsiho zdka. 1.-19. tah bilého jako
v predchozi partii. 19. Egl £b6 20. g4
Heb 21. &xe5 dxeb5 22. Eg3 EfIT 23. g5!
&xf5 24. exfs Wxd5 25. gxf6! Hd8 26.
Ecgl! (nikoliv oviem 26.Wh67 pro Wxf3!) 26.
... &h8 27. fxgT+ Hg8 (27. ... Hxg7 28.
Wh6! EdgS 29. &ed! W7 30. Hixed WS 31.
Bxg7 Bxg7 32. Bxg7 Wxg7 33. Ngb+ g8
34. &d5+ Wf7r 35 WisH ) 28. Whe Wd6

29. Wxh7-4+!! xh7 30. f6+ g8 31. 2h7+
&xh7 32. Eh3+ g8 33. Zh8H1:0
Adolf Anderssen byl v letech 1851-1866 nejsil-
néjsim hricem svéta (s vyjimkou dvou let vlady
Morphyho).

Vérim, ze vas uvedené ukazky presvédcily, ze i
od tohoto Sachového koryfeje se ma dnesni mla-
dy talent co naudit.

II. Paul MORPHY

Karpov ” Tvorba i tak ¢asové vzdaleného umeélce
ode dneska, jako byl Morphy, je velmi poucn4,
uz jen proto, jak chapal harmonii figur a objekty
utoku, v uméni prejit od utoku k pozi¢ni hie —
vSe to je z dnesnich hledisek velkolepé.”
Fischer na otazku novinafe, kdo byl nejvétsim
Sachistou v historii, bez zavahani odpovédél:
”"Morphy a Steinitz. Morphy byl fantasticky
Sachista a stal se jiz za zivota legendou.”
Morphy se narodil v roce 1837 v New Orleansu
v bohaté a Sachové rodiné. Mlady Paul jako
chlapec prostudoval Bilguera (uc¢ebnice zahéjeni
0400 stranach), u¢ebnici Stauntona a partie tur-
naje v Londyné. V 13 letech mél mlady Paul
prokazatelné silu mistra.

P. MorprHY — E. MORPHY
1856

1. ed4 e5 2. HHf3 HH\c6 3. £b5 &cb 4. c3 WeT
5.0-0 )Nf6 6. d4 &2b6 7. £g5! h6 8. & xf6!
gxf6 (Vynuceno, jinak ztraci pésce.) 9. d5 {H)d8
10. £H\h4! (Slabé pole soupete (f5) je silné pole
bilého.) 10. ... c6 11. N5 Wc5?7! 12. b4! WS
13. dxc6 dxc6 14. {)\d6+ (a soupertv kral
je zadrzen.) 14. ... &e7 (Hadejte dalsi tahy
bilého!) 15. Wd3! cxb5 16. Hxc8+ Exc8
17. Bd1 We7 18. Wd74 Hfs8 19. Wxc8 .
1 : 0 Prozaicky zavér.
Botvinnik: ”Morphy je dosud nepiekonanym
mistrem otevienych her. Kazdy Sachista, i mistr,
se m& ve své praxi vracet k tvorbé genialniho
Americ¢ana.”
Kdyz Morphy ziskal ndskok v vyvinu, otevrel
hru (i za cenu obé&ti). Asi nejzndméjsi Morphyho
partie je néasledujici, kterou sehral o prestavce
v opere v Parizi s dvéma konzultujicimi $lechtici.
Je uvedena jako vzorova jiz v prvnim vydani
(1908) znamenité Zmatlikovy ucebnice.

MORPHY — KONZULTUJ{Cf
Pariz 1859, Philidorova obrana
1. e4 e5 2. )Nf3 d6 3. d4 £g4? (Ztraci
tempo.) 4. dxeb &xf3 (vynuceno) 5. Wxf3
dxe5 6. &c4 )Nf67 7. Wh3! We7 (Kdyby hral
Morphy proti silném hraci, vzal by klidné pésce
b7 (Gerny za néj nemd kompenzaci), nebo jedté
pravdépodobngéji 8. &xf7 Wxf7 9. Wxb7 +—.)
8. H)c3 ¢6 9. &£g5 (Néskok ve vyvinu bilého
je hrozivy.) . b5 (Chce zahnat nepiijem-
ného sttelce a pak n&jak dokoncit vyvin. Reste!)
10. Hxb5! (Kombinace a zaroven potvrzeni
hlavniho zavéru z vyvinu: ziskdme-li naskok ve
vyvinu, otevieme hru i za cenu obétil) 10. ...



cxb5 11. 2xb5+ /H\bd7 12. 0-0-0 EdS8 13.
Bxd7! (vyménnd operace na poli vazby) 13.
... Bxd7 14. Ed1 (a je konec. Zavér ale bude
kouzelny.) 14. ... We6 15. &xd7+ H\xd7 16.
Whs+! HHxb8 17. BA8H. 1:0

Obréacené: zpozdime-li se v vyvinu, drzime pozici
zavrenou a snazime se dokoncit vyvin.

O genialité Morphyho svéd¢i i nésledujici pii-
klad ze simultanky na slepo.

MorprHY — NN

B 19

Cerny zaostal ve vyvinu, mé ale dva pésce vice.
Mél by drzet pozici zavienou, napi. f6 a {\g6
s kontrolou pole e5, kde by bily mél otevtit hru.
Pak by stal 1épe. Dopustil se vSak vazné chyby:
sam otevird hru. 15. ... 57 (Nyni Morphy
otevie linie.) 16. f4 {H\c6 17. &c4+ Hh8 18.
£b2 We7 19. Edel Ef6 20. exf5 WIS (Tuto
pozici Teste jako nacvik kombinace a propocétu
variant!) 21. Ze8! Wxe8 22. Wxf6! We7 23.
Wxg74-1! Wxa7 24, f6 WS 25. f74 Heb 26.
fxe5 h5 27. e6+ &Hh7 28. 2d3+ Hhé 29.
Bf6+ g5 30. Bg6+ Hf4 31. Hf2!'1:0
Za tuto kombinaci by se nemusel stydét ani
dnesni velmistr, hledici na Sachovnici.

V roce 1857 se Paul Morphy zti¢astnil 1. americ-
kého sachového kongresu v New Yorku. Hrélo se
po vzoru Londyna 1851 vylucovacim zptsobem
kratkymi zapasy. Morphy své soupete pievalco-
val, a to i v semifinidle Némce Lichtenheina 3
1/2: 1/2. Ve finale potom znamého némeckého
mistra Paulsena 5:1 pfi dvou remizach.

LICHTENHEIN — MORPHY
New York 1857, hra dvou jezdcd v obrané
1. ed e5 2. )Nf3 H\c6 3. d4 exd4 4. &c4 Nf6
5.e5d5! 6. 2b5 Hed 7. Hxd4 £d7 (Tak se
hraje jesté dnes.) 8. Hxc67 (Ale to je jiz chyba,
ztraci ¢as. Lépe bylo 8. £xc6 s rovnou hrou.)
8. ... bxc6 9. 2d3 &c5 10. &xed Wh4!

11. We2 dxed 12. 2 e3? (Nejdifve bylo nutné
uvést krale do bezpedi rosadou.) 12. ... £g4!
13. Wec4 dxe3!! 14. g3

A%E

Prostudujte tuto pozici a promyslete vSechny
moznosti. (Kdyby misto 14. g3 hral bily 14.
Wrxc6+, pak 14. ... &d7 15. Wxa8+ Le7 16.
g3! & xf2+!17. Hxf2 e3+! 18. Hel Whd+ 19. c3
Wxbh2 20. Wxh8 & g4 s neodvratnym matem. )
14. ... Wd8 15. fxe3 Wdl+4 16. Hf2 We34!
17. gl £h3! 18. Wxc6+ Hf8 19. Wxa8-+
Ke7.0:1

Skutec¢né, mlady Morphy kombinoval neméné
skvéle jako Anderssen!

PAULSEN — MORPHY
New York 1857

%%

CNT

Velmi znamé& je Morphyho kombinace
z findlového zapasu. c¢erny umistil pied
Ctyfmi tahy damu na d3, coz ucebnice uvadéji
jako vzorovy priklad aktivniho tahu. Bily se
s vytlaenim démy opozdil (17. Wa6). 17. ...
Wxf3!! 18. gxf3 g6+ 19. hl &h3 20.
Bd1l (Na 20. Egl by néasledoval mat ve 3
tazich, a po  20. Wd3, jak ukazuje Maroczy



v knize ”Sachové partie P. Morphyho”, by éerny
podrzel pfevahu po  20. ... f5 21. Wcd Hf8.)
20. ... &£g2+ 21. gl A&xf3+ 22. Hfl
Seg2+ 23. Hgl 2h3+ (Zde mohl dit mat
ve Ctyfech tazich 23. ... @ed+ 24. fl &5 25.
We2 &h3+ 26. el BEgldt ) 24. Hhl & xf2
25. W1 &xfl 26. Exfl Be2 27. Eal Eh6
28.d4 £e3'0:1

Mensi nepresnost v zévéru nesnizuje esteticky
dojem z jeho umélecké hry.

MARACHE — MORPHY
New York 1857, Evansiv gambit

1. e4 e5 2. )NF3 HNc6 3. £c4 &c5 4. b4
$xb4 5. c3 2a5 6. d4 exd4 7. e5 d5! 8.
exd6 Wxd6 9. 0—0 {Hge7 10. HNg5 00 11.
£d3 &f5! 12. &xf5 HNxf5 13. a3 We6!
(typickd obét kvality) 14. &xf8 Wxghs 15.
£a3 dxc3! 16. &cl1 Wg6 17. £f4 EdS8 18.
We2 HNed4 19. Wed

19. ... Hg3! 20. Wxg6 HNde2+. 0 : 1

Mat dvéma jezdci se vyskytl v Morphyho par-
tiich nékolikrat.

N — MORPHY
New York 1859

CNT

1.... Exed! 2. Wxed {HNg3 3. Wxd4 (3. Wxh7
Nde24=) 3. ... Hie2+ 4. Hhl Wxh24! 5.
&xh2 Zh8+ amat. 0 : 1

Také duseny mat nemohl chybét v Morphyho
praxi.

MoRrpPHY — N
New York 1859

BNT

1. e5! Wg5 2. h4! Wg4 3. Wa34 Lgs 4.
NeT+ Hf8 5. HNgb+ g8 6. Wi+ Hxf8 7.
HeTH.1:0

Jiny mat — na 7. fadé.



MORPHY — MORIAN

34. a4!! bxa3 35. Eg7+ Hh8 36. /)N\f8!11: 0
Jiny mat — epoletovy (epolety — vylozky).

MorpPHY — N
New York 1857

1. Bxg7+! dxg? 2. WeT+ g8 3. W+
$h7 4. WTH. 1: 0

Kromé kombinaci je mozno se ucit u Morphyho
zasadam vyvinu. jelikoz tento hlavni princip za-
hajeni musi mladi adepti Sachu pochopit jako
prvni, trenéfi mladeze radi vyuzivaji ndzornych
Morphyho partii.

MEEK — MORPHY
1855

1. e4 5 2. {NF3 H\c6 3. d4 exd4 4. &c4
£c¢5 5. Hgb (Predcasny utok, naruSeni prin-
cipu zahdjeni (tdhne dvakrat jednou figurou
pred dokoncenim vyvinu).) 5. ... {/\h6! (Hle,
jaké by mél disledky obranny tah jiz vyvinutou
figurou: 5. ... 9e5? 6. Nxf7 Hxf7 7. &xI{T+

NxFT NxF7 7. &xf7+ Hxf7 8. Wh5+ g6 9.
Wxc5 d6 (Teorie doporucuje 9. ... d5 10. exd5
He8+ 11. dl Eeb 12. c4 Wha! F) 10. Wh5
Be8 11. Wb34 d5! 12. £37 {Ha5 13. Wd3
dxe4 14. fxe4 Wh44 15. g3 HExed+ 16. Hf2
We7 (A tak bily nesplnil zdkladni pozadavek
vyvinu: uvést krale do bezpedi rogddou!) 17.
Nd2 He3! 18. Wh5 c6! (0Odlikiva bilou ddmu
od kryti klicového bodu e2). 19. Wfl &h3!
(opét totéz) 20. Wd1 Ef8 21. N3 Le8 .
1:0
Morphy absolvoval vysokou 8kolu za 2 roky
(misto péti). Podle americkych zakond mohl
nastoupit praxi pravnika az v svém 21. roku.
V uSetfeném case se vydal Morphy na historic-
kou cestu do Evropy. V Anglii rozdrtil viechny
mistry, ktef{ se mu postavili (velmistra Birda
10:1 pii jedné remize!). Staunton se zdpasu
radéji vyhnul a tak nejlepsi vysledek proti Mor-
phym docilil Madar Lowenthal jeden z nejlep-
gich hraca té doby (4:10). Nevidané vykony po-
dal Morphy v simultance na slepo proti 8 silnym
hrac¢am!
Poté vycestoval do PariZe a porazil tamniho
vladce proslulé kavarny Régence Némce Har-
witze. Evropa nasadila proti Morphymu svého
nejlepsiho hrace — Anderssena.
Tento historicky zdpas s konal ke konci roku
1858 a Morphy zvitézil presvédcivé 7:2 pri dvou
remizdch. Anderssen rytifsky uznal prevahu
Morphyho. Morphy se v kombinaéni hie vy-
rovnal Anderssenovi a v poziéni hie ho jasné
predcil.

BIRD — MORPHY

Londyn 1858

Po 17. bilého vznikla pozice (posledni tah 17.0-
0-0):

‘.1.’.’
%

HxI7 8. Wh5+ g6 9. Wxch a bily stoji 1épe! ) 6. Morphy zahajil kombinaci: 17. ... Exf2! 18.
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& xf2 Wa3! 19. c3 (Vynuceno. 19. We3 Wxa2
20. Edgl g6 21. b3 abd—+ ; 19. We5 Wxh2+
20. ©d2 & bd+ 21. e3 Wa3 22. &b3 & a6 23.
gl &f81—+) 19. ... Wxa2 (nikoliv 19. ...
€3 20. &xe3 &15 21. Wic2!+ ) 20. b4 (20. W2
Hxb2 21. Wxb2 & a3 22. Wxa3 Wxa3+ 23. Hd2
Wh2+ 24. el Wxc3+ £) 20. ... Wal4 21.
Hc2 Wagq+ 22. Hb2? (Viemi komentdtory oz-
naceno jako rozhodujici chyba — viz zavérec¢na
pozndmka.) 22. ... &€xb4 23. cxb4 Hxb4+
24. Wxb4 Wxb4+ 25. Hc2 e3! 26. &xed
&f5+ 27. BEd3 Weq4 28. Hd2 Wa24 29.
el Wbl4 .0:1

V&ichni komentatori navrhli 22. &el!
s opakovdnim tahd, nebot 22. Sxb4d
23. cxb4 Hxb4 24. We5 Wa3+ 25. d2 Eb2+
26. el EBxe2+ 27. bhxe2 W3+ 28. el
Wxh1+ 29. Wel W3 30. Wg3+—.

Tato poznamka rozladila ctitele Morphyho —
obét a kombinace vedly jen k remize? Proto jsem
si s potésenim precetl ¢lanek jednoho ruského
mistra, ze Morphy by nehrdl na remiz, ale
po 22. &cl by pokracoval 22. ... a5! a na
celé strané dokazoval spravnost tohoto tvrzeni
rozsahlymi analyzami.

MORPHY — LOWENTHAL
Londyn 1858

1.e4 e5 2. N3 H\c6 3. £b5 a6 4. 2a4 HNHf6
5. d4 exd4 6. e5 Hed 7. 0-0 (Poucnou chy-
bou by bylo 7. {\xd4? Hxf2! 8. boxf2 Wha+ 9.
Be3 Wxd4+ 10. Wxd4 HNxd4 11. dxd4 c5+ 12.
&e3 b5 a Cerny dostane obétovanou figuru zpét
isaroky.) 7. ...\ ch 8. &£xc6 dxc6 9. Hxd4
He6 10. {HNxeb (Strategickym cilem bilého je
uplatnéni péscové prevahy na kralovském kiidle,
vzhledem ke dvojici stielct vSak Cerny nestoji
hiife.) 10. ... &xe6 11. We2 & c57! (Piesndjsi
bylo 11.... £e7, nebot nyni nabude pfipravo-
vany manévr {\c3—e4 na sile.) 12. Hc3 We?7
13. {Ne4 h6 14. £e3! (Cerny stielec bude
vymeénén, ale tak, aby na Sachovnici ztstal silny
jezdec, podporujici dilezity postup f4-£5.) 14.
... &xe3 15. Wxe3 &f5 16. HNg3 (Typickd
Morphyho obét pésce za zisk iniciativy!) 16. ...
&xc2 17. f4 g6

18. e6! &15 (Vede k oslabeni ¢erného kréle.
Neslo 18. ... fxe6 pro 19. Wic3 se ztratou figury,
maélo nadé&jné bylo 18. ... f6 pro 19. Wc3. N&k-
tefi doporudili 18. ... 0-0-0, ovSem bily vyhraje
postupem 19. Hacl &f15 20. HNxf5 gxfh 21.
Wa7 Wxe6 22. Efdl.) 19. H\xf5 gxf5 20.
exf7+ Hxf7 21. Wh3! W6 22. Hael Ehe8
23. Heb! g6 24. Hfel Zxe5 (Ovlddnuti
sloupce 7e” tézkymi figurami bilého nemtze
derny celit, po 24. ... W7 piijde 25. Wg3+!
Hh7 26. Weld.) 25. Hxe5 Hd8 26. Wg3+
&bh7 27. h3 Ed7 28. We3 b6 29. Hh2 c5
30. We2 Wg6 31. Ze6 WgT 32. Wh5 (Strate-
gie bilého triumfuje a cerny je odkdzan na pasiv-
itu.) 32. ... Hd5 (32. ... Hf7 33. Bxh6+) 33.
b3 (Nyni je erny v nevyhodé tahu a nemiize
uz zabranit materidlnim ztratdm.) 33. ... b5
34. Hxa6 Hd6 (nebo 34.... b4 35. Ecb atd.)
35, Wxf54 We6 36. Wxgb+ bxgb 37. Eab
Eb6 38. g4 c6 39. Lg3 h5 40. Ha7 hxgd
41. hxgd f6 42. 5 beb5 43. HEeT+ Hd6
44. f6 Eb8 45. gb Ef8 46. f4 c4 47. bxc4
bxc4 48. £f5 ¢33 49. Ee3 .1:0

Diislednost, s jakou Morphy uskutecnoval své

vvvvv

pouceni a budi obdiv i v dnesni dobé!

HARWITZ — MORPHY
Pariz 1858, Holandska hra
1. d4 £5 2. c4 €6 3. H)\c3 (3. g3 se hrdlo az
o mnoho desitek let pozdéji.) 3. ... H)f6 4.
5g5 &bd 5. Wh3 c5 6. d5 e5 7. 3 0-0
8. £d3 d6 9. H\ge2 h6 10. &xf6 Wxf6 11.
a3 &xc3+ 12. Wxc3 HNHd7 13. 00 We6 14.
b4 b6 15. f3 h5 16. &c2 &b7 17. &ad
W7 18. &£xd7 (doporucovali 18. &c¢6.) 18.
... Wxd7 19. bxc5 bxch 20. f4 e4 21. Eabl
(Asi 1épe 21. {\cl s planem {HNb3-a5.) 21. ...
£a6! (Bere na musku slabinu c4.) 22. Zfcl
Waq! 23. HNg3! hd 24. /)Nl Hab8 25. {/Nd2



Eb6! 26. Exb6 axb6 27. Wh3 Wxbh3 (Na
rozdil od romantiktt Morphy rad ménil damy pti
prechodu do lepsi koncovky.) 28. H1xb3 b5! 29.
cxb5 &xb5 (A tak ma ¢erny krytého volného
pésce ”c¢”, bily volného pésce ”a”, ten ale muize
byt slabinou.) 30. Ha5 Ha8 31. /b7 Ha6
32. Ec3 Hf8 33. 5)Nd8 £d7! 34. Eb3 e
35. Eb8 c4! 36. Lf2 c3 37. Le2 Exa3 38.
Ncb+ 2xc6 39. dxc6 c2 40. Hd2 Ec3! 41.
el Hxc6 42. Eb3 Hf6 43. Za3 g5 44.
g3 hxg3 45. hxg3 gxf4 46. gxf4 (S dvéma
pésci méné bojuje bily za ztracenou véc, Mor-
phy v technice hry v koncovce nemél ve své dobé
sobé rovného.) 46. ... g6 47. Eab5 Hc5 48.
Ha6 Hc3 49. Exd6+ &Hh5 50. Hd2 dgd
51. Eg2+ Hf3 52. Hgb Hcb 53. Zh5 bxe3
54. 2h4 &f3 .0:1

MORPHY — ANDERSSEN
Pariz 1858, Skandinavska obrana

1. e4 d5 2. exd5 Wxd5 3. H)\c3 Wa5 4.
d4 e5 (Dnesni teorie 4. ... {)Hf6.) 5. dxeb
(teorie: 5. HHNf3.) 5. ... Wxe5+ (Alternativou
je 5.... &b4) 6. 2e2 &b4 7. NI3! (Ty-
pickd Morphyho obét pésce za naskok ve vy-
vinu.) 7. ... 2xc3+ 8. bxc3 Wxc3+ 9.
£d2 W5 10. Eb1 (Bréni soupefi ve vyvinu
( £¢8).) 10. ... &)c6 11. 0-0 5\f6 12. &4
0-0! (Snaha, udrZet péSce navic, by byla prilis
riskantni.) 13. &xc7 {Hd4 14. Wxd4 Wxc7
15. &£d3! (Stavi figuru aktivné.) 15. ... £g4
(To je ale pseudoaktivita.) 16. H\g5! (Hrozi ne-
jen GxhT7, ale i Hed.) 16. ... Efd8 (To neni
zisk tempa, nutné bylo 16. ... £h5.) 17. Wb4
& c8 (Pokryl sice obé hrozby, ale z hlediska vy-
vinu je to katastrofa). 18. Hfel (Véz patii na
volny sloupec.) 18. ... a5 (Zde vidime rozdil
mezi soupeti.) 19. WeT7! (Morphy méni ddmy,
¢emuZ se romantici vyhybali, ale jde na 7. fadu.)
19. ... Wxe7 (Vynuceno, na 19. ... &d7 jde
20. Wxf7+ Hh8 21. He6 se ziskem damy.) 20.
EBxeT7 (Vzpomenime Nimcovife. Idedlem sloup-
cové operace je vnik do tylu soupert, zpravidla na
7. fadu.) 20. ... {Hd5 (Jen urychluje prohru,
Df8 22. Hbel! {/Nd5 23. BTe5 Hxf7 24. &c4
a koncovku s péScem navic by Morphy snadno
vyhral. ) 21. 2xh74+ &h8 22. Exf7 {\c3 23.
Hel H\xa2 24. Hf4 Ha6 25. £d3 .1:0

Po névratu do Ameriky byl Morphy uvitan jako
narodni hrdina. Pak bohuzel zanechal vazného
Sachu, skuteéné nemél sobé rovného soupete.
VzIétl jako meteor, také tak skoncil. Morphy ne-
napsal zadnou knihu, ale ovlivnil vyvoj Sachu

jako nikdo jiny.
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Jeho partie budou poucenim pro vSechny
Sachisty.



II1. Johann ZUKERTORT

Nasledujici partie je jedna z nejkrasnéjsich
kombinacnich partii. Johann Zukertort, souper
Steinitziv v 1. zdpase o titul mistra svéta, byl
vSestrannym hracem, zv1asté skvéle vedl atok.
Komentar k partii je zCasti prevzat z knihy
Dvoreckého a Jusupova ”Skola budoucich
Sampionu”.

ZUKERTORT — BLACKBURNE
Londyn 1883
1. c4 e6 2. e3 H)\f6 3. )N\f3 b6 4. 2e2 b7
5. 0—0 (V roce 1883 bylo zahdjeni hréno bez
velkych ambici, dbalo se zejména na vyvin fi-
gur. Zde bych vés chtél upozornit na nasledu-
jici tah Blackburneho, chce rozmistit vhodné své
sily.) 5. ... d5 6. d4 2d6 (Vyvin figur je jisté
otdzkou vkusu. Lze hrat i jinak ( 6. ... dxc4, 6.
... £2e7,6....0bd7, neboi6. ... c5). Mné osob-
né se vyvin Blackburneho libi nejvice. Pozdéji si
v podobnych pozicich poc¢inali stejné Aljechin
a Rubinstein.) 7. &\c3 0—0 8. b3 (Dokoncuje
vyvin.) 8. ... /\bd7 (To je vystavba, o které
jsem hovotil. Aktivni stielci na b7 a d6 miii
na krélovské kiidlo. (Diive se nazyvali Horwit-
zovi stielci podle némeckého mistra 19. stoleti.)
V dalsim sni ferny o tom hriat Hed a 5 a
eventuelné pak prevést damu nebo véz pres pole
6 k utoku na kréle.) 9. 2b2 (Zde mohl ¢erny
jisté hrat 9. ...c5 nebo 9. ... Hed. J4 bych ale
hral 9. ... a6 abych zabranil {\b5. Stielec na d6
je silna figura a bily jej mohl vyménit za jezdce
na c¢3. Pfirozené nékdy neni vypad {\b5 efek-
tivni. Stfelec se mize stahnout na e7, pak jde
ab a docili se téhoz. Pokud bily obsadi sloupec
”c¢” vézi nebo damou, pak jiz stfelec nemitize
couvnout pro slabinu c¢7. Z toho dtvodu byl
tah a6 dobrym profylaktickym tahem. Black-
burne vSak pokracoval jinak.) 9. ... WeT7?
10. 5\b5 Hed 11. Hxd6 cxd6 (Bily pod-
cenil tah &\bb, vidite, jak se pozice zménila?
Péscova struktura cerného je trochu znehodno-
cena, bily ma vyhodu dvou stfelcti. Jezdec na
e4 bude vyménén nebo zahnan. Pozice bilého je
lepsi. Pojdme o krok zpét, situace pred 9. tahem
bilého se mi zdd byt zajimavou. Zde muizeme
ukdzat poziéni obraz na téma profylaktickych
tahtt a pozornosti proti hrozbdm soupere. Déle
si vimnéme, e ¢erny hral nepiesnd 9. ... We7
a tim pfipustil vyménu &\c3 za £d6. Bylo
nutné kontrolovat pole b5 pomoci a6, typickym
tahem v podobnych pozicich. Vezméte si list pa-
piru s nadpisem ”Pozornost proti moznostem
soupere”, tam napiste Zukertort — Blackburne,
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1883, ¢erny na tahu po 9. £b2. Vpravo nechte
misto pro poznamky. Pokud se stietnete pozdéji
s novymi zajimavymi podobnymi piiklady, pak
je zaneste na tento papir. Dostanete sbirku
poucénych pozic k riznym témattim. Tyto pri-
klady roz§if{ a upevni va$ poziéni arzendl.) 12.
Nd2 /N\dfé (Na 12. ... 5 pfipravil bily po
13. cxd5 £xd5 14. £3 postup ed. Povazuji vsak
vyménu 12. ... H\xd2 za lepsi nez tah v par-
tii. Dvoreckij mé upozornil na tah \bl! Pred
sto lety by tak ovSem nehral nikdo. Tento po-
zi¢ni manévr, jak se vyhnout vyméné takovouto
zvlastni cestou se vyskytl az mnohem pozdéji.
Dvoreckij tah nalezl snadno, podobné pozice jiz
studoval. Komentovat lze ptiblizné takto: ”Po-
zornost zasluhuje &\bl, aby se takto vyhnul
vymeéné. Planuje zahnat jezdce z 3, vratit se
jezdcem na c3 a pripravit e3—e4. V tomto pii-
padé bude na Sachovnici vice figur, coz je vijhod-
néjsi pro tu stranu, kterd md prostorovou pre-
vahu.

Podobné pozice vznikaji casto v anglické hie
a v holandské v systému Stonewall (kamennd
zed). Jinou nuanci je tah £ a3, napt. 13. H\bl
eb 14. f3 {N\gb 15. dxeb dxed 16. & a3 se ziskem
kvality. V partii hral bily jednoduse, pripustil
vyménu jezdci a tak odevzdal cast své pre-
vahy.) 13. f3 H\xd2 14. Wxd2 dxc4 (Toto
bylo kritizovano. Cim brat? Pésec c4 by mohl
byt slaby, proto je rozumnéj$i brat stifelcem.
Lépe tedy bylo misto 14. ... dxc4 hrat 14.
... 2a6.) 15. 2xc4 d5 16. £d3 (Nyni musi
véz obsadit volny sloupec, ale kterd?) 16. ...
Efc8 17. Hael (Odpovida nejlépe poziénimu
chapani Zukertorta. (Zde mohl hrat i 17. ad
s pldnem hry na ddmském kiidle.) Nyni se po
17. Eael ponoite do pozice a naleznéte spravny
tah ¢erného! 17. ... ad! to je spravna trefa! Situ-
ace neni pro ¢erného piijemnd, & b7 je pasivni,
souperl ma dvojici stielct a realné Sance k utoku
v centru e4. Bude-li ¢erny hrat bezplanovité,
nebude mit protihru a dostane se do tézké po-
zice. (Tahem a5, ktery se v partii nestal, by sle-
doval cile: protihru na damském kiidle a5—a4,
vyménu bélopolnych st¥elcti po £ a6, nebo i vy-
pad damy Wb4. Silna figura bilého by zmizela
ze Sachovnice (&), bylo by oslabeno pole ¢2 (po
vynuceném a2-ad), coZ by zesililo hrozbu zdvo-
jeni ¢ernych vézi na ”c” sloupci.)

KdyZz uZ jsme nalezli tah 17. ... a5!, mé&l bily
hrat 17. We2!, odkud podporuje i e4 a zamezuje
vymeéné stielct. K tomuto tématu mizeme opét
zalozit, list ”Vymeéna figur”. Je dilezité rozpoz-
nat, které figury maji byt vyménény a které ne.



Toto poznani mize byt klicem k pochopeni po-
zice a stanoveni spravného planu. Blackburne
hraje Sablonovité, vidi volny sloupec a zac¢ina
zdvojovat véze.) 17. ... Hc7 18. e4d Hac8
(Jisté mnozi by postupovali stejné, nejprve
zdvojit a pak uvazovat, co dale. VSechny body
vniku na ”c¢” sloupci jsou vsak kontroloviny
stielci. Pfesto mé Cerny jednu moznost, spoje-
nou s vnikem na c2.) 19. e5 {\e8 20. f4 (Bily
chce zvétsit prevahu v centru a pripravit ttok
na kréle. Co navrhnete nyni cernému? Piipustit
{415 je nejvys nebezpecné, je nutno volit mezi
20. ... g6 a 20. ... f5. Posledni vypadé lépe.) 20.
... g6 (Oslabuje kréalovské postaveni. Pésci pied
kralem se mé postupovat s nejvétsi obezietnosti.
Po 20. ... f5 21. exf6 {\xf6 by Gerny ziskal pro-
tihru s Qed.) 21. Hed (Na 21. ... HgT 22.
gd.) 21. ... f5 (Stava se Casto: zahrajeme je-
den tah a pak zjistime, Ze ten druhy byl lepsi.)
22. exf6! (S dvojici stfelc je nutno oteviit
hru, je tieba zapojit i £@b2. Je ovSem tieba vzit
do Givahy i moZnou protihru éerného Hf6—e4.
Proto vSe muselo byt presné propocteno. Bily
zahajuje Garokrdsnou kombinaci!) 22. ... H\xf6
(Kdyby tusil, co pfijde, hral by 22. ... Wxf6
v nadéji na obranu. Zvolil aktivni plan, spojeny
s Hc2.) 23. 5! Hed 24. dxed4 dxed (Co
nyni? Jako principidlni vypadé 25. d5. V pozi-
cich s nestejnobarevnymi stielci nema materi-
al nejdilezitéjsi vyznam, dilezitéjsi je aktivita
stielci. Ale zkoumejme konkrétné: 25. d5 Hc2
26. Wd4 e5 ma cerny Sance na remizu.) 25.
fxg6!! (Nyni neni dobré 25. ... hxg6 pro 26.
Hg3.) 25. ... Bc2 26. gxh7+ Hh8 (Typicka
metoda obrany — kral se schové za pésce. Neslo
26. ... fxh7 pro 27. Eh3 a 28. Whe.) 27. d5+
ed

28. Wh4!! (To oviem musel vidst difve.) 28.
... H8c5 (28. ... Wxb4 29. &xe5+ Hxh7 30.

Bh3+ &gb 31. Eg3+ Hh6 32. Ef6+ Hhs 33.
Hf5+ Hh6 34. &f44++— Téma kombinace —
matovy obrazec — tii bilé figury Sachuji. Na 28.
... We7 nebo 28. ... Wg5 rozhodne 29. Eg3.)
) 29. Ef8+! (Kombinace pokracuje krésnou
ideou odldkani.) 29. ... &xh7 (29. ... Wx{8
30. &xed5+ &xh7 31. Wxed+ Hh6 32. Eh3+ a
mat v nékolika tazich. ) 30. Wxed4+ Lg7 31.
Sxeb+ Hxf8 32. &gT+! el 33. WxeT
1:0

Steinitz: ”Jedna z nejkrasnéjsich kombinaci,
snad viibec nejkrasnéjsi ze vsech, které kdy byly
uskute¢nény na Sachovnici. Chybi nam slova,
abychom vyjadrili obdiv nad mistrovstvim Zu-
kertorta, s kterym hral tuto partii.” Krasny pti-
klad uznéni kvalit svého hlavniho soupefe!
Prvni kniha této série (viz vySe, vysly jiz tii)
je vénovana rozborim partii a odkazu klasiku.
Z poznamek Jusupova se lze mnohému naucit!
Vykon Zukertorta v Londyné 1883 (1. misto o 3
body pfed druhym Steinitzem) byl povaZovan
za nejlepsi turnajovy vysledek 19. stoleti a byl
avodem k 1. zdpasu o mistra svéta Steinitz —
Zukertort v roce 1886.

12



IV. Wilhelm STEINITZ

Wilhelm Steinitz byl prvnim mistrem svéta
v Sachu, titul vlastnil v letech 1886-1894. Jiz
predtim byl po dobu 20 let povazovan za nej-
silngjsiho hrace svéta (1866—1886).
Narodil se v roce 1836 v Praze v pocetné rodiné
zidovského obchodnika (13. dité). V roce 1858
se prestéhoval do Vidné, ale vice nez studiu na
vysoké skole se vénoval Sachu. V roce 1861 byl
jiz prebornikem Vidné, ktera jej vyslala na tur-
naj do Londyna 1862 (1. Anderssen, 2. Paulsen,
., 6. Steinitz, celkem 10 Géastnikl). Zde sehral
Steinitz znamou partii:

STEINITZ — MONGREDIEN
Londyn 1862

1. e4 d5 2. exd5 Wxd5 3. H\c3 WdS 4. d4
6 5. )3 5)\f6 6. £d3 SeT 7. 0-0 0-0 8.
Se3 (8. We2) 8. ... b6 9. He5 & b7 10. f4
H\bd7 11. We2 HNd5? (Lépe 11. ... ¢5.) 12
Hxd5 exd5 (Ipo12.... £xd513. Hadl by stél
bily 1épe.) 13. Ef3 5 14. Eh3 g6 (Steinitz
ukdzal p&knou variantu 14. ... ¢5 15. Whj H)H\f6
16. Wxf5 &c8 17. Wxh7+ Hxh7 18. &xh7+ a
mat. ) 15. g4 fxg4? (Nutné bylo 15. ... §xeb
16. fxes £ c8.)

]
A y//%/
_ %

16. Exh7!! {Hxe5 (16. ... bxh7 17. Wxegd Nf6
18. Wxg6+ Lh8 19. Whe+ g8 20. hl atd.)
17. fxe5 Hxh7 18. Wxg4 Hg8 19. Wh5+
He7 20. Whe+ Hf7 21. Wh7+ He6 (21.
. g7 22, &xgb+ I8 23. &h6) 22. Wh3+
Hf7 23. Bfl+ Le8 24. We6 Hg7 25. &gb
Wd7 26. 2xgb+ HExgb 27. Wxg64+ Hd8
28, T8+ We8 29. Wxe8H. 1: 0
Utok na krdlovském kitdle pii pevném centru, to
je jeden ze zdkladnich postulatt uceni Steinitze.
Po turnaji Steinitz v Londyné ztstal a stal se
Sachovym profesiondlem. Z pocatku byl plné
pod vlivem romantické italské kombinaé¢ni skoly,
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prvniho sméru v Sachu.

RAJNER — STEINITZ
Viden 1860
1.ed4 e5 2. )3 H\c6 3.d4 exd4 4. &c4 &ch
5. 0-0?! (5. ¢3) 5. ... d6 6. c3 &g4 7. Wh3
&xf3! 8. &xfT+ Hf8 9. &xg8 HExg8 10.
gxf3 g5! (Za pésce ma ¢erny néaskok ve vyvinu a
ttok.) 11. We6 HNeb 12. W5+ g7 13. Hhl
Ph8 14. Egl g4! 15. f4 )N\f3! 16. Hxg4d

«o.. Wha!! 17. Hg2 Wxh2+! 18. HExh2
Heglt. 0:1
Steinitz porazel anglické mistry s velkou pieva-
hou, v roce 1863 Mongrediena 7:0 bez remiz!,
Blackburneho 7:1 pti dvou remizach.
V roce 1866 porazil Steinitz Anderssena 8:6 bez
remizy a byl po dvacet let povaZovdn za nejsil-
néjstho hricde svéta. (O mistra svéta se nemohlo
hrat pokud zil Morphy, tak velka byla jeho le-
genda.)
V letech 187383 vedl sachovou rubriku v deniku
Field, od roku 1883 vedl v USA Sachovyj ¢asopis
The International Chess Magazin.
Steinitz v nich provedl obrovskou analytickou
praci, podrobil kritice velké mnozstvi partii, kri-
ticky prezkoumal chrabré utoky predstaviteli
kombinac¢ni Skoly a prisel k zavéru, ze vedly
k tispéchu ne pro néjakou genialnost, ale ze byly
zpravidla umoznény velmi slabou obranou.
Steinitz v praxi dokazoval, Ze proti nah-
lym, neopravnénym ttoktim existuje dostatecna
obrana. Utoky soupeitt vydrzel proto, Ze se
vyvaroval oslabeni pozice, zejména krale, a
dovedné vyuzival moznosti obrany a protia-
toku. Utodici na Steinitze zpravidla nevénovali
pozornost oslabeni vlastni pozice a kdyz ttok
skon¢il, slabosti se plné projevily. Steinitz dal
tak rozhodugjici ider sachovému romantismu.

Nazvali jsme Morphyho nejznamenitéjsim



Sachistou. Znalci Sachu v8ak vidi ve Steinitzovi
nejuetsi osobnost Sachové historie, ve smyslu
hloubky mysleni a sily vlivu.

Steinitz rozdélil 8achovou pozici, do té doby
povazovanou za nedélitelnou, na diléi proky.
Urdil nejpodstatnéjsi znaky pozice, které umozni
objektivné zhodnotit a urcit raciondlni plan c¢in-
nosti.

Stanovil obecné principy strategie, které zna-
menaly zcela novy pristup k Sachové partii.
Prevrat, uskute¢nény Steinitzem, byl tak veliky,
ze vSichni teoretici po ném jen pridali své jméno
k jeho jménu.

Jak vedl Steinitz aktivni innost?

Mistrné manévroval a postupné zesiloval pozici
svych figur. Jeho strategie spocivala v oslabeni
souperovy pozice, snazil se vytvorit v ni slabé
body a poté je vyuzit.

Jeho strategie nevylucovala kombinaci, Steinit-
zovy kombinace zpravidla wutvrzovaly  jiZ
dosahnutou pozicni prevahu, transformovaly ji
v rozhodujici pfevahu (materidlni ¢ poziéni),
dokoncovaly utok.

Znaky pozice mohou byt docasné nebo trvalé.
S doc¢asnymi znaky, napiiklad s naskokem ve vy-
vinu, pracovali mistrné hraci kombinac¢ni Skoly i
Morphy.

Steinitz obratil pozornost na trvalé znaky, ze-
jména na ty, které jsou urCeny rozmisténim
pésci. Péscova struktura ¢ini nékteré body sil-
nymi, jiné slabymi, ona c¢asto urcuje relativni
hodnotu figur. Na ni zavisi prostorova pirevaha,
svoboda manévrovani figur, souhra figur.
Samotni péSci mohou byt jak silou, tak i slabi-
nou. Naptiklad péscovy klin, vrazeny do pozice
soupere, ktery je dobfe podporovany, narusuje
koordinaci sil soupere.

Izolovany pésec na otevieném sloupci miize byt
vaznym objektem ttoku, pravé tak i opozdény
pésec.

Analyza péScové struktury a tendence jeji
zmény vyzdvihla nové poziéni pojmy (dobry a
Spatny strelec, vghoda dvojice stielct a dalsi).
Uceni Steinitze o znacich pozice se vztahuje zej-
ména k zavienym a polozavienym pozicim.
Vyber plinu md vZdy odpovidat hodnoceni po-
zice. Steinitzova teorie stanovila wvztah mezi
dtokem na kiidle a operacemi v centru. Utok
na krale provadél Steinitz vzdy p7i zavieném
¢i zabezpeceném centru, jen takovy kiidelni
utok miize byt Gspésny. Z toho téz vyplyva, ze
nejucingjsim prostredkem boje proti ttoku na
kridle je protiider v centru.

Po ukonceni vyvinu se Steinitz snazil po-
moci manévri oslabit soupefovu pozici, pak
zvétsit vyhody své pozice, vyvolat oslabeni
soupere, aby roztahl silu obrany a mohl operovat
soucasné proti dvéma ¢ vice objektim (skvély
piiklad lavirovani uvidime).

Metoda postupného hromadéni malych vyghod
déavala Steinitzovi skvélé praktické vysledky.
Konkrétni plany, které Steinitz provadél, byly
velmi riznorodé, napt. velkou pozornost véno-
val vyuziti péScové pirevahy na damském kridle
s cilem vytvoreni volného pésce.

Nyni po mnoha letech se nam to mozna zda vse
jako samoziejmé, ale tenkrat to byly skutecné
objevy, které zcela zménily piedstavy o Sa-
chovém boji. Jelikoz to jsou zdklady pozicniho
boje, které ztistaly platné, pouzil jsem udaji
z doslovu k wynikajici knize nejlepsiho Sa-
chového historika Nejstadta: Pérvyj cempion
mira. Steinitzovo uceni je skvéle vylozené i ve
skvélé ucebnici Laskerové.

Své teoretické vyzkumy prakticky vyzkousel
Steinitz v zdpasech o mistra svéta.

Prvni zapas se konal v roce 1886, kdy jiz
padeséatilety Steinitz porazil vitéze velkého tur-
naje v Londyné 1883 Némce Zukertorta (Zika
Anderssena) 10:5 pii 5 remizéach.

Zéapasy Steinitze muzeme sledovat ve vyborné
knize Julia Kozmy: Boje o Sachovy tron. (Tuto
knihu povazuji za lepsi nez je obdobna kniha
Podgorného ”Kralové sachového svéta”.)

ZUKERTORT — STEINITZ
1886, 9. partie

1. d4 d5 2. c4 e6 3. HNHNc3 Nf6 4. )N\ dxc4
5. e3 ¢cb 6. &xc4 cxd4 7. exd4d LeT 8.
0-0 0-0 9. We2 /N\bdT7 (Vzniklé postaveni
se vyskytuje jesté i dnes v prijatém damském
gambitu. Budeme-li studovat typovou pozici —
boj proti izolovanému pésci, méli bychom zacit
pravé touto partii (a 7. partii téhoz zapasu).)
10. 2b3 {H\b6 11. &f4 (Dnes vime, Ze tento
vyvin neni dobry.) 11. ... {/\bdbs 12. £g3
Wa5! 13. Hacl &d7 14. Hes EfdS! 15.
Wf3 &e8 (Steinitz stavél figury i v obrané do
souhry!) 16. Hfel Hac8 17. 2h4 (Pfiznava
chybu z 11. tahu.) 17. ... §xc3! (Typické
Steinitzovské pieneseni slabiny z d4 na c3.) 18.
bxc3 W7 19. Wd3 HNd5! 20. & xe7 Wxe7
21. &xd5 (To neni stastné rozhodnuti.) 21.

Bxd5 22. c4 (A méme visaci pésce, i
na né Steinitz vyvine tlak.) 22. ... Edd8!
23. He3? (Zukertort chce ttocit za kazdou
cenu.) 23. ... Wde6! 24. Ed1 f6 25. Zh3!

14



(Pokracuje v Gto¢ném planu, ale erny nemusi
nabizenou obé&t pfijmout (pak by mél bily ne-
jméné remizu).) 25. ... h6 26. {HNgd Wr4! 27,
He3 2 ad! (A Cerny jiz prebird iniciativu, vynu-
cuje oslabeni 1. ¥fady.) 28. Ef3 Wd6 29. Ed2
£c6 30. g3 5! 31. Hgb Led 32. Wh3
&hT7! 33. c5 Exch 34. Exe6 Ecl+ 35.H\d1
Wf4! 36. Wbh2 Ebl 37. We3 Hc8! 38. Exed
Wxeq .0 : 1

Veérim, ze podrobnéjsi poznamky k této i dalsim
partiim zapasu si vyhledate v knize Kozmové.

Steinitz zaslouzené ziskal titul mistra svéta. Své
myslenky shrnul v knize Modern Chess Instruc-
tor, kterd je dnes ovSem velikou vzacnosti. Byl
jsem mile prekvapen, ze 7. a 8. kapitolu jsem
nasel ve vyborné brozute ”Ocenka pozicii”.

A jaka je Kklasifikace elementi hodnoceni po-
zice: 1. Naskok ve vyvinu 2. Vét$si moznost
manévrovani 3. Ovladnuti centra 4. Ex-
ponované postaveni krale 5. Slaba pole 6.
Péscova struktura (izolovany péSec, opozdény
péSec, dvojpésec) 7. PéScova pievaha na dam-
ském kiidle 8. Oteviené linie (sloupce a di-
agondly) 9. Vyhoda dvojice stielcti.

Steinitz v pokrocilém véku tspésné hajil svij
titul v roce 1889 a 1892 proti Cigorinovi (tyto
skvélé partie by stdly za samostatny c¢lanek, ale
v&iim, Ze si je najdete u Kozmy) a v roce 1890
proti Gungsbergovi. V. mé prvni Sachové knize
uvadél prof. Zmatlik v ivodu jako vzorovou par-
tii:

STEINITZ — GUNGSBERG
1890

1. d4 d5 2. c4 dxc4 3. J)\f3 {)\f6 4. e3 €6 5.
Axcd4 b4+ 6. H)\c3 0-0 7. 0-0 b6 8. H/\eb
2b7 9. Wh3! &xc3 10. bxc3 &£d5 (Soupeti
se vzdy snazili zbavit Steinitze dvojice stelci.)
11. &xd5 exd5 12. &a3 He8 13. c4 cb
14. Bacl Hed 15. EHfd1l! cxd4 16. exd4
f6
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17. cxd5b! fxe5 18. d6+ h8 19. Wid5 H\xf2
20. Ed2! ;/nd7 21. Exf2 ()N f6 22. Exf6! gxf6
(22. ... Wxf6 23. d7 Ef8 24. Wxa8 Hxa8 25.
B8+ Wds 26. Exal Wxa8 27. &e7+— ) 23.
d7 Zg8 24. dxeb Hgb 25. Wxal! Wxal 26.
Bc8+ Eg8 27. Exa8 Exa828.e6.1:0
Hymnus na volného pésce!

V zavéru si dame lekci od Steinitze na vyhodu
dvojice strelci. (Pfedpokladem je, Ze chapeme
pojem ”dobrého a Spatného” stielce a vime,
ve kterych pozicich koncovky je lepsi strelec
(hraje se na velkém prostoru, pésci jsou na obou
kridlech nerovnomérné rozdéleni, aby vznikli
volni pésci) a kdy jezdec (hraje se na omezeném
prostoru).)

V ¢em je vlastné vyhoda dvojice stielcu?

e ovladaji vSechna pole

¢ v koncovkach mohou bojovat proti centrali-
zaci souperova krale a podpoftit centralizaci
vlastniho krale (centralizace krale — prvni
zékon koncovky!)

zpravidla miizeme ddle vyhodné meénit
(napt. ziskat lepsiho stielce proti jezdci
apod.)

Postup pri hie s dvoygici stielci

1. rozmistime pésce tak, aby souperuv jezdec

nebyl na opérném bodé v centru
. zazeneme jezdce na okraj
miizeme jit do koncovky

4. centralizujeme krale a branime v centrali-
zaci souperi

. uskute¢nime dalsi vyhodnou vymeénu

realizace vyhody



ENGLISCH — STEINITZ
Londyn 1883

1. e4 e5 2. HNI3 H\c6 3. &b5 g6 (Hra-
val tak i Smyslov.) 4. d4 (Lépe 4. 0-0 5. ¢3
6. d4.) 4. ... exd4 5. 5\xd4 £g7 6. &e3
H16 7. HH\e3 0-0 8. 0—0 HNeT!? 9. Wd2 d5!
10. exd5 Hexd5 11. Hxd5 Wxd5 12. de2
Nga 13. dxgd Sxg4 14. Hb3 Wxd2 15.
Hxd2 Had8 A mime nasi tématickou pozici.

16. c3 Hfe8 17. 5/\b3 b6 18. h3 2e6 19.
Zfdl c5 (Ukol ¢.1) 20. &g5 f6! 21. &f4 Hf7
(Zahajen tikol ¢.4.) 22. £f3 g5! 23. Exd8 Exd8
24. 4e3 h6! 25. Hel 15 26. f4 416! 27. g3
a5! 28. HNcl a4 29. a3 &.c4! 30. bf2 gxf4!
31. &xf4 &g5! (Ukol ¢.5!) 32. &xg5 hxgh
(Hrozi Hd2.) 33. Le3 &f6 34. h4 gxh4
35. gxh4 He8+ 36. Hf2 Hxel 37. dxel
&e5 (Konec tkolu ¢.5) 38. He2 £xe2! 39.
Hxe2 Hf4 (Hle vysledek hry s dvojici stielcii
— vyhrand péscové koncovka.) 40. c4 g4 41.
Le3 f4-+! 42. bed £3 43. Fe3 Hg3 . 0:1
Co tikate nazornosti vyuky ze Steinitzovych
partii?

Nemohu vynechat nejlepsi kombina¢ni partii.

STEINITZ — BARDELEBEN
Hastings 1895

1. ed4 e5 2. )NF3 H)\c6 3. 2c4 &c5 4. c3 HNHf6
5. d4 exd4 6. cxd4 &b4+ 7. {He3 (Greco—
Steinitzova varianta italské hry) 7. ... d5 (7. ...
Hxed) 8. exd5 Hxd5 9. 00 2e6 10. &g5
Se7 11. &xd5 &xd5 12. Hxd5 Wxd5 13.
HxeT HNxe? 14. Hel 6 15. We2 Wd7 16.
Facl (16. d5!) 16. ... c6 (16. ... Bf7) 17.
d5! (Prtlom izolovanym péScem) 17. ... cxd5
18. \d4 HfT 19. {He6 Ehe8 20. Wed g6
21. HNgb+ Le8

22. HxeT+! (avod k jedné z nejvelkolepéjsi
kombinaci v 8achu) 22. ... &f8 (22. ... Wxe7?
23. Bxc8+ ; po 22. ... Hxe7? jde 23. Hel+
&d6 24. Wha+ FeT 25. Heb+ atd.) 23. BEf7+
L8 24. Hg7+! $Hh8 25. Hxh7+ &g8
26. Eg7+ Hh8 (26. ... B8 27. LHNhT+) 27.
Wha+ Hxe? 28. Wh7+ B8 29. Whe+
e 30. W74+ el 31. Weg84+ he7 32.
W74 Hd8 33. Wit We8 34. NF7T+ &dT7
35. Wd6+F. 1 : 0

Rada partii Steinitze je uvddéna v ucebnicich
strategie. Piiklad wvyznamu ovlddnuti volného
sloupce, po némz utocdici figury vnikaji do
souperova tabora:

STEINITZ — SHOWALTER
Viden 1898

(Steinitzovi bylo 62 let!) 1. e4 e6 2. d4 d5 3.
e5 c5 4. dxcb (patent Steinitze) 4. ... H)c6
5. HNI3 £xcb 6. £d3 HN\geT7 (6....16) 7. 0-0
{\gb 8. Hel £d7 9. c3 a5 (9. ... &2b6) 10.
ad! Whs? (10. ... Wh6) 11. We2 &Hb6 12.
Had! 0-0 13. /N\b5 HNaT 14. £e3! &dxe3 15.
Wxed {\xb5 16. axb5 b6 17. {/HNd4 (7 Steinit-
zovsky” jezdec centralizovany, nelze jej zahnat
ani vymeénit, zde podpoii i utok na krale.) 17.
... f5 18. f4! He7 19. Wd2 Wd8 20. He3
g6 21. BEh3 Ef7 22. &hl gg7 23. H)f3 hé
24. Egl! h5 (Brani g4, ale oslabuje pole gb.)
25. W2 Wh 26. HN\gb Zf8 27. Wh4a! /g8
(Cernému se s vypétim viech sil podafilo celit
utoku na kralovském kiidle, ale za drahou cenu
— Cerné figury jsou rozmistény velmi $patné,
spojeni mezi nimi je zpietrhano. Bily si naproti
tomu ponechal moZnost se dostat s tézkymi fi-
gurami na volné sloupce v libovolné c¢asti Sa-
chovnice.)
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28. c4! (Otevieni sloupce nyni nelze zabranit.)
28. ... dxc4 29. &xc4 Zfe8 30. Ed3 Ea7
31. 2d6! EbT7 32. Hgdl (V péti tazich s situ-
ace zcela zmeénila, bily ovlada centrum, vnika do
souperovy pozice a ¢erna dama smutné prihlizi,
jak padaji slabiny v centru.) 32. ... 2c8 33.
Hxe6+ Sxe6 34. &xe6 Wh7 35. BEA7+
Be7 36. Exe7+ Hxe? 37. W6+ Hh6 38.
Hd8 HEc739.h3.1:0

Tato partie je uvadéna i jako jeden z prvnich
prikladt na lavirovdini (pfi prostorové pievaze
preneseni ttoku z jedné strany na druhou).

STEINITZ — SEELMANN
1885
Opét skolni piiklad pro boj pii péscovém fetézci
(ve francouzské obrané). Boj centralizovaného
jezdce (na d4) proti Spatnému stielci a opét
vzorné vyuziti wvolného sloupce. Néasledujicim
tahem zacind Steinitz hluboce promysleny pldn
utoku ma ddmském kridle, vyuziva prostorové
prevahy a silného bodu d4 pro své figury.

13. b4! &e7 14. a3 57 (Typickd chyba —
uzavird pozici v centru a tim usnadiuje souperi
cestu k cili. Lépe bylo 14. ... 16.) 15. EHcl

4b7 16. Le3 Wd8 17. {H\d4 H\f8 18. 0-0
h5 19. H\c3 Hf7 20. H\b1! (Pouény manévr
— jezdec sméfuje na pole a5, coz prispéje ke
zvySeni tlaku na ddmském kiidle.) 20. ... g6
21. 5)Nd2 HHdT7 22. 52b3 Ec8 23. Hab £a8
24. Bxc8 Wxc8 25. Bcl Wbh8 26. Wc2!
&d8 27. HHac6 Wb7 28. Hxd8+ Exd8 29.
We7 (Vznikla udebnicovd pozice, kde ¢erné fi-
gury jsou téméF v nevyhodé tahu.) 29. ... Wb8
30. 412 Whe 31. /N3 Wxc7 32. Exc? Le8
33. HNgb I8 34. &¢cb NdT7 35. 2d6.1:0
Ve Steinitzovi se idedlné snoubila Sachova
strategie s taktikou.

Jeden piiklad z historické knihy Modern Chess
Instructor.

1. e4 e5 2. )N\f3 H\c6 3. &c4 HNHf6 4. d4
exd4 5. 0-0 &cb 6. eb d5 7. exf6 dxc4
8. Hel+ (povéstny ttok Max—Langeho) 8. ...
Hf87 (8. ... 2e6) 9. £g5 gxf6 10. 2h6+
g8 11. HNbd2 g4 12. Hed b6 13. c3
9eb? (A cely zavér si dejte jako trénink feseni
kombinace!) 14. Hxeb!! &xdl 15. HNdT!!
£e7 16. Hexf64! 2xf6 17. He8+! Wxe8
18. Nxf6+. 1: 0

V kursech trenérti jsme vzdy zdaraznovali, ze
kombinac¢ni cit lze rozvijet tréninkem. Kdyz
jsme Tesili néjaky typ kombinace vicekrat, neb-
ude pak obtizné na néj prijit i pii partii. Kdyz
ale podobny typ kombinace nezname, feSeni
nam bude ¢init problémy.

STEINITZ — N
1861

U

%7
A

Bily na tahu. Reste! 1. Ed84! (odvleceni ddmy
od kryt{ pole) 1. ... Wxd8 2. We6+ Hh7 3.
Bxh6+4 gxh6 4. WfrH. 1 : 0

Jedna se o mat epoletovy — viz kapitola o Mor-
phym.
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Ctyri pravidla Steinitze (dle uéebnice Kotova)
V Sachu lze vyhrat jen utokem!

1. Pravo ttoc¢it méa ten, kdo mé lepsi pozici.
Kdo m4 prevahu, je povinen Utocit (jinak
riskuje ztratu prevahy). Utok se vede na
nejslabsi bod obrany.

2. Obrance se musi chtit branit, musi umét jit
na ustupky.

3. V rovné pozici bojujici strany manévruji,
snazi se zménit rovnovahu ve svou vyhodu.

4. Prevaha — bud jedna velkd pfevaha
nebo fada mensich vyhod. Ukol pozi¢niho
boje — nahromadit malé vyhody, zaménit
docasné vyhody za trvalé.

Lze souhlasit s vyrokem klasika, ze pokud se
budou hrat Sachy, budou wvsichni Sachisté Zaky
Steinitzovymi!

Cilem tohoto c¢lanku bylo priblizit zejména
nasi mladezi myslenky a tvorbu nejvétsiho Sa-
chového myslitele a vyvolat snahu seznamit se
blize s jeho dilem, napt. ve slavnych ucebnicich
Rétiho a Laskera a z vynikajici knihy Julia
Kozmy: Boje o Sachovy trén.
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