ing. Vratislav Hora
Typové pozice

I. Péscova pievaha na damském
kiidle

Nasledujici typové pozice se vyskytuji velmi
Casto.

»

Prevaha pésct na damském kiidle se vyskytuje
u bilého i cerného priblizné stejné casto. Sloupec
“d” je zpravidla volny.

Podle obecného pravidla, Ze kaZdy hraje tam,
kde je silné€jsi bude planem hry strany s pés-
covou prevahou na damském kiidle wvytvoreni
vzddleného volného pésce a bude se snazit uplat-
nit tuto vyhodu v koncovce.

Druha strana bude mit prevahu v centru a jeji
Sance budou zpravidla v bohaté stredni hre.

Co je vyhodnéjsi? Na to nelze odpovédét jed-
noznacné a vse bude zalezet na konkrétnich
zvlastnostech pozice.

MARSHALL — CAPABLANCA
1909, 23. partie zapasu

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Hc3 c5 4. cxd5 exdb
5. OH\3 Hc6 6. g3 2eb 7. £g2 LeT 8.
0-0 ()N\f6 9. &gb Hed! 10. &xe7 Wxe7 11.
Hed5 Hxd4 12. Hxed dxed 13. e3 N3+
14. Hxf3 exf3 15. Wxf3 0—0 (Dostali jsme
nasi typovou pozici. Bily méa prevahu v centru a
na kralovském kridle, ¢erny ma pievahu 3:2 na
damském kiidle. Sloupec “d” je volny. Pozice je
v rovnovdze. Sance bilého jsou v postupu v cen-
tru, Sance Cerného na ddmském kiidle.) 16.
Efc1? (Bily hraje proti duchu planu, ktery vy-
plyva z pozice. Mél hrat 16. Efdl— obsazeni
volného sloupce, nebo 16. e4 — néastup v cen-
tru. Nebylo oviem dobré 16. Wxb7? Wxb7 17.
& xb7 Hab8 a Cerny ziskd prevahu.) 16. ...
Bab8 17. Wed? (Bily opét hraje proti duchu
planu (hrozi vyménit stielce po 2h3).) 17. ...
We7! (Tento Capablanciiv tah je poucny, vzdyt
stavi ddmu proti vézi. Ale ¢erny hraje v duchu
svého planu a navic provokuje bilého, aby hral
na damském kiidle (tedy proti sprdvnému planu
hry).) 18. Ec3? (Bily nechce pfiznat chybu,
po spravném 18. Hd1l! by se mu nic tak
hrozného nestalo.) 18. b5 19. a3 c4
20. &f3 Bfd8 21. Bdl BExdl+ 22. &xdl
B d8 (Ovlddnuti volného sloupce bude mit velky
vyznam, Cerny jiz stoji znatné lépe.) 23. £f3
g6 24. Wc6 Web5 (Capa nemd namitek proti
vyméné dam (pfechod do koncovky je v duchu
jeho planu), chee jen, aby to bylo v jiné redakci.)
25. Wed Wxed 26. & xed (Nyni totiz nevisi
péSec b5.) 26. Bd1+! (Decentralizuje
bilého krale.) 27. &g2 a5 28. Hc2 b4 29.
axb4 axb4 30. &f3 Hbl (Cerny dislednd
provadi sviij plan hry, zato bily hraje bez planu
a jeho pozice je jiz beznad&jnd.) 31. £e2 b3
32. Hd2 (Neslo 32. Ec3 pro 32. ... Exb2
33. éxcd Hc2.) 32. ... Ecl! 33. &d1 c3
34. bxc3 b2 (Cerny ziskdva figuru a tim nage
téma konci. Realizace vyhody jiZz neni slozita.)
35. HExb2 Hxdl 36. Hc2 &f5 37. HEb2
Bcl 38. Eb3 ded4+ 39. Hh3 Hc2 40.
f4 h5 41. g4 hxgd+ 42. dhxgd Hxh2 43.
b4 5+ 44. Hg3 He2 45. Hcd Exe3+
46, Hhd g7 47. Hc7+ Hf6é 48. Ed7
£g249. B2d6+ Hg7.0:1
Musime se oprostit od vZité predstavy, ze péScova
prevaha na damském kiidle vede automaticky
k vyhodé.
V nasi partii si bily viibec neuvédomil, podle
jakého planu ma hrat. Byl to nazorny priklad,
ale trochu extrémni.



Jako opac¢ny priklad jsem vybral méné znamou
partii, kterou Tarrasch uvadi ve své vynikajici
knize “Das Schachspiel”. Je uvedena v kapitole
“Faktory — cas, prostor, sila”.

CIGORIN — ZUKERTORT
Londyn 1883

1. ed4 e5 2. N3 H\c6 3. &bb HH\f6 4.
00 Hxed 5. d4 2e7 6. d5?! 4Hd6!
7. Axc6 dxc6 8. dxc6?7 f6! 9. cxb7?

£xb7 10. 2e3 00 (Podle rozmisténi pésct
vznikla nase typova pozice. Diky neptesné hie
bilého stoji Cerny 1épe v case, prostoru i sile.
V Case proto, ze ma naskok ve vyvinu, v pros-
toru — ovlada centrum, v sile — méa dvojici
stielci. Tyto vyhody znacné prevysuji pés-
cové slabiny na ddmském kiidle. Rozhodujici je
vyhoda v prostoru. Zukertort nazorné predvede,

jak se hraje s pésci “e” a “f7.) 11. &bd2
7! (Tento tah si zapamatujte.) 12. We2
f5 13. b3 f4 14. &c5 ed4 15. [HNfd4

3! (Pét taht stadilo éernému k tomu, aby dal
pésce do pohybu, ti se prehnali jako smrst aZ
k narugeni ochrany soupefova krale!) 16. Wb
We8! (Univerzalni tah — kryje stielce, hrozi
BabaWed) 17. Efdl 2a6 18. Wadq HHgh!
(Pozorny je tieba byt vzdy! (18. ... Wgd? 19.
PNxt3) Ted je partie rozhodnuta.) 19. H\xf3
exf3 20. EdT7 fxg2 21. Exe7 {Hh3+ 22.
Hxg2 N4+ 23. Hf3 (Nastupuje smutnou
cestu na popravisté.) 23. ... Wh3+4 24. bed
2b7+ 25. Bd4 Heb+ 26. bed Zf4+ 27.
NHd4 Hxe5 . 0: 1

Takto raz na raz to vétsinou s centralnimi pésci
nejde, ale pro zdturaznéni aktivni hry je to né-
zorny priklad. Prvni pfiklad zac¢inal ze strategie
stfedni hry, druhy ze strategie zahdajeni, treti
bude ze strategie koncovek. Je vzat z vynikajici
knihy Seresevského: “Strategia endspila”.

YATES — ALJECHIN
Haag 1921

Provedte zhodnoceni pozice! Snazte se vniknout
do pozice! Je to velmi pou¢ny piiklad! Pozice je
jiz v koncovce a tak povrchné vzato, by péscova
prevaha na damském kiidle méla byt vyhodou.
Ale zhodnotime-li pozici pésct a figur, prijdeme
k zévéru, ze:

e cerny kral md vétsi moznost manévru nez
bily (a to jiz zndme, Ze centralizace krale je
prvnim zdkonem koncovky)

e véZ ovlddd jediny volny sloupec

Celkové hodnoceni — dcerny stoji znacné lépe
a mé dobré Sance na vyhru. 1. g3 Hf7 2.
c5 Hf6 (Pokud by se bilému podafilo vymeénit
stfelce, docilil by remizi. Jakmile vsak Cerny
zahraje f5-f4 (po p¥ipravném g7-g5), zicasini
se cerny strelec ucinné dtoku na krale.) 3. &c4
£.c8! 4. a4?! (Misto toho se mél snazit dostat
se kralem na el, i pak by vSak mél obtiznou
pozici.) 4. gh 5. b5? f4 6. &fl
(Pozd8! Cerné véz vnikne na 2. fadu a Cerné
figury v souhfe (princip harmonie!) zattodi na
bilého krale.) 6. gd2! 7. gxf4 gxfd
8. el Eb2 9. &e2 (Brani se proti £g4.
V piipadé 9. Hdl ég4 10. EHd6+ Ke7 11.
gd4 &3 12. &d5 Ebl+ 13. Hd2 e3+ 14.
fxed Edl+ 15. L3 Hxd4 16. Hxd4 &xd5 17.
Hxd5 fxe3 jde ferny pé&Sec do ddmy.) 9. ...
Feb5! 10. ¢6 bxc6 11. Hxc6 (11. bxc6 {3 12.
£dl nebo 12. &f1 12. ... e3) 11. ... 2e6
12. #d1 bl 13. Hcb5+ Hd4 14. Ec2 e3
15. fxe3+ fxe3 16. Ec6 g4 17. Ed6+
&e5 18. h3 £h5! a neni obrany proti e3—e2
a bily se vzdal. 0 : 1



Dosavadni piiklady ndm nazorné ukéazaly, Ze
typova pozice “péScova prevaha na damském
kiidle” maji své zvlastnosti: kaZdd jednotlivd po-
zice se musi posuzovat ze vsSech hledisek, nikoliv
jen z pécové struktury!

Nyni trochu klasiky:

RUBINSTEIN — SCHLECHTER
San Sebastian 1912

1. d4 d5 2. Hf3 {56 3. ¢4 e6 4. {HNe3 cb
(Odlozena Tarraschova obrana, jejiz dikladné
analyzy uveiejnil vm Pachman v Sachinfo.) 5.
cxd5 Hxd5 6. ed (Principidlni pokracovani.
Dnes castéji hrané 6. e3 vede k typové pozici
izolovany pésec.) 6. ... {Hxc3 7. bxc3 cxd4
8. cxd4 & b4+ (Dnesni teorie doporucuje spise
8. ... {\c6.) 9. £d2 Wa5 (Otaznik, ale aZ po
této partiil Vzdyt ¢erny hraje jakoby v duchu
dané péscové struktury, ma prevahu na dam-
ském kiidle, tedy chce jit do koncovky.) 10.
Zb1! (Dodnes plati jako nejlepsi! Rubinstein
poznal, Ze prostorovd prevaha (centrum a volny
sloupec) a ndskok v vgvinu dévaji bilému lepsi
hru i po vyméné dam.) 10. ... &xd24 11.
Wxd2 Wxd2+ 12. Hxd2 0-0 (I po lepsim
12. ... &eT7 by ¢ernému chybél dobry obranny
plan.) 13. &b5! (Vynucuje oslabeni.) 13.

a6 14. &d3 Ed8 15. Hhcl b5 (Ani
po 15. ... {\c6 16. Fel3 by se situace ¢erného
nezlepsila.) 16. ZEc7 (Po ovlddnuti sloupce
vntk na 7. Tadu, a to vSe na jeden dotyk —

Rubinstein mél pravdu!) 16. Hnd7 17.
Led N6 18. Hed5 2d7 19. g4! hé 20.
f4 Se8 21. g5 hxgh 22. fxg5 H\h7 23.

h4 Edc8 (Rubinstein postavil svého jezdce na
idedlni pole (v centru, co nejblize soupefe —
jiz za hrani¢ni ¢aru, na opérny bod) a soucasné
odkézal soupefova jezdce na okraj Sachovnice.)
24. Hbcl Exc7 25. Hxc7 #d8 (Cerny se
dusi a tak radéji davé pésce (ze své prevahy na
damském kiidle), ani Gpornéjsi 25. f6 by
gxf6 gxf6 28. {HNg4 &h5 29. Hh6+ KHh8
30. £e2! (Prvni zertik, je jasné, ze stielce
nelze brat.) 30. ... £e8 31. Exa6 &g7 32.
Neg4 15 33. HEaT+! (Bily hraje i zavér partie
s obvyklou preciznosti, souper se tedy péScem
nevykoupil.) 33. ... &h8 34. He5 fxed 35.
£ xb5! (Druhy Zertik na stejné téma.) 35. ...
Nf6 36. &xe8 Hxe8 37. Hf4! g8 38.
Db Hf8 39. Hgb6.1:0

Tato partie méla vliv na vyvoj Sachové teorie!
Doporucuji studovat Rubinsteinovy partie!
(Razuvajev: Akiba Rubinstein). Dodnes neni

vétsi pochvaly pro soudobého velmistra, ze
sehral partii jako Rubinstein (Polugajevskij).
Podaii-li se nam prejit do koncovky, mtize byt
prevaha péScu na kiidle dulezitym faktorem,
kdyz se ndm podaii si vytvorit vzdaleného vol-
ného pésce.

Nejvétsim popularizatorem Steinitzova uceni
pozi¢ni hry byl bezesporu Dr. Siegbert Tar-
rasch. Podivejme se na ukdzku z jeho slavné
knihy: “Moderni Sachovd partie”. Bude nés to
obzvlasté zajimat nebot je to z tvorby prvniho
Ceského velmistra.

YATES — DURAS

1911
Prvni prekvapeni bude asi jiz v zahajeni. 1.
ed eb 2. ONf3 H\c6 3. &b5 a6 4. Sa4d

N6 5. 00 £e7 6. Hel b5 7. £b3 d6
8. ¢3 00 9. h3 (Toto je postaveni Spanélské
hry, jak se hraje ke konci stoleti, ale ono se tak
hralo vlastné jiz na jeho zacatku.) 9. ... £e6
(Méné obvyklé, ale dobré pokracovéni.) 10.
£c¢2? (Pou¢nd chyba, disledek Sablonovitého
mys§leni, chce si ponechat, jak je obvyklé v jinych
variantach, svého “Spanélského” strelce. Tar-
rasch: “Bily zaostava ve vyvinu, nutné bylo 10.
d4.”) 10. d5! (Cerny uvoliiuje svou
hru a pfebird iniciativu.) 11. exd5 Wxd5
12. d4 exd4 13. cxd4 Wh5 14. {H)\c3
Had8 (Bily kromé opozdéného vyvinu mé i
izolovaného pésce.) 15. &f4 HEd7 16. Hed
(Hrozi chytit ddmu — g3, Wd5, £b3.) 16.
... £d5! (Duras byl jednim z nejvétsich tak-
tiki své doby, na &\g3 by odpovéddl £xf3.)
17. Heb Wxdl 18. Faxdl (Bily aspon
dokonéil vyvin.) 18. Hxeb (Zde bylo
lepsi dle Tarrasche ponechat izolovaného pésce
ve slabé pozici a proto hrat 18. Sxed
19. &xed4 Hxed 20. &xed! Hixed 21. Exed.
Pak mohlo nasledovat 6, Efd8 a c5. VSim-
néte si, ze Tarrasch se ve svych poznamkach
nenechdvé ovlivnit koneénym vysledkem partie!)
19. o\xf6+ &xf6 20. dxeb5 £e7 (Hra se
téméf vyrovnala. Cerny ma povéstnou prevahu
péscu na damském kridle, kterou Duras dovedné
uplatni. Bili pésci “e” a “f”, kdyby byli uplat-
néni (po £e3 afd) by vsak méli tvorFit plnohod-
notnou ndhradu! (Tarrasch)) 21. &5 HEdd8
22. b3 g6 23. &bl &b4 24. He3 £e6 25.
Hxd8 Exd8 26. HEd3 HExd3 27. &xd3 c5
(To je on, ten péSec navic na ddmském kiidle a
jeho antagonista na kralovském ktidle — péSec
eb — stoji necinné.) 28. Hfl c4 29. £c2
Hf8 30. Le2 £d5 31. g3 &c3! (Nyni je



péSec “e” ohroZen, nebot kral chce jit na e6.)
32. He3 He8 (Nikoliv na e7, aby zabrénil
Sg5afd) 33. hd &d7 34. &d1 (Aby na
Fe6 odpovédsl @gd.) 34. a5 (Utok na
“e” péice nevysel, vraci se na damské kiidlo.)
35. h5 (To stoji pésce, ale neni jiz dobrych
tahti.) 35. ... gxh5 36. bxc4 &xc4 (Hra je
rozhodnuta.) 37. a3 a4 38. £h6 eT 39.
S5+ He8 40. e6 (zoufalstvi) 40. ... fxe6
41. &xh5+ &d7 42. £2h6 b4 43. 218 b3
44. £d1 &c7 (Hrano opatrné a ekonomicky,
nechce pii b2 ztratit pésce “a” se Sachem.) 45.
f4 b2 46. &c2 &a2 47. Hd3 66 . 0: 1
Pravem bylo konstatovano, ze Tarrasch ve svych
pozndmkach vysoce prekonal vse, co bylo do té
doby v kvalité komentovani.

Radu dal$ich vynikajicich partii nalezne ¢tendi
ve vynikajici knize Seresevského: Strategia
end$pila. V prvnim vydani je to kapitola Obou-
stranné péscové prevahy pri volném sloupci “d”,
v dal§im vydani je uz kapitola nazvana “Péscovd
prevaha na ddmském kridle”.

SMYSLOV — SzZABO
1954

BNT

Bili pésci na damském kridle ziskali prostor a je-
jich postup jsou vSechny figury pfipraveny pod-
porit. Volny sloupec kontroluje bily. 1. a3 g5?
(Cerny upustil od boje o jediny volny sloupec.
(Lépe 1. ... HEad8.)) 2. 5)d5 Hed8 3. Hedl
£g4 4. 3 £e6 5. b4 (5. {77 &b3! )
5. ... h6 6. Hf2 Ed7 7. H)c3 HExd2+ 8.
BExd2 Ed8 9. Exd8 /H\xd8 10. 4 gxf4 11.
gxf4 &b3 (Chce krale na €6, ale véc mé hacek.)
12. Fe3d Hf6 13. b5 e5 (13. ... Feb 14. c6
&d6 15. b6!) 14. Hed+ Le6 15. c6 exfd+
16. Hxf4 bxc6 17. {HNcb+ d6 18. H\xb3
(Bily ziskal figuru, dalg{ je jiz prosté.) 18. ...

cxb5 19. h4 H\c6 20. 2 xc6 bxc6 21. dg4d
b4 22. axb4 b5 23. /Nd4+ . 1:0

Zaver: Typovd pozice — prevaha pésci na dam-
ském kiidle se vyskytuje velmi casto. (PéScova
prevaha na kralovském kridle pti dvojpésci na
damském kiidle — vymeénny systém Spanélské
hry — bude probrén v lekci o dvojpésci.)
Typova pozice “péscova prevaha na damském
kridle”, jak jsme vidéli, vystupuje malokdy
v “Cisté formé&”. Mnohem CcCastéji je spjata
s dalsimi faktory. Proto se musime oprostit od
jakékoliv sablony a kazZdou pozici musime hod-
notit konkrétné.

Cilem této lekce bylo prohloubit pozi¢ni chapani
Ctenafe, prispét k tomu, aby logicky myslel.



II. Malé centrum

II.1. Malé centrum v otevienych hrach
— utok na krale

Malé centrum v otevienych hrach je pomér
pésce e4 ku d6. Ukazeme si tento typ pozic na
prikladech Steinitzovy obrany $panélské hry.

TARRASCH — SCHLECHTER
1894
1. ed e5 2. )Nf3 Hc6 3. £b5 d6 4. d4 &d7
5. 93 HN\f6 6. 0-0 2e7 7. Hel H\xd4
(1épe 7. ... exd4) 8. /\xd4 exd4 9. &xd7+
Wxd7 10. Wxd4 0-0 (V priibéhu celé par-
tie mé bily prostorovou prevahu a cernému se
nepodaii postoupit dile nez na 6.fadu.) 11. b3
(Tento kiidelni atok zavedl do praxe Tarrasch,
je velice efektivni, na ném je zalozen cely plan
atoku, majici za cil bod g7.) 11. Efe8
(Na 11. ... Qg4 nebo 11. ... {e8 s pldnem
&16 hraje bily {/H\d5 a vyméni stielce.) 12.
£&b2 &f8 (Uz hrozilo {)\d5.) 13. Hadl Wc6
(Aby Celil tahu 5, ktery p¥i tomto rozmisténi
visi stdle ve vzduchu.) 14. Hd3 ZHe6 (Up-
eviiuje bod f6 proti moznym hrozbam bilého
damského stielce.) 15. Hde3 Hae8 (Cerny
plné vyvinul svoji hru, pozice je témér symet-
rickd a utok bilého jakoby se zastavil. Neni
vidét, jak ma bily zvétsit svoji vyhodu. Ta
pozlistava v pésci e4, za néjz neni pésec d6 poz-
iénim ekvivalentem. Kromé toho — £ b2 ovlada
otevienou diagondlu, zatimco jeho oponent na
8 se musi spokojit s mnohem mensim radiusem
¢innosti.) 16. h3 (Aby zamezil nepi{jemny vy-
pad Hgd.) 16. ... Wh6 (Zde i ddle se mohl
¢erny pokusit hrat g6 a £ g7, po vyméné stielct
viak vznikd podezield slabina na £6.) 17. Wd3
c6 (Cerny ma dva tahy, které by mohly vést
k vyrovnani d6-d5 a f7-f5. Bily v dalsim za-
mezuje témto moznostem. Jiz nyni hrozi cerny
d6-d5 a na exd5 ménit na e3 se zjednodusenim
hry.) 18. Had We7 19. c4 (Nebezpedi je za-
tim zazehnéno.) 19. ... Qd7 (Chce hrat {7-
6, aby postavil zdbranu na diagonéle stielce.)
20. &hl (Tento i dalgich Sest tahi potiebuji
vysvétleni. Bily ma jasny pldn utoku, tfeba mit
stale na paméti, ze ¢erny se bude pokouset pro-
lomit blokddu d6-d5. Cern4 ddma by pak pii-
sobila na g3, strelec by mél pfistup na c5, po
vzeti exd5 budou vyménény véze na e3. Proto
ma smysl drzet krale na hl, navic bily planuje
itok po “g” sloupci. Vyménu na c¢5 po &b
by bily jen privital, protoze pak méa zfejmou
péscovou prevahu na kralovském kiidle a to by

posililo atok.) 20. ... f6 21. Wc2 (V planu
je prevod Had—c3—e2—d4—15.) 21.

Heb (Moznosti ¢erného jsou omezeny, neni ak-
tivnich taht a jakékoli oslabeni je bily pfipraven
vyuzit.) 22. {Hed D7 (Cerny vidi nebezpedi a
brani pfevodu jezdce na €2 (23. {e2 £5).) 23.
g4 (Mechanicky zabranuje f7—f5 a znovu hrozi
Ne2.) 23. ... Wa5 (Opét brani He2.) 24.
Ed1 Wb (Na {e2 by §lo Hghs.) 25. h4!
Heb 26. Hg3! HNH\IT 27. £3 (Nutno chrénit
bod e4, aby jezdec mohl dokonéit svij rozhodu-
jici manévr, Cerny jiz nemad sil tomu zabrénit.)
27. Hh8 28. [e2 (Stalo se, nyni se
vie urychli.) 28. ... Wc7 (Na Wf2 jde &d4
s chycenim ddmy.) 29. Hdgl (Nyni bily docilil
plného efektu, po v8ech piipravnych tazich jsou
figury a pésci nasmérovdny na jeden bod v pozici
obrany g7!) 29. W7 30. Hd4 E6eT
(Cerné figury jsou jako stddo ovci, kdy# je na-
padne vlk, snazi se proniknout doprostied.) 31.
g5 fxgh 32. Exgh gb 33. HN\I5 Heb5 (Dobro-
volné dava kvalitu, kterou by bily stejné ziskal.
( 33.... Bd7 34. We3 &7 35. {H\xgT; 33. ...
Beb6 34. We3 Heb 35. f4+-—)) 34. f4! Exf5
35. exfb g7 36. fxg6 . 1:0

Co tikate srozumitelnosti Tarraschova vykladu?
Doporucuji prostudovat knizku Tarrasch, ucitel
sachovych generaci, ktera vysla v nakladatelstvi
p. Plisky.

Tarrasch zpfistupnil Steinitzovy myslenky
Siroké verejnosti.  Jeho komentovani partii
vysoce prevysilo ve, co bylo pred nim.
Tarraschovy proslulé knihy “300 partii” a “Mo-
derni sachova partie” byly prvni védecké knihy
o Sachu. Kupodivu v8ak obé tato dila jsou jen
malo zndma nasim trenértm.

Nasledujici ukédzka je z knihy Moderni sachovad
partie, 1. vydani 1912, v némciné “Die moderne
Schachpartie” v Universitni knihovné v Brné
v Solni¢ni ulici pod ¢islem IT § 28.155.

TARRASCH — VOGEL
1910
1. ede5 2. N3 H\c6 3. 2bb /N6 4. 0-0 d6
5. d4 2d76. /Nc3 £e7 7. Hel exd4 (Vznik
malého centra je vynucen, nebot 7. ... 0-07 8.
Sxc6 2xc6 9. dxed dxed 10. Wxd8 Eaxd8 11.
Hxed @xed 12. HHixed Hxed 13. HNA3 £5 14.
f3 &chb+ 15. {Hixch Hxes 16, &gh Hd5 17.
£e7 He8 18. ¢4 +—(Tarrasch). Hraje-li ¢erny
10. Bfxd8, pak 15. &fl. Toto nejde pii
10. ... Eaxd8, nebot 15.¢f1 £b6.) 8. Hxd4
0—0 (Tato pozice se vyskytovala v Laskerovych
zapasech. Janowski a Schlechter pokracovali 9.



£c6 be6 10. 25 h6 11. &hd HhT7 12. &eT7
We7 s vyrovndnim.) 9. & f1! (Aby zabranil dle
moznosti dals§i vyméné. Diive se za tim tcelem
hravalo {§\d4——e2, coz neni dobré.) 9.
HHxd4 (Tato vymeéna neni pro ¢erného vyhodna,
nebot ddma se vyhodné vyvinuje.) 10. Wxd4
Ee8 11. b3 (Tento zplsob vyvinu jsem zavedl
v partii s Blackburnem v Manchestru, je velmi
nadéjny a dava zpravidla dobré Gto¢né Sance.)
11. ... £c6 12. &b2 &f8 13. Hd5 {Hegd
(Také pfi jinych tazich stoji bily vyborné.) 14.
h3 &xd5 15. exd5 /N\f6 (Kdyby Sel jezdec
na e5, pokracoval by bily v atoku He3, Eael
a f2—f4.) 16. &b5 (Podruhé Spanélsky tah
stfelcem.) 16. ... Exel+ 17. Hxel a6 18.
£d3 Wd7 19. Wh4 (Nyni vSechny bilé figury
napadaji kralovské kiidlo. Oba strelci ptsobi
skvéle.) 19. h6 20. He3 (Zisk pésce
by byl slabym vysledkem na tak silné ttoc¢né
postaveni.) 20. ... &h8 (Na 20. ... g5 by
slo 21. Hg3 &g722. &xf6 gxh4 23. HExgl+
&f8 24. Bh7 a 25. Bh8 #. V pifpadé 21. ...
NhT 22. f4 WeT 23. fxgb HHxgh 24. Wd4 16 25.
h4 a jezdec nesmi brat pésce d pro 21. Wed.
Jesté nejlepsi bylo 20. ... @e7.) 21. ZHf3!
g8 (Neni nic lepsiho.) 22. Wh5 {/)\f6 (Nelze
6 pro Wg6—h7.) 23. Exf6 gxf6 24. &xf6+
Le8 25. &f5.1:0

Pro doplnéni uvedeme nyni “premiéru varianty”
(z knihy 300 partii).

TARRASCH — BLACKBURNE
Manchester 1890

1. ed e5 2. HNf3 HNc6 3. &bs d6 4. d4
exd4 5. H\xd4 &d7 6. HN\ed HNHfe 7. 0-0
$e7 8. b3 0-0 9. &b2 {e8 10. (Hd5!
Hxd4 11. &xd7 Wxd7 12. Wxd4 £d8 13.
Hadl We6 14. Wd3 c6 15. HNe3 6 16. HN\I5
&c7 17. Hfel EdS8 18. c4 Efr 19. Wh3
<&h8 20. )Hh6!+—.

Seznameni se se Spanélskou hrou by mélo za-
¢it studiem Steinitzovy obrany (na niZsich stup-
nich), kde neni propracovana moderni teorie za-
héjeni, vyskytuje se i dnes pomérné ¢asto, vzdyt
Cerny déla samé prirozené tahy.

Na této obrané lze nejlépe vysvétlovat MALE
CENTRUM, a nejlepsimi partiemi jsou beze-
sporu Tarraschovy.

Dalsim prikladem na malé centrum v otevienych
hréch je partie Anderssen — Paulsen z roku 1873.
Tuto partii naleznete v oddile vénovaném his-
torii Sachu — 1. Adolf Anderssen.

I1.2. Izolovany péSec v malém centru
I1.2.a) Utok na kréle

Pokud se nepodaii uskute¢nit prilom (viz nésle-
dujici kapitola), provaddime pii hie s izolovanym
péscem v centru druhy a hlavni plan hry — Gtok
na krale. Zpusob organizace utoku a jemnosti
v rozmisténi sil dokumentuje partie:

PETROSJAN — BaLASOV
1974

1. c4 Nf6 2. {He3 e6 3. d4 &b4 4. e3
c5 5. £d3 d5 6. Hf3 00 7. 0—0 dxc4
8. &xc4 HNc6 9. £d3 cxd4 10. exd4
£e711. Hel (Vyznam véZe na polootevieném
sloupci uvidime zahy.) 11. ... b6 (Tento zpt-
sob vyvinu sttelce je asi nejlepsi, ma vsak i své
stinné stranky — omezuje v pohybu ddmu.) 12.
a3 (Zadné “osli ucho”, ale tah v duchu planu
hry! Bily zamysli postavit ito¢nou baterii & c2
aWd3 a chrani ji pred napadenim jezdcem.) 12.

&b7 13. 2c2 Hc8 14. Wd3 He8?
(Zde bylo nutné ihned 14. ... g6 a dalsi mozné
pokracovani bylo 15. &h6 He8 16. Hadl!
k podpote izolovaného pésce. V této pozici ma
bily dobré Sance ve stiedni hie.)

15. d5! exd5 16. &g5 Hed (Vynuceno,
nebot nyni jiz na 16. g6? prijde parddni
tah 17. HxeT7!! a tiebaZe je stielec t¥ikrat

kryty, ani jedno kryti neni postacujici.) 17.
HNxed dxed 18. Wxed g6 19. Wh4g Wc7
20. £b3 (A to jiz zndme — bélopolny stielec
splnil sviij prvni dkol a jde na dalsi diagonalu.
Hrozi &xf7.) 20. h5 (Péscova ochrana
kréle je jiz pékné dérava.) 21. Wed g7 22.
& xf7! KHxfr 23. &h6! (Tichy tah, zalozeny
na skutecnosti, ze ¢erny mtize soucasné kryt ze
t¥i kritickych poli na diagondle a2—g8 jen dvé.)
23. ... Wd6 24. Wca+ Hfe 25. Hadl {HN\d4



26. Wxd4+ Wxd4 27. Hxd4 (Ani vyména
dam ¢erného nezachrani.) 27. Bc5 28.
h4! 1 : 0 Cerny bude svizan na sloupci, fadé i
diagonéle.

Po této partii snadno pochopime dalsi.

Rina — NEVOLE
1975, sicilska obrana

1. e4 c5 2. c3 d5 3. exd5 Wxd5 4. d4
e6 5. N3 )Nf6 6. 2d3 H\c6 7. 0—0 cxd4
8. cxd4 2e7 9. H\c3 Wd8 10. a3! 0-0 11.
Bel (Proti pozicim ddmského gambitu ztratil
¢erny tempo.) 11. ... a6 12. &c2 b5 (Resi
vyvin stfelce za cenu ztraty casu.) 13. Wd3
&b7? (Trest jiz znadme:) 14. d5! exd5 15.
£g5 26 16. Exe7 .1:0

HARDICZAY — JANISKOVSKI
Ttinec 1982, CaroKann

1. e4 c6 2. c4 d5 3. exd5 cxd5 4. d4 {)Hf6
5. H)c3 e6 6. cxd5 HN\xd5 7. £d3 LeT7 8.
N3 HHe6 9. 0—0 00 (Tato pozice Panovova
utoku maze vzniknout i z damského gambitu —
odlozené Tarraschovy obrany.) 10. Hel {H)\f6
11. a3 b6 12. £c2 &b7 13. Wd3 FHe8?
14. d5! exd5 15. &g5 Hed (Vime, proc je
jiz na 15. ... g6 pozdé — pro 16. HxeT7!) 16.
HNxed dxed 17. Wxed g6 18. Wh4a We7 19.
£b3! h5 20. HEacl £d6 21. 2e3 He7 22.
WG . 1:0

Vse se muze vyskytovat i s obracenymi barvami.

TAL — AGzZAMOV
1985

1. c4 cb 2. HNc3 HN\f6 3. HH\f3 e6 4. e3
H\c6 5. d4 d5 (Anglicka presla do Tarraschovy
obrany dédmského gambitu.) 6. cxd5 exd5 7.
%e2 cxd4 8. H\xd4 &d6! 9. 0-0 0-0 10.
N3 a6! 11. b3 He8 12. &b2 &c7 13.
Wd3 Wd6 14. Efd1? (Ani sim Tal neveii, Ze
na postaveni ito¢né baterie je nutné okamzité
14. g3.)

14. d4a!!
g3 (pozdé) 16.

(Ptece!)
... 5)b4l 17. &a3 (Vtip je
v tom, Ze na 17. Wd2 by ptislo 17. ... Exe2!
18. Wxe2 He8!—+ a erny vyhraje.) 17. ...

15. exd4 &g4 16.

Hxd3 18. £&xd6 &xd6 19. Exd3 &b4!
20. &f1 (Nelze kryt obé hrozby.) 20. .
&f5 21. HNd1 £xd3 22. £xd3 {HN\d5 a derny
v dalsim snadno realizoval svoji materidlni, ale
i pozi¢ni prevahu.

11.2.b) Otevieni hry pralomem izolo-

vaného pésce

Nékdy pri nepiesné hi'e soupere mtizeme dosah-
nout (zejména pii malém centru d4:e6) ak-
tivnéjsiho a rychlejsiho vyvinu. Pak dle obec-
ného zakona zahajeni: Pri ndskoku ve vyvinu
je treba otevrit hru — obétujeme izolovaného
pésce.

SPASSKIJ — N
1949

1. d4 d5 2. c4 dxc4 3. N3 H)\f6 4. €3 cb
5. &xc4 €6 6. 0-0 a6 7. We2 b5 8. &b3
Hc6 9. H\ed cxd4 10. Hd1l £b7? (Cerny
sehral prijaty damsky gambit chybné, opozdil se
ve vyvinu kralovského kiidla.) 11. exd4 {H\b4



(K blokddé &\bd5 se jiz ¢erny nedostane.
Dvanéctilety budouci mistr svéta otevie hru
prulomem izolovaného pésce.) 12. d5! H\bxd5
13. &g5 &e7 14. &xf6 gxf6 (vynuceno) 15.
Hxd5 2xd5 16. £xd5 exd5 17. {HNd4 Hf8
18. HH\f5 h5 (Reste, jak zakonéil bily partii!)
19. Hxd5! Wxd5 20. Wxe7+ g8 21.
Wxf6 . 1:0

Pro obrance tedy vyplyva jednoznacny ikol:
véas zabezpecit blokddu izolovaného pésce.

BELJAVSKI) — MILES
1984
1. d4 5\f6 2. c4 e6 3. N3 b6 4. H\c3
A&b7 5. a3 d5 6. cxd5 H\xd5 7. e3 HNf6
8. Waql /Nbd7 9. 2a6 &xab 10. Wxa6
c5 11. 0-0 Wc8 12. We2 cxd4? (Cerny

pii opozdéném vyvinu vyjasnil pred¢asné situaci
péscu v centru, mél tak ucinit az po kontrole
(12. ...

pole d5 Wh7).) 13. exd4 Wh7

14. d5! (Typickd obétf pésce za otevieni hry
pfi naskoku ve vyvinu!) 14. ... 4\xd5 15.
HNxds Wxd5 16. Edl Wb7 17. &g5 Hc8
(17. ... a6 18. He5 HHixe5 19. Wxe5+— ) Reste
pozici! 18. BExd7! Wxd7 19. He5 Wa4 20.
Wf3! f6 21. Wb7 . 1 : 0 Doporucuji probrat

i dalsi moznosti obrany, napt. 17. ... &eT.
GLIGORIC — POMAR
1972
1. d4 /0nf6 2. c4 e6 3. Hc3 £b4a 4.
e3 005 £d3 d5 6. HNf3 ¢5 7. 00

dxc4 8. &xcd H\c6 9. &d3 2d7 (V poz-
icich malého centra pfi fixovaném pésci e6 je
hlavnim problémem ¢erného vyvin bélopolného
stfelce. Vyvin na d7 jisté neni ideédlni.) 10.
a3 cxd4 11. exd4 &e7 12. Hel Ec8 13.
&bl He8 14. Wd3 (Postaveni Gtotné ba-
terie W + & vynucuje oslabeni p&scové ochrany
krale. O tom jsme jiz hovofili.) 14. ... g6
15. £a2! (Oslabenim péScové ochrany krale
skoncila tloha stfelce na této diagondle a proto
jde na dalsi diagondalu, kde mé objekty atoku.)
15. a6 (Cerny zanedbal blokddu izolo-
vaného pésce a bily spojuje prilom se skvélou
kombinaci.) 16. £h6é Wa5 17. d5! exd5
(Ustup 17. ... {\d8 by vedl k lepsi hie bilého
— 18.d6 £1819.£¢5.) 18. HNxd5 &5 (Neslo
18. ... {\xd5 19. & xd5 a neni obrany proti 20.
& x{T!)



19. HxeT7!! Hxe7 (19. ... £xd3 20. H)xf6+
&Hh8 21. Exf7) 20. HNxf6+ Lh8 21. Wd2 a
bily ziskal materidlni i pozi¢ni prevahu, kterou
snadno uplatnil k vyhte.)

Nasledujici partie je urCena k samostatné
analyze.

ANDERSSON — KARPOV
1995, rapid

1. )Nf3 d5 2. d4 H5)\f6 3. c4 dxc4 4. e3 e6 5.
&xc4 c5 6. 0-0 a6 7. We2 cxd4 8. exd4
£e7 9. {HNc3 b5 10. 2b3 &b7 11. &g5
00 12. HEadl {H\c6 13. ZEfel H\b4 14. d5!
Nfxd5 15. Hxds &xgh 16. {H\xb4 WeT 17.
Nnd5.1:0
Strasny debakl! Prii tom ¢ernymi hral mistr
svéta FIDE, nejvétsi specialista na boj proti
izolovanému pésci. Zde se s blokadou izolo-
vaného pésce opozdil, vSimnéme si velikého
rozdilu v postaveni v&Zzi obou stran!



