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Alexandr Kotov (12.1. 1913 — 8.1. 1981), mezinarodni
velmistr 1950, mezinarodni rozhod¢i od r. 1951, Sachovy publicista.
Hral dvakrat vturnaji  kandidatd MS (1950 a  1953).
V mezipasmovém turnaji MS 1948 byl ¢tvrty a postoupil do turnaje
kandidat 1950, kde obsadil 6. misto. V mezipasmovém turnaji 1952
s velkou pievahou a bez porazky zvitézil, v turnaji kandidatd MS
1953 pak skongil na 8. — 9. mistg.

Na Mistrovstvi SSSR v r.1948 se délil o 1. misto s M.
Botvinnikem, v roce 1938 za nim skon¢il druhy, v roce 1949 se délil
o0 paté misto. Hral na Sachové olympiadé v roce 1952 a v roce 1954.

V mezindrodnim turnaji ve Stockholmu 1959/1960 a
v Hastingsu 1962/1963 se délil o 1. misto, v Santiagu 1957 byl
druhy, ve Stockholmu 1960/1961 se d¢lil o 3. misto.

Vénoval se organizacni a trenérské praci, vedl druzstvo
SSSR na MS 1955 a 1956. Napsal fadu knih, mj. Sachmatnoje
nasledije Alechina, Sovétskaja Sachmatnaja $kola, Zapiski
Sachmatista a dalsi.



1. Obecna teorie stiredni hry

Sachové mistrovstvi predpoklada ziskat:
e  pozicni cit
e kombina¢ni vidéni
e uméni propoditat varianty

Teprve kdyz Sachista plné ovladne tyto kvality, pak mutze
pochopit pozici, kterd je pfed nim na Sachovnici, nalézt skrytou
kombina¢ni moznost a propocist vSechny nezbytné varianty.

Budeme se zabyvat ucenim, jak si osvojit tyto tfi hlavni
kvality. Povazujeme za nutné zalit poziéni hrou — to je zaklad
zakladi Sachu.

Analyzovat pozici, hodnotit ji a stanovit nutné plany budete
nuceni provadét v kazdé partii, v kazdé pozici.

Pozi¢ni cit

Pozi¢ni cit v sobé zahrnuje fadu pojmu:

e analyzu a hodnoceni pozice na Sachovnici
slovni urceni uivah o pozici
navrzeni spravného planu hry

Stupeit rozvoje poziéniho citu zavisi na fadé pficin.
Pfedev§im na vrozenych schopnostech, uméni uréit rychle bez
dopliujiciho rozmysleni hlavni vlastnosti pozice.

Historie znd Sachisty, ktefi se netrapili vyCerpavajici
analytickou praci a uréovali vlastnosti pozice ,,po Cichu®“. Dostali
takovy dar od pfirody. Pfece vSak v naprosté vétSing ptipadl zavisi
zdokonalovani pozi¢niho citu na pracné analytické praci, promyslené
turnajové praxi, sebekritickém pfistupu k vlastnim partiim a
vykofenénim vSech nedostatkd ve své hie. Ovladnout analyzu i
hodnoceni pozice mozno jen po studiu mnozstvi Sachovych pozic a
osvojeni si pravidel a zptisobtl, které pouzivaji velmisti.




Obecna teorie stedni hry

Naprosta vétSina partii se rozhoduje ve stfedni hie. Je to
pochopitelné: zahdjeni je stadium mobilizace sil a koncovka — to je
udobi realizace dosazené pievahy ze dvou pfedchozich stadii. Ve
sttedni hfe dochdzi k hlavnimu souboji dvou armad, zde se fesi
hlavni problém partie — kdo koho porazi.

Sachovi teoretici by méli proto vénovat maximum
pozornosti uceni zakonl stfedni hry. Bohuzel tomu tak neni.
Analyzam vSemoznych variant zahajeni je vénovano mnozstvi knih,
dost je knih i o koncovkach, ale otazkam stfedni hry, systemizaci i
metodam uceni hlavnimu stadiu partie se témerf nevénuje pozornost.

Tato pomucka to chce napravit. Budeme se snazit vniknout
do zpisobu mysleni velmistra hrajiciho turnajovou partii, pochopit,
co on promysli, jakych zdkonti a pravidel se drzi pii hledani
nejlepsiho tahu ve slozité pozici stfedni hry.

PfedevS§im si odpovime na otazku: jaké typy boji se
vyskytuji na Sachovnici?

V partii Euwe — Alechin v roce 1937 se od samého zacatku
figury bilého i cerného srazely v prudkém boji, uder sledoval
protitider, v celé partii bylo mnozstvi nejostfej$ich variant, v nichz
obét se stiidala s obéti, taktické udery se stiidaly.

Uplné jinad byla hra partii Tajmanov__- Geller (Curych

1953):

1.d4Jf6 2. ¢4 g6 3.Jc3 Sg7 4. e4 0-0 5. If3 d6 6. Se2 e5 7.0-0
Jbd7 8.Velc69. Sf1Ve810.d5c¢5 11. g3 Jf8 12.a3 Jg4 13.Jh4
a6 14. Sd2 h5 15. h3 Jf6 Bilé a cerné figury se nachazi v ur€itém
odstupu, o taktickych a kombinaénich bojich nemtize byt ani feci.
Bily pokojné ptipravuje otevieni sloupce na damském kiidle. 16. b4
b6 17. bxc bxc 18. Vbl J6d7 19. Dad Sf6 20. Jf3 h4 piedcasné
projevena aktivnost. Vhodngjsi bylo manévrovat figurami ve svém
tabote a pockat, co podnikne soupet. 21. Jd1 hxg 22. fxg Jb8 23.
Ve3 nyni mize bily hrat na sloupcich ,,b* a ,,f a pfi nutnosti mozno
zesilit tlak na kralovském kridle. 23...... Jh7 24. Veb3 Sd7 25. DaS
Dc8 26. Jf2 Sd8 27. Dc3 Sa4 cerny se Gspésné branil na damském
kiidle, Tajmanov nyni pfenese sily na kralovské kiidlo 28. V3b2
Jd7 29. h4 Va7 30. Sh3 Dc7 31. Jg5 Jxg5 32. Sxg5 Sxg5 33. hxgs
Kg7 34. Df3! s prostou hrozbou: hrat Kg2, vzit jezdce d7, postavit
damu na f6 s Sachem, pfevést véz na hl a mat na h8 je neodvratny




34....Dd8 35. Vb7 a nyni vysledek boje fesi vniknuti vézi na 7. fadu.
Pozorujte, jak piesvédCivé bily zvétsoval svou ptevahu. 35....Vxb7
36. Vxb7 Kg8 37. Sxd7 Sxd7 38. Jg4 Dxg5 39. Vxd7 1: 0

Pfi rozboru této partie bije do o¢i predevsim to, ze nedoslo
k taktickym bojim, ale jen ke strategickym pieskupenim. A viibec
nejsou varianty ke komentovani. ZkuSeny velmistr, kdyz hraje
takovou partii, nepropo¢itdva varianty. Pfevladaji zde obecné uvahy,
kam kterou figuru pfemistit, jak celit zamérim soupefe, kterou figuru
vyménit, kterou ponechat.
V Sachu jsou tedy dva hlavni druhy partie a tedy dvé
hlavni metody vedeni boje:
e kombinacné — takticky
e manévrovaci - strategicky

V kombina¢né - taktické pozici se velmistr zabyva
propoctem variant.

V manévrovacich - strategickych pozicich se velmistr
zabyva formulovanim obecnych plini a dvah.

Jsou ovSem i partie smiSeného typu. Nékteré za¢nou ostie
kombinaéné a pak piejdou do klidného fecisté, u nékterych je to
obracené.

Kotov — Ragozin 1949

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Jc3 c6 4. If3 If6 5. cxd podobna vyména
Vv centru vede ke stabilizaci centra a ke zna¢nému uklidnéni hry. Bily
nejcastéji provadi 0-0 a zahaji péScovy nastup na damském kiidle.
¢erny se snazi o protihru na kralovském kridle. S.....exd 6. Dc2 Jbd7
7.505 Se7 8. e3 0-0 9. Sd3 Ve8 10. 0-0 Jf8 11. Vabl v podobnych
pozicich typicka pfiprava postupu bilého pésce ,,b“ s cilem vyvolat
oslabeni pésce c6 a otevieni linii na damském kiidle 11....Se6 12. b4
V8 13. Ja4 také velmi znamy pievod jezdce na pole ¢5, odkud bude
vyvijet tlak na damské kiidlo ¢erného. 13.....Je4 14. Sxe7 Vxe7 15.
Jcb JIxch 16. Dxc5 b6 17. Dc2 Dd6 18. Vfcl g6 19. Vb3 zamysli
postavit na ,,c* sloupec vSechny tfi tézké figury bilého. Sledujte, jak
klidné se vyvijeji udalosti bez taktickych srazek. 19....Jd7 20. h3
Jb8 21. a3 Sd7 22. Vc3 Se8 23. h4 pro podobné pozice dulezity
strategicky postup. Bily posune péSce na h5, méni na g6, aby zabranil




Cernému v tahu f7-f6, ktery se tézko muize uskuteénit pro slabost
pesce gb. Pro bilého je dulezité umistit jezdce na e5, proto je nutné
zabranit f7-f6. 23.....a6 24. hS Va7 25. hxg hxg 26. Je5 a5 27. bS!
situace se prudce zmeénila, partie jde do ostrého taktického boje
(kdyby cerny nyni hral 27...... c5 nasledovalo by 28. dxc!! Dxe5 29.
cxb Vxc3 30. bxal! Vxc2 31. Vxc2! a bily by vyhral) 27...Vac7
Cerny zustal bez pésce, ale ostry boj neuticha 28. bxc Kg7 29. Db1!
Jxc6 30. Dxb6 Vb8 31. Dxb8! bily da damu za dvé véze, ale predtim
musel presn¢ spocitat vSechny vznikajici kombina¢ni moZnosti.
31...Jxb8 32. Vxc7 Dxa3 33. Sxg6 Jc6! zda se, ze Cerny prechytracil
soupefe, ale bily pocital i s touto moznosti 34. V1xc6! nova presné
spocitand obét’ kvality 34. Sxc6 35. Vxf7 Kh6 36. f4! vede k matu
nebo ztrat¢ damy 36....Dxe3 37. Kh2 Dxe5 38. fxe 1:0.

MySsleni velmistra

Je-li na Sachovnici klid, velmistr se zabyvd obecnymi
uvahami, hodnocenim pozice a sestavenim plant. Kdyz se pribch
boje méni a zanou ostra stfetnuti, pak rytmus prace mozku se také
méni — zacne propocitavat varianty, bere do tivahy kazdy takticky
uder, sleduje kazdou skrytou 1é¢ku.

Bude-li tieba, taktiku zaméni klidny strategicky boj,
velmistr omezi na minimum propocet variant a postara se o hlubsi
ocenéni pozice.

Tim jsme odpovédéli na otazku, jak mysli velmistr v dobé
turnajové partie.

Propocet variant probereme ve zvlastni kapitole.

Co jsou to vsak obecné uvahy? Co je to analyza, hodnoceni
pozice?

Tyto problémy predstavuji zaklad pozicni hry a ptikro¢ime
k jejich objasnéni.

Zakladni principy pozi¢ni hry

Abychom hloubéji pochopili teorii stfedni hry, zkusime z ni
vyjmout nékolik bodl



1. V Sachu vitézi jen utocici
Néekdy ovsem daji bod do turnajové tabulky i tomu, kdo se
jen branil, ale to byva pfi piekroceni Casu nebo pii hrubé chybé
(ptehlédnuti matu, materialni ztrata).
Ale sledujeme-li logiku, pak i po velkych ztratach vitézi
byvaly obrance, ktery se ale ndhodné stal Gto¢icim

2. Kdo ma pravo uto€it?
Do Steinitze se myslelo, Ze Gto¢i lepsi hrac. Genius vitézi.
Steinitz ale uéil néco uplné jiné¢ho., Pravo ttolit ma jen ten, ktery
ma lepsi pozici, ktery ma prevahu.
Stojis-li hife, 1 kdyz jsi genius, radéji nemysli na ttok, to by
jen zhorsilo tvou pozici.

3. Steinitz zformuloval jesté jedno dilezité pravidlo: ten, kdo
ma ptrevahu, mé nejen pravo, ale i povinnost utodit, jinak
riskuje ztratu své vyhody.

4. Obrance se musi chtit branit, musi jit na Gstupky, odrazet
soupefovy udery, sledovat jeho zadméry, uhodnout jeho
zamery (a nepustit se zfetele moznost provést odvetny uder,
pfejit v potiebny moment do protittoku).

Obrana — to je do¢asné podtizeni se vili soupete. Branit se
je proto mnohem t€z8i nez utodit.

5. Jsou dva druhy ttoku:

e bezprostiedni styk figur, necekané tahy a tdery.
Tuto metodu jsme nazvali kombina¢né taktickou
e zplsob utoku mnohem pomalejsi, kdy figury
soupeit jsou od sebe vzdaleny a neni bezprostiedni
styk figur. Tento zpusob utoku nazyvame
manévrovaci strategicky.
Kterou metodu kdy pouzit? To v mnohém zévisi na vybéru varianty
zahdjeni, na stylu hrace, ale rozhodujici vyznam ma sama pozice —
ona nam napovi vybér.

6. Nakonec — v kterém misté iitocit na pozici soupete?
Jednoznacné: na nejslabsi bod.




Vidime, kolik obtiznych problémi musi velmistr fesit ve
sttedni hie. Uto¢it nebo se branit? K tomu je tieba uréit, kdo ma
vyhodu. Ale to neni vSe. I kdyZ je zodpovézena otdzka a urceno
pravo a povinnost utoCit, nutno stanovit nejzranitelnéjsi bod
V souperove tabote.

Ale jak? Ktomu je nutno provést analyzu a hodnoceni
pozice.

Analyza a hodnoceni pozice

Analyza — rozloZeni pozice na elementy (neni jich tak
mnoho, hraji v§ak riiznou roli v kazdé pozici).
DalSi etapa — syntéza — obecné hodnoceni pozice.

Elementy pozice

A) Trvalé vyhody

e  materidlni pfevaha
$patna pozice soupetova krale
vytvofeni volného pésce
slabi pésci
slaba pole
slabost periferie
pescové ostruvky
silné péscové centrum
vyhoda dvou stielct
ovladani otevieného sloupce
ovladani oteviené diagonaly
ovladani fady

B) Docasné vyhody

nevhodné pozice jedné figury
disharmonie v postaveni figur
naskok ve vyvinu

figurovy tlak v centru
prostorova prevaha



Kazda pozice na Sachovnici je charakterizovana néjakym
pfiznakem. Co je to prizmak? Odpovéd je jednoducha. Je to
dominujici vyznam jednoho elementu nebo spojeni né€kolika
elementd.

Steinitz o tomto hovofil: Pfevaha miZze byt charakterizovana
v jedné velké nedélitelné vyhodé¢, ale i v celé fadé mensSich vyhod.
Prakticky zavér: Ukolem hriée vedouciho poziéni  boj je
systematicky shromaZd’ovat sebemenS$i vyhody a snaZit se
preménit do¢asné vyhody v trvalé.

Vyhody docéasné a trvalé

Elementy nejsou stejné ani podle vyznamu, ani podle
,,dlouhovékosti®.

Nékteré vyhody jsou trvalé a neméni se v pribchu partie,
jiné jsou docasné a mohou se meénit (zvétSovat nebo zmensSovat
anebo i viibec zmizet).

Pé&Sec navic nebo vazné oslabené kralovské kiidlo soupere —
to jsou vyhody trvalé a nadlouho. Mame- li naskok ve vyvinu nebo
jedna figura soupefe je umisténa Spatné — to jsou vyhody docasné a
mohou se Uplné vypafit v pribéhu dalsi hry.

Neni ovSem mozno provést ostrou hranici mezi obéma
druhy vyhod, nebot’ nékteré elementy nejsou dostatecné trvalé nebo
docasné. Naptiklad otevieny sloupec nebo diagonala se mohou pfi
vymeéné péscl uzavtit. To se vSak nedéje tak Casto.

Neprovedeni nebo pomalost premény docasnych vyhod
Vv trvalé muze ptivést k Gplné ztraté vyhody:

Petrosjan - Spasskij 1969
Bily:  Kgl, Dd1, Val, Vf1, Scl, Sc4, Jc3, b2,b4,e3,13,92,h2
Cerny: Kg8, Dd8,Va8, V{8, Sb7, Jb8, Jf6, a7,b6,e6,f7,g7,h7

K tahu 12....J¢6 se pise: ,.Cerny piecenil lepsi vyvin figur. Jak
znamo, je pievaha ve vyvinu doCasnym faktorem a zmizi, kdyz
soupet dokonci bez prekazek mobilizaci. Tak se stane i v této partii.
V pozici Petrosjana zjistime trvale puisobici faktory: dva stielci,
otevieny sloupec a lepsi postaveni v centru. Uskutecni-li bily postup
e3-e4, stanou se Spatnymi figurami stfelec b7 i jezdec f6. Vezmeme-
li v uvahu fe¢ené, navrhneme tah 12....Jd5.



Je poucné sledovat likvidaci vyhod cerného (lepsi vyvin
figur) a nartstani trvalych vyhod bilého. 12.....Jc6 13. b5 Je5 14.
Se2 Dc7 15. e4 Vfd8 16. Del Dc5 17. Df2 De7 pii vyméné dam by
staly faktor — otevieny sloupec ,,a* pfi stisnénosti Sb7 a Jf6 vedl ke
katastrof¢ Gerného.18. Va3 Je8 19. Sf4 Jg6 20. Se3 Jd6 21. Vfal
Jc8 pozice Cerného je prohrand pro slabost péSce a7, pasivita v§ech
figur. A to byla kdysi u bilého pfevaha v rozmisténi figur. Ale tento
faktor byl doCasny a snadno se ztratil. A pfeménit jej za néjaky
trvalejsi faktor se Cerny nesnaZil nebo prosté nemél moznost. 22. Sfl
f5 chce projevit jakousi aktivitu 23. exf exf 24. Va4 Ve8 25. Sd2
Dc5 26. Dxc5 bxc5 27. Vc4 Veb 28. Jad a6 29 Jxc5 a S péscem vice
bily snadno realizoval vyhodu.

Cty¥i Steinitzova pravidla

1. Pravo utocit ma jen ta strana, kterd ma pozi¢ni pfevahu. A nejenze
ma pravo, ale musi Gto¢it, jinak riskuje ztratu prevahy. Utok se vede
na nejslabsi bod v pozici soupefe.

2. Obrance se musi chtit branit, jit na ustupky.

3. Vrovnych pozicich maji strany manévrovat se snahou zménit
rovnovahu ve svij prospéch. pifi spravné hie stran rovna pozice
ptivodi opét rovnou pozici.

4. Prevaha se muze skladat zjedné velké vyhody i z fady malych
vyhod. Ukolem je shromazd'ovat malé vyhody a snaZit se pfeménit
docasné vyhody v trvalé.

Hraci bude zatézko probrat vSak 17 elementt v omezeném
turnajovém case. Nastésti v konkrétni pozici se zpravidla vyskytuje
jen 5 — 7 element.

Doporucuji pouzivat praxi ovétenou skupinu elementi:

slaba pole a péSci
otevirené sloupce a diagonaly
centrum a prostor
rozmisténi figur
e Spatnd pozice soupetova krale
e pfevaha ve vyvinu
e disharmonie
e  Spatnd pozice jedné figury

PobdE
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2. Elementy pozice

Slaba pole

Slabé pole mozno kratce charakterizovat takto: je to takové
pole, které jiz nelze napadat (péScem). Mnoho vSak zavisi na
pozici, napf. slabé pole je i takové, které mize byt napadano péScem
soupefe, ale napadeni péscem povede ke zjevnému zhorSeni pozice.

Pfi hodnoceni pozice velmistr vzdy pfi elementech hodnoti
slaba pole v tdbofe soupefe i ve svém tabofe. Ve vétSiné piipadl
nemusi slabost pole hrat rozhodujici roli, ale byvaji i pozice, kde
slabost poli a i slabost jednoho pole je rozhodujici. Figura umisténa
na tomto poli miize vnést zmatek do fad obrance a rozhodnout boj.

Botvinnik - Flohr 1936
Bily:  Kg2, Df3, Vd1, Vd3, Jc3, a4,b3,c5,d4, e5, g3,h2
Cerny: Kg8, De7,Vd7, Ve8, Sg5, a5,b7,c6,e6,f5,97, h7

Slabosti ostatnich poli, ale i jiné pozi¢éni faktory jiz pfi prvnim
pohledu na pozici ustupuji do pozadi ve srovnani se zejici dirou na
d6. Jezdec na d6 sehraje rozhodujici roli. Botvinnik tam svého
jezdce také smétuje. 34. Jbl Df8 35. Ja3 Sd8 36. Jc4 Sc7 37. Jd6
Vb8 38. Vb1 opiraje se o silu ,krasavce” jezdce na d6 zahajuje bily
nastup na damském kiidle 38....Dd8 39. b4 axb 40. Vxb4 Sxdé6 dale
jiz nelze trpét takového jezdce. Daleko posunuty kryty volny pésSec
—to je velmi dulezity trumf. 41. exd Dab 42. Vdb3 Ve8 43. De2 Da8
44. Ve3 Kf7 45. Dc4 Botvinnik piipousti takticky uder a ztézuje si
ukol. Mél jit kralem na gl, a pak mohl provést plan bez potizi.
45...b5! v tom je ten vtip, p&Sce nelze brat 46. Dc2 Vxd6 Flohr se
téz dopousti chyby (po 46....Va7 mohl pokrac¢ovat v odporu, ale i tak
by bily po 47. axb Va2 48. Vb2 cxb+ 49. Kh3 m¢l jasné Sance na
vyhru) 47. cxd c5 48. Kh3 cxb 49. Dc7 Kg8 50. d7 V{8 51. Dd6 h6
52. Dxe6 Kh7 53. De8 b3 54. Dxa8 Vxa8 55. axb Vd8 56. Vxb3
Vxd757. b6 1:0
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Slabi p&ci

Casto se sm&suji pojmy slabi pé&ici a slabé body. ,,Uto¢im na
slaby bod“, fika nékdy velmistr a ukazuje na slabého pésce.
Abychom lépe pochopili o ¢em je fe€, upfesnime nasi terminologii.

Slabych pésci je nékolik druhti: opozdény,
izolovany, dvojpésec, daleko posunuty péSec
bez spojeni se zakladnou.

2. Se zmizenim slabého pésce (pripustme, Ze jej
vzal soupeiv jezdec) slabost pole ziistava

3. Rikame-li: ,,U soupefe je slaby bod c6“, to
znamena, Ze my mame silny bod na c6 pro své
figury. Méa-li soupet vsak slabého pésce na e6,
nemuzeme fikat, ze mame silné pole ¢6.

Sledujte pozorné slova velmistra Bronstejna, kdyz hovofil o pozici ve
znamé variante:

z kralovskoindické obrany
Bily:  Kh2,Dc2,Vd1,Vel,5f2,5Sg2,Jc3,Jd4,a3, b2,c4,e4,f4,g3,h3
Cerny: Kg8,Da5,Ve8,Ve7,Sc8, Sg7, Jc5,Jf6,a4,b7,c6,d6,f7,96,h7

Nyni se ndm zda vhodné objasnit tajemstvi péSce d6 v kralovské
indické obrané. Tento péSec, i kdyZ je na otevieném sloupci a bude
na néj Gtoceno, je presto tvrdym ofiskem — dostat se na né neni
snadné. Zdalo by se, co je jednodussi, odejit jezdcem z d4, ale vtip je
V tom, ze jezdec je silny pravé na poli d4. Jeho tikol — kontrola poli
b5, c6, e6, f5 a neutralizovat vliv Sg7. Jediné potom, co se bily
ptipravi proti moznym utokim cerného (a4-a3, Se6, f7-f5), mize
jezdec odejit z centra, ale za tu dobu i Cerny stihne pfeskupit své sily.
Takze slabost péSce d6 je jen zdanliva.
SouCasné metody rozehravani zahajeni znaji mnoho takovych
zdanlivych slabin. Ale pravé pro vécnou slabost na d6 byla dlouho
povazovana kralovské indicka obrana za pochybnou.

Radime sice utoCit na slabé pésce, ale pifi kritickém a
tvuréim piistupu, a to i ke zdanliveé jasnym slabym péScam.
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Gligori¢ - Szabo 1953
Bily:  Kgl,Vb1,Vfl,Se3,Jb3,Jd2,a5,c3,e5,f4,92,h2
Cerny: Kg8,Vas8,Vf8,5e7,Jc6, Jeb,ab,c7,d5,f7,f5,97

Bronstejn pise o této pozici: ,, Pfevahu ma ¢erny, nebot’ pésec ab je
slaby a pésci e5 a f4 omezuji stielce”. Dale v partii bylo: 25. Jf3
Vab8 26. Jd4 Jcxd4 27. Ixd4 Ixd4 28. cxd4 Sb4 29. Val Vb5 30.
Va4 Vb8 31. Vfal Sc3 32. Vcl Vbl 33. Vxbl Vxbl 34. Kf2 Val
pfevaha ¢erného roste s kazdym tahem. 35. Vxal Sxal 36. Ke2 Sc3
37. Kd3 Sxab 38. h3 (bily zde m&l moznost studiové remizovat 38.
Sd2 Sb6 39. Sb4! a ¢erny kral se tézko probije do centra). 38....Sel
39. g4 g6 40. Kc2 Kf8 41. Kd1 Sg3 0:1

Slabost periférie

Nékdy se v pozi¢nim boji stane, Ze se neoslabi jen jediny
slaby bod, ale celd skupina poli jedné barvy. V takovych pfipadech
hovofime o slabosti periférie, pfesnéji vzhledem k barvé poli o
slabosti bélopolné nebo ¢ernopolné periférie.

Takova poziéni prevaha mize pfivést k vitézstvi, nebot’
soupefovy figury umisténé na slabych polich mohou zpisobit mnoho
nepiijemnosti a nékdy i organizovat matovy utok.

Probereme nyni ptiklad, ve kterém bily heroicky bojoval
s oslabenim bilych poli ve svém tabofte.

Makagonov - Botvinnik 1943
Bily:  Kel,Dd1,Val,Vh1,Sc2,Scl,Jc3,a2, b2,e3,e5,f4,92,h2
Cerny: Ke8,Dh4,Va8,Vh8,Sc8,Sh4,Jc5,a7,b7,c6,d5,f7,g7,h7

Bily kral je Sachovan. Jesté nejlepsi bylo Kfl, ¢imz by se vyhnul
oslabeni poli. Ale bily hral 12. g3, po ¢emz cely komplex bilych poli
kralovského kiidla se stal velmi oslabenym. Botvinnik ihned
ptistupuje k vyuziti téchto slabin. 12....Dh3 13. Kf2 Sxc3 14. bxe3
ST5 stale tentyz zpusob, ktery doporu¢ujeme si zapamatovat: stielce,
ktery chrani slaba pole, je uto¢nik povinen snazit se vymeénit. 15.
Sxf5 Dxf5 16. g4! Skvéla myslenka. Bily se snazi viemi prostfedky
trochu vylepsit své kralovské ktidlo. 16....De6 17. Sa3! Je4 18. Kf3
h5 19. h3 f6! 20. c4 hxg4! 21. hxg4 Vxhl 22. Dxh1 0-0-0 23. Vd1
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fxeb 24. cxd5 cxd5 25. Vel Kb8 26. Dh4 Ve8 27. f5 Df7 28. Vc2 g6
29. Sb2 a6 30. Ke2 Ka7! a ¢erny dovedl utok na krale K vitézstvi.

PéScové ostrivky

Neni tfeba zdlraznovat, ze semknutd péScova struktura je
nejlepSim zptisobem vystavby. Kazdy péSak citi ramena souseda,
mize dostat nutnou podporu a pomoc. Jinak je tomu, jsou-li p&sci
rozdéleni na ostruvky. Zde neni odkud ¢ekat pomoc, zadny péSec
prosté nemuze pfijit na pomoc. Proto vyskyt n€kolika ostruvku na
Sachovnici je vaznym nedostatkem.

Gligori¢ - Keres | 1953

Bily: | Kh2, Df3, Val, Jg3, a4, c3, d4, f4, g2, h3

Cerny: | Kb7, Dc4,Vh6, Jd6, a5,b6,c7,d5,e6,f5

Bily se seriozné opevnil, ale pievaha ¢erného je stalého charakteru a
pozlstavad nejen v aktivnim postaveni figur, ale hlavné v lepsi
pescové struktuie:
a) vsichni ¢erni pésci jsou spojeni, bili pésci jsou oslabeni
b) pé&sci d5 a f5 umoziiuji jezdci vtrhnout na e4. Vyméni-li bily
na tomto poli jezdce, objevi se kryty voly pésec
€) podafi-li se ¢ernému vyhnat péSce a4, pak volny pésec ,,a“
projde bez zabran do damy. Hotovy volny pé&Sec ,,h*“ tak
ucinit nemize, nebot’ bilé figury nejsou schopny mu vycistit
cestu.
Tyto hlavni znaky pozice vysvétluji v dostateéné mife, pro¢ Cerny
celou dobu Gto¢i a bily se jen pasivné brani. V takovém ptfipadé
obrana bilého dfive ¢i pozdéji musi byt zlomena. A ¢erny skutecné
brzy zlomil odpor soupefe. 40. Kgl Db3 41. Je2 Dc2 42. g4 (
z nouze. Kdyby cerny stihl zahrat Vg6 a Je4, mohl by bily zastavit
hodiny) 42....fxg4 43. hxg4 Vh4 44. Vcl Dh7 45. c4 Vh3 46. Dg2
Dd3 47. cxd5 Je4 48. dxe6 De3 49. Kf1 V{3 0:1

Otevi‘ené sloupce

Neni jiz tfeba zvlast zddraziiovat vyznam otevienych
sloupcti a jejich vliv na pribéh partie. Na otevienych sloupcich véze
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a dama napadaji slabé souperovy péSce. Véze dostanou moznost
vniknout do srdce neptatelského tabora.

Ovladnuti volného sloupce je solidni pozi¢ni vyhodou, miize
byt dokonce i rozhodujici.

Oteviené sloupce maji vyznam jen tehdy, jsou-li na nich
objekty utoku nebo kdyz slouzi jako komunikace pro preskupent sil,
zpravidla véze k hlavnimu mistu boje V nasem ptipad¢ sloupec ,,f*
vyhovuje obéma podminkdm, hlavni je, ze vede blizko krale, coz
bude pro ¢erného zhoubné.

Bily - Cerny |

Bily: | Kgl, Dc3, Vd1, Vfl, Sc4,a3, b2,d4,e3,e5,92,h2

Cerny: | Kg8, De7,Va8, Ve8, Sh7, a7,b6,c6, €6,f7,g7,h7

V této pozici muze bily dle libosti operovat vézemi na sloupci ,,c*,
bily ale soustfedil udery délostielectva na sloupci ,,f“. Boj nastal
ostry, ale brzy se ukazalo, ze sloupec ,,f* ma vét$i vyznam nez dva
oteviené sloupce pro ¢erné véze. 16....c5 17. Del Se4 18. V4 Sg6
19. h4 cxd4 20. exd4 Vac8 21. De2 Vc7 22. Vdfl h5 23. V113 Vec8
24. Sd3 zbavuje bod f7 ochrany cerného stielce. Bilého véze na
kralovském kridle se stavaji stale hrozivéjsimi. 24....Sxd3 25. Vxd3
06 26. Va3 Kh7 27. Vg5 Df8 28. De4 Dh6 29. d5 jeste silngjsi bylo
V{6 s tplnou blokadou kralovského kiidla 29....exd5 30. Dxd5 Df8
31. e6 Dc5 32. Dxc5 bxc5 33. exf7 Kg7 34. f8D Vxf8 35. Vxf8 Kxf8
36. Vxg6 a bily snadno realizoval svou prevahu v koncovce 36....c4
37. Vg5 Vb7 38. Vxh5 Vxb2 39. Vc5 Vce2 40. Kh2 Ke7 41. h5 ¢3
42.Vc61:0

Otevi‘ena diagonala

Vse vyse uvedené o volnych sloupcich se v mnohém tyka i
otevienych diagonal.

Medina - Botvinnik | 1965

Bily: | Kcl, De4, Vd1, Vh1, Sb3,a2, b2,c2,f4,92,h3

Cerny: | Kg8, Dc5,Va8, VI8, Sg7, a7,b4,e6,f7,96,h7

Je zfejmé, ze nehledé na vymény a materialni rovnovahu je partie
bilého poziéné prohrana, nebot’ nemiize nic postavit proti tlaku
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soupefe na diagonale al-h8. Zamér ¢erného byl spojen s taktickou
jemnosti pozustavaji v tom, ze po 21. Vd7 Vad8 22. Vhdl (kdyz 22.
Vxf7 Vxf7 23. Dxe6 Df5) 22....Vxd7 23. Vxd7 Dgl 24. Vdl Sxb2
¢erny ziskad materidlni ptevahu. I kdyZ soupef o této varianté véd¢l,
kupodivu ani po 40 minutadch pfemysleni nenaSel moznost se od ni
odchylit. Pfi¢inou bylo asi to, Zze hlavni hrozbu ¢erného Dc5-e7-f6
neni tak snadné odrazit._21. Vd7 Vad8 22. Vhdl Vxd7 23. Vxd7
Dgl 24. Kd2 Df2 (po 24....Sxb2 25. Ke2 a 26. Vdl by zustal bily
jen bez pé&ice, nyni se boj fesi rychleji ve prospéch ¢erného) 25. Kd3
Df1 26. De2 (nebo 26. Kd2 Sxb2) 26....Dxf4 27. Df3 De5 a erny
brzy vyhral.

Oteviena fada

Vyznam tad v kombinaéni i v pozi¢ni hfe je mens$i, nez
vyznam sloupct a diagonal. A pfece v fad¢ pripadd prave fada je tou
magistralou, na které se provadéji rozhodujici manévry davajici
vyhodu jedné ze stran.

Karpov - Hort | 1971

Bily: | Kd1, Dd2, Val, Vg1, Se2, Sh6, a2,b2, c3, d5, h2

Cerny: | Ke8, Dd8,Va8, Vh8, Jg6, Se5, a6,b7,d6, f7

I pfi velmi pozorném pfistupu pii posuzovani Sanci stran je tézko
postiehnutelny ten rozhodujici pozi¢ni element, ktery zabezpeci
zna¢nou vyhodu bilému. V této pozici je hlavni magistralou 4. Fada.
Karpov ptedvedl skvéle vyhody pozice bilého. 22. Vg4! Df6 23. h4!
Df5 24. Vb4 Sf6 25. h5 Je7 26. Vf4 manévry bilé véZe na 4. fadé
vyvolavaji silny dojem a ukazuji, jak hluboko mtze hodnotit pozici
mistr svéta. Prosté manévry véze vnesly disharmonii do rozmisténi
¢ernych figur a vytvofily fadu nepfijemnych hrozeb. 26....De5 27.
V13! a nyni dalsi tahy Karpova ukazuji, Ze rozhodujici role ptesla na
3.fadu 27....Jxd5 28. Vd3 Vxh6 (neni lepsi ani 28....Je7 29. Sf4
s velkou pfevahou bilého) 29. Vxd5 De4 30. Vd3 Dh1 31. Kc2 Dxal
32. Dxh6 Se5 33. Dg5 a ¢erny piekrodil Cas.
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Volny péSec
Volny péSec je jednim z nejdulezitéjSich faktord
v koncovce, neziidka byva jeho role znaéna i ve sti‘edni hfe.
Existence volného péSce dava Casto pravo pifi hodnoceni Sanci dat
prednost strané s volnym péScem. Byvaji i pozice, kde volny péSec
uz ve stfedni hie dava rozhodujici vyhodu jedné strané.

Smyslov - Keres | 1953

Bily: | Kgl, De2, Val, Vd1, Sh3, Sc1,Jf3, a2,b2, d4,f2,g2, h2

Cerny: | Ke8, Dd8,Va8, Vh8, Sb7, Sf6, Jd7, a6,c5,c3, e6, f7,g7,h7

Analyza i hodnoceni dané pozice nas nezbytné piivedou
k zavéru, Ze prevaha bilého je Vv naskoku ve vyvinu. Bily
mobilizoval jiz téméf vSechny své figury, zatimco ¢erny kral zlstal
VvV centru. Vyuzivaje této skute¢nosti budouci mistr svéta déla tah
14. d5! Brat na d5 nelze a hrozi nepfijemné 15. dxe6. Zistal jediny
zpusob pokusit se drzet pozici. 14....e5 15. bxe3 0-0 16. Jd2 Se7 17.
Jcd a5 18. JIxe5 Jxe5 19. Dxe5 Sf6 20. Dg3 bily ma hrozivého
volného péSce v centru. Smyslov posune péSce co nejdale, aby vnesl
paniku do soupefova tabora. 20....c4 21. Sa4 De7 22. Sf4! vse pro
podporu volného pésce! Pokud by Cerny chtél ziskat zpét pésce
22....Da3 pak 23. Sc6 Sxc6 24. dxc6 Dxc3 25. Dxc3 Sxc3 26. Vacl
a 27. Vxc4 dava bilému rozhodujici vyhodu. 22....Vfd8 23. d6 De4
24.Vel Df5 25. d7 h5 26. Ve8 Kh7 27. h4 Va6 28. Sg5 Vxd7
pifiznava porazku. Zpusob, jakym Smyslov realizoval svou vyhodu,
je prosty a piesvédCivy: postupuje péScem a zbavil soupefe moznosti
obrany. Tento zpusob je tfeba si zapamatovat. 29. Sxd7 Dxd7 30.
Vael a bily bez potizi realizoval vyhodu.

Dva strelci

Casto slysime termin: vyhoda dvojice sti‘elcii nad stielcem
a jezdcem nebo nad dvéma jezdci. Nelze vSak tvrdit, Ze ve vSech
pozicich jsou dva stielci vyhodnéjsi, pfece vSak ve vétSiné piipadi
je vyhodné mit dvojici strelct. Klasickym ptikladem je nasledujici
ukazka:
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Bogoljubov - Janovsky | 1924

Bily: | Kgl, Df3, Vcl, Vd1, Sb2, Se4,Jd4, a3,b4, e3,2,92, h2

Cerny: | Kg8, Db6,Vc8, Vd8, Se8, Se7, Jcb, ab,b7, e6, f7,g7,h7

Aby ziskal dvojici stfelct, obétoval Janovsky pésce. 1....JeS!! 2.
Sxh7 Kxh7 3. Dh5 Kg8 4. Dxe5 Sf6 5. Dh5 Sa4 cerni stielci se
davaji do prace, oslabuji dilezité diagondly a paralyzuji plsobnost
témeéf vSech bilych sil. 6. Vel Dd6 7. h3 Sc2 8. Df3 (1épe bylo hrat
De2) 8....b5 9.De2 Sa4! 10. Df3 V4 11. Sal Vdc8 12. Vb1 e5 13.
Je2 Sc2 14. Vbcl Se4 15. Dg4 Sb7 manévr Cerného stielce je
vyborny. Nyni stielci pokryji celou $achovnici. 16. Vxc4 Vxc4 17. f4
chce vymeénit jednoho stielce, ale oslabeni kralovského kfidla jen
znasobuje silu ernych strelct. 17...Dd2 18. Dg3 Ved 19. Sc3 DS
20. Sxe5 Vxe3! 21. Dg4 Sxe5 22. fxe5 Vxe5 23. Kh2 Dd2 pozice
bilého je beznadgjna. Cerny jiz nema dva stielce, ale vyteéné
postaveni ostatnich figur dava rozhodujici vyhodu. 24. Dg3 f6 25. h4
Sd526.Df2Sc4 0: 1

Prostor

Neni tfeba zdUraziiovat jesté jeden faktor, ktery velmistr
vzdy bere v tivahu pii hodnoceni pozice. Kdyz jedna strana zabira
vetsi cast Sachovnice a péSci a figury této strany stisiuji armadu
soupefe, tlaci ji na zadni fady, pak to ma velky vyznam pro pribéh
boje. Je sice brat v ivahu moznosti protiuderu, je-li vSak prevaha
Vv prostoru velka, tak to vétSinou muize stacit k vyhfe.

Smyslov - Golz | 1968

Bily: Khi, Dd4, Vcl, Vfl, Se2,Jc3, a2,b5,c4, e4,f4,g2, h2

Cerny: | Kg8, Dd8,Va8, V18, Se6, Jf6, a5,b7, d6,e7, f7,96,h7

Bily ma_zna¢nou prostorovou pievahu, bilé figury zabiraji vétsi
¢ast Sachovnice, zatimco Cerné figury jsou zatlaéeny na tii posledni
fady. Smyslov dal$im tahem zahajuje nastup v centru, pak prejde na
kralovské kiidlo. Je zajimavé, Zze hlavni role v utoku je urcena
p&sctm. 19. f5! Smyslov komentuje: ,,Pfedsunutéd postaveni péscii na
kiidlech ochromuji figury soupefe. Cerny musi vynalozit velké usili,
aby zlepsil svou pozici pievodem jezdce na c5. Za tu dobu bily stihne
pfipravit utok.“ 19. ....Se8 20. Ved1! Jd7 chce umistit jezdce na c5 a
tak udrzet bily Gtok. To se ale nepodaii. 21. Jd5 hrozi postoupit
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peéScem na f6 a tim zadrzuje jezdce na d7 a vynucuje nasledujici
oslabeni 21....f6 22.b6 tlak na Cerného je veden na celé fronté.
22....Jc5 23. fxg6 hxg6é 24. eS! Skvéle zahrano! Prilom fronty se
rozsituje. Odpovéd’ ¢erného je vynucena. 24....fxe5 25. Vxf8 Dxf8
26. Dh4 Kg7 27. Vfl Sf5 nutno dat figuru, jinak po tastupu Eerné
damy bere jezdec pé&Sce na e7. 28. g4 Se4 29. Kgl Dd8 30. Jxe7 Jd7
¢erny jezdec specha na pomoc krali. (Spatné by bylo Dxb6 pro 31.
Df6 Kh7 32. Df7 Kh8 33. Jxg6 Sxg6 34. Dxg6 Jd3 35. Khl Jf4 36.
Dh6 Kg8 37. Sf3 se silnym tutokem). 31. c5! Opét utoény tah
péscem,aby mohl stfelcem na diagonalu a2 — g8. 31....d5 32. Sbh5
Jxc5 33. Df6 Kh7 34. Df7 Kh8 35. Vf3 1: 0

Spatna pozice jedné figury

V kazdé pozici je nutné predev§im hodnotit postaveni figur
nejen vSech dohromady, ale i kazdou zvlast. Jaky mutze mit vliv
nevhodna pozice jedné figury, ukazuje nasledujici partie.

Capablanca - Bogoljubov | 1922

Bily: | Kg2, De3, Ve2, Jf3, Jg3,c4,d5, e4,15,94, h3

Cerny: | Kg8, Db3,Ve8, Sh7, Jc5, a4, a6, d6, 6,97,h6

Dama, véz a jezdec Cerného stoji agresivné a ve srovnani
s bilymi figurami disponuji vétsi svobodou. Bily ma postaveny
vSechny figury obranné a pésci ,,c* 1 ,,e* napadani. Jediny zpisob, jak
pokryt oba pé&sce, je Jd2, ale ¢erny by hral Db4 s postupem pésce ,,a“.
Potud vSe mluvi pro Cerného, ale jeden dulezity faktor mluvi pro
bilého — pozice Cerného stielce na h7.

Tento stfelec je nejen uplné odiezan ze hry, ale co je horsi,
neni zpusob uvést jej do hry. Proto bily manévruje tak, jakoby mél
figuru navic. Partie pokracovala. 36. Jd4 Dxe3 37. Vxe3 Vb8 38.
Vc3 Kf7 39. Kf3 Vb2 40. Jge2 Sg8 41. Je6 Jb3 brat na e6 nelze,
stfelec by byl vyfazen natrvalo. Spatné bylo i 41...Jxe4 42. Kxe4
Vxe2 43. Kd3 Vh2 44. Kd4 h5 45. ¢5 a pésci damského kiidla
proniknou vpted — postup podporuji dvé figury navic. 42. ¢5 dxc5
43. Ixc5 Jd2 44. Kf2 Ke7 45. Kel Jbl 46. Vd3 a3 47. d6 Kd8 48.
Jd4 Vb6 49. Jde6 Sxeb nakonec stielec vykonal sluzbu, ale jen aby
vytvofil nezadrzitelné péSce bilého. 50. fxe6 Vb8 51. e7 Ke8 52.
Jxa61:0

19




Disharmonie v rozmisténi figur

Vidéli jsme, jak Spatna pozice jedné figury ovliviiuje prub¢h
Sachového boje. A co fici o pripadech, kdy nékolik figur je umisténo
Spatn¢? Tu hovofime o disharmonii figur. Probereme ptiklad,ktery
ma starou historii, ale je stale poucny.

Botvinnik - Judovi¢ | 1933

Bily: | Kel,Db3,Vvd1,Vh1,Se3,5f1,Jc3,Jf3,a4,b2,,d4,e4,f2,g2, h3

Cerny: | Kg8,Dd8,Va8,Vf8, Sc8,5g7,Jb6,Jd7,a5,b7,c6,e7, f7,96,h7

Neni tézké se presveédcit o tom, ze Cerny rozmistil své figury
nevhodné. Stielec ¢8 jesté vibec nevysel z vychozi pozice, jezdci b6
a d7 jsou piekazkou vyvinu ostatnich figur. Hraje jen Sg7, ale co
zmuze sam?

Naopak sily bilého jsou rozmistény velmi dobfte, pésci uz —
uz prejdou rovnik a za¢nou tlacit ke kraji Sachovnice sily soupefe.
Botvinnik v nékolika tazich dokaze vyhody své pozice a provede
efektni zavérecny utok. 11....Dc7 12. Se2 Dd6 13. Ja2 nepousti
¢ernou damu na b4. 13....e6 14. 0-0 h6 15. Vcl f5 16. Jc3 Kh7 17.
Vifdl fxe4 jinak Cerny nerozmota klubko svych figur. Ale nyni se
oteviou sloupce a diagonaly a cerny kral se dostane do ohné bilych
figur._18. Jxe4 Db4 19. Dc2 Dxa4 20.b3 Da3 21. Jh4! De7 22.
Jxg6! Kxg6 23. Sh5!11: 0

Co mozno fici v zavéru tohoto oddilu?
Snazte se fidit témito principy. Souhrnna sila dvou figur neni vzdy
rovna souctu sily jednotlivych figur. Je-li pozice harmonicka, zvysuje
se jejich sila, pfi disharmonii se snizuje.

Urcit harmonii_pozice, to je konkrétni ukol pro konkrétni
pozici a zde tézko dat obecnou radu. Vse zalezi na konkrétni analyze
a hlubokém pochopeni zvlastnosti rozmistént sil.
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3. Centrum

Tento element probirame na konec viibec ne proto, Ze by
zaujimal mezi elementy posledni misto. Naopak, je to jeden

vvvvvv

strany i charakter budouciho boje.
Jiz v samém zacatku uéi Sachistu, Ze ma ovladnout centrum

vvvvvv

strategického rozmisténi v jakékoli bitve, a to i v Sachovém boji.

Pozdéji pozname, Ze jen pii zabezpeceném centru mame
pravo zacinat Uto¢né operace na kiidle, jinak riskujeme pfipustit
necekany protiader v centru, po némzZ se nas utok stane nesmyslnym.

Stafi mistii povazovali jakékoli péScové centrum za dobré.
Zacatkem naseho stoleti hypermodernisté objevili, ze figurovy tlak
muze byt u¢innéj$i nez centra pésci, ktera se mohou ukazat slabymi
a potfebujicimi ochrany.

Této problematiky se dotkneme v priibéhu probirani otazek
0 centru.

Nyni probereme velice dtlezitou tezi, kterou je tieba dobie
pochopit a osvojit si:

rozmisténi péScii v centru urcuje charakter celého boje.

Sachova teorie zna tyto druhy centra:

PéScové centrum
Fixované centrum
Oteviené centrum
Zavriené centrum
Pruzné centrum
(figurové centrum).

ogakrkwnPE

PéScové centrum

Maéme-li v centru dva i vice pé&Sci a soupef zddného, pak
jsme v pravu hledat zptsoby, jak proniknout s péSci vpred a smést
soupetovy sily. Ale soupet prece nespi, bude ndm klast odpor a
piekazky svymi figurami a pé&Sci se pak mohou ukazat slabymi a
zahynout. Takze otdzka figurového tlaku na centrum vzniké prave pfi
tomto druhu centra.
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Neni lehké ocenit pozici pfi takovém centru.

Jsou-li centralni p&Sci silni a dobfe chranéni, pak je péScové
centrum poziéni vyhodou.

Jsou-li centralni p&Sci slabi, pak je centrum vaZnou slabinou

pozice.

Furman - Lilienthal | 1949

Bily: | Kgl,Dd3,Vel, Vfl,Sh2,Jg3,a3,c3,d4,e3,f3,92, h2

Cerny: | Kg8,Dd8,Vc8,Ve8,Ja5,f6,a7,b6,c5,d5, f7,g7,h7

16.e4 Jc4 17. Scl cxd4 18. cxd4 dxed 19. fxe4 Je5 20. D2 Jg6
Centrum bilého je dobie zajisténo a to urcuje jeho pfevahu. V
souladu s prvnim pravidlem Steinitze bily nastupuje k utoku v centru
a na kralovském kiidle. 21. 5! Jd5 22. Jf5 Ve6 23. Df2 Dd7 24. h4!
6 25. Dg3 fxe5 26. dxe5 Jde7 27. Jd6 Vxcl 28. Vxcl Jxe5 29. Df2
h6 30. Df8 Kh7 31. Jf5 Jxf5 32. Dxf5 g6 33. Df8 Ve8 34. Df4 h5
35.Vc3Ver36.Ve31:0

Fixované centrum

Neni-li v centru postup a péScova pozice je neménna, pak se
obé¢ strany snazi upevnit se figurami na polich, ktera jsou kryta pésci.
Pravé takovy boj za centralizovani figur a po jejich rozmisténi
pfeneseni puisobnosti figur na kiidla je charakteristicky pfi boji
s fixovanym centrem.

Zvlasté silnym mistrem v takovém boji byl Botvinnik a
podivame se nyni na piiklad z jeho praxe.

Botvinnik - Sorokin | 1931

Bily: | Kgl,De2,vVd1,Vd2,Sa2,Jc3,Jf3,a4,b2,e4,f2,92, h2

Cerny: | Kg8,Dc5,Va8,Vf8,5c8,Jb6,Jf6,a6,b7,e5, f7,g7,h6

Pé&sci vytvotili fixované centrum. Rozebereme-li po pofadku roli
kazdé figury v dané pozici, pfijdeme K zavéru, ze jen ¢ernd dama je
aktivni, proto ji Botvinnik vymeéni a vytvori i kryté pole d4 v centru.

20. De3 Dxe3 21. fxe3 Sg4 jinak nelze kryt péice e5. 22. a5 Jc8
23.Vcl Sxf3 24. gxf3 Je7 25. Jd5 na tomto centralnim poli bily
vytvoii zékladnu, zniz budou figury ostfelovat souperiiv tabor.
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Nejdiive se tam udrzi jezdec, pak jej zaméni dalekonosny stielec.
25....J¢6 26. Jxf6 gxf6 27. Vd7 Vab8 28. Kf2! vytvaii hrozbu Sachu
na gl sdobytim pé&sce f7. Cerny musi vyklizet jednu pozici za
druhou. 28....Jxa5 29. V1c7 Vbc8 30. Vxf7 Vxc7 31. Vxc7 Kh8 32.
Sd5 b5 33. b3 pievaha bilého je rozhodujici. Zvitézi prostym
priblizenim krale ke krali soupete. 33....Vd8 34. Kg3 5 35. Kh4
fxe4 36. fxe! jeding tak. Dilezita neni ,krasa“ pésci, ale opérny bod
d5. 36....Vd6 37. Kh5 V16 38. h3 Vd6 39. h4 Vb6 40. Kg4 V{6 41.
Va7 Vb6 42. Ve7 Vd6 43. Vc7 VI6 44. Va7 Vb6 45. Vc7 bily
opakoval tahy pro zisk ¢asu — bézny postup v casové tisni. 45....Vf6
46. Kh5 Vd6 47. Sf7! ptistupuje k vytvoteni matové sité se stielcem
na g6. 47....Vf6 48. Sg6 Jxb3 49. Kxh6 V{8 50. Vh7 Kg8 51. Vg7
Kh8 52. Sf7 Vxf7 53. Vxf7 Kg8 54. Kg6 Jd2 55.Vd71:0

Oteviené centrum

Oteviené centrum je takové, kde v kvadrantu d4-d5-e5-e4
neni ani jeden péSec bilého ani cerného. (v krajnim pfipad¢ jen jediny
pésec). To uréuje charakter boje. Zatimco pfi péscovém centru jdou
vpied centralni péSci podporovani figurami, pti fixovaném centru
»stiileji z opérnych centralnich poli vytvorenych z zafixovanych
pésct, pii otevieném centru je v§e uréeno figuram.

Figurovy utok, figurova hra, manévry figur. Je dobré
piipomenout, ze kiidelni utoky pfi tomto centru jsou vylouceny —
centrum je odkryto, jsou mozné protiudery v centru, proto kiidelni
pescové utoky se rovnaji sebevrazdé.

Tedy pfi otevieném centru je figurova hra. Prikladu je
mnoho, rozebereme jeden z nic.

Réti - Capablanca | 1924

Bily: | Kgl,Db2, Val, Vd6, Sg2, Jf3, Jf1, a3, b5, 2, g3, h2

Cerny: | Kg8,Dc5,Va8,Ve8,Se4,Jd7,Jf8,a5,b6, 7,96,h6

Pésci_v centru nejsou. Bily ovladl otevieny sloupec ,,d“, Cerna
dama je na sloupci ,,c“. Nékolika udery talentovany Cesky velmistr
maximalné zmobilizuje sily a zdecimuje Cerné figury. 1. Vadl Va7
2. Je3d hrozi strasné Jg4 2....Dh5 3. Jd4 Sxg2 4. Kxg2 De5 5. Jc4
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Dc5 samotnd &erna dama musi chranit viechny slabiny. Cerni jezdci
a véZe se stanou pasivnimi pozorovateli zahuby své armady. 6. Jc6
Vc7 7. Je3 Je5 8. V1d5! dama je zajata. Vymanit ji lze jen 8....Jc4 a
na to by Slo 9. Vxc5 Jxb2 10. Vc2 Ja4 11. Jd5 za cenu velkych
materialnich ztrat. Proto se Casablanca vzdal.

Zaviené centrum

Centrum je charakterizovano pé&$covymi fetézy do sebe
zapadnutymi, které zakryvaji vSechny sloupce a pfikryvaji vSechny
diagonaly. Jelikoz centrum nelze roztrhnout, protivnici podnikaji
obchvatné manévry a uto¢i na kiidlech. Pfitom je mozno pronikat
pésci sméle vpied, vzdyt' zadna protihra v centru neni mozna.

Réti - Carl | 1925

Bily: | Kg2,Dc3,Vb1, Vfl, Je2, a2, b2,c4, d3, e4, 2, g3, h2

Cerny: | Kf6,Dd7,Vb8,Vf8,Jc6,a7,b7,c5, d6, €5, 7, g6, h7

Centrum je obsazeno pésci, a tak ob¢ strany planuji utok na kiidle.
Bily diive ptedvidal ptechod do pozice se zavienym centrem, a proto
prvni nastoupil na kralovském kiidle. 20. f4 Kqg7 21. 5 f6 22. Dd2
g52vazna chyba.Cerny mél podniknout protihru na damském kfidle
pomoci a6, b5. Postup péSce na kralovském kiidle vazné oslabuje
kralovské kiidlo. Nedélejte tahy péSci tam, kde jste slabsi - to je
dilezité pravidlo ovétené mnoha turnajovymi boji a ¢erny ho nemél
narusit. 23. g4 b5 24. h4! h6 25. Vh1 bxc4 26. dxc4 Jd4 27. Jc3
Vh8 28. Vh3 Vbg8 29. Vhl vniknuti bilych figur po ,,h* sloupci
nelze zabranit. 29....Dd8 30. Jd5 gxh4 kapitulace, ale postacujici
obrany jiz nebylo. 31. Vxh4 Kf7 32. Kf2 Df8 33. Vxh6 Vxh6 34.
Vxh6 Dg7 35. Da5! rozhodujici vypad a opét na kiidle, tentokrat uz
na damském a ¢erny se vzdal.

Pruzné centrum

Pruzné centrum se nc¢kdy nazyva centrum nevyjasnéné.
V ptfipadé€, Ze strany zni¢i vSechny centralni péSce, centrum bude
odkryté. Kdyz se pésci jeden o druhého zastavi, bude centrum
zaviené. N¢kdy mize vzniknout fixované centrum, a vyjimecné
pohyblivé péScové.
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Taktika Sachistd pii pruzném centru je pochopitelna:
vyckavaji, manévruji a snazi se pfeménit pruzné centrum v jeden ze
¢tyt druhti centra s vyjasnénou péScovou strukturou. ten, kdo ziska
vyhodnéjsi péScovou strukturu, ten ziska vyhodu.

Boleslavsky - Keres | 1953

Bily: | Kgl,Dd1,Val,Vel,Scl,Sc2,Jd2,Jf3,a2,b2,c3,d4,e4,f2,g2,h3

Cerny: | Kg8,Dc7,Va8,Vf8,5c8,Se7,Ja5,Jf6,a6,b5,c5,d6,e5,f7,97,h7

Centrum je nevyjasnéné, hra je pfiblizné rovna. tézko hovofit o
slabinach nebo o pfevaze jedné ze stran. Pozice je teoreticka, je
uvedena Vv kazdé ucebnici $panélské hry. Velmistr Keres piipravil
likvidaci vSech centralnich péscu 12....Vd8! 13. Jfl d5 ¢ernému je
nyni vyhodné oteviené centrum, jeho figury jsou vyborné
zmobilizovany. 14. exd5 1épe bylo 14. dxe dxe 15. J1d2. 14....exd4
15. cxd4 JIxd5 16. De2 Sb7 17. Jg3 cxd4 18. Jxd4 centrum je
vy¢€isténo, nyni pii otevieném centru vSe zavisi na figurach.

18. ...g6! 19. Sh6 Sf6 20. Jb3 Jc4 21. Jed Sxb2 cerny jiz ziskal
materialni pfevahu. 22. Jbcb Sxal 23. Vxal f5! 24. Jxb7 Dxb7 25.
Jcb Dc6 26. Jd3 Jc3 27. Del Df6 cerny ma materialni a pozi¢ni
prevahu, Keres ji uplatni pfesné. 28. f4 Je4! 29. Kh2 Dc3 30. Dbl
Jcd2 31. Dcl Vxd3! 32. Sxd3 Dxd3 33. Dc7 Jf310:1

Figurové centrum

Piikladem figurové centra je nasledujici partie.

Keres - Flohr | 1937

Bily: | Kgl,Dd1,Val,Vfl,Sa3,5¢2,Jd4,a2,c3,e2,f2,g3,h2

Cerny: | Kg8,Dd8, Va8 Vi8,Sc8,Sg7,Jb8,a7,b7,67,7,96,h7

11....Dc7 12. Db3 Sf6 13. Vfdl Jd7 14. c4 Jc5 15. Db4 Je6?
(mensim zlem bylo jit do horsi koncovky 15....Ja6 16. DbS Vb8 17.
c5 Vd8 18. e3. Sd7 19. c6 Sxd4 20. Vxd4 Sxc6 21. Vxd8 Vxd8 22.
Sxc6 Dxc6 23. Dxc6 bxc6 24. Sxe7) 16. Jb5 De5 17. Vacl! Vd8 18.
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Vd5 Vxd5 19. cxd5 a6 20. Ja7 Jd4 21. Vxc8 Vxc8 22. Ixc8 Dxe2
23.h4 3f524.De41:0

4. Plan hr

Dobii Sachisté jsou vzdy velkymi mistry poziéni hry a
pfirozen¢ musi pifedvidat pribéh boje a sestavovat hluboké
vSeobsahujici plany. Timto se zvlasté¢ vyznaCovali José¢ Raul
Casablanca, Emanuel Lasker a Michal Botvinnik.

V této kapitole se pokusime sledovat, jak velmistr sestavuje
plan hry.

Feigins - Flohr | 1937

Bily: | Kgl,Db1,Val Vfl,Se2,Sd2,Jf3,a2,b2,d4,e3,f2,92,h2

Cerny: | Kg8,Dd8,Va8,Vf8,5d6,Sd5,Jb4,a6,b7,c7,e6,f5,96,h7

Hodnoceni neni jednoduché. U bilého ani u ¢erného neni slabych
bodi. Flohr uskute¢ni velmi zajimavy nékolikastupnovy plan:
prvnim cilem je postavit jezdce na e4, v dalsim sméfovat figury na
kralovské kiidlo. Pokusme se zformulovat tento plan:

1. Jb4—-c6-b8—-d7-f6—-e4

2. upevnit tohoto jezdce vymenou stielct

3. utok na krale

15...Jc6!! 16. Sc3 De7 17. Vd1 Jb8! 18. Jd2 Jd7 19. Sf3 Jf6 20.
Dd3 Je4 prvni ¢ast planu vyplnéna. 21. De2 Jg5 22. Sxd5 exd5 23.
Jf3 Je4 nyni ma Cerny prekrasnou pozici. Zajisténi v centru umozni
Flohrovi utocit pésci kralovského kiidla. 24. Vacl c6 25. Sel Vae8
26. g3 Dd7 27. Df1 g5! 28. VVd3 f4 29. exf gxf 30. Jh4 Kh8 jesté
jednoho dulezitého cile je dosazeno: je otevien sloupec ,,g*“. Flohr na
ném umisti brzy tézké figury. 31. Dg2 fxg 32. hxg Jg5 33. f3 Jh3 34.
Kh1 (tplné $patné je 34. Kh2 Jf4! 35. gxf4 Vxf4) 34....Se7 35. Sd2
Sxh4 36. gxh Df5 37. Vb3 Va8 38. Dh2 Ve6 39. Vf1 Jf21 0 : 1 (40.
Vxf2 Dbl nebo 40. Dxf2 Dh3).
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Janovsky - Capablanca | 1916

Bily: | Kel,Val,Vh1,Sd2,5f1,Jf3,a2,b2,d4,e3,f2,g2,h2

Cerny: | Ke8,Va8,Vh8,5f8,5f5,Jc6,b7,b6,d5,67,f7,g7,h7

Capablanca provadi plan ...Sd7, aby v dalsim podpofil b5, pak
vznikne opérny bod na c4, kam namifi jezdec c6. Pole c4 je velmi
dalezité. Nelze b2 — b3 pro slabost a3, pésec a2 by padl. Ale trpét
jezdce na c4 bily nemtize, vezme jej stielcem, coz ¢erného zbavi
dvojpésce a pfivede k postupu pesce damského kiidla, 10. ...Sd7! 11.
Se2 Janovsky nepochopil plan soupefe, jinak by zahradl Sb5 a
vymeénil stfelce. Pro krale by zbylo pole e2, na Sachovnici je
koncovka a nema smysl jit kralem na kiidlo. 11....e6 12. 0-0 zde
bylo lepsi Je5 také s bojem proti zamyslenému planu. 12....Sd6 13.
Vfcl Ke7 14. Sc3 Vhc8 15. a3 Janovsky stale netusi, co jej ¢eka,
jinak by se vyvaroval tahu, ktery jen pomaha pievodu jezdce na c4.
15....Ja5 16. Jd2 5 17. g3 b5 18. f3 vypousti posledni moznost ¢elit
planu ¢erného 18. Sxa5) 18....Jc4 19. Sxc4 bxc4 20. e4 Kf7 21. e5
nova nepresnost. Lépe bylo 21. exf exf 22. f4! s pfevodem jezdce na
e5. 21....8e7 22. f4 bS to je pozice, ke které sméfoval Casablanca,
kdyz zacal plan Sf5 — d7.

Nyni je ukolem cerného stanovit dal$i etapu mnohostupnového
planu. Moznost tahu b5 — b4 muize vést k velkému tlaku na ,a“
sloupci. Proto potadi tahti Va4 a Vca8 a b5 — b4 je pochopitelné. To
samo vSak jeSt€ nepfivede k vyhfe. Capablanca otevie jesté ,.g*
sloupec na kralovském ktidle, a tak ma moznost vést kombinovany
nastup na obou ktidlech. Bily ve stisnéném postaveni nemtze drzet
pozici soucasné na obou kiidlech, nebot’ je zatézko premistit figury
Z jednoho kiidla na druhé. 23. Kf2 Va4 24. Ke3 Vca8 25. Vabl h6
26. Jf3 g5 27. Jel Vg8 28. Kf3 gxf4 29. gxf4 Vaa8 30 Jg2 chce
zaplombovat ,,g* sloupec. 30...Vg4 31. Vgl Vag8 32. Sel b4!
vyvrcholeni druhé etapy mnohostupiiového planu ¢erného. Ochromil
sily bilého na kralovském kiidle. Capablanca vede rozhodujici uder
na damském kiidle. Vezme-li nyni bily péSce stielcem, tak po
vymeéné strelct prijde béh pésce h az na h3, tomu zabranit nelze, h2 —
h3 oslabi g3. 33. axb4 Sad 34. Val vyjasnilo se, nelze hrat 34. Vcl
pro jednoduché Vxf4!a tak stfelec projde na dulezité pole e4.
34....Sc2 35. Sg3 Se4 36. Kf2 h5 37. Va7 Sxg2 38. Vxg2 h4 39.
Sxh4 Vxg2 40. Kf3 Vxh2 41. Sxe7 (nebo Vxe7 Kf8 Sf6 Vgh8!)
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41...Vh3 42. Kf2 Vb3 43. Sg5 Kg6 44. Ve7 Vxb2 45. Kf3 Va8 46.
Vxe6 Kh7 0: 1.

Lasker - Pillsbury | 1900

Bily: | Kcl,Vf1,Vg3,5d3,Jc3,a2,b2,c2,d4,92,h2

Cerny: | Kh8,Va8,Ve7,5d7,Jg8,a7,b7,c6,d5,e6,h7

Po 21. tahu ¢erné¢ho pozice neobsahuje zadné neocekavanosti. Ale
plan, ktery uskutecnil Lasker, musi vyvolat obdiv u kazdého Sachisty.
Pomoci jednostupiiového planu bily dociluje témét vynucené vyhry:
utok na péSce b7. K tomu musi ale bily jezdec ustoupit na bl pro
vyjezd. Poziénim minusem tabofe ¢ern¢ho je opozdény pésec e6.
Cerny se bude snazit jej za kazdou cenu zbavit. Vyuzivaje pravé tuto
skute¢nost, mistr svéta planuje dlouhou cestu jezdci Je3 — bl — d2 —
f3 — g5 —f7 — d6 — b7. Skvély plan. 22. Jb1 Vae8 23. Jd2 nyni hrozi
jit jezdcem na f3 a ¢erny by opozdénym péScem jiz nepohnul.Proto
musi tak uéinit pravé ted’. 23...e5 24. dxe5 Vxe5 25. Jf3 Ve3 i pii
jinych ustupech neni situace ¢erného dobra (napt. 25....V5e7 26. Jg5
Se6 27. Vel a neni obrany proti hrozbam 28. Vxe6 Vxe6 29. Jf7 a
28. Vge3) 26. Jg5 Vxg3 27. hxg3 h6 28. Jf7 Kg7 29. Jd6 Ve7 30.
Jxb7. Plan je uskute¢nén — bily ziskal pé&Sce, dalsi je véci techniky. A
technika Laskera vzbuzovala vzdy nadseni znalct.

Spasskij - Petrosjan | 1969

Bily: | Kgl,Df5,vVd1,Vel, Jf3,a2,d5,f2,g2,h2

Cerny: | Kg8,Dc7,Vc8,Vf8,Ja5,a7,b6,7,97,h7

V této partii byl proveden pfesny plan vyuziti silného volného pésce
v centru. Po 19. tahu bilého je pfevaha na strané bilého. Jeho figury
jsou umistény idealné, véze podporuji volného péSce. Spasskij se
rozhodl bez ohledu na péScové obéti posunout svého volného pésce
az na 7. fadu, aby ochromil sily soupefte.

Bily kombinuje aktivitu utocicich figur se stdlou hrozbou promény
pésSce v damu a tim dociluje rozhodujici vyhody.

19....Dc2 20. Df4! Bily se vyhyba vyméné dam, nebot’ tak budou

e

protoze ¢erné figury budou brzy vynuceny zaujmout krajn¢ pasivni
pozice a bily mtze pak kdykoli dostat pésce zpét. 20....Dxa2 21. dé
Vcd8 22. d7 Dc4 23. Df5 h6 (situaci nezlepsilo ani 23....Dc6 24. Je5
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De6 25. Dc2 s hrozbou 26. Dc7 a 27. Jg6 Dxg6 28. Dxd8) 24. Vcl
Da6 25. Vc7 b5 26. Jd4 Db6 (prohrava, ale situace ¢erného jiz byla
t&zk4, déle se mohl branit po 26....Dd6) 27. Vc8 Jb7 28. Jc6 Jd6 29.
JIxd8! Ixf5 30. Jc6 1 : 0 Daleko posunuty volny péSec vykonal své
dilo.

Tal - Byrne | 1971

Bily: | Kgl,De4,Vd1,Vel,Jd2,a2,b3,c2,f2,g2,h2

Cerny: | Kg8,De7,Vd8,Vf8,Sd7,a6,c6,d6,e6,97,h7

Na tahu je bily a snadno se piesvéd¢ime, ze vyhoda je na jeho stran¢:
figury jsou vyborné¢ zmobilizovany a v tabofe bilého neni vaznych
slabin. Zato Cerni péSci v centru nejsou nalezité¢ upevnéni, zejména
slaby je pésec d6.

Podle Steinitzova uéeni — Gto¢ na slaby bod soupefe — Tal pfistupuje
ke koncentrovanému utoku na hlavni slabinu soupefe — pésce do.
Cilem je dosahnout jeho posunu a soucasné zabranit postupu pésce
e6. Pak budou ¢erni pé€sci rozmisténi na bilych polich pii bélopolném
stielci. Cerna pole v centru se stanou slaba a na nich se upevni bilé
figury, predev$im bily jezdec. Koncentrace uderu bilych figur na
p&ce d6: jezdec z pole c4, dama z g3 a v&z zdl. Cerny nemiize
pésce kryt tfikrat a bude vnucen jim pohnout.

18. Dd3 Df7 (nestaci zahrat 18....e5 pro 19. Dxa6 Va8 20. Dc4 Se6
21. Dxc6 Vxa2 22. c4 a bily ziskal pésce) 19. Dg3! Df5 snhadno se
presvédéime, ze zabranit Jd2 — c4 nelze. 20. Jc4 d5 (Spatné bylo
20...Dxc2 pro 21. Vd2 a 22. Jxd6) 21. Je3 Df4 22. Jg4! Dxg3 23.
hxg3 Kf7 24. ¢4 Se8 25. Vd4 snaha o aktivitu pfivede ¢erného
kjesté vétsim téZkostem. Ale i pii jinych odpovédich by bily
uskutecnil plnou blokadu ¢erného péscového centra a pak by rozhodl
boj utoky na kfidlech.25.....c5 26. Vd2 d4 27. Vde2 Vd6 28. JeS
Ke7 29. Jd3 V15 30. g4 Vg5 31. Je5 d3 32. VVd2 Vd4 33. g3 h5 34.
f4 Vxg4 35. Ixg4 hxg4 36. f5 Sc6 37. Vxe6 Kd7 38. Vg6 Se4 39.
Vxq7 Kd640.f6 1: 0
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Botvinnik - Poman | 1966

Bily: | Kgl,Dd1,Val,Vf1,5f4,Je5,a2,c4,d4,e3,f2,g2,h2

Cerny: | Kg8,Da5,Vc8,Vi8,S75,J76,a7,6,d5,66,7,g7,n7

Iniciativa zfejmé nalezi bilému. V ¢em je ale jeho pfevaha? Odpoveéd
neni tézka — ovladne jediny volny sloupec ,.b“ a jeho figury stoji
aktivné. Botvinnik soudi, Ze plan je prosty: péSce na c5, pak vyména
stielce na g6 a ovladnuti sloupce ,,b*“. Jak uvidime, tento jednoduchy
plan povede k rychlé vyhfte.

14. g4! Sg6 15. ¢5 Jed cerny ma také plan hry — umistit jezdce na c4
a tim chce odvratit bilého od vymeény stielce g6. 16. f3 Jd2 17. VI2
Jcd 18. Ixc4 dxc4 19. Sd6 Ve8 20. e4 ukazuje se, ze ani energicka
opatfeni ¢ernému nepomohla: stielce sice zachoval, ale sloupec ,,b*
bude ovladat bily. Navic péSec c4 potiebuje ochranu. 20....f5 chce
osvobodit svého stielce, ale tento vypad povede k otevieni i sloupce
»f, coz bude vyhodné pro bilého. 21. Dc2 fxed 22. fxe4 Da3 23.
Vel Dh3 24. Vg2 Vcd8 25. Vg3 Dh6 26. Dxc4 Dd2 27. Dc3!
Nejsilngjsi. Méni-li ¢erny damy,je koncovka pro néj beznadéjna
nejen pro ztratu pésce, ale i pro plné ovladnuti sloupce ,,b* bilym.
Poman chce hrat dale stiedni hru. 27....Dxa2 28. Vg2 Da6 29. h4!
Botvinnik méni plan hry — upousti od ovladnuti ,,b“ sloupce a
prechazi k ostrému utoku na kralovském kiidle.Je to logické? Ano.
Postup f7 — f5 oteviel kralovské kiidlo a nyni bily jednoduseji
vyhraje utokem, 29....Vd7 30. h5 Sf7 31. Val Dc8 32. Df3 zpusob
utoku je jednoduchy — postup pésct g, h. 32....Dd8 33. g5 g6 34.h6
e5 35. Sxe5 Vb7 nakonec ziskal ¢erny sloupec ,b“, ale v ten
moment, kdy uz neni nikomu potiebny (Spatné bylo i 35....Vxd4
36.Vxa7 Vd7 37. Vxd7 Dxd7 38. Df6 Dd1 39. Kh2 Dh5 40. Kg3) 36.
Df4 a5 37. V2 Sb3 38. d5 cxd5 39. c6 Va7 40. c7 De7 41. Sd6 1:0

Aljechin — Euwe | 1937

Bily: | Kgl,Df4,Val,Vdl,Sd5,Jf3,a2,e4,f2,g2,h2

Cerny: | Kg8,Dd8,Vc8,Vi8,Sb7,Jc6,a7,b6,7,97,h7

Skvély obranny plan provedl Euwe. Postaveni bilych figur je hrozivé
a cerny kral je chranén slabé. Po vynuceném ustupu cerné damy
zahraje bily Jg5 s trojim napadenim bodu f7 a hrozbou i pésci h7.
K tomu je mozno zapojit i véz Vd1 —d3 — h3.
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Euwe nalezne skvély plan obrany. Podaii se mu vyménit
nebezpecného stielce d5 a pievést jezdce k ochrané krale. 16....De7
17. Jg5 (hrozi jiz tfikrat vzit na f7 s dal§im Vd7). 17....JeS! 18.
Sxb7 Jg6! 19.Df5 Dxb7 20.Vd7 Da6! To vse musel Euwe vidét!
Dama hrozi vzit pésce a2. 21. h4 Vc5! Zavéreény tah skvélého
planu, bily musi ménit véze (22. Dg4 Je5 23. DhS5 h6 nebo 22. Dh3
nejsou pro bilého zajimavé). 22. Vd5 a nyni po 22....Dc8 je pozice
zcela vyrovnana.

Reshevski — Petrosjan | 1953

Bily: | Kgl,Df4,Vel Ve3,Sh2,Sg4,a3,c3,d4,e5,92,h2

Cerny: | Kg8,De8,Vd8,Ve7,Sg6,Jc6,a5,b5,c4,f7,g7,h7

V praxi Petrosjana je mnoho piikladi péknych planid obrany.
V tomto pfipadé uskutecnil Petrosjan oblibenou obét’ kvality.

Pozice ¢erného je dost obtizna: bily ma v centru péScovy masiv
pifipraveny postoupit a smést soupefovy sily. Bilé figury jsou dobie
zmobilizovany a podporuji aktivitu své péchoty. Cerné figury jsou
zatlaceny k zadnim faddm a nemohou projevit potiebnou aktivitu.
V t€zké pozici stanovil Petrosjan plan obrany. PéSec damského kiidla
je jediny pozicni faktor davajici nadéji na zachranu. Bilé péScové
centrum je ¢ernopolné€ orientovano a pole d5 by mohlo byt nadéjnym
opérnym bodem pro ¢erného jezdce. Praveé s postavenim jezdce na d5
a s p&sci damského kiidla je spojen Petrosjandv plan obrany.
Pripravil preskupeni Jc6 — €7 — dS, ale na cesté je véz — dame ji!
Cerny dal vé&z za stielce, dostal p&sce 6, podporujiciho Jd5 a tak je
toto piedsunuté postaveni jesté G¢inngjsi. 25....Ve6! 26. a4 (s nadé&ji
na impulsivni 26....b4 27. d5! Vxd5 28. Sxc6 fxe6 29. Dxc4
s rozhodujici vyhodou bilého). Petrosjan vSak provadi svidj plan
presné. 26....Je7! 27. Sxe6 fxe6 28. Dfl JdS 29.Vf3 Sd3 figury
¢erného ziskaly velkou aktivitu, materidlni vyhoda bilého ted’ neni
podstatnd. Proto americky velmistr vraci materidl a snazi se o
vyrovnani hry. 30. Vxd3 cxd3 31. Dxd3 b4 32. cxb4 jediné tak (po
32. ¢4 Jb6 33. VVcl Jad 34. Sal Dc6 nebo 33. d5 exd 34. c5 Jxad 35.
Sd4 Vc8 36. Df3 De6 jsou bili péSci zablokovani a plan je
uskutec¢nén) 32....axb4 33. a5 Va8 34. Val Dc6 35. Scl Dc7 36. a6
Db6 37. Sd2 b3 38. Dc4 h6 39. h3 b2 40. Vb1 Kh8 41. Sel % - Y.
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Englisch — Steinitz | 1883

Bily: | Kg1,Val,Vd1,5f4,Jb3,a2,02,c3,13,02,h3

Cerny: | Kf7,Vd8,Ve8,Se6,5g7,a7,b6,c5,f6,96,h7

Pozice ¢erného je lepsi. Ma dva aktivni stielce, coz umozni v dal$im
tlak na obou kiidlech. Mistr svéta provede dvoustupiiovy plan,
kterym bude realizovat svou vyhodu. Prvni stupeii: maximalni
stisnéni soupefovych sil, v tom hlavni roli sehrévaji ¢erni pésci.

22....g5! 23. Vxd8 Vxd8 24. Se3 h6! Cil stale stejny — stisnit stielce.
25. Vel 5 26. f4 Sf6 27. g3 a5! 28. Jcl a4 29. a3 stacil zabranit
¢ernému v a4 — a3 srozbitim pescl. 29....Sc4 30. Kf2 Prvni ¢ast
planu vyplnéna, bilé figury jsou stisnéné a nemohou projevit aktivitu.
Jak nyni postupovat a realizovat vyhodu? Byly dvé moznosti:
postavit v€Z na d5 a prosadit postup pésce ,,b*, coz by asi vedlo
k vytvofeni volného pé&sce. Steinitz v8ak vybral druhy plan: vyménit
stielce a pak bude bily tézko branit vniku ¢erné véze na 2. nebo 1.
fadu. 30....gxf4 31. Sxf4 (31. gxf4? Sh4) 31....Sg5 32. Sxg5 hxg5
33.Ke3 Kf6 34. h4 bily je v nevyhodé tahu, ustoupi-li véz z el, ¢erny
zesili pozici Ke5. 34....gxh4 35. gxh4 Ve8 36. Kf2 Vxel 37. Kxel
Keb5 38. Je2 Sxe2! 39. Kxe2 Kf4 40. c4 Kg4 41. Ke3 4 42. Ke4 {3

43. Ke3 Kg3 0:1

Karpov — Spasskij | 1974

Bily: | Kgl,Dc4,Vd2,Vfl,Se3,Jc3,a4,b2,c2,e4,92,h3

Cerny: | Kg8,De7,Va8,vVd8,Sh4,Jb4,a5,c6,e5,f7,96,h5

Bily musi splnit dvé dalezité strategické operace — vyhnat ¢erného
jezdce ze silné pozice b4 na kraj Sachovnice (a6) a zahnat stfelce
z pole h4, kde brani bilému zdvojit véze a zaéit pfimy Gtok na krale.
24. Jbl! Db7 25. Kh2! Kg7 26. ¢3 Ja6 27. Ve2 V{8 Spasskij
pochopil, Ze zdvojeni véZi nelze zabranit a v€as déla opatieni ke kryti
pésce 7. 28. Jd2 Sd8 29. Jf3 f6 plan bilého se uskuteciiuje, nyni je
mozno hledat cesty pokracovani utoku. Nasledujici etapu uz lze
upiesnit: prulom damou na e6 a operace na sloupcich ,,d“ a ,,f. 30.
Vd2 Se7 31. De6 Vad8 32. Vxd8! Sxd8 (neslo 32....Vxd8 pro Jxe5)
33. \Vd1 Jb8 34. Sc5 Vh8 35. Vxd8! Neslozita kombinace — logické
zavrseni planu bilého. Po 35....Vxd8 36. Se7 jsou ztraty cerného
velke, a proto se €erny vzdal.
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Smyslov — Pano | 1943

Bily: | Kh2,Df3,Vgl,Vh1,Sd3,5d2,Jc3,Jf5,a4,b5,c4,d5,e4,12,95,h4

Cer: | Kg8,Dd8,Va7,Vc7,5d7,5f8,Je8,Jh8,a5,b6,c5,d6,e5,f7,97,h7

Bily ma prostorovou pievahu, figury ma umistény aktivné. Neni vSak
snadné prolomit ¢ernou pasivitu. Smyslov zformuloval tento plan:

1. Pfevod krale na damské kiidlo, kde bude v plném bezpeci

2. Prulom f2 — f4 , otevieni ,,f* sloupce a diagonaly al —h8

3. Pfevod Jc3 na kralovské kiidlo k zasazeni rozhodujiciho

uderu.

31. Kg2 g6 32. Kf1! Sc8 kdyby Cerny bral na f5, pak 33. exf a bily
jezdec by Sel na e4, coz by vedlo k rychlé katastrofé. 33. h5 Vab7
34. Vh2 Va7 35. Kel Vab7 36. Kd1 Va7 37. Kc2 Vab7 38. Kb3
Va7 prvni ¢ast planu se uskutecnila pti uplné pasivité ¢erného, ktery
nemtize nic podnikat. 39. Dg3 Vab7 40. f4 exf4 42. Sxf4 Va7 43.
Jd1! Déava jasné najevo sviij umysl ve tieti ¢asti planu. Jezdec chce
vykonat cestu Jd1 — e3 — g4, dat stfelci f4 misto na c3. To by vedlo
k zahubé ¢erného, proto 43....gxf 44. exf Jg7 45. Je3 h6 46. 6 1:0

Konsult — Capablanca | 1914

Bily: Kgl,Ve3,Vf2,Jf3,a2,b2,c2,h2, h3

Cerny: | Kh7,Va8,Vf6,Se4,a7,b7,d5,f5,h6

Capablanca proved] nékolikastupiiovy plan. 1....Vb6! v prvni ¢asti
planu chece vynutit na bilém postup jednoho pésce na damském kiidle
a tak zbavit bilou véz moznosti napadat pésce damského kridla. Pak
bude nasledovat kombinaéni nastup ¢ernych figur v centru a vyuziti
sily stfelce a aktivity ¢erného krale. 2. b3 (slabsi by bylo 2.c3, na
které by prislo 2....f4! 3. Ve2 Vg8 4. Kfl Sd3 s vyhrou kvality. Lépe
bylo Vb3 — vyména v&Zi by znesnadnila ¢ernému vyhru). 2....Ve8
napadeni péSce ¢2 udrzuje jezdce na d4 a nuti i jednu véz pésce
branit. 3. Jd4 V6 4. Vf4 Kg6 vynucuje postup pé€sce c2, coz je
planem Cerného. V piipad¢€ V{4 — f2 zacne brzy postup pesce 5 a véz
c8 zaujme bod c3. 5. c3 Kg5 6. Je2 Vab plan se blizi k zakonéeni.
Bily musi hrat a2 — a4, na coz ¢erny uskuteé¢ni prilom b7 - b5, 7.h4
Kf6 8. a4 b5! Nyni, kdy ¢erna véz vtrhne do soupetova tabora a kral
se priblizi k centru, bude zjevna sila stielce e4. Volny pésec f5 se
brzy pohne a partie je vyfeSena. 9. axb Val 10. Vfl Vxf1 11. Kxfl
Keb5 12. Jd4 f4 13. Vh3 Vg8 14. Kel Vgl 15. Ke2 Vg2 16. Kf1 Vb2
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17. Kel h5 18. Kd1 Sf5 19. Ixf5 Kxf5 20. c4 Ke4 21. Vc3 f3 22.
Kel d4 0:1.

Karpov — Unzicker | 1974

Bily: Kgl,Dd2,Va2,Vel,Shl,Se3,Jf3,Jg3,b4,c3,d5,e4,2,92, h3

Cerny: | Kg8,Dd8,Va8,Vc8,5d7,5f8,Jb7,Jf6,b5,c4,d6,e5,f7,96,h7

Bily mé prostorovou pifevahu, cerné figury zaujimaji nevhodné
pozice, zejména Jb7 stoji vzdy ve Spanélské Spatn€. Plan Karpova ma
tii Casti:

1. postavit Sa7 a zkoncentrovat na ,,a“ sloupci tézké figury.
Cerny bude muset &ekat, kdy bily vhodné otevie sloupec

2. Vyuzivaje ochromeni pozice ¢erného provést f2 — f4. Brat
pésce nebude dobré, jezdec pres d4 mize jit na c6. Pak
pé&sec postoupi na f5.

3. pfi pasivni obrané¢ koncentrovat své figury na sloupcich
proti krali, pGsobit na body f6, g6 nebo h6 a vtrhnout na
kralovské kiidlo.

Kdyby ¢erny hral g6 — g5, vnik bily uskutecni po oslabenych polich.
Nad ¢ernym bude stale viset hrozba odskoku stielce z a7 a vnik vézi
po ,,a“ sloupci.

24. Sav! Je8 25. Sc2 Jc7 26. Val De7 27. Sb1 Se8 28. Je2 Jd8 29.
Jh2 ptiprava druhé casti 29....Sg7 30. 4! {6 nebere na f4, aby
nepustil Jd4 31. f5 g5 nyni Karpov realizuje tfeti ¢ast planu — vnik
ptes pole h5 . 32. Sc2 Sf7 33. Jg3 Jb7 34. Sd1 h6 35. Sh5 De8 36.
Dd1 Jd8 37. Va3 Kf8 38. Va2 Kg8 39. Jg4! Kf8 40. Je3 Kg8 41.
Sxf7 Ixf7 42. Dh5 Jd8 43. Dg6! Kf8 44. Jh5 1:0
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