Ing. Evien Gonsior

TYPICKE CHYBY MLA-
DYCH HRACU

V Sachové partii chybuji v§ichni hraci, chyb se
dopoustéji i nejdokonalejsi Sachové programy.
My se chceme zamérit na nejcastéji a opakované
se vyskytujici chyby mladych Sachisti — typickée
chyby mladych hrdci.

Uloha trenéra neni snadné. M4 nejen tyto chyby
odhalit, nalézt jejich pric¢iny, ale postupné je
omezovat a odstranit.

Chyby mladych hrac¢d mohou pramenit
z nespravného obsahu predchoziho vycviku,
z charakterovych vlastnosti hrac¢i i jejich
mentdlni urovneé.

Prevazna vét§ina chyb souvisi s psychickym
stavem hrace. Koncentrace na hru, trvala po-
zornost, sebedtivéra, objektivita na strané jedné,
precenovani ¢i podcenovani, emocionalnost a
impulzivnost na strané druhé, to jsou nejcastéjsi
pric¢iny prohteskd a chyb.

Je ziejmé, ze vSechny naznacené problémy patii
do psychologie Sachu. A zde je nezastupitelnd
w#loha trenéra. Mlady hrac¢, majici hluboky a
opravdovy zajem o svij trvaly vykonnostni rist
(a je proto také ochoten néco udélat!?) se bez
pomoci trenéra neobejde.

Kdybychom chtéli sestavit pomyslny ,kodex“
typickych chyb mladych hraca, zaradili bychom
do néj:

1. Uspéchané tahy, a v jejich dusledku

hrubky, neodpovidajici vykonnosti
hréace.
Zde je whodné pripomenout zdsadu,
vyslovenou Capablankou: ,Provéite kazdy
tah, byt se zdd sebesamoziejméjsi.“ Pri-
dejme jesté slova Kotova: ,Dokoncite-li
propocet variant, zapiste wvaZovany tah do
partidre diive meZ jej provedete. Sledoval
jsem  mmnoho sviych kolegi a pozoroval,
Ze vétsina velmistri zapise tah pred jeho
provedenim, jen mensina ¢ini opacne.“

2. Uceni se teoretickym variantam bez
znalosti strategickych ideji a charakte-
ristickych schémat daného zahajeni.

AZ prilis mnoho trpkyjch zkusenosti mladijch
hracu potvrzuje sprdvnost této téze. Vidyt
mnozi c¢asto odehraji naucenou variantu,
aby ndsledné nékolika ,vlastnimi“ tahy

. Nedostateéna

dosdhli  strategicky horsi mebo dokonce
prohrané pozice. Hlavnim tkolem studia
zahdjeni je pochopit strategickou podstatu
nékterych zdkladnich pozic. Jde o dobrou
znalost schémat, typickych pro to které za-
hdjeni. K tomu se vyslovil zcela jasné Ci-
gorin, kdyz tekl: ,Nezridka teoretické je sy-
nonymem . .. Sablonovitého. “

. Hra nerespektujici obecna pravidla,

bez konkrétniho planu, podloZeného
presnym propodctem.

KdyZ  Botvinnik  charakterizoval — hru
Roberta Fischera, napsal: ,Plany hry jsou
u néj zaloZeny na typickych strategickijch
schématech, kterd si osvojil za léta in-
tenzivni tvurci prace. 'V disledku toho je
rozehrdval takrka automaticky.“

. Nedocenéni v pozici existujicich kom-

bina¢nich motiva a s nimi spojenych
skrytych hrozeb souperte.

V praxi se setkavame s hraci pozicnimi
(stratégy) i  kombinaénimi  (taktiky).
A bohuzel i s castym ndzorem, Ze takové
déleni je dano mirou talentu a je v podstaté
nezmenitelné. Richard Réti k tomu napsal:
,,Hluboce mylné je minéni, Ze uméni
kombinovat je dano talentem a Ze se
mu nelze naucit. KaZdy zkusSeny Sachista
vi, Ze takrtka vsechny kombinace se rodi
vybavenim si zndmgch kombinacnich ideji
a motivi. “

. Nesoulad mezi uménim utodit a

branit se.

Je prirozené, Ze mladi hraci mmnohem
rad€ji utoci. Je wvsak také pravdou, Ze
mnozi po mnezdateném utoku mnebo pii
houZevnaté obrané soupere spojené s protii-
tokem ztraceji eldn, aktivitu a pTi prechodu
do obrany i trpélivost a sebedivéru.

. Chyby a prehlédnuti v propodctu

variant a kombinaci jako disledek ne-
dostatecné trénované paméti.

Castd chyba miladych hrdci, pramenici ze
spatné techniky propoctu wvariant. Ma za
ndsledek nejen jiz zminéné chyby a prehléd-
nuti, ale je ¢asto i jednou z pricin casovych
tisni.

zakladnich
zakonu koncovek, dulezitych teore-
tickych koncovek a jako dusledek

slaba hra pri prechodu do koncovky i
v koncovce samotné.

znalost



10.

. Uskuteétiovani

Nechut mladych hracu ke studiu komcovek
je jevem béznym. Pritom je dobrd znalost
koncovek  zdkladem  poziéniho  (strate-
gického) citéni. Ve své ,Prirucce Sachu®
Capablanka napsal: ,, Pri védeckém piistupu
k Sachu musime zvldstni pozornost vénovat
studiu koncovek, drive neZ se ponotime do
stredni hry.“ Navic lze koncovky studovat
samostatné, bez soustavné pomoci trenéra
a je i dostatek vhodné literatury.

planu
neobjek-

nespravného
hry jako disledek chybného,
tivniho hodnoceni pozice.

Jedna z nejcastéjsich chyb mladych hraci.
Vyplyvd z neznalosti, casto i neochoty hod-
notit v prubéhu partie pozici opakované po-
dle znamych kritérii. Je zle, ucini-li hrac
ten ¢i onen chybny tah. Mnohem horsi je
vsak, wvypracuje-li pochybny plin, coZ wve
skutecnosti vede k celé€ sérii Spatnych taha.

. Casova tiseti.

Casovd tiseri meni jen chybou miadijch
hraciu. Je to zavislost, ndvyk, choroba,
se kterou je treba turdé bojovat od
pocatku. Nejcastéjsim zdrojem ,casovek” je
nerozhodnost hrace, obava z mesprdvného
rozhodnuti, Spatnd technika propoctu a
nekdzen. Poslednim wvice neZ ndzorngm
prikladem jsou ztracené body ve vyhrangch
pozicich Jivtho Jirky na Mistrovstvi CR
mladeZe, které jej pripravily o celkové
vitézstvi i medaili. Alechin po partii s Tay-
lorem v Nottinghamu 1936, v niZ vy-
pustil jasnou vghodu, napsal: ,Skutecnost,
Ze bily (Alechin) byl v silné casové tisni
nemuze ospravedlnit viysledek, podobné jako
provinilec se meobhdji tvrzemim, Ze pTes-
tupku se dopustil pod vlivem alkoholu.“ Re-
ceptem na lécbu je hrani tréninkovych partii
se zvldstnim zretelem ke spotrebé casu a to
tak dlouho, dokud u hrdice nevznikne ndvyk
na TOUNOMETNE VYUZivdni casu.

SilnA a nepfiméfena emocionalita
pred partii a v jejim prubéhu.

Nejde o specificky Sachovou chybu. Md vsak
za ndsledek chyby pti hre, ztrdtu koncen-
trace i bodu a muZe zmarit vysledek sys-
tematické prace mladého hrdace. Pruni a vy-
znamnou pricinou jsou neprimérené as-
pirace (olekdvany vysledek) a priliSna
aktivizace (nabuzeni) jiZ pied par-
tii. Zde sehrdvd casto mnegativni roli i

doprovod hraciu (rodice, trenér, vedouci),
zduraznugi-li vyznam prFisti soutéZe, par-
tie pro uspéch ¢i neiuspéch. Hrdc, ktery
ocekavd uspéch je nedockavy, odehrani par-
tie povazuje podvédomé za zlou povinnost a
ve sv€ mysli se zabyvd svym umisténim po
zisku bodu. Probuzeni z téchto ,snu“ byvaji
krutd a nékdy neuspéch hrdce zcela zlomi.
Je tragikomické, potkd-li clovek na preboru
mladeZe 12-letou hracku, kterak roni velké
slzy smutku po prohrané partii, protoze
ztratila 10 ELO bodua?!

Receptem je zde soustiedéni na partii,
priprava zahdjeni, studium hry soupefe a
v prubéhu partie systematické a konktrétni
hodnoceni pozice. A mimo partii spise
turistické nebo vlastivédné vychdzky misto
L,rodinmého“ premitdni o vysledku, ispésich
atd.

Tolik na tuvod. Typickym chybam mladych
hraca vénoval V. Zak celou knihu. Je to téma,
kterému je tfeba se vénovat soustavné a opako-
vané, nebot kazda prichazejici generace mladych
,plodi“ své typické chyby. Od doby napsani
této knihy vstoupila na Sachovou scénu elek-
tronickd média a i ona (pfes nespornou po-
moc hra¢im) mohou byt pfi¢inou téchto chyb.
Prilisné spoléhani na databaze vede k chybam,
uvedenym v bodu 2. Proto by méli mladi hraci
vyuzivat databaze co nejvice, ale pracovat s fi-
gurkami na stolni Sachovnici!

Vénujme se nyni praktickym piikladim, které
nejlépe zndzornuji nastinéné principy.

ad 1. Uspéchan€ tahy patti ke ,koloritu® hry
mladijch. A nevyhyjbaji se ani pomérné vyspélym
hrdcim.

V pozici na diagramu nize, v partii Vaculik —
Incedi na MR v roce 1998 je pozice po 18.
... Ji6 a je pro bilého snadno vyhrana. Stacilo
se jen chvilku déle situaci pokochat a zahrat 19.
Ve7 a po jediném 19. ... Jed 20. Jh5. Martin
Vaculik, jinak velmi klidny a rozvazny hoch, to
vSak nevydrzel a nasadil ihned ,zdrcujici“ 19.
HNh57? Souper nemél na vybér, proto 19. ...
Hxh5 a Sokovany vidce bilych se zachranoval
v&¢nym Sachem po 20. Wh74 .



VACULIK — INCEDI
MR 1998

Jesté hite to dopadlo v partii

STREJC-KACMARIK

MR 1999
X

.
4 m//
Hom EEES

ve které se bily diky neutuchajici touze po ex-
perimentovani dostal po 18. Kh1 do tristni situ-
ace. Cerny mohl tahem 18. ... Se4 piivést dalsi
figuru do utoku a podstatné omezit piisobnost
figur soupere. Bilému chybi rozumné tahy a
na 19. Jgb mulze Cerny vybirat mezi 19. ...
Ve8 nebo 19. ... Se5! Cerny vsak misto toho
vzal péSce 18. ... 2xh27 Po 19. Hc3
Nd4 20. Hxd4 cxd4 21. (Hd5 WdS 22. f4
bily odrazil hrozby a po krkolomném priibéhu
dokonce vyhral. Lukase Ka¢marika tato prohra,
po mém soudu, provazela po celou soutéz jako
balvan ptfivazany k noze.

Povrchni a uspéchané tahy najdeme casto i
v raném stadiu partie, bud z neznalosti teorie
nebo spise pro lehkomyslnost a kvap.

JiIRKA — CERNOUSEK
MR 1998

1.d4 d5 2. /)NHf3 ¢5 3. g3 cxd4 4. 2 g2 Wa5-+
5. ¢3 dxc3 6. H\xe3 Bily obétoval pésce za
naskok ve vyvinu. Cerny vSak reagoval ,bezel-
stné“ 6....e67.0-00f6 8. 2d2 £e7 9. e4
dxed 10. Hxe4 WA 11. Hed HbAT7?! (11.
... 0-0) 12. \xf6+ Hxf6 (12. ... gxf6) 13.
Waq+ H\d7? Posledni hiebik do vlastni rakve.
Po 13. ... Sd7 se jesté hralo. Prislo 14. & a5!
b6 15. 2xa8 bxab 16. Zadl 1 : 0 a Cerny se
vzdal, bude mu nakonec chybét celd véz.

Impulzivni tah se nevyplatil cernému v partii

GLINERT — JEFFARES
MS 1998

1. e4 e5 2. N3 H\c6 3. d4 exd4 4. Hxd4
Wrh4 5. )\c3?! &c¢5 Misto teoretického 5. ...
Sb4 zahral 5. ... &c¢5. Odpovéd bilého 6. £e3
neni jen krytim jezdce d4 a bodu f2, ale i skrytou
hrozbou. To se ukazalo po povrchnim 6. ...
NgeT? Tahem 7. HNI3 ziskdva bily materidl
7. ... Wh5 8. g4 Wxg4 9. &xc5. Partie
skoncila snadnym vitézstvim bilého.

ad.2. Mechanické ,biflovani“ teoretickych vari-
ant bez znalosti pldni hry byvd castou pricinou
nezdari.

INCEDI — STRELICKA
MR 1998

Pozice diagramu vznikla po 18. Jced ve
Svesnikové varianté sicilské hry. Zakladnim
planem hry cerného v této pozici je péScovy
utok na kralovském kiidle, tedy g7-g6 s dalsim
f7-5. Okamzité 18. ... 57?7 je hrubou po-
zi¢ni chybou a prozrazuje, ze Cerny se ucil jen
varianty, aniz by si piehral celé partie v tomto
schématu. Tah v partii oslabuje bila pole, ¢ehoz
bily okamzité vyuzil. 19. exf5 &xf5 20. H\xf5



Bxf5 21. £4d3 Ef8 22. Wc2 h6? 23. We2!

ad 3. Vybral jsem dva kiiklavé priklady hry bez

Weg 24. Wedq g6 25. h4a &2d8 26. h5 Hxb3 plinu. Oba ,provinilci za své h¥ichy pykali

27. hxgb6 g7 28. HNed Ne7 29. f4 FExf4
30. Exf4 exf4d 31. )N\f5+ 1 : 0.

STEHNO — SOUKUP
MR 1998

Cerny zah4jil nepfipraveny utok na bilého krale
po 10. ... f4. Neslana, nemastna reakce bilého
prozrazuje, ze si prehral malo partii v této vari-
anté a ze pozici moc nezhodnotil. Jinak by si
pripomnél znadmou zasadu — na kiidelni Gtok
protiuder ve stfedu Sachovnice — a zahral by
spravné 11. dxeb a ziskal by lepsi hru jak po
11. ... dxe5 12. gxf4 nebo 11. ... Jxe5 12. gxf4.
Po tahu v partii ~ 11. {\e2? ziskal ¢erny slib-
nou iniciativu na kralovském kridle 11. ... g5
12. g4 h5 13. h3 hxg4 14. hxgd £5\df6 15.
Nxgb 13 16. HNxI3 & xgd 17. dxeb LHNhT?! a
partie skoncila po oboustrannych nepresnostech
remizou.

Kdyz si prehrajeme 11.tahid partie

CERVINKA — STEHNO
MR 1999

1. g3 5)f6 2. H)\f3 g6 3. b3 &g7 4. &b2
00 5 £g2 d6é 6. d4 c6 7. 00 /Nbd7
8. c4 We7 9. We2 e5 10. HNbd2 He8 11.
Hadl 15, vidime, ze bily mé resit stejny strate-
gicky problém jako v partii Stehno-Soukup. Po
spravném 12. dxe5 dxed 13. e4 nebo ihned 12. e4
ziskd bily lepsi hru. V obou ptipadech se projevi
diagonala al-h8 a urcité oslabeni kralovského
kiidla ¢erného. Misto toho se bily jal lakotné
Lvyuzit® tahu 5 (¢imZ prozradil malou znalost
praktickych piikladt) a po 12. {Hgb? Hdf6
13. c5 e4 14. cxd6 {Hxd6 15. Hcd EdA8 16.
£a3?7 ;\b5 17. 4b2 {,Nd5 18. a4 {H)\d6 19.
%a3 HNe8 20. €3 h6 21. HHh3 gb predal ini-
ciativu ¢ernému.

ztratou medailového umisténi.

MULLEROVA — STODOLOVA
MR 1998

Situace na diagramu je po 25. ... Vd7. Bild ma
pozi¢ni prevahu a hlavnim tdkolem bylo najit
rozumny plan ke stupniovani vyhody, napt. Jc3-
b5 s dalsim Da7 nebo Vcl-al-a7 atd. Misto toho
zahrdla sebevrazedné  26. f47?7 Wa8 27. g3
h5 28. Hf2 exf4 29. &xf4 Waq 30. Hc7?
Bxc? 31. Wxc7 &a6 32. Wh8+ Hh7 33.
Wa8 Wa2 a s nulou v tabulce pfisly i slzy.
Skoda.

CERVINKA — GARL{K
MR 1998

~ vy

zkusSené;jsi Cervinka ma

Michal
v pozici diagramu figuru za pésce. Posledni tah
¢erného byl 35. ... dxe2 a tak je prvnim ukolem
dosahnout casové kontroly a realizovat jeden
z moznych plani k vyhte. Misto toho stacil
tuto partii jesté prohrat ¢asem v 72. tahu.

Mnohem

Jak ma vypadat hra podle planu a jak je tieba



plan hry ménit demonstruje mistryné svéta
divek do 12 let H. Koneru z Indie.

KoNERU H. — KursovAa M.

MS 1998
1. HNf3 d5 2. g3 e6 3. 2g2 H)\f6 4. 0—0 c5
5. c4 H\c6 6. cxd5 exd5 7. d4 b67?! 8. H\c3
5e6 9. 2g5 &e7 10. Hcl 0-0 11. b3 Hed
12. &xe7 Wxe7 13. dxc5 Hxc3 14. Exc3
bxch 15. Wd2 Hac8 16. Efcl {H\b4 17. e3
Hc7 18. a3 Ha6 19. Hes Wd6?! 20. Hd3
Bd8 21. H)\f4 (Zména planu. Misto pésce ¢5 se
objektem ttoku stane jeho soused na d5.) 21.
... h8 22. Hd3 d4 23. b4! (Klasicky tder!)
23. ... Ecd7 24. bxch Hxch 25. BExd4 We7
26. Exd7 Exd7 27. Wb4 Ec7 28. Hxeb
1:0.

ad /4. Prikladi na prehlédnuti kombinacnich mo-
tivii je nepreberné mmnoZstvi. Velmi casto jsou
spojeny se Spatnym propoctem variant.

VAcLAVIK — VORACEK
MR 1999

V partii Vaclavik-Voracek, MR 1999, bily tahem
19. ¢3! naznadil, 7ze cCerného cekaji na dam-
ském kiidle problémy. Po 19. ... bxc3 20. Dxc3
Dxc3 21. bxc3 je ztracen pésec a5 a vazne 21.
... Va8 na 22. Sc6. Bylo tieba hledat protihru,
napt. 19. ... Jb6 nebo 19. ... e4. Cerny chtél
problém vytesit jednoduse. Zahral 19. ...
HNch? a zacal hodnotit pozici po 20. Sxc5 nebo
20. Jxch. Prislo vsak nepfijemné probuzeni.
Odpovéd soupefe znéla 20. {Hxab! a pro-
blém je vyfeSen pro bilého. 20. ... Wxa5 21.
cxb4 Wc7 22, We3 Wh7 23. bxchs Hxdb
24. Bxd5 Wxd5 25. c6 Edc8 26. c7 Exb5
27. axb5 Wxb5 28. HEab Wb7 29. Ha7 Wd5
30. Wh4 We6 31. Wh6 Wxb6 32. 2xb6 Lf8
33. b4 He8 34. b5 d5 35. 212 Hd7 36. b6
He8 37. Eab5 Fc6 38. Exd5 Ha8 39. Ea5!

He8 40. Exeb5 &d7 41. £c¢5 1 : 0. Praporek
vydrzel, pozice cerného nikoliv.

BERNASEK — BARTON
MR 1998

4

 AA
/

Pékné se vyporadal s nabizejicim se kom-
bina¢nim motivem bily v nasledujici partii.
V porzici diagramu zahral  23. e6! fxe6 24.
&xf5 exfs 25. He7 We8 26. Weg5 a cerny
se vzdal.

Nevyuzivani kombinac¢nich motivii svédéi o ne-
dostateéném tréninku taktiky, o S$patném
propoc¢tu a nékdy i nedostatku odvahy. A nékdy
se p€kny motiv prosté nevidi, jako v partii

SToLBOVA — HODOVA
MR 1998

Po tazich 1. d4 d5 2. c4 e6 3. H\c3 cb
4. e3 H)H\f6 5. Wc2 H\c6 6. HHf3 2e7 7. Se2
0-0 8. a3 b6 9. 00 &b7 10. Ed1 cxd4
11. Hxd4 EHc8 12. b3 Hed 13. f4 H\c6
14. NHxc6 £xc6 15. e4 d4 16. eb HNAT 17.
HNed Hxed! 18. Wxed H\c5 19. We2? se
¢erné nabizi typicky kombina¢ni motiv po 19.
... d3! Spoditejte, pripadné analyzujte varianty
po odpovédich 20. Sxd3, 20. Db2 a 20. Dc3.
Vsechny vedou k vyhodé ¢erného. Lucie Hodova
vSak zahrala tupy tah 19. ... HEc7 a Caissa,
spravedlivd vladkyné, ji potrestala odebranim
poloviny bodu.

ad 5. Mald opatrnost neboli nedostatecné vy-
vinuty cit pro nebezpeci jsou u mladych hrdaci
pochopitelné. Chybi jim prosté zkusenosti.



VAcLAVIK — PoSTA
MR 1998

Tato partie byla jiz (i s varovnym komen-
tafem k pozici diagramu) publikovana, piesto
tuto pozici znovu zafazujeme, nebot podobnych
,vystrah“ neni nikdy dost. Diagram znazornuje
typizovanou pozici, ve které spravny obranny
tah g6 je ocividny. Bylo by zajimavé védeét,
pro¢ zahral nelogicky, zdsaddm obrany odporu-
jici tah 16. ... h6?? Tah soucasné prozrazuje, Ze
kromé jiz vyjmenovanych prohfesku ¢erny jesté
zapomnél na dynamické hodnoceni pozice a ale-
spon hruby propocet. Mnoho hficht, proto trest
kruty a rychly. 17. £xh6! gxh6 18. Eg3+
Hh8 19. Wd2 HNHg8 20. Bxg8+ Hxg8 21.
Wxh6 f5 22. Wxe6+ bg7 23. Weg6+ Hh8
24. & xf5 Bxf5 25. Wxf5; We8 26. Hel Ec7
27. g6+ 1 : 0.

B1TANSKY (IZRAEL) — KOTANJIAN (ARMENIE)
ME 1998

Druhy diagram ukazuje pozici ze soutéze osm-
nactiletych chlapcd na ME 1998 v Turecku.
Posledni tah bilého byl 19. Jd4. Mlady Armén
v ni¢em neptipominal obranné schopnosti svych

6

krajanti, naopak pti jeho prohtescich se jeho kra-
jan, ,zelezny Tigran® jisté v hrobé obracel. Po-
zice si zada ,,uklid“ kréle a trvalou ochranu kri-
tickych poli e6, f5, £7. Cerny vSak pokracoval
jako na plovarné ... 19. ... a6 20. %hi
£c6 21. f4 g6 22. 2bl HNAT 23. 15 exf5
(23. ... gxf5 24. Sxf5) 24. e6 Nf6 25. &gb
2eT 26. &xf5! gxf5 27. HNxf5 Hc7 28.
HxeT Bxe7 29. Exf6 Ef8 30. Eel W7
31. exf7+ Hfxf7 32. Ee6 Exe6 33. Wxe6-+
Hf8 34. 2h6+ Heg8 1 : 0. Strasny, ale za-
slouzeny masakr.

ad 6. Ndcvik techniky propoctu je véci pile
a tréninku, proto prohvesky zcela jednoznacné
prozrazuji opak.

STREJC — CERVINKA
MR 1999

Misto aby bily v partii tahem 17. Sg3 Jxg3
18. Jxd7 Dxd7 19. hxg3 pfiznal,ze v zah&jeni
ni¢eho nedoséhl, podlehl svému temperamentu
a ,uderil® tahem 17. £xh67 Prilis se asi
propoc¢tem nenadrfel, hlavné v8ak si neuvédomil,
7e Cerny nemusi brat na h6, ale muze 17. ...
HNxe5 18. dxeb &xe5 19. We5 & xh24 20.
&hl &f4 s vyhranou pozici .

Rovnéz druhy priklad (diagram na dalsi strané)
je z nabidky pribramského dorostence. Posledni
tah bilého byl 17. Da4? a neni vidét, co vlastné
,basnik chtél Fici“. Cerny prosté vzal 17.
... Wxe2 a po 18. Exd8+ Exd8 19. Hel
zasadil direkt tahem 19. ... b5!, po némz to
bily znechucené zabalil.



STREJC — VORACEK

Nejcastéji zpusobuje ,,zkrat* v propoctu variant
mezitah soupere. Klasickym piikladem je partie

AZAROV 2445 — BREDER 2220
ME 1998

1. e4 c5 2. )NI3 HNc6 3. ¢3 d5 4. exdb
Wxd5 5. d4 2g4 6. 2e2 cxd4 7. cxd4 e6
8. Nc3 Wa5 9. 0-0 H)H\f6 10. He5? (Moznd
chtél obéti pésce po 10. ... Sxe2 11. Jxe2 Jxeb
12. dxe5 Dxeb 13. Dad+ b5 14. Da6 nebo 13. ...
Jd7 zadrzet cerného krale v centru, pak ale je
u¢inény tah nepochopitelny) 10.... £xe2 11.
Hxc6 (Nasledoval typicky mezitah.) Wxc3!
12. Wxe2 Wxc6 (Bily zhstal bez figury a po
par tazich se vzdal.) 13. &g5 &e7 14. Hacl
Wd7 15. d5 Hxd5 16. &xe7 Wxe7 17. Efdl
Wrd7 0 : 1.

Slusny propocet predvedl bily v nasledujici par-
tii.
BUCINSKAS 2205 — KARATEKIN 2325
ME 1998

1. e4 c6 2. d4 d5 3. H\c3 dxe4d 4. Hxed NAT
5. N3 HNgf6 6. {HNg3 e6 7. £d3 de? 8. 0—0
0-0 9. We2 c5 10. 2g5 b67! 11. Eadl We7
(Zahral totiz nyni) 12. d5!! (Snadné bylo spoci-
tat vzeti péScem 12. ... exd5 13. Dxe7 VeS8 14.
Sxf6 Vxe7 15. Sxe7 6 16. Ji5! s materidlni pie-
vahou. Téz§i byly varianty po brani jezdcem, coz
se stalo v partii.) 12. ... Hxd5, 13. £xh7+!
Hxh7 14. &xe7 Eh8 (14. ... Jxe7 15. Jgb+
Kg8 16. Vxd7! Dxd7 17. Dh5 Vd8 18. Dxf7+
Kh8 19. Jh5 Vg8 (19. ... Jg8 20. Dg6 Jf6 21.
JI7+) 20. Jf6! Pozice skytd i dalsi varianty, které
doporucuji k doméci analyze. V partii se stalo)
15. HNegb+ Heg8 16. Hxe6 We6 17. Exds
Wxd5 18. {H\c7 We6 19. H\xa8 2b7 20. 3
£xa8 21. Ed1 Eh6 22. Wd3 Heb 23. Wis

Ngb 24. Ed8+ HhT 25. Hed a Cerny se vz-
dal. Po 25. ... f6 rozhodne 26. Jxf6-+!

ad 7. O nezbytnosti zndt dobie koncovky bylo
jiZ feceno i napsdno dost. A stdle jsou nabizeny
priklady, které vzbuzuji udiv.

STREJC — BAZANT
MR 1998

V pozici diagramu ma bily prostor i pésce,
presto pritomnost nestejnobarevnych strelct
dava cernému dobré Sance na zachranu partie.
Je vsak treba respektovat zékonitosti konkrétni
pozice a ty pochopime jen objektivnim hodno-
cenim, coz znamenad zajistit stfelcim ptisobnost
po polich jejich barvy. Proto mé cerny povinnost
zahrat 25. ... h5! a po pfipadném 26. h3 Vxd6
27. cxd6 g6. Tah v partii  25. ... Ee8 sice vy-
jadfuje snahu ¢erného vymeénit véze, ale pomiji
skute¢né potieby pozice a proto je hrubkou.
A bily trestal nekompromisné. 26. g4! Hxd6
27. cxd6 2e6 28. f5 &xa27?7? 29. &xgT7! a
¢erny prohral.

HurraDpO C. — DAVID G.

MS 1998
! ]




Druhd ukazka z této kapitoly je z partie osm-
nactiletych sle¢en na MS 1998. Pozice diagramu
zafala ,festival“ chyb. 28. a5 (Lépe 28. VxaT7
Vxa7 29. Vxa7 Vxb4 30. a5 nebo 28. ... Ve(d)8
29. Ve(d)7.) 28. .... 2d8 29. He5? (29.VdT
Vxd7 30.Vxd7) 29. ... g4 30. hxg4 Hxgd+
31. &f3 Exb4 32. Hee7? (32. Vxa7) 32.
... Bb3+ 33. bg2 Bd5 34. BxfT Beb+
35. &fl bxa5 36. Hf4? Eb4 37. Exb47??
axb4 38. Exa7 Eb5 (Nez piejit do této kon-
covky, bylo lepsi jit na diskotéku!?) 39. Hal
Df7 40. Le2 Fe6 41. BEbl Hes5 42. el
b3 43. Eb2 g5 44. Hd3 Lf4 45. Hc4 EbS
46. d4 g4 47. Hd3 Zh8! 48. be2 Eh3
49. el Hc3 50. Hfl eb 51. gl Hd4
0:1.

Myslim,ze tyto dva vystrazné priklady prispéji
k pochopeni dtlezitosti znat koncovky.

ad 8. Tady se tezko vybiraji priklady. Problém
hodnoceni pozice je vécné zelenym ,stromem
Zivota“ Sachové partie. A ucit se musi vSichni,
1 mistri sveta. Proto je treba dukladné roze-
birat vlastni partie, hledat jiné cesty, plany. Ale
k tomu je nutnd silnd vile a cilevédomost! Pro
ilustraci jsem wvybral dvé ukdzky z mistrovstvi
sveta mlddeze 1998. V obou trestaji chyby sil-
nych Rumunek nastupujici generace nové Sa-
chové velmoci Ciny.

Voicu — XU

V pozici na diagramu se po Sesndcti tazich bila
malo ponortila do vzniklé situace a snad dokonce
uvérila, ze ma naskok ve vyvinu. Misto aby
dokoncila rychle vyvin, obsadila pole d4 jezd-
cem a udrzela kontrolu nad polem e5, pousti se
do boje o sloupecc. 17. Ec7? £2d8 18. Ec6
0-0 19. H)\c3 2e7 20. Ecl1? (20. Je2) 20....
£d3! 21. £c¢57 2g5 22. &xf8 (Tady neve-

dou vytouzené vymény k remize, ale do pekla.)
22. ... &xcl1 23. £a3 &4 24. £d6 d4! 25.
Nndl de2 26.g3 4h6 0 : 1.

HuANG — PADUVARIU
MS 1998

0

a

Druhy priklad ilustruje problém blokady, tak
naléhavy pravé ve schématu izolovaného pésce.
Mlada Rumunka v partii na mistrovstvi svéta
dvanéctiletych divek, se domnivala, Ze muze
pristoupit k exekuci pésce d4 a zahrala 25.
... N\5?77 (Hrubd chyba, protoZe neni tfeba ani
dlouze poditat, 7e lze) 26. d5!, (To Cihanka
také zahrala. Je to kruté. Rumunka az dosud
zahréala v8e, co je v boji proti izolovanému pésci
dilezité. Az na to posledni a dilezité 25. ...
Jd5. Ted jde vSe rdz na réz.) 26. ... We7 27.
Ng4! Lh8 28. Hh2 &c67 29. d6! Exdé 30.
We5+ g8 31. H\h6+ Hf8 32. Hxf5 Hxdl
(Hroz{ dokonce matem, neni ale na ¥adé, proto)
33. Wh8+ 1 : 0.

ad 9. Casovd tiseni je strasnym nepFitelem
Sachisti, o to horsim, Ze se u ,postiZenych®
stdvd nebezpecnygm ndvykem. A pokud se
s lécenim nezacne véas, neni zpravidla jiZ po-
moci. Casovkdri se casto brdni tvrzemim, Ze
hledani nejlepsiho (jediného) tahu je stoji tolik
casu. Skutecnou a prevaZujici pFicinou je vsak
Spatna technika propoctu, nerozhodnost véetné
odvahy véas udélat tah a trochu i medostatek
kdzné. To wvse je dosti vymluvné, stejné jako
ndsledugici priklady.

Partie
CERNOUSEK — JIRKA
MR 1999
se hrala v 6.kole. Jifi Jirka mél 4 body a byl
ve vedouci skupiné pelotonu. Partii hral cerny
mimoradné ndpadité, péscovy prilom v partii
byl pfepékny a vedl k vyhrané pozici.



Jisté i uplny zacatecnik vidi, ze v pozici dia-
gramu staci zahrat 37. ... ¢2+ a bily se musi
vzdat. Priglo viak  37.... Eb14+77 38. c2
Eb2+ 39. Hxc3 Exg2 40. Lxb3 e5 41. c6.
Praporek nespadl, hrac¢ ano.

VAcLAVIK — JIRKA
MR 1999

Tato partie o dvé kola pozdéji rozhodovala
o mistu na slunci. Jirka vyhral v 7. kole a s 5-ti
body bojoval o zlato. Martin Vaclavik mél se 4,5
body jesté redlnou Sanci na medaili. Partii Jiri
Jirka tradi¢né ,opepfil“ ¢asovkou. V pozici dia-
gramu stacilo uhnout kralem z vazby a ,inkaso-
vat* bodik. Cerny viak zahral  28. ... g6??
a bylo rovnéz rozhodnuto. 29. Exf6 HExe3
30. Ef7+ Le8 31. Zafl Zd8 32. b6 exd4
33. £xg4 hxgd 34. Exb7 Ze7 35. ExeT+
&HxeT7 36. a4 Ha8 37. a3 Hab6 38. Ebl
Ha8 39. b7 Eb8 40. a5 bd7 41. a6 1 : 0.

Martin Vaclavik dobyl vytouzenou medaili a
Jiri Jirka ztistal bez ni jen s onim pfislovecnym
kdyby ....

ad 10. Emoce se pfirozené projevuji ve vsech
fazich partie. KaZdy z nas wvi, kolik partii

bylo pokaZeno a ztracemo, protoZe jsme v lepsi
(vyhrané) pozici prestali objektivné a chlad-
nokrevné myslet a podlehli jsme emocim. O ty
nam ani tolik nejde. S témi se musi kazdy por-
vat a requlovat své myslenkové pochody. Nam
jde spise o emoce, vznikajici jiZ pred partii
a to v diusledku postaveni v tabulce, vyznamu
partie,ale 1 strachu ze soupere. Nejcastéji se
neprimérené vzruseni (emoce) pied partii pro-
jevugi tim, Ze hrac¢ neni schopen se koncentrovat
na partii, je neobjektivni a nedockavy. Disled-
kem toho jsou zpravidla hrub€é a nepochopitelné
chyby.

STODOLOVA — BERNEROVA
MR 1999
Partie se hrdla v 8. kole a Stodolova vedla
s pulbodovym naskokem pred velkou favoritkou
HoluSovou. 1.d4 d5 2. c4 e6 3. {)\c3 H\ 6 4.
£g5 Hbd7 5. e3 c6 6. (N3 Was 7. a3? Hed
8. b4 HNxc3 9. Wc2?7? &xb4 10. H)\d2 Hed
0 : 1. Vse zustalo pfi starém, Tana Holusova
zaslouzené zvitézila v celé soutézi.

LAHNER — CERVINKA
MR 1999

Michal Cervinka porazil v 6.kole Martina VA-
clavika a se 4-mi body se priblizil ¢elu pelotonu.
A zacaly sny o medaili. 1. d4 d5 2. ¢4 c6
3. N3 N6 4. We2!? dxc4?! (4. ... g6, 4. ...
Sgd) 5. Wxc4 215 6. &4 Wb 7. b3 /N\bdT7
8. /)\bd2 e6 9. e3 £b4 10. a3 Wa57? 11.
Wxb4 a v 15. tahu se ¢erny vzdal a do konce
turnaje jiz nevzpamatoval.

Nespravnou emoci je i uspéchana snaha ménit fi-
gury s cilem ziskat ptulku. Doplatil na to Martin
Vaclavik, kdyz v 5. kole (vedl soutéZ se ¢tyfmi
body) v partii s Jifim Jirkou. Partii chtél mit
rychle za sebou ...
JIRKA — VAcLAVIK
MR 1998

1.d4 d5 2. Nf3 ()Nf6 3. g3 e6 4. c4 c6 5. £g2
£d6 6.0-00-07.b3 {HNbdT7 8. H\c3 He8 9.
£f417 &xf4 10. gxf4 Wa57! 11. Hcl dxc4
12. bxc4 W57 13. e3 {Hed (Martin zaned-
bal vyvin a vyhnal svou damu ,do ohné“, za
coz bude ihned potrestan.) 14. {\xe4 a Cerny
se vzdal, kdyz po 14. ... Dxe4 15. Jh4 o svou
kralovnu piijde.

Ke katastrofé vede ¢asto i strach ze soupete, byt
se schovava za snahu hrat ,solidné“. Strach je
provéazen pasivitou, §patnym hodnocenim pozice
atd.



BAZANT 2145 — DOETLING 2360
ME 1998, H18

Partie se hrala v 1. kole a Petr trpél predstar-
tovni horeckou, obavou z ratingu soupefe.

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. c4 HNHf6
5. HNc3 e6 6. N3 &b4a 7. cxd5 H\xd5 8.
£d2 5\c6 9. 2d3 0-0 10.0-0 &e7 11. We2
&f6 12. Weq (12. Vadl!?) 12. ... g6 13.
Badl (13. Sh6 Ve8 14. Je5) 14. ... Hxc3 14.
&xc3? He7 15. &c4 H)\d5 16. & xd5 Wxds
17. Wxd5 exd5 a ¢erny uplatnil dvojici stielctt
k vitézstvi.

Chci doufat, ze uvedené priklady i vyslovené
prispéji k pozndni, ze vSechna tréninkova pile,
v8echno tsili pfi partii mohou byt znehodnoceny
naznacenymi chybami. Tém se d& predchézet,
vyzaduje to vSak tu a tam se nad nimi zamyslet
a to zejména pii rozboru vlastnich partii. Nebot
...., nic nadm nedava tolik, jako pouceni z vlast-
nich chyb a pordzek (Capablanka). V tomto
smyslu preji vSem, aby je nic z toho, co jsme
uvedli, v budoucnu nepotkalo.

Soutéz o nejlepsi partii na pieboru
mladeze CR 1999 ve Svétlé n.S.

Jednou z doprovodnych akci letosntho mis-
trovstvi CR byla soutéz o nejlepsi partii
vCetné pozndmek piihlasovateli. Uvadime je
vSechny, véetné poznamek. Odvahu psat vlastni
poznamky ocenujeme jako prvni kricky k bu-
doucimu uméni analyzovat. Partie, které gloso-
vali trenéfi resp.rodice, uvadime bez poznamek.
Jako nejlepsi byla vybrana partie

CERNOUSEK L. — VAcULfK M.
MR 1999, H 16
1. c4 e6 2. H\f3 d5 3. g3 H\d7 4. 4g2
dxc4 5. Wad a6 6. Wxca HNgfe 7. We2
(Rikdm si, 7e by mi nevadilo, kdyby pted b5
souper vsunul Vb8.) 7. ... {/Hd5?! (Ne Ze bych
si byval myslel, ze Jd5 je novinka z celedi roz-
todivnych, ale vypadala tak. Moznd se pletu,
ale asi bych zahral, byt souperem, Se7, ¢5, Vb8
atd.) 8. &/\e3 ¢5 (Dle mého skromného soudu
stacilo 8. ... J7f6 k jesté nezhorSeni pozice od
tahu jiz predeslého. Nuze! Kdo chce kam, po-
mozme mu tam.) 9. Hxd5 exd5 10. d4 c4
(Pravdépodobné si musim hodit korunou, abych
zjistil, jestli je mensi zlo tah vySe uvedeny nebo
10. ... cxd4. Soud radéji prenecham tém, kteri
tomu rozuméji.) 11. e4!? b5?! (Skoro vazna
nepresnost, nutné bylo 11. ... dxe4 12. Dxed+
Se7. (Po vyméné dam, 0-0 a Sf4 by se ¢erné
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figury nerozvazaly a byly by nuceny prihlizet
,bilé dvojici bombic¢i“ jako soupef v partii.)
13. Sg5 f6 14. Sf4 a nelze 0-0 pro Dd5+.) 12.
0-0 2b77 (Cerny musel Sd6 s 0-0 a pozd&jsim
dobyvanim hrdiny d5.) 13. exd5 (Hmm. To
to dnes foukd.) 13. ... &xd5?! 14. &g5 f6
15. Bfel4+ £e7 16. £d2 /b8 (0-0 17.Jg5
+—) 17. £b4 Hc6 18. ExeT+!! (Tento tah
byl z psychologického hlediska nejvhodnéjsi.)
18. ... HHxeT7 19. Bel HaT7 20. Wf5 g67!
(Sice ziskava figuru, ale ¢erny kral bude bez-
mocny jako Skolni autobus plny déti tonouci
v ,ROPE“. 19. ... Sf7 20. Sc5 Vd7 (c7 21. Sb6)
21. Jgb! fxgh 22. Sc6+—) 21. Wxf6 ZHf8 22.
We7 &xf3 23. &xf3 Exf3 24. Wxh7 (Zkuste
najit dobry tah v tomto postaveni bohatém na
tahy rozliénych druht.) 24. ... Ef7 25. Wl
B8 26. Wxg6+ Ef7 27. d5 (Kdyby omylem
¢erného napadlo 26. ... Dxd5, tak by po 27.
Dg8+ Kd7 28. Vxe7+ dost husté zadfel.) 27.
... I8 28. Zeb (Fikand matova hrozba) 28.
... Le8 (Co jiného? Po Vg7 jde VI5+.) 29. d6
B8d7 30. Wg8+ EHf8 31. Wxf8+ (Tresnicka
na dortu ) 31. ... Hxf8 32. dxe7+ 1 : 0.
Pékna partie a zajimavy literarni vykon Lukéase
Cernouska.

I dalsi prihlasené partie nabizeji radost ze hry.

KANOVSKY — PETROVSKY
MR 1999, H 14
1. e4 c5 2. N3 HHc6 3. d4 cxd4 4. Hxd4
O\f6 5. Nc3 e6 6. 2e3 b4 7. £d3 Wa5 8.
0-00-09.f4 &c510. &b5 {\xd4 11. & xdd
Whe 12. &xcb5 Wxc54+ 13. Hhl Hixed 14.
Hxed Wxb5 15. 5\d6 Wxb2 16. f5 f6 17.
Eb1l Wxa2 18. Eb3 a5 19. Hg3 exf5 20.
h4 g6 21. h5 g5 22. h6 Hh8 23. Exg5 1 : 0.

SoUKUPOVA — CHAROUZOVA
MR 1999, D 14

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Nc3 N6 4. &gh
$e7 5. e3 h6 6. 2h4 0-0 7. cxdb5 exd5 8.
£d3 b6 (Neni jasny tmysl tohoto tahu, kdyz
nepokracuje ¢5.) 9. HNI3 £b7 10. £c2 He8
11. Heb (Bil4 vyuZzivd mirnou prevahu v centru
obsazenim pole €5.) 11. ... £d6 12. H g4 &e7
13. h3 /\bd7 14. Wf3 c6 15. W5 /)H\f8 16.
5g3 c817. W3 5b7 18. Heb £d6 19. hd
c5 20. 5)\b5 2e7 21. a4 a6 22. H\c3 b5 23.
£b3 (Bila chce vyprovokovat tah c5—c4.) 23.

.c4 24. &c2 &b4 25. 0-0 2e7 (Sedmy
tah kralovskym stfelcem znamend ztratu néko-
lika temp k obrané krale.) 26. h5 Ec8 27. &f5
Pe6 28. &c2 Ha8 (Dva zbytetné tahy vézi



znamenaji, ze ¢ernd nevi jak branit postaveni
krale.) 29. 2h4 /I8 30. g4 (Bila mlize Gtocit
péscem, kdyz mé zajistény stied (na 30. ... Jed
31.Dxf7+).) 30. ... b4 31. He2 &c8 32. Hhl
a5 33. Hgl g5 (Cernd jen urychluje otevieni
rogddového krytu.) 34. hxgé fxg6 35. H\xg6
HNxgb 36. &xg6 Ef8 37. Wh3 h5 38. & xf6
a Cernd se vzdala, kdyz pro obranu v prohrané
pozici a s dvéma pésci méné ji do casové kon-
troly zbyvaly jen vteriny.

ZAKOUCKA — KULOVANA
MR 1999, D 12

1. e4 e5 2. HNHIf3 H\c6 3. 2b5 a6 4. a4
oHf6 5. 0-0 b5 6. 2b3 Hxed 7. d4 d5 8.
dxe5 2e€6 9.c3 2e710. £f4 0-0 11. /)H)bd2
HNHch 12, £c¢2 d4 13. cxd4 Hxd4 14. &e3
Hxc2 15. Wxc2 Wd3 16. BEacl Wxc2 17.
Hxc2 /)H\d3 18. Exc7 Efe8 19. b3 &d8 20.
Hc3 b4 21. a3 H\db 22. Bd3 Hxed 23.
Hxe3 2e7 24. b4 HEed8 25. EZcl a5 26.
bxab5 BExab 27. Eeel Hxa3 28. Eal b4 29.
Hebl Hxal 30. Exal b3 31. Eb1 &£b4 32.
Hb2 &a3 33. Eb1 b2 34. h3 Hc8 0 : 1.

KRSKA — KASTNER

MR 1999, H 10
1. e4 €6 2. d4 d5 3. )Hd2 H)H\f6 4. e5 Nfd7
5. £d3 c5 6. c3 H\c6 7. He2 Wh6 8. H)H)f3 16
9. &f4 Wxb2 10. 0-0 Wh6 11. Wc2 h57 12.
Sg64+ Hd8 13. Eabl Wc7 14. exf6 Wab
15. Ngb gxf6 16. N7+ He7 17. 2d6+
Le8 18. HNxh8+ d8 19. NIT+ e8 20.
Negs+ Hd8 21. HNxebt- 1 : 0. Vojtovi se po-
daril pékny matovy obrazek tremi lehkymi figu-
rami.

GABLECH — BIOLEK
MR 1999, H 10

1. c4 e5 2. {HNc3 N6 3. g3 {HN\c6 4. 2g2 &ch
5. b3 d6 6. £b2 de6 7. N3 WdT 8. HNg5
(Ztraci tempo.) 8. ... 0—0-0 9. {H\xe6 fxe6
10. 0-0 Wf7 (Zahajuje utok.) 11. Hed Hxed
12. &xe4 h5 13. e3 HAf8 14. Wc2 h4 15.
5g6 We7 16. a3? Wg5! 17. b4 Whe 18. d4
hxg3 19. fxg3 Wxe3+ 20. Hhl &xd4 21.
&xd4 \xd4 0 : 1. Bily hral pasivné a atok
¢erného rozhodl.

CIFKA — ZILKA

MR 1999, H 12
1. e4 d5 2. exd5 H)\f6 3. d4 H)\xd5 4. c4 {Hb6
5. 93 g6 (Lze 5. ... €5, ale nechtél jsem risko-
vat.) 6. 2e3 &g7 7. Wd2 0-0 8. /N3 H)\c6 9.
d5 Heb 10. Hxe5 &xeb 11. £d4 2xd4 12.
Wxd4 c6! 13. Ed1 (Lépe asi bylo 13. 0-0-0.)

13....e5 14. Wc5 cxd5 15. Hxd5 HH\xd5 16.
cxd5 (Na 16.Vxd5 Dgh!) 16. ... &f5 (Chys-
tam pfevod Va8-c8-c2.) 17. &c4 We5! 18. g3
£e419.0-0 Eac8 20. Whb5 a6 21. Wb3 b5
22. &d3 &3 23. Ebl e4 24. Hc2 Hxc2!!
25. h4 Wf5 26. Hh2 ZEfc8 27. a4 bxad 28.
We3 He2 29. Wd4 Ecc2 30. Ebcl e3! (Nyni
jiz bily nemiiZze zabranit matu.) 31. d6 Exf2-+
32. Hxf2 Exf2+ 33. gl Heg2+ 34. Sfl
Hgd4+ abily se vzdal. 0 : 1

MIKULEC — HAVLIK
MR 1999, H 12

1. c4 g6 2. 5\c3 g7 3. g3 5 4. g2 5 5.
d3 d6 6. N3 /N6 7. 00 00 8. &d2 H\c6
9. a3 a5 10. Ebl &d7 11. b4 axb4 12.
axb4 We8 13. Wb3 Hh8 14. Hfcl f4! 15.
gxf4? &h3 16. Hgb &xg2 17. Hxg2 HNd4
18. Wh2 exf4 19. f3 h6 20. HHh3 HH)hs 21.
Ngl He8 22. Hel Wi5 23, Wel Wes4 24,
bhl Wh4 25. Hed N5 26. g2 £d4 27. 3
fxe3 28. &xe3 Hxe3+ 29. Exe3 &xe3 30.
WWxe3d Ha24 31. ofl Wfg 32. Wdd+ Web
33. We3 Hh7 34. f4 Ef8 35. Hh3d H\xf4
36. )H\)hf2 Exf2+! 37. bxf2 HHd5+ 38. Wf3
Bxf3+ 39. &Hxf3 W4+ 40. e2 Wxh2-+
41. Hf3 W44 42. He2 We3 4 0 : 1.
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