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I. RS v koNCcOVCE

Remizové tendence riznobarevnych stiel-
cll jsou vSeobecné zndmé, v nasledujicich
pozicich nestaci siln€j$i strané ani prevaha
2-3 péscti k vyhfe.
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Bily hrozi 1. h8D, ¢erny se ale zachrani. 1. ...

Kh8! 2. g7+ Sxg7! =
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Jak ¢erny nejjednoduleji zremizuje? 1. ...
Sc¢5+ s pochodem krale na hS.
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1. Kh3 Kf3 2. Sg1 Sc2 3. d4 Sf5+ 4. Kh2
Sg4. Zdanlivé je bily ztracen, ale pat ho za-
chréni. 5. Sf2! =

Diagram ¢é. 4
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Navrhnéte bilému nejjednodussi cestu k re-
mize. 1. e6! fxe6 1. ... {6!? 2. 7 Sf7 3. Sd2+
Kg4 4. Sc3! =; 1. ... Sxeb!? 2. fxeb fxeb
3. Keb = 2. fxeb Sxeb 3. Ke5! Sh3 4. Kd6
c4 5. Kc5Kf4 6. Kb4Ke36. ... a2 7. Ka3
Ke3 8. Kb2 Kd3 9. Kal = 7. Kxa3 Kd3
8. Kb2 a3+ 9. Kxa3 =

//////

—*I\DOD-POTCD\ICD
\\

- 26 -



- N W A+ OO0 O N - N W A+ 00O N o

- NN W A+ OO0 O N o©

Diagram ¢. 5
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Samoziejmé ne vZzdy se slabsi stran€ podaii
pozici udrzet. Nyni si uvedeme piiklady vy-
hranych postaveni. Zakladni poucka pravi:
Nachazeji-1i se mezi volnymi péSci dva vol-

v

né sloupce, silngj$i strana zpravidla vitézi.
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1. Sf3Kd8 2. Ke6 Sh4 3. f6 Sa3 4. f7 Sb4
5. Kf6 Sc3+ 6. Kg6 Sb4 7. Kg7 +-
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Pozice bilého sezda byt lehce vyhrang, neni
to vSak tak jednoduché. 1. Sb1! VWyhrévaji-
ci zisk tempa, nevedlo k cili 1. a7? Sxa7
2.Kxa7 Ke3 3. Sh1 Kd24. Kb6 Kcl! 5. Sd3
Kd2! = 1. ... Sd4 2. a7 Sxa7 3. Kxa7 Ke3
4.Kb6Kd25.Kc5Kcl6.Sd3Kd27.Kcd
c2 8. Sxc2 Kxc2 9. Kd5 +-—
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Diagram ¢. 10
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46. Sf7?? Prohréavajici chyba, k remize
vedlo 46. Ke2 g5 47. Sf7 h4 48. gxh4 gxh4
49. Kf3 — Spatny roh! 46. ... Sel 47. Sxh5
Sxg3 48. Sg6 Sh4 49. Ke2 Sd8 50. Kd3
Sc7 51. Ke2 Sh6 52. Kd3 Kf6 53. Sh5 g6
54. Sf3 Keb pésec bilého nehraje zadnou
roli. 55. Sg2 Sd8 56. Sf3 Kf4 57. Sg2 Sf6
58. Ke2 Se5 59. Sh1 g5 60. Sf3 g4 61. Sg2
Kg362. Sf1
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Dokazete najit vyhru bilého?

1. Sh8!! Sxd3 2. Kb2 Kb7 3. K3 Sf5
4.Kd4 Kc6 5. Ke5 Kd7 6. Kf6 Ke8 7. Kg7
Nyni se vyjasiiuje smysl prvniho tahu bilého.
7. ... €5 8. h6 e4 9. h7 e3 10. Kh6 e2
11. Sc3 +-

VéEtsi Sance na vyhru jsou samoziejmé se
spojenymi nezablokovanymi péSci:

Diagram ¢. 13
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Jak byste organizovali obranu ¢erného?
1.... Sf7! Jediné tak —nestaci 1. ... Sg4, pro-
toze bily kral by nemusel kryt péSce d5
a mohl by dojit na f6, ¢imz by prosadil roz-
hodujici prilom e5-¢6.
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Existuji vSak faktory, které davaji silnéjsi
stran¢ nadéji na uspéch. Je to predevsim
piitomnost volnych péScli na obou kiidlech,
pfiCemz nemusi zaleZet na celkovém poctu
pescli. A ¢im vic sloupctl je mezi volnymi
pesci, tim lip!

Diagram ¢. 14
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Bez ohledu na pievahu péSce stoji bily po-
deziele. Zkuste mu navrhnout plan vedouci
k remize. 1. Sg6? Takhle ne! Jeste horsi bylo
1. a4? bxa3 2. Kxc3 Scl! —+. Remizovala
obét’ dvou pésct: 1. d6! Kxd6 2. e5+! fxe5
3.Ke2 s dalsim 4. Kf3. 1. ... Sg3 otvira krali
cestu ke slabin€ h3. 2. Se8 Sf2 3. Sg6 Sc5
4. Sh7 Kf4 5. Ke2 Kg3 6. Sf5 Kxh3 7. €5
fxeb 8. Kf3 Kh4 9. Sg6

Diagram ¢é. 15
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Bily se snazi zabrénit vytvoreni druhého
volného péSce, ale zhubi ho nevyhoda tahu.
9. ... Sd6! 10. Se4 h5 11. gxh5 Kxh5
12. Ke3 g4 13. Kd3 Kg5 —+

Diagram ¢. 16
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Bily ma velkou ptevahu, pokud chce vSak
pomyslet na vyhru, musi si vytvofit volné-
ho pé&Sce 1 na kralovském kiidle. 1. Kg5 Kf7
Spatnéje 1. ... Sxf3 2. Kxg6 Ke5 3. Se3 Ke6
4. Sf4 +— s nevyhodou tahu ¢erného. 2. f4!!
Chysta rozhodujici pralom. 2. ... Se4 3. Sf2
Kg7 3. ... Sf3 také nepomaha. 4. g4! hxg4
4. ... fxg4 5. 15 gxf5 6. Kxh5 Kf6 7. Sg3 Sf3
8. Kh6 Se4 9. h5 Sf3 10. Sh4 + +- 5. h5
gxhS5 6. a8D Sxa8 7. Kxf5 Kf7 8. Kg5 Sf3
9. a7 Sa8 10. Sh4 Sf3 11. 5 Kg7 12. Sg3
Kf7 13. Se5 Se4 14. Kxh5 g3 15. Sxg3 Kf6
16. Kg4 Sxf5+ nebo 16. ... Kf7 17. Sh4 s prii-
nikem kréle na ddmské kiidlo. 17. Kf4 +—

Viz diagram ¢. 17

Jak mé Cerny prolomit obranu bilého? 1. ...
g5! Dalsi ptiklad péScového prilomu. 2. fxgs
2. hxg5 h4 3. £5 Sxf5 4. Kxb3 h3 5. Sd6
Kxe3! —+ 2. ... d4+ 3. exd4 Kg3 —+ VSim-
néte si, Zze Cerny stielec kryje svého pésce
a zaroven brani postupu soupetovych pé&s-
cl. A co je nejdulezitéjsi — to vSe na jedné
diagonale (a2-g8)! Pokud by napft. péSec d
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tuto diagonalu jiz pfekrocil (stal by na d6),
vedla by jeho obét’ d6-d7 k remize.

Diagram ¢. 17
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Diagram ¢. 18
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Ze ma bily problémy, pravdépodobné citite.
Otazka zni, zda mize zremizovat?

A dopliyjici otdzka: Doporucili byste mu
1.Sd8?

Nejprve si zkusme tento tah rozebrat: 1. Sd8
Sc6! Planem cCerného je opet samoziejmée
vytvoreni druhého volného péSce, na ivod
ovSem nezaSkodi zablokovat péSce soupe-
fe. 2. S¢7! Tento obranny motiv si zapama-
tujte — napadenim soupetfova pésce bud’

vaze figury k jeho obrané, anebo vynucuje
jeho postup na pole barvy stielce, coz je
obecné nevyhodné a hiife se pak prosazuje
jeho postup. 2. ... f3 Nic lepsiho ¢erny nema.
3. Sd8 Kd3 4. Sc7 Kc2 5. Sd8 Kb3 6. Sc7
Kxa3 7. Sas

Diagram ¢é. 19
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Pé&Sce Cerny odebral, co vSak dal? 7. ... Kb3
8. Ke3 Kc4 9. Kf2 Kd3 10. Sd8 Ke4
11. Sc7 K15 12. Sd8 Kf4! Stavi soupete do
nevyhody tahu — bily ma tf1 mozZnosti: bud’
pusti soupefova krale doptedu, odevzda pés-
ce, nebo umozni prialom na damském kiid-
le. Opét upozoriiuji na to, ze bily stielec kry-
je dtlezité body a5 a g5 na rznych diago-
nalach (tedy princip jedné diagonaly fun-
guje proti nému). Pfed¢asné by bylo 12. ...
a5? 13. Sxa5 Kxg5 14. Sc7 = a bily bez
problému drZi blokadu. 13. Kfl 13. Se7 a5!
14. bxa5 b4 — a za péSce b musi bily ode-
vzdat strelce;

13. Sc7+ Kxg5 a dale prevede Cerny krale
na d3 a postoupi péScem na g3, po jeho
vzeti kralem ptijde Ke2, po vzeti stielcem
rozhodne péScovy prulom a5. 13. ... Ke3
14. Sc7 a5! 15. SxaS SdS —+ s prosazenim
pésce do damy.

Takze 1. Sd8 doporucit nemiZzeme. VSimli
jste si, v ¢em byl problém bilého? Prece v pés-
ci c6 —ten pouze piekazel. Proto 1. c6!! Je-
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ding tak, vzdyt ptrece vime, ze v koncov-
kach rtiznobarevnych stielcii na poctu pés-
ct tolik nezalezi! 1. ... Sxc6 2. Sd8 Kd3
3. Sc7! £3 4. Sd8 Kc2 5. Sc7 Kb3 6. Sb6
Kxa3 7. Sa5 Kb3 8. Ke3 Kc4 9. Kf2 Kd3
10. Sc7 Ke4 11. Sb6 SdS 12. S¢7 Kf513. Sd8
Kf4 Cerny realizuje stejny plan (nic jiného
nema), jak se ma tedy bily branit?

Diagram ¢. 20
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14. Kf1! Sc4+ 14. ... Ke3 15. Sb6+=15. Kf2
Sd3 15. ... Se2 16. Kgl Ke3 17. Sb6+ =
Cerny kral se na vyhravajici pole e2 ne-
dostane. 16. Sc7+! Vyuziva toho, ze Cerny
stielec nekryje pésce. 16. ... Kg4 17. Sd8
Se4 18. Kfl Kg3 19. Sc7+ =

Po ptedchazejicim naro¢ném (a velmi pouc-
ném) piikladé nyni mala oddechovka.

Viz diagram ¢. 21

1. ... b5! 2. axb5 2. cxb5 axb5 3. a5!? Kd6
4.Sd3 c4! —+ 2. ... axb5 3. Sd3 3. cxb5 c4
4. b6 Kd6 5. b7 Kc5!—+ s lehkou vyhrou
¢erného — princip jedné diagonaly! 3. ... b4
4. Sc2 Kf6 5. Sb3 Sf4! a pochod ¢erného
krale na damské kiidlo rozhoduje.

Diagram ¢. 21
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Jak byste organizovali obranu biléhov nade-
dujicim postaveni?

Diagram ¢é. 22
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Nejdrtive si feknéme, jaky plan ma asi Cer-
ny: NejspiS prosazeni a pésce, které nejlépe
piipravi tahy Kd4 a ptevodem stielce na g5.
V tento okamzik uz nas nezachrani nic a p¢-
Sec g nam bude k ni¢emu. Jediny plan bi-
1€ého je tedy: Kral zlstane na f3 a stielec
manévruje na diagonale d1-a4 a po vzdale-
ni Cerného krale ze ¢tverce péSce h5 zkusi-
me prilom g4-g5. 1. Sa4 Nevychazi 1. Sc2
Scl! a bily je nahle v zugzwangu! 2. Sa4
Kd4 3. g5 hxg54.h6 Kd3 5. h7 Sb2 —+ 1. ...

\\
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Kd4 Po 1. ... Scl 2. Sc2 se bily drzi. 2. g5
hxg5 3. h6 Povedl se bilému zazrak?

Diagram ¢. 23
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Bohuzel nikoliv. 3. ... g4+!! Rusi obranu
bilého. 4. Ke2 4. Kxg4 Sc3 5. Sb5 a4 4. ...
Ked4 5. h7 Sc3 6. Sc6+ Kf4 7. SbS Sg7
8. Sc6 g3 9. Kfl Ke5 10. Kg2 Kd4

11. Kxg3 Ke3 12. Kf3 Kd2 —+

Jesté jeden piiklad pro pokrocilé:

Diagram ¢. 24
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Miize Cerny vyhrat? Musime najit n&jaky
plan: P&Sce c4 neziskame, musime se tedy
pokusit o priilom a vytvoteni dal§iho volné-
ho pésce. Jak to ale udélat? Prevedeme-li
krale na a5 (popft. b7), postavi bily stelce

na h5. Po a6 vyméni a zahraje Se8 s remi-
zou. Napada vas néco jiného? Ano, muze-
me zkusit pfevod stielce na b8!

1....Sf6 2. Sh5 Sd8 3. Se2 Sc7 4. Sh5 Sh8
5. Sg4 a5 6. bxa6 b5! 6. ... Sa7 7. Sd7 =
7. cxb5 Sa7 8. Se2 8. ... Sb6 9. Sc4 Kd4
10. Se2(10. S03¢4; 10. 52 ¢4 11. Kxf2 Kd3+
12. Kf3 ¢3 13. Sb1+ c2 14. Sxc2+ Kxc2
15. Ked Kc3 16. Kf5 Kd4 17. Ke6 Kc5 —+)
10. ... c4! 11. Kxf2 c312. Kel Ke3 13. Sd1
Kd3 14. Se2+ Kc2 15. Sd1+ Kb2 16. Ke2
c2 17. Sxc2 Kxc2 18. Kf3 Kd3 —+ Pochval-
me Cerného za vynalézavost, ale pfece —
nelze hru bilého n¢kde vylepsit? Zkuste si
jesté jednou proveétit celou variantu. Nasli
jste?

Diagram ¢. 25
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8. b6!! Uvolnuje bilému stielci pole bS! 8. ...
Sxb6 9. Se2 Sa7 10. Sb5 Kd2 11. Se2
11. Sc4? Kc3 12. Se2 ¢4 —+ 11. ... Kc2
12. Kxf2! ¢4+ 13. Kf3 ¢3 14. Ke4 Kd2
15. Sd3 c2 16. Sxc2 Kxc2 17. Kf5S Kd3
18. Ke6 Sc5 19. a7 =

Zaver je jasny: Bud'te vynalézavi nejen pfi
uplatiiovani ptevahy, ale 1 v obran¢!
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Diagram ¢. 26
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Navrhnéte bilému vyhravajici plan.

1. b4! Fixacedabiny. Dale prevedeme stiel-
ce na f4, natdhneme h6 a kralem plijdeme
sebrat péSce a6, poté nebude Cerny schopen
zabranit vytvoreni druhého volného pésce.

Velice zgimavajekoncovkavzniklav partii:

VIDMAR — SPIELMANN
PETROHRAD, 1909

Diagram ¢é. 27
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1. ... Sh3! Fixuje slabinu a zvySuje svoje
Sance. Jaky obranny plan byste poradili bi-
1ému? K remize vedlo 2. Kd4! (Nejobvyk-
lejsi plan v podobnych pozicich je kralem

7

_

%1%
%

///////

.
r
_
/

//////

//////

- N W A~ OO0 O N @

blokovat volného péSce soupete a stielcem
kryt své pésce). 2. ... Kf6 3. Kc4 Kg5
4. Kb4 Kg4 4. ... Sd7 5. h4+ Kg4 6. Sd6 =
5. Sd6! Kf3 6. Kxa4 Kg2 7. KbS Kxh2
8. g4+ Kg2 9. g5 =

Alternativou bylo 2. Sa3 Blokuje volného
pésce stielcem a kralem chce oponovat sou-
pefovu krali. 2. ... g5 3. Sb4 Kg6 4. Sa3
Kh55. Ked! Kg4 6. Ke3 Sf1 7. Kf2! Sd3
8.Se7 Kh3

Diagram ¢. 28
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A) 9. Sxg5? a3 10. Scl a2 11. Sb2 Kxh2
12. ¢4 Jinak si stfelec nezahraje. 12. ... Sxc4
13. Sal Kh3 14. Sb2 Kg4 15. Sal Sd5
16. Sb2 h5 17. Sal Sf3!
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Ptipravuje proniknuti krale na opacné kiidlo.
18. SeS 18. Sb2 h4 19. gxh4 Kf4 —+ 18. ...
Kf519. Sal Ked —+;

B) 9. Kg1 Pé&Sce bily vzit nesmi! 9. ... bS
10. Sf8 Sg6 11. Se7 Rovnéz k remize vede
11.Sb4 h5 12. Sa3 h4 13. gxh4 Kxh4 14. Kf2
Kh3 15. Se7 g4 16. Sd6! Sh7 17. Kgl g3
18. hxg3 Kg4 19. Kf2 Kf5 20. Ke3 Ke6
21. S8 Kd522.Kd2 Kc4 23.Sg7 a3 24. Kcl
=11. ... Kg4 12. Kf2 Kf5 13. Ke2 Ke6
14. Sxg5 Kd5 15. Kd2 Kc4 16. Sf6 a3
17.Kc1Kb318.g4a218. ... Sd319. g5 Sc4
20. Kb1 =19. ¢4 bxc4 20. Kd2 =

Diagram ¢. 30
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Jak byste realizovali nespornou vyhodu bi-
1ého? Nepiesné je 1. Sd5? Mnohem jedno-
dussi bylo 1. Sf5! s dalSim Ke4, Sc8-b7-d5,
Kf5 a vytvotenim si volného p&Sce na ddm-
ském kiidle. 1. ... fS! Tonouci se stébla chy-
ta! 2. gxf5 Po 2. Sxf7? e4+ 3. Ke2 f4 mlze
na vyhru pomyslet jen Cerny. 2. ... f6 3. Ke4
Shé 4. £3 Sg5 5. Kd3 Sh6 6. Kc3 Kc7 7. Sf7
Nestaci 7. Kb2 Kb6 8. Ka3 Sg5 9. Ka4 Sh6
10.a3 Sg5 11. b4 axb4 12. axb4 cxb4 13. Kxb4
Sd2+! 14. Kb3 Kc5 =17. ... Sf8 8. Se8 Sh6
9. a3 Sf8 10. Sa4!
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Viz diagram ¢. 31

Diagram ¢. 31

/

/////

%

7
_

n

a b ¢

/////

nNnN WA OO N

%% /7%

%7/
.

e f

L
2, %/

0
g

—
\

d h

Cerny je v nevyhodé tahu, po tstupu stielce
by ptislo b4! 10. ... Kb611. Kd3Kc7 11. ...
Sh6 12. b4 +— 12. b4 axb4 13. axb4 cxb4
14. c5! b3!? 15. Kc4! b2 16. Sc2 Kcb
17. Sed+ +—

Na zavér této kapitoly si uvedeme jesté jeden
dtlezity obranny motiv:

Diagram ¢. 32
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7
7
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—_

»
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Jak ma Cerny zastavit volného péSce bilého?
1.... Kf4 2. Kc4 KeS 3. Kc5 Zda se, ze Cer-
ny kral je beznadéjn¢ odfezan, ale zdchrana
existuje! 3. ... Sf2+ 4. Kc6 Kd4!! Kral pro-
nikne k volnému pésci zezadu! 5. Sb1 Kc4
6.b5 Kb4 7.b6 KaS 8.b7 Sg3 9. Sd3 Sh2 =

h
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II. RS PRO POKROCILE

Ve 2. kapitole si probereme ptiklady slozi-
t&jSich koncovek:

Diagram ¢. 33

% 7 7 %

/ﬁx/ %16
& /7 _ %/g/
i ) / 8 KA

- yy.o

////////////

//// 7 AU
1% %2/ %

g h

Jaky bude plan bilého v této pozici? Vytvo-
fit si dva volné spojené pésce, za které po-
tom ziska soupetova stielce.

1. Sd4 a6 2. Kf4 Ke6 3. Kg5 Kf7 4. Kf4
Ke6 5. Sb6 Sb3 6. g4! Zpocatku bily jen
manévroval (ziskaval €as), nyni ale piecha-
zi k akci. 6. ... hxg4 7. Kxg4! Sd1 8. Kf4
Kf7 9. Sd4 Kf8 10. Ke3 Kf7 11. Se5 Ke6
12. Sg3 Kf6 13. Sf4 Ke6 14. h5! gxh5
15. Sg5 +— ZavéreCnou €ast planu uz si Cer-
ny ukazat nenechal.

N WA OO N ®
A\
\\\\
x

§

Cerny ma pésce vic a 1épe postaveného kra-
le, jeho ukolem je samoziejmée vytvoreni
(a uplatnéni) volného pésce.

Viz diagram ¢. 34

1....d52. cxd5 ¢5! Vede k vytvoreni spoje-
nych volnych péscti, coZ rozhoduje. 3. Sc8
3. d6 c4 4. Sf5 Ke3 —+ 3. ... c4! 4. Kf3
Sxa$5 5. Ke2 5. Sxb7 znovu nevychazelo.
5. ... b5 6. d6 b4 7. Kd1 b3 8. Kecl Kc3
8....¢3?7?7 9. Se6 = na blokadu je tieba da-
vat pozor. 9. Sf5 Sd8 10. Kb1 Sg5 11. d7
Kb4 12. Sg4 ¢3 13. Sf5 13. Sd1 Ka3 14. d8D

Diagram ¢. 34

8 %% /2.// 7,
7 %}%W/%/ .
o AR%
) %/ %%7///////%/ %%/ 7
Sk Lk
’ 7y /@ /%% /@g
2 T 7,7,
W _ // _ /% : / 7 _
a e g

Sxd8 15. Kal Sg5 16. Kbl Kb4 —+ 13. ...
Kc5 —+ a jak uz zname, rozhoduje prevod
krale na d2.

Sachové poznatky je vzdycky dobré Eerpat
z partii nejlepSich hraci (nejlépe mistrli sve-
ta). Proto si ted’ piehrajte dvé koncovky
Anatolije Karpova.

LJuB0OJEVIC — KARPOV
MiLANO, 1975

Diagram ¢é. 35

5E_m_Ea

///////

//////

N w ESN o1 (o)) ~ (0]

A\

A De

N
\

N

Do-
x

N

7, Y
a b ¢c d e f g h

—

Zda se vam pozice bilého pevna jako Zula?
Zkuste se na ni podivat jesté jednou a zapoj-
tefantazii.



1. ... b4! P&Scovy prilom rozhoduje. 2. Kd4
2. axb4 c3! 3. Sxc3 (3. bxc3 Sc4 4. b5 a3
5.b6a26.b7alD7.b8D Dgl+ 8. Kf3 Sd5+
9. Ke2 DdI+ 10. Kf2 Dd2+ 11. Kfl Dg2+
12. Kel Sc4 —+) 3. ...a3 —+ 2. ... ¢3 3. bxc3
bxa3 4. c4 a2 5. Kc5 Kbl 6. Kb4 alD
7. Sxal Kxal 8. ¢5 Kb29. c6 a3 —+

KuraJica — KArRPOV
SKopLIE, 1976

Diagram ¢. 36

.

%
%

_

/%S%
%
.

x% //////
/%
% /

a
Volny péSec sdm partii nerozhodne, ale vaze
bilého stielce, ¢ehoZ Cerny vyuzije k dosa-
zeni dalSich vyhod.

1. ... gxf3+ 2. Kxf3 Se4+ 3. Kf2 Kg4 4. Sb2
Nic lepsiho bily nema, navic na pésci f stej-
né nezalezi. 4. ... Kxf4 5. Sc1+ Kg4 6. Sb2
¢67.Sc1 Kh3 8. Kg1 Sg6 9. Kh1 Po 9. Sb2
Kg4 10. Kf2 Kf4 11. Ke2 Ke4 nici bilého
dalsi nevyhoda tahu. Cerny kral pronikne
na jedno z ktidel. 9. ... ShS Bere pod kon-
trolu dulezité pole 3. 10. Kgl1 Sd1! Opét
stavi bilého do zugzwangu. 11. Kh1 11. Sb2
Kg4 12. Kg2 Sf3+ Ale nikoliv 2. ... h3+?
13. Kf2 Kf4 14. Kel Sh5 15. Kd2 Kf3 16.
Kd3 Kg2 17. Ke3 Kxh2 18. Kf2 = se zne-
hybnéenim cerného krale. 13. Kf2 Kf4 —+
11. ... Kg4 12. Kg2 K5 13. Kf2 Ked —+

///
)

////// T
/M
Y

9

I\DOO-PU'IO\IG)

\

Y
#
2

//////

MIN

///////

b c

Klasikem koncovek byl také pan Rubinstein,
ktery v nasledujici ukézce ved! biléfigury.

Diagram ¢. 37

8% o, //;%
! %/ 7 W < Y /%2//‘
FY XY
0 o o W
) @ @ %% %/
LoADAL
o & 0 A
a b c d e f g h

1. ... f5 2. 3! fxe4 3. fxe4 Sd7 4. Kf2 Kf7
5. Ke3 Ke6 6. S8 Kf7 7. Sd6 Ke6 Vidite,
ze bily klidn€ zopakoval tahy, aby ziskal ¢as
a ukolébal soupete. 8. Sf4 Se8 9. Kd4 Sb5
10. Kc5 Kd7 11. e5 Bily nespécha s vyme-
nou svého pésce a za ¢ a vyuziva nehybnos-
ti Cerného stielce k natazeni pésce e. 11. ...
Ke6 12. g4 g6 13. a3 hS 14. gxh5 gxhS
15. h4 Kf5 16. Sg3 Ke6 17. Sh2! Ke7
18. Kd5 Kd7 19. e6+ Ke7 20. Ke5 Kf8
21. Sf4 Kg7 22. Sg5 Kgé6 23. Kd5 Kf5
24. e7 Kgb6 25. Kc5 Kf7 26. Kb4 Ke6

Diagram ¢. 38

//////

///////
//////

x

//
.

Cc

.

a

NOJ-PO‘IO‘J\IOO

—_

b d
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Teprve ted’ pfichazi ta spravna chvile. 27. a4
Sc6 28. Kxc4 Sxad 29. KcS Kd7 30. c4
Kc7 31. KdS Kd7 32. Ke5 Sd1 33. Kf6
Ke8 34. c5 a5 35. Sd2 a4 36. Sb4 Sg4 36. ...
Sf3 37. Ke6 Se4 38. Kd6 S5 39. c6 Kf7
40. c7 Ke8 41. Kcb Sc8 42. Kb6 Kd7
43. Ka7 Ke8 44. Kb8 Kd7 45. e8D+ +—
37.¢6 SF338. ¢7 Sg4 39. Kgb! +—

Ze 1 ve zdanlive klidn€ pozici je tfeba hrat
pfesné, vas presvedci dalsi ukdzka.

Diagram ¢. 39

////////////

7z %‘
)
.
_ ﬁf
&7
%Q%

/////////////

//////

////// A
/ /%/
/ /

1. ... g6! Spravny tah omezujici bilé figury.
2. Kf3 Kg7? Centralizace krale mohla poc-
kat, spravné bylo 2. ... {5 3. e4 fxe4+ 4. Sxe4
c5 5. Sxg6 cxd4 6. cxd4 6. ... Kg7 = s jas-
nou remizou. 3. c¢4! Hrozi c5.3....c54. Ked
Kf6 5. Kd5 Ke7 6. Kc6 f5 7. a4 f4 8.
dxc5 Se5 9. exf4 Sxf4 10. Kb7 g5 10. ...
ab11. Kc8 +—11. a5 a6 11. ... Kd8 12. a6
h5 13. Sf5 Seb 14. ¢6 Sf4 15. ¢5 Seb 16. c7+
Sxc7 17. Kxa7 +— 12. Kxab Sc7 13. Kb5
Kd8 14. a6 Kc8 15. Kcb6 +—

—*l\)OJ-PO‘IOU\Im

Diagram ¢. 40

_
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///////

Y
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Y
.

c

2

a

b d h

Navrhnéte Cernému vyhravajici pokracova-
ni! 1....Kc4! 1. ... Ked?2. Ke2 Shb+ 3. Kf1!
Kd3 4. Sh6 a4 5. Sc5 Kc2 6. Sa3 = 2. Sh2
Kb3 3. Kcl a4 4. Se5 Sc2! 5. Sd6 a3
6. bxa3 Kxc3 —+ s dalsim Sa4, b5 a pocho-
dem krale k volnému pé&sci.

Diagram ¢é. 41

87 %’/ %’/ %%’//
B AR
6/ r // &
| ane
/%///// g

”,/ //////
L m s
' s
a c g

1....Kg4 2. Kf2 h5 3. Sb2 f5 4. exf6 gxf6
5. Sal f5 6. Sc3 f4 7. gxf4 Kxh4!l —+
Nevyhrava 7. ... Kxf4? 8. Ke2 Kg4 9. Kd2
Kxh4 10. Kc2 Kg4 11. Kb2 h4 12. Sh4 h3
13. Sd6 =
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Pticinou porazky miize byt samoziejmé
také Spatné postaveni figur:

Diagram ¢. 42

// / /

/// 7 /V/
7 ’ g i /

| N
=5 5

__ @ / 4
a

- N W A~ 00O N

1. b4+ Kab6 2. Kc6 e4 3. Se6! Jediny tah
vedouci k cili. 3. ... e€34. Sc4+ Ka7 5. b5
Ka8 6. Sd5! Ka7 6. ... e2 7. b6 +— 7. Sf3
Ka8 8. b6 +—

Diagram ¢. 43

> @g/
. % A

%
//%%é

.o E
5w .
a

1. Se7+ 1. Sxg7? Sh7 = 1. ... Kh6 2. g5+
Kh7 2. ... KhS 3. Kf4 g6 4. f6 a prevod
sttelce na h6 rozhoduje. 3. g6+ Kh8 3. ...
Kh6 4. Kg4 +— 4. £6 +—

&
os &
N\
De:
@

Diagram ¢. 44

. Y 7&
44 aa
7
7y X

- N W A 00O N
N

> — Z
// 7 474
e f g h

Volny pésec je velkou vyhodou ¢erného,
planem je jako obvykle podpofit ho kralem,
anebo vytvoftit dalsiho ,,vola“ na kiidle opac-
ném. 29. a4? Jen ztrata Casu, ale obrana pro
bilého se hleda tézko, protoZe cesta pro Cer-
ného krale na damské kiidlo je piipravena,
rovnéZ zablokovat kralovské kiidlo se ne-
podaii. 29. ... Kf7 30. f3 g5 31. Kf2 h5
32. Ke3 Sc4 33. g3 h4! Fixuje slabinu h3,
nasledujicim tahem bily urychli porazku.
34. 4 hxg3 35. fxg5s 15! 36. Kf3 {4 37. aS
Sd5+ 38. Ke2 3+ 39. Kd3 f20-1

Diagram ¢. 45

&k
of A d &
° @/ @/ e @/
’ 7 //// //%;%7 // //
o .
dA LA BAA

a b ¢ d e f g h

Jaky je plan bilého?
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Opét stejny — vytvorit volné péSce na obou
ktidlech.

29. Kf1 Sb6 30. Ke2 Sc5 31. c3 a5 32. a3
Bily spravné stavi péSce na pole barvy sou-
pefova stielce, aby je Cerny nemohl zablo-
kovat. 32. ... Ke6 33. h4 Se7 34. g3 Sd8
35. 13 Se7 36. a4 Sd8 37. Sc2 Se7 38. Sb3+
K16 39. Sc4 Sc5 40. Sd3 Se7 41. Se4 Ke6
42. Kd3 Sc5

Diagram ¢. 46

= //// 7
/i% /%

ng

/////////////

//////

”w 7, Y
i % _

1%%//

Jak ma bily pokraCovat?

43. g4 Se7 44. g5! hxg5 45. hS Prvni volny
péSec vytvoren. 45. ... Sf8 46. Kc4 Kf6
46. ... Kd6 47. b4 b6 48. bxas bxas 49. Kd3
Kc5 50. Sg6 Kd6 51. Se8 Kc5 52. Ked +—
47. b4 axb4 48. cxb4 Ke6 49. b5 Kdé6
50. b6! Jeste siln€jsi nez vymeéna. 50. ... Shé
51. S5 g4 52. fxg4 Se3 53. a5 Sd2 54. Se4
Sf4 55. Sf5 Sd2 56. Kd3 Sf4 57. Sc8 Kc5
58. Sxb7 Kb5 59. Sc8 1-0

I\DOO-PU'IO)\IG)

//

III. KoNcoVKY S VICE FIGURAMI

Trochu jina situace nastava, pokud spolec-
n¢ s riiznobarevnymi stfelci jsou na Sachov-
nici jesté dalsi figury (véze, damy, popf.
jezdci). V takové situaci velice zaleZi na ak-
tivité figur, slabsi strana se nesmi brénit pa-
sivné, sic bude umackana. Dulezité je také
umét vyhodnotit vymeénu zbyvajicich figur
a prechod do koncovky jen rtiznobarevnych
sttelcti. Ale to by pro vas po prostudovani
kapitoly I a IT méla byt hracka.

Ruznobarevni stielci a vég

Diagram ¢é. 47

N, %;@
V., //%/ /@i _ @i
° %%//////%//‘///%7*%
5 ’y @?;/%M/@/
» //@E/&@&/
ke HAE T
o Ter A
W // //% //%
a b d e f g h

Ukoly:
1. Zhodnot'te, jak by dopadla tato kon-
covka bez vézi.
2. Navrhnéte ¢ernému pokracovani.

1. ... g5! Chybou by bylo 1. ... d4? 2. Kf3
Vxe3+ 3. Vxe3 dxe3 s pravdépodobnou re-
mizou. 2. Ve3 2. fxg5 Vxg4 —+; 2. K3 gxf4
3. exf4 Sd6 — 2. ... Sd4 3. Vd3 Sb6 4. Sc2
gxf4 5. Vxa3 Vxe3+ 6. Vxe3 fxe3! V této
pozici uz vyména vézi nevadi. 7. a4 h6 8. h4
K18 9. g5 hxg5 10. hxg5 Ke7 11. Sh7 eS
12. g6 fxg6 13. Sxg6 e4 14. a5 Sc5 —+

- 30 .



Vychutngjte si fantastickou techniku Ana-
tolije Karpovav nésledujici koncovce:

ALTERMAN — KARPOV
TYNISTE N. OrLICE, 1995

Diagram ¢. 48
(po 29. tahu cerného)

> >
_ /x/g
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///////

7
ig% %
AT B K

| = %z/g/

V ¢em spociva vyhoda ¢erného? M4 aktiv-
n¢j$i figury a miiZe si vytvoftit volného pés-
ce. 30. Se2 Vd7 31. h4! Spravny tah, v pfi-
pad¢ postupu Cernych péscti si chee ulehcit
vymeénami. 31. ... e5 32. h5 Kg5 33. hxg6
hxg6 34. Kfl Vde 35. Kg2 f5 36. Kf1 Kf6
37. Kg2 Bily se domnival, Ze pozici udrzi,
zde vSak byla posledni moZznost zahrat
37. 1317 s dobrymi Sancemi na remizu. 37. ...
e4 38. Kfl KeS 39. Kg2 g5 40. Kf1 Vhé6
41. Kg2 Vd6 42. Kfl1 Vd8 43. Kg2 4 44. 3
e3 45. g4 45. gxf4+ by dalsi pribeh nezme-
nilo. 45. ... Vd2! Pozic¢ni cit a vyborny od-
had podpoti Karpov pfesnym propoctem
a bod je na cesté. 46. Vxd2 exd2 47. Sd1
Kd4 48. Kf2 Ke3 49. Ke2 Kb2 50. Kd3

nN W 000 N

//////

Viz diagram ¢. 49

Ze by se bily zachranil?

50. ... Kb1! —+ Stavi bilého do smrtelné
nevyhody tahu. 50. ... Kcl 51. Ke2 Se7
52.b4!=;50..Kxa2 51.Kc2=51.a3 Kcl!

Diagram ¢. 49
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///////////
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.
/%
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%

7
g

—_

b

52. Ke2 Sxa3 53. b4 axb4 54. Sa4 Sb2
55. Sd1 Sd4 56. Sb3 Se3 57. Sa4 Kb2
58. Kd1 b3 59. Sc6 Kal 0-1

A nyni se podivejte na rozhodujici partii
lonského MS druzstev:

DREJEV — PONOMARJOV
MS DRUZSTEV JEREVAN, 2001

Diagram ¢é. 50
(po 33. tahu bileho)

///////

Y
7

C

//////

Y
.

e f

7
1/%

a

=

d

,,,,,

b

33. ... Vc2 34. Sd3 V5 35. Kg2 Kg7
36. Sb5 Sa3 37. Vd2 Sbh4 38. Ve2 e539. Ved
h5 40. Vc4 VdS 41. Vc7 Je zahadou, pro¢
se Drejev, ktery bezpochyby patii ke svéto-
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vé Spicce a o podobném typu koncovek
musi leccos védét, brani tak pasivné az do
trpké pordzky. Zde naptiklad mohl zkusit
h4. 41. ... e4 42. Vc4 Ve5 43. Sc6 5
44. Vc2 g5 45. Vc4 Kf6 46. Vc2 Ve7
47. Sb5 4 48. Vc6+ Keb 49. gxfa+ gxf4
50. Vg6 Kf551. Vg8 Vc7 52. Vc8

Diagram ¢. 51
[ WEE_E_T
v Rk .,
6 » %7 %% %% )
JEa T e
K5y 38 7Y 35
7 %
s mn |
2 . BEA
2
' .y
)

52. ... 13+ Rozhodyjici tah, po kterém nelze
prohru odvratit. 53. Kfl Vg7 54. Vc4 KeS
55. Sc6 Vg4 56. Sb5 Vg2 57. h3 KdS
58. Vc8 Sc5 59. Vd8+ Ke5 60. Ve8+ Kf4
61. Vc8 Sxf2 62. Ve4 0-1 A Ukrajina se
stala poprvé mistrem svéta.

Diagram ¢. 52
(po 35. tahu cerného)

PP
i , oie

O T e

37 | 1 R
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- N W A~ OO0 O N @

Bily ma aktivni figury, naopak ¢erné véze
marn¢ hledaji uplatnéni. 36. Vc3 Ve8?!
Vede vynucené k prohte, nadéji udrzovalo
36. ... Vb8 37. b4 a5!? 37. Vxc8 Sxc8

38. Vc6 Sb7 39. Vd6

Diagram ¢é. 53

%//% ////// %é

///////
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Cerny je v nevyhodé tahu. 39. ...

Sc8

40. Vxd5 Sb7 Rezignace, za pokus stalo
40. ... Se6 41. Va5 Sxb3 42. Vxa6 Sc4
43. Vxa7 Vxa7 44. Sxa7 Sb3 45. Kf4 g6
46. hxgo+Kxg6 47. Se3 +— s pochodem kra-

le na damské kiidlo 41. Vdé V{7 4

Diagram ¢. 54

2.¢61-0

//////////////

//////
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R
\

Ackoliv je pozice materidlné vyrovnana,
bilému neni co zavidét. Najit spravny obran-
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ny tah neni ukol jednoduchy. 1. Kg1!! Tah,
ktery lze najit pouze vyluCovacim zptso-
bem. VSe ostatni neni dobré, napt.: 1. Vd2
V142.Vc2 (2. a5 Ke7! 3. Ve2 e4d! —+) 2. ...
Kc7 3. 13 (3. 5d5 Sh6 4. Va2 Vd4 —+) 3. ...
Sb6 4. Ve2 Vxad 5. Vxe5 Kxc6 —+; 1. Kel
V{4 2. Vcl Sxf2+ 3. Kd1 Sb6 —+ 1. ... VI4
2. a5! Odebira cernému stielci pole bb. 2. ...
Kc72...Vxgd3.Vcl Kc74. Vbl e4 5. Vb4
Sxf2+ 6. Kf1 Sel!! 7. Va4!! Jediny tah, pé-
Sec a zajist'uje remizu. (7. Kxel Vxg2 —+;
7. Vxed Vxe4 8. Sxed4 Sxa5 —+)

A) 7. ... Kxc6!? 8. Sxed+! (8. Vxed Vxed
9. Sxed+ Kb5jeriskantni.) 8. ... Kb5 9. Sco+!
Kxc6 10. Vxg4 =;

B) 7. ... Sc3 8. a6 Kxc6 9. Vxed Vxed
10. Sxed+ Kd6 11. Sg6 Keb 12. Kg2 Kf6
13. Se8 Kg5 14. Kh3 g6 15. Sf7 h5 16. Se8
Se5 17. Kg2

Diagram ¢. 55

%%%%
A B AR

i W Ea
wmom

B
B E seE
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Tuto pozici si dobfe zapamatujte, diky na-
padani péScti zezadu nemuze Cerny postou-
pit dale. 17. ... Kh6 18. Kf3 Sc7 19. Ke4!
g5 20. Kf5 g4 21. Sc6 = 3. Kh1!! 3. Vbl?
e4! 4. Vb4 Sxf2+ 5. Kh1 Kxc6 6. Vxed Vxed
7. Sxed+ Kb5 —+ 3. ... Vxg4 3. ... Vx12 4.
Vbl Sb2 5. Vd1 Sd4 6. Vbl Vb2 7. Vfl =
Dvé¢ ¢erné figury nemohou piekryt 3 volné
sloupce. 4. Vb1 e4 Jinak je péSec c6 prilis
nebezpecny. 5. Vb4 Vh4+ 6. Kgl Sxf2+
7. Kfl =

N W OO N

Diagram ¢. 56
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i
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a c e g

Cerny ma na vybér tii koncovky — kterou
mu doporucite?

Prohrava: 1. ... Kxf4? 2. Vxc6! bxc6 3. Sc7
Ked 4. Sxe5Kxe55. Ke3 Alene5. b4?Kd4
6. b5 cxb5 7. cxb5 Kc5 8. b6 Kc6 = 9. Kgl
5....¢56.Kd3Kf57.Kc3Ke58. b4 cxb4+
9. Kxb4 Kd4! 10. Kb3 Ke5!

Diagram ¢. 57

/44%
Am B E B
////// B
wrE B ©

///
paE E B
RN
s Ew

_

Jak dal? 11. Ka4! Opakovani péScovek —
trojuhelnik! 11. ... Ke4 12. Ka3! KeS 13. Kb3
a na tahu je Cerny. 13. ... Kdé 14. Kc2! Nej-
Jistéjsi, 1kdyz vyhrava i 14. Ke3 Ke5 15. Kd3
Kb4 16. Kd4 Kxa5 17. c5 14. ... Kc6
15. Kd3 Kc5 16. Kc3 Kd6 17. Kd4 Kc6
18. ¢5 Kc7 19. KdS Kd7 20. c¢6+ Kc8

NOD-PO‘ICD\IOO

—_
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Ale to uz byste znat méli. 21. Kc4! +- Jesté
jeden trojuhelnicek rozhoduje.

1. ... Ve8? Zde neni vyhra tak forsirovana,
ale udrzet se to neda. 2. Se3 Vg8 3. Ke2
Vg2+ 4. Kd3 Vb2 5. Kc3 Va2 6. Kb4 Ve2
7.Sd2 Vg2 8. Kc5 Vg1 9. b4 Vbl 10. Vd8
Se4 11. VI8+ Kg4 12. Sc3 Vd1 13. Se5
Vd7 14. Vg8+ Kf3 15. Vg5 V17 16. bS
axb5 17. c¢xb5 Sd3 18. Kb6 Vd7 19. Sc7
Se4 20. Ve5 Sd5 21. f5 Se4 22. f6 V17
23. Vxe4 Kxe4 24. Kxb7 KdS 25. a6 +—

1. ... Ve6! Jediny tah vedouci k remize
2. Vxe6 2. Vd4 Ved = 2. ... Kxeb 3. Ke3
Kf54. Sc7 Keb 5. Kd4 Sf3! 6. Kcb

Diagram ¢. 59

%77/7 .
T 5 B

if mem m
BN N
7&/ A
g%/
% _

1 { %

mw-hcncnxloo
\‘

7 7
>

i E 3
e g

6. ... Sd1! A opét napadani zezadu zachra-
niuje Cerného. 7. b4 Se2! 8. b5 Sf1! 9. Se5
Se2 10. Sc3 Sf1 11. bxa6 bxa6 12. f5+ Ji-
nak nelze pozici zesilit. 12. ... Kxf5 13. Kd5
Kg6! 14. ¢5 Kf7 15. Kd6 Ke8 16. Sf6 Sg2
17. c6 Sf3 18. ¢7 Sg4 18. ... Sb7? 19. Sh4
Sc820. Ke6 Kf721. Kb6 Ke6 22. Ka7 Kd6
23.Kb8 Kd724.Sg5 +—19. Se5 Sh3 20. Kc6
Sg2+ 21. Kb6 Kd7 22. Kxa6 Kc8 = Bez
pozi¢niho citu a piesného propoctu nelze po-
dobné typy koncovek viibec hrat!

GUREVIC — MIEZIS

Diagram ¢. 60

(po 27. tahu cerného)
4L %ﬁ%}
| B mam g
AL
- Ny
° %// //?7 %%7é ///%7 7
W, B
a b ¢c d e f g h

Zhodnot’te postaveni:

Bily stoji 1épe, protoze ma krytého volného
péSce a navic ¢erny ma slabiny e6 a 4. Sle-
dujte pozorné, jak bily svou vyhodu uplatni.
28.h4h628. ... 96 29. Se5 a5 30. Vcl! axb4
31. axb4 Va2+32.Vc2+29.h5Vd8+ 30. Kc2
Vd5 31. Se5 a6 32. Kc3 Sc6 33. ved +
Ke7 33. ... g5 34. hxgo+ Kxg6 35. Sxf4 +—
34. Sd6+! 34. Sxg7? Vg5 35. Sxh6 VxhS;
34. Sxf4 Vxh5 35. Sd6+ Kf7 = 34. ... Kf6
35. Vxf4+ V15

Viz diagram ¢. 61
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Diagram ¢. 61
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Muze bily vyménit véze?

36. Kd4! g6 36. ... Vxfd+ 37. Sxf4 Sd5
38. Se5+ Kf7 39. Ke3 s vytvofenim volného
p&Sce na kralovském kiidle. 37. Se5+ Kg5
38. hxg6! Kxg6 38. ... Vxfd+ 39. Sxf4+ Kxf4
(39. ... Kxg6 40. Ke5 +-) 40. g7 e5+41. Kc3
SdS 42. ¢6 +—39. Vgd4+ Vg5 40. Sf4! Vxg4
41. fxgd Kf6! 41. ... Sxg2 42. Ke5 Sf3 43. Kxeb
Sxg4+ 44. Kd6 h5 45. c6 +— 42. SeS+!
42. Sxh6 e5+ 43. Ke3 Sxg2 42. ... Kf7 42. ...
Kg543. Sg7 +—43. Sh8! +- Sxg2 43. ... Kg8
44. St6 Kf7 45. Ke5 Sxg2 46. Sh4 +-44. KeS
St3 44. ... Ke7 45. Sg7 Sh3 (45. ... §f3 46. Kf4
Se2 47. Sxh6 e5+ 48. Kf5! e4 49. Se3 +—)
46. Kf4 +—45. Kd6 Sxg4 46. c6 Sf347. c7
Sb7 48. Kd7 h5 49. Se5 h4

Diagram ¢. 62

\

: @//// o
1 AR
av4%///
° %’/‘////%/ @/ /// Y
o
3|3 y /@ /@ /@
| '’
1// /7 /% ///
a C e g

Stanovte vyhrévajici pléan bilého.

50. Sd4! 50. c8D? Sxc8+ 51. Kxc8 Kg6
52. Kb7 (52. Kd7 Kf5 53. Kd6 h3 54. Sh2
Ked! 55. Kxeb Kd4 56. Kf5 Kc4 57. Kg4
Kb3 58. Kxh3 Kxa3 59. Sd6 Ka4 =) 52. ...
Kf5 53. Sh2 €5 54. Kxab e4 55. Sgl h3
56. Kxb5 e3 —+ 50. ... h3 51. Seb +— Kf8
51. ... Kgb 52. Kxe6 Sc8+ 53. Ke7 Kf5
54. Sh2 Ke4 55. Kd8 Sg4 56. c8D Sxc8
57. Kxc8 +— 52. c8D+ Sxc8+ 53. Kxc8
Ke8 54. Kb7 Kd7 55. Kb6 1-0

PINTER — SPEELMAN

Diagram ¢. 63
(po 35. tahu bilého)

///////

N WA OO N

—

a b ¢

d e f
35. ... Vb8?? Je nepochopitelné, jak mize
svétovy velmistr udélat takovy tah, nutné
bylo 35. ... b5!? s Sancemi na tspé€Snou obra-
nu. 36. a4! + Sf6 37. Vc6 Kg8 38. Sd3 Sd8
39. Sb5 Kf7 40. Kg2 Sf6 41. h4 Ke7 42. 4!
Stavi péSce na barvu soupetova stielce, aby
mu je nemohl zablokovat. 42. ... Vd8 Ko-
necné Cerny pochopil, Ze pasivni hrou po-
zici neudrzi. Ale uz je pozdé. 43. Vxb6
Vd2+ 44. K3 Sd4 45. Vb7+ Kd8 46. g4
Vh247. h5 Vh3+ 48. Ke4 Vxb3 49. Kd5
Kc8 50. V17 h6 51. g5 hxg5 52. fxg5 Kb8

Viz diagram ¢. 64
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Vd6 33. Sd5 f5 34. Kd3 fxed4+
35. Kxed Kf6 36. b4 Vb6 37. Vb2 g6 38. b5

32. ...

Diagram ¢. 64

SF839.Vh3Sc540. VI3+ Ke7 41 VI7+ Kd6

42.Sc4 Vb8 43. £3 Sf2 44. Vxh7 VI8 45. VI7

Vh8 46. VI6+ Kc5 47. Vc6+ Kb4 48. g4

Vxb6 52. Sc4+ Kc5 53. Vxb6 Kxbé6

54. Kxe5 Kc7 55. f4 Kd7 56. Kf5 Sg3 57. g5

Ke7 58. Kg4 Sel 59. f5 Sc3 60. Kh5 Cerny

nestihl postavit pevnost, kde mély stat jeho
Diagram ¢. 66

Sxh4 49. b6 Vb8 50. SdS KbS 51. Vxgb6
figury, aby pozice byla remis? 1-0
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GRross, D — Emms

Diagram ¢. 65
(po 32. tahu bileho)

Bily mé velkou pozi¢ni pievahu, kterou

4 1|

\ &\

////

N%

/z

//////

\

N

\
%/

4
\

VN

\

\
7//

"N

N

Tato pozice by bez vézi méla blizko k re-

5
g2 ///// EREe
AN RO
Mw m /@//M@//// // /
To @ ofm //
£g 8 %x/x%g%
= // /
B

W% % %é/y

mize, naopak s vézemi nema Cerny takika

sanci.
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Cerné figury jsou znehybnény a bily kral
rozhodne. 4. ... Vd5 5. Kh2 ¢5 6. g4 Vd1
7. Kg3 Vgli+ 8. Kh4 Vd1 9. KhS VdS
10. Sf4! Uvoliiuje pole h6 pro krale a zaro-
ven vytvaii hrozbu Sb8xa7.10.... Kf§ 11. Ve3
Sb5 12. Kh6 Sxa6 12. ... Kg8 13. Ve7 Sd7
14. Sb8 Kf8 15. Ve3 Sb5 16. Kxh7 Vd4
17. h4! Sxa6 18. c3 Vd3 19. Vel a stielec
bilého rozhodne. 13. Kxh7! Sc8 14. Sh6#

Biléfigury v nasledujici partii ved| bulhar-
sky velmistr — vynikagjici technik — Kiril
Georgiev:

GEORGUEV — ERMENKOV
SoFia, 1984
(po 22. tahu ¢erného)

Diagram ¢. 68

///////

///////////////
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‘ % ooyy
AR ARG
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c d e f g h

o

N W A~ OO N

ho-
S\

23. Sxb6! Jinak nelze pozici zesilit. 23. ...
axb6 24. SdS V{8 25. Vxb7 Sd4 26. g4 g5
27. €3 Sc5 Cerné figury jsou velice pasivni,
ale jeho postaveni ptisobi nepiistupnym doj-
mem. 28. Kg2 Kg7 29. Kg3 h6 30. h4
gxh4+! Jinak by nasledovalo h5 s dal§im 4
a vytvorenim volného h-pésce. 31. Kxh4
Kg6 32. Sb3 Kg7 33. Kg3 Kgb6 34. Kf4
Kf6 35. f3 Kg6 36. Sc4 Kf6 37. Vd7 Kgb6
38. e4 Kf6 39. SdS Kg6 40. Kg3 Kf6
41. 4 Kg6 42. Kf3 Kf6 43. Ke2! Poté co
na kralovském kiidle dosahl maxima,
pfevadi krale na kiidlo damské. 43. ... Sa3

44. Vb7 Sc5 45. Kd3 Sf2 46. a4 Sgl 47.
Vd7 Sc5 48. Kc4 Kgb 49. Kb5 Kf6 50.
Ka6 Kg6 51. Kb7

Diagram ¢é. 69

///////

Vozatzzdd

N W A O N @
\
N
N

—

a b c e f g h

d

Nyni uz je jasno — bily chce prosadit pésce
a. 51. ... Kg7 52. Vc7 Se3 Cerny spravné
hleda protiSance. 53. Vc6 Sxf4 54. Vxb6
Kf6 55. a5 Ke5 56. a6 Se3 57. Vc6 hS
58. Ve3 Kd4

Diagram ¢. 70
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a
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g h

59. Ve8! A piechod do stielcovky vSe fesi.
59. ... Vxc8 60. Kxc8 KeS 61. gxh5 Kf6
62. Kb7 Kg7 63. Sxf7! Kxf7 64. a7 Sxa7
65. Kxa7 Ke6 66. Kb6 d5 67. exd5+ Kxd5
68. h6 1-0
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Diagram ¢. 73

Diagram ¢. 71
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Jak byste realizovali nespornou pozi¢ni pie-

vahu bilého?

Navrhnéte plan ¢erného.

SxdS! Vzdava se dvojice stielct a pie-
chazi do ostré koncovky s volnymi péSci na
opaénych kiidlech. Cerny mize své p&ice
ucinngji podpofit a tato ,,mali¢kost* rozhod-

1...

1. Vxg7! Vxg7 2. Vh8+ Ke7 3. c5! +—

Co byste doporucili cernému v nasledujicim

diagramu?

ne. 2. exd5f53. c4 ed4 4. Se2 Se3 5. b4 b6

6.Vfd1Vfd87.Vab1Kf68. Vb3 f49.Sg4

Diagram ¢. 74

Ke5 10. Se6 Stielec stoji zdanlivé hezky,

ale v podstat¢ nic nedé¢la.
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1....Vb4+! Zahgujerozhodujici Utok. 2. Kxa5

2.Ka3Sc53.Ve2zad —+ 2. ...
Kc7! 4.Vc2Vb6+ 5. Ka7 Vcb6 6. Sad Vcs

\

SN

Diagram ¢é. 72
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Riuznobarevni stielci a jezdec

KAMSKY — KARPOV
MS FIDE ELista, 1996

Diagram ¢. 75
(po 44. tahu bilého)

///////

7
7,

////////////

////////////

N W A 01O N

7
2.

e f

7
c d

g

a

b

Zhodnotte pozici a navrhnéte cernému po-
kracovani.

Hodnoceni: Cerny ma vyraznou pievahu ne-
jen diky péSci navic, ale predevsim diky po-
stouplejSim peSctim a slabindm g2 a b3, které
se snadno mohou stat koristi ¢erného ,,lov-
ce“. 44. ... d4! Technika Karpova je vseo-
becné znama; zde se nezastavuje ani pred
obéti pésce. 45. exd4 Vymeéna jezdct bilé-
mu nepomaha: 45. Jxd4 Jxd4 46. exd4 Sxg2
47. Sxab Sxh3 (47. ... g4 48. hxg4 fxg4
49. Sxb4 g3 50. Ke3 Kf5 —) 48. Sxb4 Sg2
—+ (48. ... f4 49. Ke2 Se6 —+) 45. ... f4
46. Ke2 46. Je5+ Jxeb 47. dxe5 Sxg2 48.
Sxab Sxh3 49. Sxb4 Se6 50. Kc2 h3—+;
46. Sh6 Sd5 47. Kc2 Kf5 —+ 46. ... Sd5
47. Kf2[%g2] 47. Jd2 Sxg2 —+ 47. ... Sxb3
48. Jeb5+ JIxe5 49. dxeb Sxad 50. Sxab b3
51. Sc3 Kf5 —+

Viz diagram ¢. 76

A nasleduje znamy postup — Cerny si vytvori
volného péSce 1 na krdlovském kiidle. 52. Sb2
Sc6 53. Kf1 SdS 54. Kf2 Ke4 55. Ke2

Diagram ¢. 76

]

o,

//////

//////

//////

W
a

c d e f

Scd4+ 56. Kd2 56. Kf2 Kd3 57. Kf3 Se6
58. Sa3 Kc2 59. Ke4 b2 60. Sxb2 Kxb2
61.Kd4 g4 62. hxgd 3 63. Ke3 fxg2 64. K2
h3 —+56. ... f3 57. gxf3+ Kxf3 58. €6 58. Kc3
Se6 59. Kb4 g4 —+ 58. ... Sxe6 59. Sf6 g4
60. hxg4 h3 61. Se5 Sxg4 0-1

ANASTASJAN — KAIDANOV
Luzern, 1999

Diagram ¢. 77
(po 49. tahu bilého)

° / ////// %/
W, /%/ é?&%} o %}
[ mamam
) 7, /////////‘// %%7* ///‘//
3%@// %f /f )
o mamow
g

Bily nadé&jné zablokoval volného pé&sce sou-
pete, piesto ma do remizy daleko. 49. ...
Je5 50. Se2 Kdé6 51. Sa6 Kc6 52. h3 Jd7
53. Ke2 Kb6! Zatlacuje bilého stielce do
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pasivity. 54. Sd3 Nejde 54. Sc8? Jb8 55. Kd3
Kc7 —+ s chycenim stielce. Na podobné mo-
tivy je v tomto typu koncovek potieba da-
vat pozor. (54. Sc4 Je5 —+) 54. ... Je5
55. Sc2 Kb5 56. f4 56. Jc1!? Kc4 57. Sb3+
Kb5 (57. ... K5 58. Jd3+) 56. ... JA7 57. e4!
Spravna snaha obrany o vyménu co nejvice
pescu. 57. ... fxe4 58. Sxed Jf6 Nevycha-
zelo 58. ... Ka4?! 59. Sc6+ Kxb3 60. Sxd7
Kc2 (60. ... Ka2 61. Se8 b3 62. Sxf7 b2
63. Sxe6+ Kal 64. 5f5) 61. Se8! b3 62. Sxf7
b2 63. Sxe6 b1D 64. Sf5+ 59. Sd3+ Ka4
60. Jc5+ Ka3 61. Jb7 JdS 62. Sxh7 15
63. Jc5 63. Sg8 b3 64. Sxeb6 Je7 (64. ... b2

65. Sxf5 ) 65. Sxb3 63. ... b3
Diagram ¢. 78
8 % >
[ 20 B
5 -y
ed & AR
2| 7%
| BB
e f g h

64. Ixb3! To neni zoufalstvi, nybrz vybor-
na praktickd Sance. 64. ... Kxb3 65. Sg8
Jc7 66. g4 Kb4! 66. ... fxgd 67.f5 A) 67. ...
g3 68. Kf3 Se5 69. fxe6 Kc3 (69. ... Jd52?
70. e7 +-) 70. €7 =; B) 67. ... gxh3 68. Kf3
= 67. Kf3 Dle velmistra Ribliho m¢l bily
Sance na remizu po 67. Kd3!? A) 67. ... Sg7
68. gxf5 exf5 69. Sh7 =; B) 67. ... Jd5 68.
gxf5 (68. Sxe6? Jxf4+ —+) 68. ... Jxf4+ 69.
Ke4 e5 70. f6 =; C) 67. ... fxg4 68. hxg4,
coZ také neni stoprocentni, predevSim se
vSak podobné obrany hledaji t€zko; 67. gxf5
exf5 68. Sh7 Je6! —+ 67. ... fxg4+ 68. hxgd
Kc5 69. 5 e5 70. Ke4 ?! Je8 71. g5 Jd6+
72. Kd3 Sd4 73. Se6 e4+ 74. Ke2 JbS —+

Diagram ¢. 79

_ % %/
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///////
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fgh

Plan ¢erného je srozumitelny — zablokovat
bilé péSce a poté je odebrat. 75. f6 Jc3+
76. Kel Kd6 77. Sb3 e3 78. f7 Ke7 79. g6
K18 80. Sc4 Kg7 81. Kfl BohuZel nic lep-
Siho bily nema. 81. ... Sc5 82. Sd3 JdS
83. Kel 83. Ke2? Jf4+—+ 83. ... J4 84. Sc4
Kxgb6 84. ... Jxgb6 —+ 85. Kf1 Kg7 86. Kel
Jg6 87. Ke2 Je5 88. SbS Kxf7 89. Sa6 Ke6
90. Sb5 Kf5 91. Sa6 Kf4 92. SbS Jf3
93. Sc4 Jd4+ 94. Kd1 Sb4 0-1

Podivejte se najednu partii Bobby Fischera
(ze smultanky z roku 1964):

FiscHER — WITECZEK

Diagram ¢. 80
(po 39. tahu cerného)

%/%

//////

//////

///////
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Kdo stoji 1épe a pro¢? Samoziejmé bily,
vzdyt' Cerny hraje prakticky bez figury. Na-
vrhnéte bilému plan. 40. ¢5! Obéti volného
peSce odlakat Cerné figury a kralem pronik-
nout k soupefovym péScum. 40. ... Sd7
41.Jd4 Kd542.c6 Sc842. ... Sxc6 43. Jxc6
Kxc644. Kd4 Kb5 45. Kd5 Jb4+46. Ke6 +—
43. ¢7 Kc5 44. Je2 Kbé6 45. Jf4 Kxc7
46. JhS Sg4 47. Jxg7 Kd8 48. Kf4 Sd7
49. JfS Ke8 50. Jd4 Kf7 51. Ke4 Kg6
52. KdS Se8 53. Ke6 Sf7+ 54. Ke7 SdS
55. Je6 Sc4 Cerny se stale vyhyba vyméng,
ale to ho nezachrani, kuri6zni by bylo 55. ...
Sxe6 56. Kxe6 Kh5 57. Kf5 h6 58. Kxf6
Kg4 59. Kgb Kxg3 60. h5 Kf3 61. Kxh6
Ke2 62. Kg7 Kxd2 63. h6 +—56. Jf8+ Kg7
57.h5Sh358. h6+ Kg859. Jd7 5 60. Jf6+
Kh8 61. Kf8 Se6 62. Jed4 1-0

Jesté jedna partie ze zapasu Kasparov — Kar-
pov s neobvyklym materidlnim pomérem.

KAsPAROV — KARPOV
Z.Aras 0 MS Lyon, 1990

Diagram ¢. 81
(po 90. tahu cerného)

//////srié
moE e
/%g //////
BB
w8
EEoE B

i B

Bily stoji na vyhru a jeho planem je zma-
tovani soupetfova krale (nejprve ho musi za-
tlacit do rohu). 91. Va3! Na 3. fad¢ udéla
ve€z nejvice prace. 91. ... Sg4 92. Ve3 Sf5

- N W P~ 00 oo N
\\§

93. Kc7 Kf7 94. Kd8 Sg4 95. Sb2 Se6
95....Jf4 96. Ve7+ K18 97. Sa3+— 96. Sc3!
Bilému opét pomaha zugzwang. 96. ... SfS
96....Jf4797. V{3 +—97. Ve7+ K18 98. Se5
Sd3 99. Va7 Se4 100. Vc7 Sb1 100. ...
Sf5 101. Sd6+ Kg8 102. Ke7 Jg7 103. Seb
+—101. Sd6+ Kg8 102. Ke7

Diagram ¢. 82
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Matové konstrukci Se5 a Vh8 nemuze Cer-
ny dlouhodobé¢ branit. (Jg7 103. Vc8+ Kh7
104. Se5 J5+ 105. Kf8 +-) 1-0

\\
\\

B1OLEK — MAZOCH
Drvize, 2002

Diagram ¢é. 83
(po 29. tahu cerného)
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Zhodnot’te pozici a stanovte plany hry obou
stran. Bily stoji 1épe, jeho planem bude ne-
jen ziskat péSce a, ale predevsim drzet Cer-
né figury v pasivnim postaveni. Naopak sna-
hou ¢erného by méla byt predevs§im aktivi-
zace svych figur. 30. Sd4 Ke7 31. Sc3
Jc5?? Hruba chyba okamzité rozhodujici
partii, lepsi bylo 31. ... Jf8 s dalSim Je6.
32. b4! Jad 32. ... axb4 33. Sxb4 Kd6
34. Jd4 +- 33. bxa$S Jxc3 34. Jxc3 Kd6
35. b4 Kc6 36. Kf2 d4!? Jedina, ale nedo-
stateCna Sance. 37. Je4 Se6 38. a6 Kb6
39. b5 Sc4 40. Jd6 SdS 41. Ke2 KcS
42. Je4+ KxbS5 43. a7 Kb6 44. Kd3 Kxa7
45. Kxd4

Diagram ¢. 84

///// /% J %} %}
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N W 000 N
\
bt

x\\\
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Pozice bilého je vyhrand, protoze Cerny neni
schopen ubranit kralovské kiidlo. 45. ... Sa2
46. Ke5 15 47. Jg5 Sc4 48. Jxh7 Sf1 49. h4
Sxg2 50. Kf4 Kb6 51. Jf8 Kc6 52. Jxgb
Kdé6 53. hS Ke6 54. h6 1-0

Ruznobarevni stielci a dama

SPEELMAN — JONKMAN
2000

Diagram ¢. 85
(po 28. tahu cerného)

[ U
d /t/
6 7 >
sy, W / %

\‘

2 //

/g/ iy
. / /@M

1//%/

Stanovte plan bilého ve tfech bodech:
1. Maximalni aktivizacefigur (D+S)
2. Postup pésct kralovského kiidla

3. Vytvoreni a uplatnéni volného pé&sce
(1 s pomoci taktiky)

29. Sd3 Dd8 Snazi se vytlacit bilou ddmu
(po vymeéné je pozice samoziejme remis),
podafi se to vSak jen docCasn¢. 30. De4 g6
31. Sc4 Kg7 32. Db7 De7 33. DdS Prvni
bod planu splnén! 33. ... h5! Cerny zvolil
nejlepSi rozestaveni péscll, 1 to se vSak
ukaze jako nedostatecné. 34. e4 Sbh2 35. f4
Sc3 36. eS Sbh4 37. Kf3 ScS 38. h3 Sbé6
39. g4 hxg4+ 40. hxgd Sc7 41. g5!! Tah
hodny velmistra. 41. ... Sb6 1 druhy bod
planu splnil, co vSak dal?

Viz diagram ¢. 86

42. Ke2! Uhadnete smysd tohoto tahu?

Uvolnuje drahu damé. 42. ... Kg8 43. Ded
Kf8 44. Dhl Dd7 44. ... Kg8 45. Dh6 +—
45. Dh8+ Ke7 46. Df6+ Kf8 46. ... Ke8
47.€6! +—47.e6 Db7 48. Sd5 Da6+49. K el
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Diagram ¢. 86

%/

/

//////
///////

//////

- N W A+ 00O N o

a b c¢c d e f g h

Sa5+ 50. Kf2 Db6+ 51. Kf3 Dc7 52. e7+
Ke8 53. Sxf7+ 1-0

Diagram ¢é. 87
(po 42. tahu bilého)

s\  4a
74,/1/ / /%/
6 ////W%%%
° %/‘7 2. %7é Z/ng/ //%7
iy
A& ) .
1% / /CQ%

Bily ma pésce vic a k tomu neptijemnou
hrozbu Dg6 s dalsim Sd3. 42. ... Dg5?! Cer-
ny chce prejit do stielcovky, ta je vSak pie-
kvapivé prohrand. Je tfeba opét zdiraznit,
ze zadné pravidlo neplati stoprocentné¢!
43. Dxg5 hxg5 44. Kg4 Kg7 45. Kf5! Roz-
hodujici zisk tempa, Cerny kral uz nikdy
nepiijde vcas! 45. ..Sxg3 46. Ke6 g4 46. ...
K18 47. Sb5 a6 48. Sd7 b6 49. d6 g4 50. Sc6
Sh4 51.d7 +—47. d6 Kf8 48. d7 Sc7 49. a4
g3 50. Sg2 bS5 Nepomahalo ani postavit

péSce na ¢ernou barvu 50. ... a5 51. b5 b6
52. Sd5 Sd8 53. Kd6 g2 54. Sxg2 Kf7
55. Sh3 Kf6 56. Kc6 Ke5 57. Kb7 Kd6
58. Kc8 Ke7 59. Sg4 +— a zugzwang roz-
hoduje, vzpominate na partii Alterman —
Karpov? 51. a5 a6 52. Sh3 Sd8 53. Sg2
Sc7 54. Sd5 Sd8 55. Kd6 Kg7 56. Kc6
Kf6 57. Kb7 KeS 58. Sg2 Kd6 59. Kc8
Sf6 60. d8SD+ 1-0

Budiz nam velkou vystrahou, Ze zkazit se
da i vyhrana pozice:

Diagram ¢. 88
(po 71. tahu bilého)

////
»

/%

/g/ %

.
" w

EE NS

71. ... Dd3+2? 71. ... Dxe5 72. fxe5 gb
73. Kg4 Se6+ —+ 72. Kh4 g5+ 73. hxg6+
Kxg6 74. Df6+ 1-0

_
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%7
&

iy fY

//////

A
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&

4%
o

.

—*NOJ-POTO)\ICD

Diagram ¢. 89
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////////////
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1. Dg8+ Ziskava vynucené nékolik péscii
a vyhranou pozici, rychlejsi vSak bylo 1. Df 7!
De2 (1. ... f3 2. Dg6+ Kh8 3. Dh5+ Dh6
4. De8+ Kh7 5. Dg8#) 2. Sc4!! Dd1 3. Dg6+
Kh8 4. De8+ Kh7 5. Sg8+ Kh8 6. Sh3+ +—
1. ... Kh6 2. Dh8+ Kg5 3. Dxg7+ Kxf5
4. Dg4+ Ked 5. Dxh4 Kd3 6. Dxf6 Ke2
7.Dc3Kf28.Dc2+ Kg39. Sd5 Sd4 10. b5
Kh211. Sf3De6+ 12. Ka3Kg313. b4 Del
14. Ka4 Dal+ 15. Kb3 Da7 16. Dd3 Se3
17. Dg6+ Kf2 18. h4 Db8 19. Dc6 Dg8+
20. Dc4 Dd8 21. h5 Dd6 22. Dc2+ Kgl
23. Dd1+ +—

Spoluprace damy se stielcem pii matovani
soupetova krale byva také namétem studii:

Diagram ¢. 90

//////

,,,,,

nN W~ 00O N

E
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\
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b ¢

i
g

d

1.Sd8+! Kf52.Df3+Ke52. ... Kg6 3. Df6+
Kh7 4. Dh4+ Kg8 5. Sf6 +— 3. Sc7+ Kd4
4. Sd6!! Dxd6 4. ... Sf5 5. Df4+ Kd5 (5. ...
S4 6. Dd2+ Kc4 7. Db4+ Kd5 8. Dc5+
Keb 9. De5#) 6. Deb+ Ked 7. Db+ Kb3
8. Db4+ Ka2 9. Da3#5. Dd3+ K c56. Da3+
Kd5 7. e4+ Keb 8. Dg3+ +—

BIOLEK - NEORAL
OLomouc, 1990

Diagram ¢. 91
(po 36. tahu cerného)

% %/
@;x

/////////////

//////

g%@/g
. %é/w /
. KD

//////

BB R

%
g
37. f4! Bily se snazi vytvofit si spojené vol-
né pésce. 37. ... exf4? Silné;si bylo 37. ...
St6 38. gxf4 Sc5 39. Se6 Dd4? Rozhodu-
Jici chyba v €asové tisni — bez dam bude
uplatnéni ptevahy bilého jednoznacné.
40. Dxd4+ Sxd4 41. Kf3 Kf6 41. ... g5!?
42. e5 +—42. Sc8 hS 43. e5+ Ke7 44. Ke4
Sc3 45. d4 h4 46. d5 Kd8 47. Sh3 a6
48. d6 b5 49. e6 Sf6 50. a5 Slo 1 50. axb5
50. ... b4 51. Sf1 b3 52. Sxa6 h3 53. Kf3
b2 54. Sd3 g5 55. fxg5 Sxg5 56. a6 Se3
57. ¢7+ Kd7 58. Sf5+ Kxd6 59. e8D 1-0

|
%

nN W 00 N

—
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IV. RUZNOBAREVNI STRELCI VE
STREDNI HRE

Diagram ¢. 93

%/ J %/z
A Ax

Raznobarevni sttelci ve stiedni hie maji
mnohdy opac¢ny ucinek nez v koncovce, pro-
toze pomahaji tocici stran¢ zesilit tlak po

8

7

. . v 6
jedné barve poli (podobny efekt jsme jiz vi- e o
déli v koncovkach RS +V, RS+ D). Obrana 5 % 8 ///Aé g% /;Wg;

4

3

2

///////

7 a4 %
///%g@/

//////

///////////

fe j/le.de,: velice Eé?koj je Izlcztfet()la vbyt ;zleli?’e-: g 7/% ////// %/% g % ///// //
rpélivy, samoziejmé v odivodnénych pii . % 8 %/

padech lIze i prejit do protittoku. Ve nejlé- /% %8 %% %// »
>r

pe pochopite na nize uvedenych ptikladech

(zde jsem Cerpal z vyborné knihy pana Gon- 1 /% /7/ /7/

siora Riiznobarevni stielci ve stiedni hie, kte- 7 = //% < %%) %Q%o
ra vySla v nakladatelstvi pana Plisky a kte- 8 ¢ © g
rou viele doporucuji k dalSimu studiu).

N
x

50. Dxh8! Okamzité rozhoduje. 50. ... Sxh8
51. Vxg5 Kxg5 52. a5 ¢4 53. b6 ¢3 54. Ke2

BioLEK — BARLOCCO axb6 55. 26 1-0
IMPERIA, 1998
Diagram ¢ 92 Nasleduje ukdzka z vrcholné tirovné:

40. tahu cerneh
(po ahu cerného) KARrPOV — KASPAROV

8 //ZE%/ /%/ éé@/ ZAPAS (;MS, MOVSI;:A1985
/ 2 lagram c.
. p %/ ///,,,,// / (po 20. tahu cerného)
6 /// // /// //
P /7//// »
| A48 AE [ K w
P P Y //, // /
3%} %%/ @/8///% o W /;..Q.yf
2 5
_ //@/ » b //// %y/
L wy & O
a c d e f g h 3
%W %// ////// " %/ )
Typicky piiklad riizné sily riznobarevnych 2 y//é //é?//% = %-éa /%gé //8/// g
stielcti — bily v pohods vitézi. 41. Kg2 Kg7 1 0
42. Vdh1l Vh8 43. Del Vbg8 44. Vxh7+! /C%f % d / f % h

Mala kombinace s jasnou pointou, zkuste

ji propocitat az do vyhry. 44. ... Vxh7 21, Jxe6! Méni soupefi $patného stielce
45. Vxh7+ Kg6 46. Dhl Dxg5+ 47. Kfl 3 piechazi do pozice s riiznobarevnymi stfel-
Sg7 48. Vh4 Kf6 49. Vg4 Vh8 ci! Cerny kral bude oslaben a obrana nebu-
de jednoducha. Navic Karpov jisté vzal

Viz diagram ¢. 93 v potaz povahu soupete, ktery urcité pasiv-
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ni obranu nemiluyje. 21. ... fxe6 22. Sg4 Vc4
23.h3 Dc6 24. Dd3 Kh8 25. Vfd1 a5 26. b3
Ve3 27. De2 Bily je trpélivy a vi, Ze jeho
chvile urcité piijde. 27. ... VI8 28. Sh5 bS5
Naopak ¢ernému chybi aktivni plan, a pro-
to jen tak potahuje. 29. Sg6 Sd8 30. Sd3 b4
31. Dg4 De8 32. e4! Musi otevfit pozici,
aby rozehral véze. 32. ... Sg5 33. Vc2 Vxc2
34. Sxc2 Dc6 35. De2 Dc5 36. VI1 A opét
d¢la bily obranny tah, jeho pasivita je vSak
pouze docasna. 36. ... De3 37. exdS exdS
38. Sb1 Dd2 39. DeS VdS8 40. Df5S Kg8
41. De6+ Kh8 42. Dg6 Kg8 43. De6+ Kh8
44. S5 Dc3 45. Dg6 Kg8 46. Se6+ Kh8
47. Sf5 Kg8

Diagram ¢. 95

> /@/

//////

% 7 % %
7 % 7,@

ﬁégg%éé%g
S By

1///% //////

N W 000 N

%E@

48. g3! Bily n¢kolikrat zopakoval pozici, aby
ziskal €as a nyni zahajuje zavérecny nastup.
48. ... Kf8 49. Kg2 Df6 50. Dh7 Df7 51. h4
Sd2 52.Vd1 Sc353.Vd3 Vd6 54. VI3 Ke7
Kral ve volném prostoru nemuze prezit, ale
nepomahalo 54. ... V6 55. Sg6! 55. Dh8 d4
56. Dc8 V16 57. Dc5+ Ke8 58. Vi4 Db7+
59. Ved4+ Kf7 60. Dc4+ Kf8 61. Sh7 V{7
62. De6 D7 63. DeS 1-0

O tom, Ze techniku hry s nestejnobarevnymi
strelci zvladaji i dorostenci svédci partie z ME
dorosteneckych druZzstev.

BERKES — PERUNOVIC
BALATONLELLE, 2001

Diagram ¢. 96
(po 29. tahu cerného)

8 5 %E?

7A // ” / A/i
6| W @ |
st @,%té
| aza ©
d %£7 A

of Y AMEAF
1/ % »n

e f g h

30. Sxd4! cxd4 V ¢em ze spociva prevaha
bilého? Ma aktivnéjsi figury a zejména p¢-
Sec a7 je vyraznou slabinou. 31. Sb7 Sg5?!
Zacatek nest’astného manévru, ktery urychli
porazku ¢erného. 32. Kg2 Se3 33. Df3 Sg5
Na e3 bylo hezky, ale uzitek zadny. 34. V8!
Dalsi vybornd vyména! 34. ... Vxc8 35. Sxc8
g6 36. Da8 Sd8 37. Dxa7 Dc6+ 38. Kh3
Sbé6 38. ... Dxc8 39. Dxd4+ Kg8 40. Dd5+
Kh8 41. a7 f4+ 42. Kg2 +- 39. Df7 Sc5
40. Se6 1-0

GAPRINDASVILI — RAZUVAJEV

Diagram ¢. 97

X %@%ﬂ%

/////////////////

////////////
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/////////////
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Instruktivni postaveni, exmistryné svéta obé-
tovala pé&sce, kterého ted’ mize ziskat zpét.
Vznikla koncovka by vSak byla vyhodna pro
cerného, a proto bild pokracuje v itoku. Roz-
hoduje se pro riznobarevné stielce — zdan-
livé paradoxni feSeni, ve skutecnosti praveé
tak vyuzije slabych ¢ernych poli soupefe.
1. Jxf7! 1. Jxe6? Sxe6 2. Dxe6 Dxe6 3. Vxe6+
Kd7 4. Vael Vhe8 1. ... Kxf7 2. Sg5 De8
3. ¢4 c6 4. cxd5 cxdS 5. Vacl Sxb5? Zde
byl ale Cerny pfiliS galantni. Nutné bylo S. ...
V8. 6. Vc7+ Kg8 7. DeS Dg6 8. Dxe6+
Dxe6 9. Vxe6 Ve8 10. Vxb6 Sd3 11. Vbb7
Vh7 12. Sf4 a4 13. Se5 Se4 14. Kfl +—
a bily kral rozhodne partii.

TiviaAkov — BADEV
MS SINGAPUR, 1990

Diagram ¢. 98
(po 19. tahu cerného)

L el X
AWwe 2 &

N W A~ O O N o
N\
N

=

Ptevaha bilého spociva predevsim ve sla-
bych ¢ernych polich soupeie, cehoz mistr-
né vyuzije. 20. Sf4! Kazdé¢ ziskané tempo
je dilezité! 20. ... Dd8 21. Sg5 Da5 22. Sh4
DdS5 23. Vafl V{8 24. V6f5 Dd6 25. Sg3
De7 26. V514 Postaveni cerného je krajné
nepohodlIné, kral v centru brani jakékoliv
hie ¢erného. 26. ... SbS 27. a4 Sc6 28. DhS
Dd7 29. Dxh7 5 30. Dh5+ Df7 31. De2
Vymeénu dam by ¢erny samoziejmé uvital.

31. ... 0—0-0 Kral zkousi prchnout, le¢ mar-
né. 32. Ved Vg8 33. De3 De8 34. Vfcl Vd5
35. Db6 Dd8 36. Vxc6+ bxc6 37. Dxc6+
1-0

CAMPORA — DREJEV
Moskva, 1989

Diagram ¢é. 99
(po 14. tahu bilého)

I s Ae
///// ® AW //x%g

8
AT at "
4

B
Q
§
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B Tus A

////// / ////// Yz

p & Wy
=1 %Eﬁé

////////

abc

14. ... Jd4!? Cerny si snazi ulehgit vymé-
nami, zaroven nastavuje bilému Iécku.
15. Jxd4 Sxd4 16. Sxh7+? Pochybny zisk
pe&sce, radé€ji mél bily sam obétovat— 16. Se3!
s aktivnéjsi pozici. 16. ... Kxh7 17. Dd3+
Kg8 18. Dxd4 e5 19. De4 Se6 20. Vel {6
21. b3 b5! Za minimalni materidlni astupek
ziskal Cerny nebezpecnou iniciativu. 22. cxb5
axb5 23. f4? Dalsi oslabeni pozice vede do
zahuby. 23. ... Vad8 24. fxe5 Sd5 25. De2
fxe5 26. SgS Sa8! Diagonala h1-a8 rozho-
duje! 27. DxbS nebo 27. Sxd8 Dc6 28. De4
Dc5+29. De3 Dd5 30. De4 Dxd8! 31. Dxe5
Db6+ 32. De3 Db7 —+ 27. ... Vb8 0-1

Mezinarodni velmistr Guyle Sax z Mad’ar-
ska je pfedev§im vynikajicim utocnikem.
Velice p&kna a instruktivni partie se mu po-
vedla na mezipasmovém turnaji v Brazilii
proti kanadskému reprezentantovi:
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SAX — HEBERT
Ri10 DE JANEIRO, 1979

Diagram ¢. 100
(po 17. tahu cerného)
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////////////
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g h

Opacné roSady veli k utoku, rozhodujicim
faktorem jsou riiznobarevni stielci. Hadej-
te, ktery je lepsi?

18. h4! Kh8 19. Kbl Dc7 20. Sb3 a5
21.94 Se7 22. g516 23. Dh5Sd8 24. Vhgl
De7 25. Vg3 Sh6 26. Vd2 Sd4 27. Vdg2
Ptevaha bilého je jiz rozhodujici. 27. ... a4
28. Se6 Vb8 29. gxf6! Bily spravné propo-

v

Cital, Ze tento tah je silnéjSi neZ nabizejici
se g6. 29. ... Dxf6 30. Vxg7 Dxg7 31. Vxg7
Kxg7 32. D95+ Kh8 33. h5 Vb7 34. h6
Sch 35. 16

Diagram ¢é. 101

7%;7M@M7/
| KaA B
5@/ééé%é
‘Aa4 AT T
%@/%/%%%
qARE T
W&
a

b ¢c d e f g h

Bily sestavil krasnou matovou sit’, dny Cer-
ného jsou secteny. 35. ... VIf7 36. S5 Vbc7
37. Dg4 10

FUDERER — PACHMAN
GOTEBORG, 1955

Diagram ¢. 102
(po 43. tahu bilého)

z%// /
E &

////////////

7

Ani jeden kral se nemize citit bezpecné,
¢erny je vSak na tahu, a to rozhoduje. 43. ...
V g8+ 44. Kf4 c5! Vytésiuje damu na nevy-
hodné pole. 45. Db8 Vg4+! Dama se stiel-
cem na matovani staci.

Ukol pro pokroéilé — propogitejte varianty
az do matu!

46. fxg4 Ded+ 47. Kg3 Dxgd+ 48. Kf2
Df4+ 49. Kg2 Sed+ 50. Kh3 Df3+ 51. Kh4
Df2+ 52. Kg4 Sf3+ 53. Kf4 Se2+ 54. Kgh
Dg3+ 0-1

Riiznobarevni stielci s tézkymi figurami na-
pomahaji utocici strané, ale o tom, Ze ne
vzdy musime hrat na mat, nds presveédci
nasledujici partie. Ulf Andersson je prede-
v8im vynikajici technik, ktery je schopen
soupete ve zdanlivé remizové pozici zdi-
mat tak dlouho, az se dopusti chyby. Nutno
pfiznat, Ze jugoslavsky ,,matador* Mato
Damjanovi¢ se pfili§ nevzpouzel.
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ANDERSSON — DAMJANOVIC

JUGOSLAVIE 1978

Diagram ¢. 106

//////

//////

I T &

@
x\\
lo'\%\
\§

///////

//////

///////

///////

Bily majasnou iniciativu, které ¢erny neni
schopen ¢elit. 1. ... Vxc3 2. Dxc3 6 3. Sg3
Sc6 Cerny zdanlivé vytvofil pevnost, moz-
nosti bilého vSak zdaleka nejsou vycerpa-
ny. 4. Da5 a6 5. b4 Vd8 6. Db6 De8 7. a4
Vd5 8. b5 axb5 9. a5! A pevnost ¢erného
povolila! 9. ... Da8 10. a6 Vd8 11. a7 Vc8
12. Sh8

—‘NOJ-PO‘IO)\IOO

Diagram ¢. 107

%E/ %@

/////////////////

///////

b ¢ d e f g h

Tato pozice se jisté vic libila bilému. 12. ...
Kh7 13. Vc5 Vg8 14. Kfl Sd5 15. Dxb5
Vd8 16. Kgl f5 17. Db6 Vxb8 18. axb8D
Dxb8 19. Dc7! Dxc7 20. Vxc7 b5 21. Vc8

b4 22. Vb8 b3 23. Kfl g5 24. g3 Kg6
25. Kel h5 26. Kd2 h4 27. gxh4 gxh4
28. Kc3 K6 29. Vig+ Kg7 30. Vd8 Sc6
31. Vb8 Sd5 32. Vb5 K6

Diagram ¢. 108

B
= |
JE A 1w

/////

%;@ % | B

_ % B

a b d e f g h

L v e s 0 o N o
%
b
x\
Q

33. Vxd5! Vzhiru do vyhrané péscovky!
33. ... exd5 34. Kxb3 Ke6 35. Kh4 Kd6
36. Kb5 1-0

B1oLEK — FRENDL
PieBor CSR porosTU, 1987

Diagram ¢. 103
(po 20. tahu bilého)

E 0 E@
da ' 4

////////////

yy/;%%%
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Iy

///////////////////

% w

B N
s R _DAE
////// E E B

a b ¢ d e f g h

o
e &
x

Typova pozice s riiznobarevnymi stielci ve
stfedni hte. 20. ... a5!? Cerny se snazi o ak-
tivitu, ale b6 bylo bezpecné;si. 21. Sc5 Vic8
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22. a3 Sc4 23. Kf2! Chysta utok na kra-
lovském kiidle. 23. ... Da4 24. bxaS Dxa5S
25. Sb4 DbS5?! Podivny tah, lepsi bylo
25....Da726.Vgl Da6 27. g4 fxg4 28. Vxg4
Da7 29. Vd4! Dama se jesté bude hodit.
29. ... Vc7 30. 15! Je potieba oteviit linie
k soupetovu krali. 30. ... exfS 31. Vg5 V{7
32. e6 V16 33. De5

Diagram ¢é. 104

///////

,,,,,,,,,,,

//////

7 %
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////// /g

N w SN [(6)] (o)) ~ (0]

\

\\
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NNSSN N
@E%W
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SN

///////////

”//”///
c d e

33. ... Db8!! Upozoriiuje bilého, Ze 1 jeho
kral je zranitelny. 34. Sd6 Dd8 35. Vdl1
Kh8 36. Sc5 Va6 37. e7 De8 38. Vel d4!
Vyborny obranny tah. 39. Dxd4 Sf7 40. Vd1
Va8 41. De5 Da4! Cerna dama by opét rada
flirtovala s bilym kralem. 42. Vd8+ Se8
43. Vg1 h6 44. Sd4 Vaaé6 45. Vcl Va8

g
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46. Dc7! Rozhodujici tah — otvira drahu
k bodu g7 a dobyva 8. fadu. 46. ... Veb
47. Dxb7 Vaa6 48. Db4 Dc6 49. Vgl Vg6
50. Vxg6 Dxg6 51. Db8 Kh7 52. Vxe8
Dg4 53. Vh8+ Kg6 54. e8D+ K g5 55. Se3+
f4 56. Dxf4+ V ¢asové tisni nejpragmatic-
téjsi feseni. 1-0

Na uplny zévér predkladam partii, ve které
sveétovy velmistr zvolil zahajeni, kde pozice
s riznobarevnymi stielci vznikaji velice
casto.

FriTZ 5 — ANAND
FRANKFURT, 1999

1. e4 5 2. J£3 Jc6 3. SbS Jf6! Proti masin-
ce urcité idealni varianta, v niz vyrazn¢ pie-
vlada strategie nad taktikou. S touto varian-
tou slavil o rok pozdéji uspéch 1 Kramnik
v zépase s Kasparovem. 4. 0-0 Jxe4 5. d4
Jd6 6. Sxc6 dxc6 7. dxeS JfS 8. Dxd8+
Kxd8 9. Je3 Ke8 10. Vd1 a5 11. h3 hé6
12. b3 Sb4 13. Sb2 Sxc3! Dalsi vyborné
rozhodnuti — vzdava se dvojice stielcti a na-
stoluje pozici s riznobarevnymi stielci, kde
neni vilbec jednoduché se orientovat. 14. Sxc3
c5 15. Vd2 b6 16. Vadl Se6 17. a4
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Snazi se zamezit aktivit€ ¢erného. 17. ...
Je7 18. Jel g5 19. £3 Jc6 20. Kf2 Ke7
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21. Sb2 Vhd8! Po vyméné vézi se projevi
pozi¢ni pievaha Cerného. 22. ¢4 Bily stabi-
lizoval pozici na ddmském kiidle a nezda
se, ze by m¢l mit potize. 22. ... Vxd2+
23. Vxd2 Sf5 Uz pokukuje po bodu b3.
24. Ke3 Vd8 25. Vxd8 Jxd8 26. {4 gxf4+
27. Kxf4 Sb1 28. Jf3 Sc2 29. Jd2 Je6+
30. Kf3 Kf8 31. Ke3 Kg7 32. g4 Kg6
33. Kf3 hS 34. Kf2 hxg4 35. hxg4 Sd1
36. Kg3 Kg7 37. Kh4 K{8 38. Sal Ke7
39. Kg3 Jf8 40. Sb2 Ke6 41. Sal Jg6
42. g5 Kf542. ... Jxe5 43. Sxe5 Kxe5 44. Kf2
Kf5 43. e6 Kxe6 44. Sf6 Je5 45. Kf4 Jd3+
46. Ke3 Jcl 47. Sd8 Kd7 48. Sf6 Jxb3
A je rozhodnuto! 49. Jxb3 Sxb3 50. Kd2
Sxc4 51. Kc3 Se2 52. Kd2 Sf3 53. Kc2
Kc8 54. Se5 Kb7 55. Sf6 c4 56. Kd2
56. Kb2 Sd1 57. Ka3 c6 58. Sd8 Kab6
59. Sc7 b5 —+ 56. ... Sc6 57. Kc3 Sxa4
58. Kxc4 Sd7 59. Kb3 Se6+ 60. Ka4 c6
61. Se7 Kaé6 62. Ka3 c5 63. Kb2 c4
64. Kc3 bS 65. Kd4 b4 66. KcS5 ¢3 67. Sf6
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Fritzek se brani s vynalézavosti jemu vlast-
ni, ale Cernych péscti je mnoho. 67. ... Sd7
68. Sd4 Kb7 69. Sg7 Se8 70. Sf6 Kc7
71. Se5+ Kb7 72. Sf6 Sd7 73. Sg7 ¢2 Ko-
necné krok kuptedu! Volny péSec svaze bi-
1€ho stielce a Cerny kral se prosadi do hry.
74. Sb2 Sc6 75. Kce4 Kce7 76. Scl Kd7

77. Kb3 Kd6! Vitéziim je vlastni velkory-
sost. 78. Kxc2 K5 79. Se3+ Kc4 80. Kb1
a4 81. Sf4 a3 82. Sd6 SdS 83. Kc1 Kb3
84. Kd2 Ka4 85. Se5 b3 86. Kc1 Se4
87. Sc¢3 KbS 88. Sf6 Kc6 89. Sc3 Kd5
90. Sal Ke6 91. Sd4 Kf5 92. Sf6 Kg6
93. Sc3 Kxg5 94. Sd4 0-1
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