IM Richard BIOLEK

PESCI V KONCOVKACH

Peésci jsou dust hry
Tuto poucku velkého Sachového myslitele André
Philidora zn& hodné Sachistti. Myslim si vsak,
7ze vét§ina z nich ji nedocenuje. Pritom pravé
v koncovkach plati takika doslovné. Vzdyt jaké
jsou zdkladni zadkony koncovky? Samoziejmé ak-
tivita a souhra figur (o to bychom se méli starat
uz od zahajeni), ale také vytvoreni a uplatnéni
volného pésce. Vzdyt 95% koncovek se vyhrava
pravé diky volnému pésci! Je tieba si také uvé-
domit, ze hodnota figur je velice proménna,
muze se stat 7e na vyhru nestac1 ani prevaha
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pésec. Podlvejme se na konkrétni priklady:

Jezdec je jisté obratna figura, ale mize se stat,
7ze pésce pochodujictho do damy zadrzet ne-
dokéaze.

N
N
N

ny
//%
///%
//%//
/%%%
%%%

1. g5! (K cili nevedlo 1.Kc37 Ka4 2.g5 Jb3 3.g6
Jcb 4.7 Jed+ 5.Kd4 Jf6.) 1. ... \b3 2. Hed!
Nd2+ (Rovnéz po 2....Jch+ 3.Kf5 Jb7 4.Keb
Jd8 5.g6 nem4 kin Sanci.) 3. &fd Hc4 4. g6
b6 5. eb HNAT7+ 6. Hf5 1 : 0.

Stielec vétsinou takové problémy nemd, ale
v nasledujici studii mu bily neda sanci.
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OTTEN (studie)

1. a5 &f8 2. Hd5 &h6 (Zd4 se,ze bily nema
vic nez opakovani tahti, ale...) 3. gb+!! (Svou
obéti pomdaha tento pésec druhému k proméné.)
3. ... &xg5 4. bed £h4 5. Hf3 1:0.

Meéli byste jiz védét, ze péSec podporovany
kralem se muze vyrovnat vézi. A kdyZ jsou ti
pésci dva, nemusi ani véz stacit.

Bily méa dva postouplé spojené volné pésce. Jak
mé ale zesilit pozici? Nejde 1.f7 Vg6!4+ a ani
1.Ke6 Ke4 nic nedava.

1. &c6! (Kral musi odejit od svych pésct, ti si
poradi sami!) 1. ... &ecd (1....Vg6 nepomaha
pro 2.Kb5.) 2. &d7 (A zpéitky!) 2. ... &d5
3. He8 Heb6 4. f7 Hal (Posledni lécka.) 5.
80+ 1:0.

Predpokladam, ze pozice s ddmou proti pésci
na prredposledni fadé bravurné ovladate, a proto
opét pridavam jesté jednoho pésce.
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A¢ to zni neuvéfitelné, cerny na tahu nemuze
vyhrat.
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Tak jsme si dokézali, Ze ani samotny péSec
v koncovce nemusi hrat podradnou roli a nyni
se podivame, jak muaze wvolny péSec ovlivnit
hru. Nejprve pro zdaraznéni jeho funkce trochu
opakovani.

Vzdaleny volny pésec

1. a5 &c5 2. Hb2 15!7 (Jedind sance.2....Kb5
je beznadéjné, jak se miZzete presvédéit sami.) 3.
gxf5 g4 4. 6! (Hrozi postavit ddmu se Sachem.)
4. ... Bd6 5. a6 g3 6. f7 LeT 7. aT g2 8.
f8W4 1 : 0.

Kryty volny péSec

Cerny je na tahu, nemtize viak zabranit ztraté
vSech svych pésci.

Volny pésec muze také byt kryty nepiimo.

1. a4 (Cerny nemfize ziskat bilé p&ice, zatimco
bily ¢erné ano.) 1 : 0.

Jezdcové koncovky jsou hodné podobné pés-
covym — podivejte se na klasicky priklad
z velmistrovské praxe.



LASKER — NIMcoOVIC
CURYCH 1934

1. ... b6! 2. {)f4 b5 3. {\h3 (Bily jezdec
musi drZzet volného péSce soupere a nemuze se
aktivné zapojit do hry.) 3. ... &Hc6+ (Uvoliuje
drahu svému kréli.) 4. e3 &b 5. Hd3 b4 6.
axb4+ &xb4 7. c2 Hd4+ 8. kbl Heb6
(Chysta zévéreény postup.) 9. a2 &ed 10.
a3 bd4 11. bxad bhxed 12. b4 Hf3 13.
b5 &g2 (Po 14.Jf4+ Jxf4 15.b6 Je6 16. Kb5 Jd8
je vyhra ¢erného zfejma.) 0 : 1.

Volny péSec (nebo hrozba jeho vytvoreni) také
umochuje prevahu stielce nad jezdcem.

BI1OLEK — KEITLINGHAUS
OSTRAVA 1993

1. &g3 (Bily kradl sméfuje na damské kiidlo,
¢emuz nemuize Cerny zabranit.) 1. ... {cb 2.
Hf3 Hf7 3. £d4 Hd3 4. bed b4 5. axb4
Hxb4 6. &c3! Hc2 7. Hd5 a3 8. bxa3
Hxad 9. Beb (Cernému se podaiilo zlikvidovat

bilé pésce na damském kiidle, bily vsak vynuti ...

pfechod do vyhrané p&scovky.) 9. ... 5\b1 10.
dxcd HNxc3 11. bxcd Hf6é 12. bd4a &fs
13. e3 h5 14. g3 Ke5 15. f44+ Hf5 16.
Df3 g6 17. Le3d Hf6 18. Led Feb 19. g4
hxg4 20. hxg4 bd6é 21. kd4 Leb 22. b
d7 23. bd5 Le7 24. heb f7 25. d6
Df6 26. gb+ Lfs 27. beT bxf4 28. Lf6
1:0.

Také v ostatnich koncovkiach znamena volny
pésec vyraznou prevahu.

STEJN — SPASSKIJ
Moskva 1961
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Cerny kral musi drzet bilého pésce, kterého
vhodné podporuje bily stielec. Planem bilého je
proniknout kralem k souperovym pésctim.

1. a5 &d5! (Po 1....Kb5 vyhraje bily mnohem
jednoduseji.) 2. a6 &c6 3. 5! (Dulezity tah,
jinak by ¢erny sam zahrdl 5 s dalsim Sf6 a ne-
dovolil by bilému krali projit. Nyni samoziejmé
nejde 3....Kb6 pro 4.Sa5+!) 3. ... 2e7 4.
£e3 2d6 5. 2d3 g3 6. fxg3 &xg3 (Nadgje
¢erného jsou svézany s obéti stielce za f-pésce.)
7. ed £h4 8. bf4 &6 9. g4 de7 10.
Hh5 418 11. Lgb &g7 (Krilovské kiidlo
¢erny udrzel, ale bily pronikne v centru.) 12.
aT! (Jesté vic decentralizuje krale soupere.) 12.
... 5b7 13. Hf4 £16 14. Led 2e7 15. d5
218 16. 2d4! (Cerny je v nevyhodé tahu.)
16. ... 2e7 17. &c5 2h4 18. d6 &g5
19. &d7 £h4 20. Le8 16 21. Hf7 &g5 22.
Le6 2h4 23. £2d4 £g5 24. 2xf6 £e3 25.
£e7 £d4 26. £d6 (Vznikla zndmd teoreticky
vyhrand pozice.) 26. ... &xaT7 27. 2e5 &c5
28. f6 b7 29. f7 418 30. £d6 &£h6 31.
&f6 (Vyhravalo také 31.Kd7 Sg7 32.Ke8 Kc6
33.5f8 Sb2 34.Sh6 Sa3 35.Sg5 Kd5 36.Se7.) 31
FPc6 32. Hgb Hxd6 33. xh6 1 : 0.




BIOLEK — JURASEK
BARAZ 1995

1. b4! (Fixuje slabinu a6. Cilem bilého je
samoziejmé vytvoreni volného pésce, odlakani
souperovych figur na damské kiidlo a vniknuti
krélem na kiidlo opacné.) 1.... de7 2. a4
g6 (Vynuceno, jinak po odchodu éerného kréle
na ddmské kiidlo (hrozi a5, b5, Sxbj, a6, a7,
Sc6) rozhodne Sh5 s dalsim h3, g4 a padne pésec
e4.) 3. a5 &©d8 4. h3 h5 (Nebo 4....Kc7 5.g4
Kb7 (5....Kd8 6.g5 h5 7.b5 +-) 6.g5 h5 7.Sxh5!
s vyhrou.) 5. g4 hxg4 6. hxg4 fxg4 (Nebo
6....Kc7 7.Kd4 Kd7 (7.... Kd8 8.b5 axb5 9.5xb5
Sd7 10.a6!'+-) 8.b5 Kc7 9.b6+ Kd8 10.gxf5
s vyhrou.) 7. Hxed HcT7 8. He3 HbT 9.
Bf2 &5 10. bg3 ded 11. Hxgd &xd5 12.
5d3! &f7 13. Le5 d5 14. Lf6 de8 15.
Geb &7 16. Hd6 1 : 0.

KASPARJAN — BOTVINNIK
Moskva 1931

1. ...
ného pésce. Je tifeba si uvédomit, ze si to

noceni.) 2. 2d7 h5 3. Exa7 h4 4. b7 h3
5. Hxb6+ &gs 6. Ebl (Po 6.Vb8 piijde
6....Vgd!) 6. ... Hgd 7. Lc2 h2 8. Ehl Hh3
9. a4 Hgl 10. Exh2+4 Hxh2 11. Hd3 Zel!
0:1.

ALECHIN — CAPABLANCA
BUENOS AIRES 1927

Zde vedlo nejrychleji k cili 1.Vd2! s hrozbou
Vd6-6 a po 1....Kxab 2.Vd5+! s prevodem
véze na f4 nebo 6. 1 : 0.

FiALA — BIOLEK
OBLAST 1994

%

Plan ¢erného je jednoduchy — prosadit volného
pésce do damy. Bily si volného pésce vytvorit
nemiize, rovnéz vécny Sach vzhledem k bilym
pésctim neni realny.

1. ... Wfq! 2. W7+ Fg6 3. b3 h5 4.
We8+ Lgb 5. We7+ g4 6. We24 Hh4
7. Weld Hh3 8. Whil4 bgd 9. Wg24 bfs
10. Wh3+4 He5 11. W2+ Hf6 12. Wh3 h4

Lg6! (Cerny spravné sézi na vol- 13. We6+ Dgb 14. We7+ g4 15. We2+

Leg3 16. Wel+ Hh3 17. We64+ Hg2 18.

mize dovolit proto, Ze bili pésci jsou znehod- We2+4+ Wf2 19. Wed+ bhgl 20. We6 We3
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21. We2 h3 22. Wd14 Hf2 23. Wd2+ Hf3
24. Wd3+ f4 25. Wd2+ Hf5 26. We2 h2
27. Wh5+ ed 28. Wh7+ e3d 29. Whe-+
Fe2 30. We6+ We3 31, W4+ W3 0 : 1.

V nasledujici pozici ma zatim volného pésce
Cerny, nakonec ale bude vSechno jinak.

BIOLEK — LIKAVSKY
EXTRALIGA 1992

Bily ma aktivnéjsi figury, jak toho ale vyuzit?
1. H)\c6! (Vynucuje piechod do pé&scovky!) 1
&xd5 2. cxdb &f6 3. H\xe? Hxe7 4.
Bxe7 &dxe? 5. c4! (Volného péice je t¥eba
pokryt.) 5.... bf6 6. g4! (Odebird dilezité
pole soupefovu kréli.) 6.... h5 7. h3 h4 8.
Fe2 Heb 9. He3 g5 10. Le2 Hf4 (Na tro-
juhelnik po 10....Kd6 11.Kd2 Ke5 12.Ke3 jiz
nebyl ¢erny zvédavy.) 11. d6 1 : 0.

Pokud neméme volného pésce, je casto velice
uéinné vytvorit si ho péscovym prilomem. Nej-
prve opét opakovani z péscovek.

WADE — KORCENOJ
BuUENOS AIRES 1960

1. b5! (Samoziejmé! Jinak by ¢erny sdm zahral
1....b5 a po 2.axb5 b6 neni kudy projit.) 1. ...
&h5 (Neslo 1....Kf6 2.Kg4 gb 3.Kh5 s vyhrou
bilého.) 2. a5! bxab 3. b6 1 : 0.

Zdanlivé stoji bily na prohru, ale rozhoduje pés-
covy prulom!

1. f6! gxf6 2. f4 d4 3. g5 fxgb 4. fxgb
Fe5 5. gxh6 Hf6 6. Lc2 c3 7. Hxc3 1 : 0.

Jak dopadne partie? Samoziejmé po 1....a6
nebo 1....b5 ¢erny vyhraje. Stalo se vsak ...
1. ... b677 2. b5! a vyhrél bily! 1 : 0.

Péscové prilomy jsou také velice ¢asté v koncov-
kich riznobarevnych stielcii (pravé pro jejich
riiznobarevnost ¢asto nic jiného ani nezbyva).

GRUND — JUST
WEIMAR 1968

Bily ma 2 pésce navic, ale cernd pozice se zda
nepiistupnd. Rozhoduje péscovy prilom!



1. b4! é&xb4 (Nebo 1....cxb4d 2.Kb3 Scl
3.Kxb4 Se3 4.Kb5 Ke7 5.5d5 Sgl 6.a4 Sd4 7.c5!
bxc5 8.Sc4! s vyhrou. 2. &b3 £a5 3. Lad
Le7 4. b5 Hf6 5. 2d5 LeT 6. Hc6 Hf6
7. ©d7 £c3 8. a4 Sa5 9. Le8 b5 (Jinak
padne pé&Sec h6.) 10. axb5 £c¢7 11. &d71: 0.

Prilomy funguji samoziejmé i v ostatnich kon-
covkach.

BI1oLEK — FLIS
PARDUBICE 1995

Plan bilého je jasny: pirevod krale na db
s vyhrou.

1. e3 b6 (Cerny se snazi rozehrat véz, ale
umoziuje prilom!) 2. b5! axb5 3. cxb5 Hch
4. a6 Hc3+ 5. d4 HEa3 6. Ld5 1 : 0.

V dalsi sérii prikladta si vS§imneme sily dvojice
volnych pésct. (Neni ndhoda, Ze vSechny pii-
klady jsou vézovky, protoze v nich se ¢asto vy-
plati odevzdat véz za volného pésce soupefe a
svého nebo své prosadit do damy).
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BIOLEK — MANIK
Ovromouc 1997

Cerny mé4 aktivngj§i figury a jeho kral
nezadrzitelné sméfuje na damské kiidlo. Co do-
porucite bilému?

1. g4! (Samoziejmé, chce rozehrat véz.) 1. ...
&d5 (Cerny je disledny, ale bili pésci budou
nebezpecni.) 2. g5 &ecd4 3. h4a HN\d5 4. h5
Hxed 5. Hixed Bxc3+ 6. d2 BA3+ 7.
Le2 Hd87?7? (Cerny ziskal pésce, zde viak krutd
pochybil. Nutné bylo 7....Vg3 s pravdépodob-
nou remizou.) 8. Ecl+ b5 9. Ecb+ Lxb4
10. Exf5 a5 11. Ef7 a4 12. Exh7! (Spojeni
volni pésci jsou mnohem silnéjsi nez roztrouseni
chudéci ¢erného.) 12. ... Ha8 13. Ed7 a3 14.
Ed1 a2 15. Eal &b3 16. g6 1 : 0.

BIOLEK — KOTAN
SaLA 1994

Pozice vypada pro bilého kriticky — ma sice
pésce vic, ale Cerny ma aktivni figury, které
podporuji volného pésce. Bily ma ale také silné
pésce!

1. Hxcd Hxcd 2. Ed5!! Ha8 (Péscovka po



2....Vxd5 3.exd5 Kxd5 4.g5! je vyhrand pro
bilého.) 3. £d6 Halt 4. Hf2 b5 (Rovndz po
4....Kc3 rozhodnou bili pésci.) 5. e5 fxe5 6.
fxeb Ha2+4 7. ©f3 b4 8. €6 Ea8 9. hed b3
10. Ed4+ &cb 11. Exd3 Zb8 12. Exb3
Exb3 13. €7 Eb8 14. e5 Hg8 15. f6
(Neslo 15. Ke6? Vxg4 s remizou.) 16. ... &d5
17. Hf7 Hxgd 18. e8W Hed 19. Whs+ Hd6
20. Wd3+ eb 21. e7 1 : 0.

SIEKANIEC — BIOLEK
KARVINA 1993

1. b4 Hxa2?! (Prilis riskantni. Po 1....Kf8 by
bili pésci nebyli tak nebezpecni.) 2. ¢5 Hd2
3. c6 Ed8 4. HEal Ec8 5. b5 Hc7 6.
EBxa7! (Uvolhuje drdhu svym péSciim, Cerny
v8ak nachazi jedinou obranu.) 6. ... Exa7 7.
b6 Hall 8. bf2 Ha24 9. e3d Hxh2!
(Pé&sce je tieba zlikvidovat, lepsi tah Cerny
stejné nemd.) 10. b7 Eb2 11. ¢7 HExbT7 12.
c8W Eb3+ 13. Fed (Bily samoziejmé mohl
pokracovat ve hi'e, ale Sance na remizu ma ¢erny
znacné.) 1/2 : 1/2.

WALBRODT — ZINKL
Lipsko 1894

Zde se soupeti shodli na remize, mistr Gottschall
vsak dokazal vyhru bilého.

1. c8W! f1%W (Vyhru po 1....g1D dokazte
sami!) 2. Wegd4+4+ Hh8 3. Wh3+ Le7 (Po
3....Kg8 rozhodne 4.Vxfl gxflD 5.Dxfl Vxfl
6.b8D.) 4. Bd7+ Hf7 5. Wga+ Hh7 (Nebo
5....Kh6 6.Vd6+ VI6 7.Vxf6 Dxf6 8.Dh3.) 6.
Wed+ Hg7 7. b8W g1W 8. Whe5+ W6 9.
Wrx 64+ Hxf6 10. W4+ 1 : 0.

KozLov — KIPRITSNIKOV
ViILNIUS 1980

Opét rozhoduje jedno tempo.

1. b8W Hxb8+ 2. axb8¥W e1W (Pro piipad
prechodu do pozice dama proti pésci na pred-
posledni tfadé si chce ¢erny ponechat stielcov-
ého pésce.) 3. Wf4+? (A bily chybuje! Piekva-
pivé 3.Vd1! vedlo k vyhte ve v8ech variantach,
jak se muZete sami presvédéit.) 3 . &d3 4.
We4+ Le3 5. Ec3+ Wxc3 6. @xc?)—l— Le2
7. We2+4 fl 1/2:1/2.

Déle pro Vias mam 7 péscovych kouzel. Chtél
bych upozornit na dvoji roli velmistra Gufelda,
ktery nejdiiv dostal lekci od Lubose Kavalka a
poté podobné vyudil mistra koncovek Smyslova.
Samoziejmé nejzietelnéji lze silu volnych pésct
pochopit z partie Ortueta — Sanz.

Lukov — SEMKOV
BULHARSKO 1977

Bily obétoval jezdce za 3 péSce, z nichz jeden
postoupil az na 7.fadu. Cerny svym posled-
nim tahem napadl véZ a postouplého pésce.
Pokracovani 1.Vxc5 Vxe7 2.5d5 Jb4! 3.Sxb7 Vel
4.Vcl Val vede k matu bilého krale. Presto v8ak
existuje moznost udrzet iniciativu.



1. Exc6! (Nyni bude mit bily za véZ pouze 3
pésce, ale v koncovkach je casto znacny rozdil
mezi absolutni a skute¢nou hodnotou pésci.)
1. ... £xc6 2. f6 h6 (Hrozilo 3.Vg5 s dalsim
Sxf7.) 3. He3 c4! (Obé&ti pésce uvoliuje sloupec
a ziskava protihru.) 4. @xc4 Hec8 5. b3!
(Neslo 5. Vg3+ Kh8 6.S5xf77? pro Se4.) 5. ...
Hab 6. g4! (6.Vg3 Vgb jiz neni efektivni, ale
péScovy nastup rozhodne.) 6. ... 2e8 7. f4
Hca8 8. Ed3 (Aby mohl v nékterych vari-
antach postavit véz na d8.) 8. ... &h7 9. H£d6
(Brani aktivizaci soupefova kréle.) 9. ... Hc8
10. h4 Ea7 11. b2 HEd7 12. Exd7 &xd7
13. &xf7 Eb8 14. g5 hxg5s 15. fxgb £e8
16. g6+ 1 : 0.

MILLER — WELTMANDER
1ZEVSK 1949
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Cerny mé za kvalitu aktivni figury a volného
pésce na damském kiidle. Bily na tahu vsak ob-
jevil zajimavou kombinaci.

1. Hxd5! Hxd5 2. Efl (Zd4 se, ze proti 3.g4
neni obrany, ¢erny se vSak nevzdaval) 2. ... a5!
3. g4

3. ... 50xc3!M 4. Bxc3 b4 5. Ecf3 &xc2! 6.
Bxf6 b3 (Opét prekrasnd pozice. Stielec a 2
pésci Cerného plné vyvazi 2 bilé véze!) 7. Hab
Hxd4 8. Exa5 b2 9. Eb5 c¢3 10. Eb8 £d3
11. Eel &b (Chystd prekryti b-sloupce.) 12.
Df2 4b5 13. Zeb5+ bd6! 14. Hexb5 c2 15.
Exb2 c1W 1/2 : 1/2.

BIOLEK — ALEXANDROVA
HvronovEC 1996

Velice ostra pozice — oba soupefi maji 3 volné
pésce, takze sebemensi zavahani mize rozhod-
nout.

1. a5 dgb 2. b4 e4! (Uvoliuje drahu stielci,
neni dobré 3.Sxe4 pro 3....Vc4!) 3. b5! Hch
4. de2 Hxf6?? (Hrubd chyba, po 4....Se3 je
stale nejasno.) 5. Efl dgb 6. Exf4! (Samotnd
Cernd véz bilé pésce nezastavi.) 7. ... bxf4 8.
b6 LHe3!? (Jesté nejlepsi sance — Cerné pésce
také nesmime podcenit!) 9. £f1 Exa5 10. b7
Ed5 11. b8%W Hd1+ 12. b2 Hxfl 13.
Wa7+ Fe2 14. c4! (Tento p&Sec rozhodne!)
15....e3 16.c5 Hf2 17. Hc3 Hfl 18. Wal+
beg2 19. Wel Ef1l 20. Wxe3! (Zbytek si uz
mohla ¢ernd odpustit.) 20. ... Ef3 21. Wxf3+



Hxf3 22. c6 h4d 23. c7 f5 24. c8W h3 25.
We6+ Hf2 26. Whi g3 27. @gl—l— Hf3 28.
Hd2 g5 29. Wxgs h2 30. Wxf54+ He2 31.
Weog+ Hf2 32, We24+ bgl 33. He3d 1 : 0.

GUFELD — KAVALEK
MARIANSKE LAZNE 1962

Cerny jiz v zahajeni obétoval figuru za volné
pésce, které vSak bily zablokoval. Ted navic
hrozi Jc4 s likvidaci dilezitého stielce.

1. ... Exd2+! (Cerny je viak velkorysy a véii
svym pé&ctim.) 2. Hxd2 e4 3. &8 f4 4.
b4 (Hrozi 5.Sc5. Jak tomu zabréanite?) 4. ...
EBg5!! (Samoziejmé!) 5. &c5 Hxc5! 6. bxch
£ xcb5 (Jak maji bilé véze zastavit ¢erné pésce?
Opravdu to nelze.) 7. Eabl &f5 8. Eb4 {3
9. Ed4 &xd4 10. cxd4 &Hf4 (Strelce se bily
zbavil, nahradil ho v8ak kral.) 11. Exf2 e3+
12. bel exf24+ 13. bxf2 0 : 1.

GUFELD — SMYSLOV
SSSR 1975

1. Exed! Hxe

Iy

2. b6! He8 3. H\xa7 Hed

4. a6 Hca+ 5. L3 HNeb 6. b7 Heb 7. c6
&d5 8.c71:0.

KOLUPANOV — GAGARIN
SSSR 1971
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Bily mé 2 kvality navic. Rozhoduje se jednu ode-
vzdat a prosadit svého volného pésce do damy.
1. BExf8+4!? (Ani 1.a5 f4 2. Kf2 Se7 nebo 2.Kd2
Sf3 nebylo vibec jasné.) 1. ... Hxf8 2. ab f4+
3. &f2 e4 (Jedini Sance — po 3....Sc8 4.Vcl
ztratl Cerny stielce a kral nestihne své pésce
podpotit.) 4. Ecl e3+ 5. el £f3 6. Zd1!
(Zdénlivé rozhoduje, ale Cerny jesté nerekl své
posledni slovo.) 6. ... g4 7. a6 g3 8. a7 g2 9.
a8W1 (Bily m4 ddmu navic a velké problémy.)
9. ... Hf7 10. Wa74 f6 11. Wda+ Hgb
12. Wg7+ Hh4

(Hrozi 13....Sg4 s vyhrou.) 13. Ed2! exd2+
14. Hxd2 &gd4 15. Wd4 Hh3 16. Wel
&g3 (Po 17.Kel {3 18.Df2+ Kh2 19.Dh4+
Kgl 20.Dg3 Sxh)b nemtze ani jeden ze soupeit
pomyslet na vyhru.) 1/2 : 1/2.
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Na prvni pohled stoji bily 1épe — ma aktivni
véz a pésci Cerného jsou slabi. AvSak na tahu
je cerny, ktery skvéle dokaze silu svych péscu.
1. ... B#d2 2. HyHada Exb2! 3. H\xb2 c3
(Nyni po 4.Jc4 c2 nebo 4.Jd3 ¢4+ 5.Vxb6 cxd3
bily prohraje. Ale bily také nachézi kombinac¢ni
obrat.) 4. Exb6! (Zd4 se, Ze se ¢erny pirepoci-
tal, vidyt po 4....axb6 5.Jd3 ma bily jezdce
navic. AvSak kouzla ¢erného pokracuji.) 4. ...
c4! 5. Eb4 (Nic lepsiho bily nem4.) 5. ... a5!!

% ”% %% ///%%8
P

7

(Fantasticka pozice! Bild véz s jezdcem nedokazi
zastavit roztrhané pésce ¢erného.) 6. H a4 axb4
0:1.

Pokud si myslite, ze jste vSe dikladné prostu-
dovali (a pochopili), je pro vas na zavér piichys-
tano sedm prikladd k samostatnému feSeni. Cerny na tahu. Jak mé pokracovat?
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Bily na tahu. M4 se vzdat nebo mu poradite

néco lepsiho?
Piijemné reSeni!

11

Bily ma ddmu proti vézi, avSak volny péSec Bily nemiize zabranit proméné cerného pésce,

¢erného mifi nezadrzitelné do ddmy. Co s tim?  presto vyhraje.

Cerny na tahu — navrhnéte plan hry.



