IM Richard Biolek

DVOJICE STRELCU

O vyhod¢ dvojice sttelci vSichni mluvi,
ale opravdu ji dokdzat umi jen malokdo.

Proto vznikl tento ¢lanek, ktery nepfi-
nasi zadné ptevratné novinky, ale shrnu-
je vSe podstatné.

Dva stielce 1ze vyuzit riznymi zplso-
by, nejsrozumitelnéji v iitoku na krale:

Silu dvojice sttelcl chapali uz stafi mis-
tii:

ANDERSSEN — DUFRESNE
BERLIN, 1851

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. b4 Sxb4
5. ¢3 Sa5 6. d4 exd4 7. 0—0 d3 8. Jg5 Jho6
9. e5 Je7 10. DhS Jg6 11. Sa3!

Diagram ¢. 1

//////////////////

////////////

N W R 00 OO N
%
N
%

g%/ %ﬁ%

d

—_

11. ... d5 12. exd6 cxd6 13. Vel+ KIf8
14. Sxf7! Je7 15. Df3 Sf5 16. Je6+ Sxe6
17. Sxe6+ Ke8 18. Dh5+ Kf8

viz diagram ¢. 2

19. Scl! Stielec se bleskurychle pfesouva
z jednoho kiidla na druhé. 19. ... Jeg8
20. Sg5 Dc7 21. Df3+ Jf7 22. Jd2 hé6

Diagram ¢. 2

- T
i U &
), X2 B =

%
42 A ii
. &s A

%/% 2’

N W A 00 OO N

//////
/////

//////////////

23.Sh4 g524.Sg3 Vh7 25. Jc4 Vd8 26. DIS
Kg7 27. JxaS Kh8 28. Jc4 1-0

Dalsi krasnou ukazkou vyuziti strelci
(a Anderssenova mistrovstvi) je ,,vécné
zelend partie*:

ANDERSSEN — DUFRESNE
BERLIN, 1852

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. b4 Sxb4
5. ¢3 Sa$ 6. d4 exd4 7. 0-0 d3 8. Db3 Df6
9. e5 Dg6 10. Vel Jge7 11. Sa3 bS
12. Dxb5 Vb8 13. Da4 Sb6 14. Jbd2 Sb7
15. Je4 DfS 16. Sxd3 Dh5 17. Jf6+ Jed-
noduseji k cili vedlo 17. Jg3 17. ... Dh6
18.Scl De6 19. Sc4 Jd5 (19. ... Dg6 20. Jh4
Dg4 21. Sxf7+) 20. Jg5 Dg4 21. Ve4, ale
Aderssenova myslenka je fantasticka. 17. ...
oxf6 18. exf6 Vg8! Cerny nechce prodat
svou kiiZi lacino a chysté protititok na bilé-
ho kréle. 19. Vad1! Ptivadi do hry posled-
ni figuru a chystd krdsnou kombinaci.
19. ... Dxf3? Hrozi jednotahovym matem,
ale bily je rychlej$i.Mnohem t€Z8i praci mél
bily po 19. ... Vg4.

viz diagram ¢. 3
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Dokazete vyhru bilého ve vSech variantach?

///////
V,— 7
E

//////

Diagram ¢. 3
% 7/

%@/g/
%ﬁ% M 7
T D

w o m e
W -

.
i "B
&7 % %

= %E

d

N W A OO N ®
N

—_

Vim, Ze otazka je zbytecnd, nebot’ pozici
uz davno znate. 20. Vxe7+! Jxe7!? 20. ...
Kd821. Vxd7+! Ke8 (21. ... Kxd7 22. Sf5+
Ke8 23. 8d7+ KdS8 24. Sxc6+) 22. Vd8+!
Kxd8 (22. ... Vxd8 23. gxf3; 22. ... Jxd8
23. Dd7+!! — ) 23. Se2+ (méné jasné je
23.8f5+ Dxdl+ 24. Dxd1+ Jd4 25. g3 Vg5!
26. Sh3 8f3!) 23. ...Jd4 24. Sx{3 Sxf3 25. g3
Sxdl 26. Dxd1 21. Dxd7+!! Kxd7 22. Sf5+
Ke8 23. Sd7+ Kf8 24. Sxe7# 1-0

Nasledujici partii asi také znate, ale uve-
domili jste si vynikajici pisobnost stielct
v utoku genidlniho Americana?

MORPHY — ISOUARD
Pariz, 1858

1. e4 e52. Jf3 d6 3. d4 Sg4? 4. dxe5 Sxf3
5. Dxf3 dxe5 6. Sc4 Jf6? 7. Db3 De7
8. Jc3! K vyhrané pozici vedlo také 8. Dxb7
Db4+ 9. Dxb4 Sxb4+ 10. Sd2 +—; nebo jesté
1épe 8. Sxf7+!, ale Morphy dava piednost
rychlému vyvinu a uchovani dam na Sa-
chovnici. 8. ... ¢6 9. Sg5 bS?

viz diagram ¢. 4

Diagram ¢. 4

TR TR
A 2 Wil

h
6 %%;/4,/m/%
s A A &
44%%%%
3/@% D
AL AR
1@ ////// @/@ ////// 25
gbc o L

9. ... Dc7 10. JxbS! Vynikajici obét’, po
které bili stielci zcela svazou Cernou pozi-
ci. 10. ... exb5 11. Sxb5+ Jbd7 11. ... Kd8
12. 0-0-0+ 12. 0—0-0 Vd8 13. Vxd7!
Vxd7 14. Vd1 De6 15. Sxd7+ 15. Dxe6+
fxe6 16. Sxf6 +— 15. ... Jxd7 16. Db8+!!
Jxb8 17. Vd8# 1-0

MORPHY — LYTTELTON
SIMULTANKA, 1858

1. e4 e52. 14 ext4 3. Jf3 g54. h4 g4 5. JeS
d6 6. Jxg4 Se7 7. d4 Sxh4+ 8. Jf2 Sxf2+
9. Kxf2 Jf6 10. Jc3 De7? 11. Sxf4 Jxed+
12. Jxe4 Dxe4

Diagram ¢é. 5

Y
8| K // ///// /%A@/ E
7%iW //}/}
of A » / 7 o
/ Z
i 7, //é/}//?// 7
3 %W s
2| &8 %8 _ .. %8
Wd W & H
a b c¢c d e f g h

- 88 -



Cerny si v zahajeni dovolil hodng, doka-
zete ho potrestat? 13. Sb5+! Kf8 14. Sh6+
Kg8 15. VhS Sf5 16. Dd2 Sg6 17. Vel
1-0

A dalsi staré znamé:

NiMmcovi¢ — TARRASCH
ST PETERSBURG, 1914

1. d4 d5 2. Jf3 ¢5 3. c4 €6 4. €3 Jf6 5. Sd3
Jc6 6.0-0 Sd6 7. b3 0-0 8. Sb2 b6 9. Jbd2
Sb7 10. Vel De7 11. cxdS exdS 12. Jh4
g6 13. Jhi3 Vad8 14. dxcS bxcS 15. SbS
Je4 16. Sxc6 Sxc6 17. Dc2 Jxd2 18. Jxd2
d4 19. exd4

Diagram ¢. 6

////%7 ST |
4 Wi &

/ //// % & Y
/ % _

//////

N W A~ 00O N

;/,,///27//”// % /// 7

a1l / 5%)

W H ) BY
a b c g h

V prestiznim souboji bily podcenil moz-
nosti soupete, a to se mu zle vymstilo:
19. ... Sxh2+! 20. Kxh2 Dh4+ 21. Kgl
Sxg2 22. f3 Zoufalstvi, ale 22. Kxg2 Dg4+
23. Khl Vd5 24. Dxc5 Vh5+ 25. Dxh5
Dxh5+ 26. Kg2 Dg5+ prohrava také.
22. ... Vfe8 23. Je4 Dhl1+ 24. Kf2 Sxfl
25. d5 15 26. Dc3 Snaha o protihru je chva-
lyhodna, le¢ marna. DokazZete zmatovat bi-
I€¢ho krale? 26. ... Dg2+ 27. Ke3 Vxe4+!
28. fxe4 f4+! 29. Kxf4 V{8+ 30. Ke5 Dh2+
31. Ke6 Ve8+ 32. Kd7 Sb5#

viz diagram ¢. 7

Diagram ¢. 7

o, e

//////

= . %y/ %/%/ /@

N w B> (&) (0] ~ (0]
N N §\ \ii§§§§§§\
\Q§§§§§§ N
\
\

Ne zcela vSedni mat!

LASKER — BAUER
AMSTERDAM, 1889

1. f4 d5 2. e3 Jf6 3. b3 e6 4. Sb2 Se7
5. Sd3 b6 6. Jf3 Sb7 7. Jc3 Jbd7 8. 00
0-0 9. Je2 ¢5 10. Jg3 Dc7 11. Je5 JxeS
12. SxeS Dc6 13. De2 a6

Diagram ¢. 8

//////////////

/////////////

b S

N WA 00 N ©
N
B

////////////

a b c e gh

14. JhS! JxhS 14. ... d4 15. Sxf6 Sxf6
16. Dg4 Kh8 (16. ... e5 17. Se4!) 17. V13
Vg8 18. Sxh7! 15. Sxh7+! 15. Dxh5 {5 =
15. ... Kxh7 16. Dxh5+ Kg8 17. Sxg7!!
Skvéla pointa kombinace, pouzZitd popr-
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vé v historii. 17. ... Kxg7 18. Dg4+ Kh7
19. V3 e5 20. Vh3+ Dh6 21. Vxh6+
Kxh6 22. Dd7! Teprve timto tahem kon-
¢i kombinace. 22. ... Sf6 23. Dxb7 Kg7
24. V{1 Vab8 25. Dd7 V{d8 26. Dg4+
K18 27. fxe5 Sg7 28. e6 Vb7 29. Dg6 {6
30. Vxf6+ Sxf6 31. Dxf6+ Ke8 32. Dh8+
Ke7 33. Dg7+ Kxe6 34. Dxb7 Vdé
35. Dxa6 d4 36. exd4 cxd4 37. h4 d3
38. Dxd3 1-0

Po notoricky znamych partiich si mize-
te vychutnat pét jednodussich, ale piesto
plisobivych kombinaci s aktivni ulohou
dvojice stielcti.

Pti feSeni problémil, které pfinasi Sacho-
va partie, vZdy velice pomaha znalost kon-
krétnich obratii, popf. pozic. Asi nejzna-
m¢jSim obrazcem s UcCasti dvojice stielct
je tento:

ROMANOVSKI1J — ZUBAREV
Moskva, 1935

Diagram ¢. 9

O3 B

idia A i i
oy

/////// 4 /4

il 7 7 2
&n a7

wy Yy Y
B 5 A
AR BNWr

e 7 e =

§ moE mx

a g h

N W 0O N

N
SN

—_—

1. ... Dxc3+ 2. bxe3 Sa3# 0-1

Stejny motiv vyuzil mistr Canal v nasle-
dujici partii:

N W A O OO N

CanaL — NN
1935

Diagram ¢. 10

//////

//////

7y % %
e
@

) ) ;7

////////////

//////

% & 7 R & 7
848 8848

7 = 77

_ @ =
b ¢ d e f g h

1. axb4! Dxal+ 2. Kd2 Dxhl 3. Dxc6+!
bxc6 4. Sa6# 0-1

N W A~ 00 OO N

DENKER — GONZALES
NEw YORK, 1945

Diagram ¢. 11

_

d42 2 2
A

,

58 KAl

%% 7 /// /?//////4
i @?

7 2y a

/////

7
5 v

_

////// 7 Y

/% H
c d e T g nh

1. Ixf7+! Ixf7 1. ... Vx{7 2. Sxf7 Jxf7 3.

Dh6 Dg8 4. Vel!! +— 2. Dh6!! Vg8 3. Sxf7
D18 4. SdS! Dxh6 5. {7+ Vg7 6. {8D#



HORVATH — SzZAPI
BupAPEST, 1977

Diagram ¢. 12

JEE 7
e /4/%/9.
%% 7/ — Z%///// ///// %7 /%’ ”%//
| @/Yf-m/}ﬁ
7 // 7
Wk
| 2 A
e 7
/
2 8/%/ /?E@ %///é
1 / ,,,,, - =
e g h

1. ... Dxe3+! 2. Kxc3 Jxd5+ 3. Kc2 Jxe3+
4. Kbl Sxb3 4. ... Vxb3+! 5. Jb2 (5. Vb2
Vxa2!! —+; 5. Db2 Vxa2!!—+) 5. ... Vxa2!!
6. Kxa2 Vxb2+ 7. Kal (7. Ka3 Vb3+!
8. Ka4 Vb4+ 9. Ka5 Jc4+ 10. Ka6 Sc8+
11. Ka7 Vb7+ 12. Ka6 Jxd2—+) 7. ... Va2+
8. Kbl Val# 5. a3 Je4 —+

SEIRAWAN — BARBERO
SKIEN, 1979

Diagram ¢. 13
Postaveni po 21. tahu cerného:

8

// // ////
6 % ?/j 7

/' %

0w v 4
4 /8% 0
3
2

/ S AN
/ Z /
/ // e/

//////

//////////////

1 / B %
c d e f g

V této nestandardni pozici (vzniklé z an-
glické) ma bily velkou pozi¢ni ptfevahu.
MiiZe ji okamzit€ uplatnit? 22. Vxg7! Ano!
22. ... Kxg7 23. Dg5+ Kf7 24. Dxf6+ Ke8
25. Sg6+ Jf7 26. SeS 1-0

Nasleduji slozitéjsi priklady, na kterych
1ze dobte pochopit strategii utoku na krale
za pomoci 28S.

ALJECHIN — COLLE
BLED, 1931

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 dS 4. Sg5 Jbd7
5. Jf3 ¢c6 6. e4 dxed 7. Jxed4 Db6 8. Sd3
Dxb2 9. 0-0 Jxe4 10. Sxed Jf6 11. Sd3
Db6 12. Vel Se7 13. Dc2 h6 14. Sd2 c5
15. Sc3 cxd4 16. Jxd4 0-0 17. Jf5 DdS8
18. Jxe7+ Dxe7 19. Vab1 Vd8 20. Ve3 b6
21. De2 Sb7 22. Vg3 Je8

Diagram ¢. 14

////// A // s % %

N W~ O OO N

////////////

efgh

Bily ma silny utok, v némZ hraji prim jeho
stielci. 23. Vel! Posledni rezervy do hry!
23. ... Kf8 24. Db2 Vynucuje dilezité osla-
beni. 24. ... f6 25. Sb4 Jd6 26. Vge3 Kf7
27. f4 DA7 28. De2! Bild dama se vraci na
kralovské kiidlo a cernému monarchovi
zaCina byt nevolno. 28. ... Ve8 29. Dh5+
Kg8 30. Dg6 5 31. Sxd6 Dxd6 32. Sxf5
Dxf4 33. Dh7+ Kf8 34. Sg6 Dd4 35. Sxe8
Vxe8 36. Kh1 Df6 1-0
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TaAL — HECHT
VaRrNA (OL), 1962

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb4
5. Sg5 Sb7 6. €3 h6 7. Sh4 Sxc3+ 8. bxc3
d6 9. Jd2 e5 10. f3 De7 11. e4 Jbd7
12. Sd3 J18

Diagram ¢. 15

N W A~ O OO N
N

ARAT &
%/ %%%%/éy//@//
2 Wy B
a b c¢c d e f g h

Typicka pozice Nimcovicovy indické obra-
ny, ¢erny odevzdal soupeti dvojici stelct
a snazi se o blokadu pozice. Co s tim ud¢-
lal kouzelnik z Rigy? 13. ¢5! Otvira drahy
(nejen) pro stielce. 13. ... dxc5 14. dxeS
DxeS 15. Da4+ ¢6 16. 0-0 Jg6 17. Jc4
De6 18. S bS

Diagram ¢. 16

%%i/Q%j /////
4e ik

/x/gﬁ i

/‘////? é %

/

/ //////////// »
@%@% LA

//////

ﬁ%%@ §é§7ﬁ

///////////

a b c¢c d e f g h

N W A~ 00 OO N

—_

Jak si to bily predstavoval? 19. exf6!! Vy-
nikajici kombinace s n€kolika pointami.
19. ... bxa4 20. fxg7 Vg8 21. Sf5! Pointa
prvni — dama nemd vhodny ustup. 21. ...
Jxh4 22. Sxe6 Sa6 23. Jd6+ Ke7 24. Sc4!
Pointa zavére¢na — zachranuje figuru a pte-
chazi do vyhrané koncovky. Talova tech-
nika stoji za ptehrani! 24. ... Vxg7 25. g3
Kxd6 26. Sxa6 Jf5 27. Vab1 £6 28. Vfd1+
Ke7 29. Vel+ Kd6 30. Kf2 c4 31. g4 Je7
32. Vb7 Vag8 33. Sxc4 Jd5 34. SxdS cxd5S
35. Vb4 Vc8 36. Vxad4 Vxe3 37. Va6+
Kc5 38. Vxf6 hS 39. h3 hxg4 40. hxg4
Vh7 41. g5 VhS 42. VIS5 Ve2+ 43. Kg3
Kc4 44. VeeS d4 45. g6 Vhl 46. Vc5+
Kd3 47. Vxc2 Kxc2 48. Kf4 Vg1 49. Vg5
1-0

Podobné (a s vétsim efektem) si pocinal
1 Svetozar Gligoric:

GLIGORIC — LARSEN
MANILA, 1973

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. e3 b6
5. Sd3 Sb7 6. Jf3 Sxc3+ 7. bxc3 dé6 8. 0-0
De7 9. Jd2 e5 10. e4 Jc6 11. Jb3 0-0-0
12. 3 Vhg8 13. a4 a5 14. De2 g5

Diagram ¢. 17

//////

//////

N w ~ (&) (o)) ~ [e0]
»
N S\ \
N % N
\ S \4& N
A\
k
\\X
\\\

//////

Najdete cesticku k ¢ernému krali? 15. c5!
Oslabuje postaveni cerného krale a bili
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nazgulové uz si nai brousi zuby. 185. ... exd4
16. cxb6 dxc3 17. Se3 g4 18. bxc7 Dxc7
19. Vacl dS 20. Vxc3 gx{f3 21. Dxf3 d4
22. DfS+ Vd7 23. Sf4 Db6 24. Vxc6+!
Rana z milosti. 24. ... Sxc6 25. Jc5 Jg4
26. Vb1 Da7 27. Jxd7 Sxd7 A néco pro
milovniky lacinych triki:

Diagram ¢. 18

W/@% K
w o & & &

-y

E B _me
A7 Eag

//y@/%
B B mAR

////
abc efgh

I\J(D-hO'IO)\IOO

—_

d

28. Dc5+! 1-0
Podivejte se, jak ovladal hru s dvéma
dravci teenager Nigel Short:
SHORT — ZILBER

HasTtiNGs, 1979/80

Diagram ¢. 19
Postaveni po 23. tahu cerného:

of X ds
1 A W %z
| T4 taa
i %M
@%ééﬁg%%é%
2| & A
a . &
a b c e g h

24. g5! fxg5 25. dS! Stacily dva tahy a dia-
gonala ke krali je oteviena a partie rozhod-
nuta. 25. ... JxdS Marna lasky snaha — dva
budou vic nez jeden. 26. cxdS DxdS
27.De3 14 28. Db6 c5 29. Vel Dc6 30. Dxc6
bxc6 Zbytek je opravdu jen formalita. 31. Sf6
g4 32. Sg5 13 33. gxf3 gxf3 34. Ve3 Sf7
35. Vxe8+ Sxe8 36. Se7 Sf7 37. Sxc5 SdS
38. Kh2 Kg7 39. Kg3 Kf6 40. Sd4+ Kg5
41.b4 h5 42. Se3+ Kf6 43. Kh4 Sf7 44. Sd4+
Ke7 45. Se4 Se8 46. Sx13 Kd6 47. Kg5 Ke6
48. Se4 Kd6 49. f4 1-0

Jednim z nejvétSich magh Sachové histo-
rie byl M. Tal, ktery dfevénym figurkam
dokézal doslova vdechnout Zivot.

Proto ukédzky jeho tvorby najdete ve
vSech pojednanich s aktivnim vyuziti figur
— tedy 1 v nasem:

BENKO — TAL
TURNAT KANDIDATU BLED, 1959

Diagram ¢. 20
Postaveni po 25. tahu bilého:

42 Ké

/ % @ /z

////////////

//////

7 ////
é/ @ /é //é

////////////////////////

B KK
7 B K K

1/2/ / g

Zhodnot’te pozici a navrhnéte ernému po-
kracovani. 25. ... f4! A s bilym to jde
z kopce. 26. Vb8 Sh3 27. Vxf8+ Dx{8
28. exf4 Db8! Kde jsou ty casy, kde na
damském kiidle vladl bily? 29. Je2 Db1+
Pad praporku ukoncil utrpeni bilého. 0—1

\
i&
D3°

N \\; \ \
” \
\\\
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SMYSLOV — VERESOV
Moskva, 1940

Diagram ¢é. 21
Postaveni po 22. tahu cerného:

/@@Ay
% \gﬁ/ C/g.ﬂ

/////

//////////////////

1 /z/ﬁfﬁ

23. Del! h6 23. ... a5 24. Sa4! 24. Vxh6!
24. Sxh6? St6 25. V{4 Kh7—+ 24. ... Sxh6
25. Sxh6 Jc7 26. Dxb4 Db5 27. De3 Kh7
28. Sd2 Pozice vypada nejasné, ale Smys-
lov presvédC€iveé dokaze prevahu svych
(delo) strelct. 28. ... Jxd5 29. Dg3 {4
30. Dg4 Jf6 31. Dxf4 DhS 32. Vel Kg7
33. Sa4 eS5 34. Dg3 Ve7 35. Sg5! Vcd

Diagram ¢é. 22

(R
1 R W
4 & ax
JE m m mw
lomyn W
o . A
| % T

36. Sd1! Dh7 37. dxeS Je4 38. Vxe4 Vxed
39. Sxe7 Vel+ 40. Kh2 Vxd1 41. Df3 1-0

ALJECHIN — SPENSER
SIMULTANKA, 1923

1. d4 Jf6 2. c4 d6 3. Jc3 Jbd7 4. e4 e5
5. J13 g6 6. h3 Sg7 7. Se3 De7 8. Dc2 Jf8
9. JdS Jxd5 10. cxdS Jd7 11. Sg5 f6
12. Se3 exd4 13. Jxd4 JcS 14. Sb5+ Kf7
15. 3 £5 16. 0-0 f4 17. Sf2 a5 18. Vadl
Se5 19. b3 V{8 20. a3 Kg8 21. b4 axb4
22. axb4 Ja6 23. Db3 g5 24. Vd2 hS
25. Se2 Dg7 26. Je6 Sxe6 27. dxe6 Vfe8
28. b5 Jb4 29. Vcl ¢5 30. bxc6 Jxc6
31. e7+ Kh8 32. Dxb7 Jxe7 33. Vb1 Vec8
34. Dd7 Vcb8 35. Vxb8+ Vxb8

Diagram ¢. 23

= 7 7 77
E -

O e i /,//
% é %x

/////////////

/////

N W A~ OO N

/////////////

1//%%

f g h

36. Vxd6! Pii uplatiiovani dvojice stielct
nam n€kdy pomiiZe 1 pozi¢ni obét’ kvality.
36. ... Sxd6 37. Dxd6 Vb1+ 38. Kh2 Kh7
39. Sd3 Vb7 40. Sd4 Df7 41. e5+ Jg6
42. e6 De7 43. De5 Citite, jak na cerného
krale fouka? 43. ... Khé 44. Sxg6 Vyhoda
dvojice stielcl spo€ivd mimo jiné v moz-
nosti vhodné vymeény jednoho z nich.
44. ... Kxg6 45. Ded4+ Kh6 46. DfS De8
47. h4! Dg8 48. ¢7 Vb8 49. Se5! 1-0

Sachy jsou v podani Alexandra Aljechina
docela jednoduchou hrou, neni-1iz pravda?
Mistr svéta Aljechin obétoval kvalitu, mi-
str Doncenko dokonce dvé a vytvofil
»glancpartii®, ve které dokazuje, Ze dvoji-
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ce stfelcti miize byt silnéjsi nez véze. Dal-
§i potvrzeni, Ze bodova stupnice (péSec
=1, stielec = 3, ...) je v podstaté nepouzi-
telna.

DoNCENKO — KORSUNSKI1J
Baku, 1976

Diagram ¢. 24
Postaveni po 19. tahu cerného:

z/ /@% é

z/ /}%/2
5 G
%%
ﬁg///@%

////////////

. /'/ / ///7/
////// %

N W A~ 00 OO N

@
\

Bily ma pésce za kvalitu, silného ¢ernopol-
ného stielce, ale predevSim Cerny kral je
velice oslaben. 20. Sb2 V{8 21. Dh4 Ddé6
22. Vel Dd3 23. Je5 Dd2 23. ... Jxe5
24. Sxb7 Jf3+ 25. Sxf3 Dxf3 26. Sa3 +
24. Sxb7! Dxel+ 25. Kg2 Jxe5 26. Sxe5!

Diagram ¢. 25
E wEk
/g/ /x%x

/////////////

N w L (&) D ~ (0]
\ %
*\\
U

-
\

26. ... Kd7 Nic lepsSiho ¢erny nema.
27. Sf6 Vab8 28. Se4 a5 29. Sxh7 De2
30. Dg5 Vbe8 31. a4 Vc7 32. h4 Vb8
33. Se5 Vxb3 34. Df4 DhS5 35. Sxc7 Dxh7
36. Dd6+ Kc8 37. Dc6 1-0

Na zavér kapitoly jeden tfizny tok nej-
lepsiho hrace konce 20. stoleti:

JupAaSIN — KASPAROV
Frunze, 1981

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Je3 a6 6. SgS e6 7. f4 Dc7 Mén¢ hrana
varianta, ¢erny laka soupete k odevzdani
dvojice strelcti. 8. Sxf6 gxf6 9. Se2 Jc6e
10. Jb3 b5 11. Sh5 Sg7 12. Dg4? Bily sni
o utoku, ale tvrdé narazi. 12. ... 0-0!
13. 0-0-0

Diagram ¢. 26

///////

N w B (6)] (o)) ~ (0]
Do-
\
N
\
N

Kriticka pozice — navrhnéte dalsi pokraco-
vani ¢ern¢ho. 13. ... Je7!! Prakticky roz-
hoduje partii. 14. Jd4 b4 15. Jce2 5! Dvo-
jice stielct (kterou bily s lehkym srdcem
odevzdal) se rozehrava a bilému krali zaci-
na zvonit hrana. 16. exf5 e5! 17. fxeS dxeS
18. Dg5 h6 19. Dg3 JxfS 20. JxfS Sxf5
21. Vd2 Vac8 22. Db3 e4 23. Kbl Se6!
24. Dg3 Da5 0-1
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Vymeéna

Dost €asto je nutné pievahu dvojice strel-

cl transformovat do jiné vyhody.
CHOLMOV — RAZUVAJEV

Ivano—FrANKOVSK, 1971

Diagram ¢. 27
Postaveni po 21. tahu cerného:

/ /z% ae

/

\\

ASN\

/////////////////

/ % % 7

/////////////

/@/ % %/
////// z%

e f g

N W A 0 OO N

Y
&
I]TE\\@\
R

22. SeS! Bily neni dogmatik, po vyméné
sttelce vyniknou slabiny Cerné¢ho. 22. ...
Jxe5 23. fxe5 Jg8 24. DA3 Sc6 25. DA6!
Vxfl+ 26. Vxfl Dc8 27. Sxc6 Dxc6
28. Dxc6 bxc6 29. Jd4 Je7 30. Vb1! Do-
byva 7. fadu. 30. ... h6 31. Vb7 a5 32. a4
Kh7 33. Kg2 Kg6 34. Jxe6 Jd5 35. Vxg7+
Kf5 36. Jd4+ Kxe5 37. Jxc6+ Kf6 38. Vd7
Je3 39. JxasS Jxa4 40. c6 Ve2+ 41. Kh3
Vc2 42. ¢7 Kg5 1-0

BAREJEV — LPUTJAN
CHarkov, 1985

1. d4 €6 2. c4 d5 3. Jc3 c5 4. cxdS exd5S
5. Jf3 Jc6 6. g3 Jf6 7. Sg2 Se7 8. 0—0 0—0
9. Sg5 c4 10. Je5 Se6 11. Jxc6 bxc6 12. b3
Da5 13. Dc2 Sb4 14. Sd2 ¢5 15. a3 cxb3
16. Db2 Sxc3 17. Sxc3 Da4 18. dxc5 Vfc8
19. Sd4 Jd7 20. Vacl f6 21. Vfd1l Vab8
22. Vd3 Vc7 23. h4 St7 24. Vce3 VeS8
25. Sf3 h5

Diagram ¢. 28

/VNVE/@/
re @m/g/

///////////////////

RN
wi'g o

&’@E/g%

/////////////

/// .
,,,,, AR

//////

1/ / =

f g h

N W A 00 OO N

Pievaha bilého je ziejma, bily ji uplatni jed-
noduse — vyméni aktivni figury soupefe.
26. Vxb3! Jxc5 27. Sxc5 Vxc5 28. Vb7
Ovladnuti 7. fady je dalezité. 28. ... DaS
29. Db4! Vec8 30. Dxa5 VxaS5 31. Ve3 VeS8
32. V3! [ druha véz mifi na 7. fadu. 32. ...
g6 33. Vee7 VI8 34. e3 a6 35. vd7 15
36. Vbe7 Vb5 37. Kg2 Va5 38. a4! Stavi
soupeie do nevyhody tahu!

Diagram ¢. 29

[ 7 7 e
| ALl
| B Abe
'S .

38. ... d4 39. exd4 14 40. gxf4 VI5 1-0

Pied vysokou technikou Anatolije Karpo-
va se museli sklonit nejlepsi hraci svéta —
vcetn¢ Garri Kasparova:
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KaArPOV — KASPAROV
MS, 1986

Diagram ¢. 30
Postaveni po 15. tahu cerného:

/m7 %x”

/////////////

//E%f%?gézg

/////////////

il W

. #nw d
a b ¢ d g

e

N W A~ 00O N

—_

16. Sxc6! Bily odevzdava stielce za jezd-
ce, ale oslabuje soupefii pé€Scovou struktu-
ru. 16. ... bxe6 17. Sd4! Logicky doplnck
predchozi vymény — chce zlikvidovat jedi-
nou aktivni figuru ¢erného. 17. ... Sf4 17. ...
Sxd4 18. Vxd4 Vb8 19. b3+ 18. 0-0 a5 18.
... €5 19. Se3 Sxe3 20. fxe3 Je7 21. Vd7
J£5 22. Kf2!+ 19. Vfel a4 Cerny se snazi
najit prostor pro své figury, ale je bez San-
ci. 20. Ve4 Sho6 21. Se5 a3 22. b3 Ja7
23. Vd7 Scl 24. Vxc7 Sb2 25. Ja4 JbS
26. Vxc6 VId8 27. Vb6 VdS 28. Sg3! Ne-
padad do 1écky soupete. 28. Jxb2? VxeS5!
29. Vxe5 axb2—+ 28. ... J¢3 29. Jxc3 Sxc3
30. ¢6 Sd4 31. Vb7 1-0

RovnéZ Garri umi pékné vyhravat — vzoro-
va partie na boj o centrum:

CHRISTIANSEN — KASPAROV
Moskva, 1982

1. d4 J16 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6 5. 14
0-0 6. JI3 ¢S5 7. dS e6 8. dxe6 fxe6 9. Sd3
Jc6 10. 0-0 Jd4! 11. Jg5?! eS! 12. f5 h6
13. Jh3 gx{S 14. exfS bS! 15. Se3? bxc4
16. Sxc4+ Kh8! 17. Sxd4 cxd4 18. JdS

Diagram ¢. 31

E. /.2.\21 %E./ éﬁ

///////

NW#{O‘)\I@
&
\
@

Srovnejte tuto pozici s pozici po 5. tahu
bilého! Navrhnéte cernému pokraCovani!
18. ... Sa6! Konkrétni p¥istup k pozici! Cer-
ny nelpi na dvojici stfelctl a stupiiuje svou
vyhodu, dobré byly i ,,0bycCejné* tahy 18. ...
Jxd5 19. Sxd5 VbS; 18. ... Vb8 19. Jxf6
19. Sxa6 Jxd5 —+ 19. ... Sxc4 20. Jh5 Sxf1
21. Dg4! Dd7! 22. Vxf1 Bily obétoval kva-
litu a pokousi se o utok, ale ¢erny je neud-
prosny: 22. ... d3! 23. Df3 23. De4 d5!
24. Dxd3 e4 —+; 23. Jf2 d2 24. Jed4 Vx{5
25. Vxt5 d1D+ 26. Dxdl Dxf5 27. Jxd6
Dg6 28. Jxg7 Kxg7 29. h3 ¥ 23. ... d2!
24. g4 24. f6 Sxf6! 25. Jxt6 Dg7 24. ... Vac8!
25. Dd3 25. f6 Sxf6 26. Jxf6 Dg7 27. g5!
Vel 28. Kf2 Dg6! —+ 285. ... Da4 26. Jf2
Dd4! —+ 27. Dxd4 exd4 28. Jf4 Vfe8
29. Je6 Vcl 30. Jd1 Sfe6! 30. ... d3?! 31.
Kf2 Vb8 32. b3 Vb4 33. Ke3! 31. Kf2 Sg5
31. ... Sh4+?! 32. Ke2 Sel 33. V{3 Vec8
34. Vd3! x Sel, d4 32. Ke2 Vc¢5! 33. Kd3
Ve5 34. Jxg5 hxgs 34. ... Vel? 35. Jf7+
Kg8 36. VI2 Vxdl 37. Jxd6 = 35. V{2
35. Kxd2 Ve4! 36. h3 V{4 37. Vgl V{3! —+
35. ... Ve4 36. h3? 36. Vg2 36. ... Ve3+!
37. Kxd4 37. Jxe3 dxe3 38. Vfl e2 37. ...
V8ed+ 38. KdS Ve2 39. VI3 Vel 40. 6
40. Vd3 Vxdl! 41. Kxe4 Vel+ —+ 40. ...
Vi4 0-1
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KARrRPOV — TAIMANOV
Moskva, 1983

Diagram ¢. 32
Postaveni po 25. tahu cerného:

// ////////////
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//////

_ @
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//////////////////

7 % 7
/% /%ﬁ@ﬁ///%%?
h

a b ¢ d e f g

N W A~ 00O N
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Jak bily zvétsi svou prevahu? 26. SxfS!
Meéni svého dobrého stielce, aby se roze-
hral druhy. Nebylo dobré 26. Jf3 d4!
27. Sxf5 Sxf3 =. 26. ... exf5 26. ... gxf5 by
podstatné ulehc¢ilo ulohu bil¢ho. 27. Jf3
Vxc2 27. ... d4 28. Sxd4 Db5 29. Jg5 h6
30. c4! Dc6 31. e6! +— 28. Sd4 Dc6 28. ...
Sc5?7 29. Jg5 +— 29. Dh4 Ve8 30. 6! fxe6
31. Je5 Dc7 32. Jxgb6 Sg7 33. JeS

Diagram ¢é. 33

/ %E/@/

! 7

N&h{mxloo
\

\ B
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s

/;/ %;%
g

e f g h

—_

Pozi¢ni ptevaha bilého spociva zejména ve
Spatném Sb7, piechod do riiznobarevnych

stfelcti by cernému jen ukratil trapeni —utoku
bilého by neslo celit. 33. ... De7 34. Dg3
Pfechod do koncovky by byl pred€asny,
za uvahu stalo 34. Del s dal§im V{3-g3.
34. ... Vec8 35. Vfel V8¢7 36. Jf3 Kh8
37. Sxg7+ Dxg7 38. Jd4 Dxg3 39. hxg3
V2c3 40. Jxe6 Vc8 41. Kh2 Vxb3? Chy-
ba, mnohem lepsi bylo 41. ... d4! s roze-
hranim stielce. 42. Jd4 Vb6 43. Jxf5 V{8
44. Jd4 Vg8 45. Ve7 Vg7 46. Vdel Vho+
47. Kgl Vhg6 48. 5 Vb6 49. V7e6 Vxe6
50. fxe6 Vg8 51. e7 Ve8 52. Jf5 Sc6
53. Jd6 Vg8 54. e8D Sxe8 55. Jxe8 Vxg3
56. Jf6 1-0

TAIJMANOV — SUETIN
Kyiev, 1954

1. c4 Jf6 2. Jc3 dS 3. cxdS Jxd5 4. g3 ¢5
5. Sg2 Jc7 6. d3 Jc6?

Diagram ¢. 34
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/////////////

////// iia 4:%;
/@%/4/’
"5y

//////

7 o w
'

Bao
- na B

////////////

g% 7%%@%

I\JOO-hO‘IO)\IOO

7. Sxc6+! Vytvaii soupefi nezhojitelné sla-
biny. 7. ... bxc6 8. Da4 Dd7 9. Jf3 {6
10. Se3 e5 11. Je4 Je6 12. Vel Vb8
13. Dc2 Se7? Nutnosti bylo 13. ... Jd4
14. Sxd4 cxd4 15. Dxc6 Sb7 s Sancemi na
protihru v koncovce. 14. Jxc¢5 Sxc5 1S5.
SxcS Jxc5 16. DxeS Vxb2 17. JxeS! De6
18. Dxc6+ Dxc6 19. Jxc6 s technicky vy-
hranou koncovkou. 19. ... Sh3 20. f3 0—0
21. Kf2 VeS8 22. Jd4 Vxa2 23. Val Vb2
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24. Vxa7 Vb4 25. Jc2 Vb2 26. Vc7 Sf5
27. Val hS 28. Vaa7 Kh8 29. e4 Vc8
30. Vxc8+ Sxc8 31. Vc7 Sa6 32. Ke3 Kg8
33. h4 Vb3 34. Vd7 Sb5S 35. Vd4 Kf7
36. f4 g6 37. Jel Vb2 38. Vd6 Sa4 39. e5
fxe5 40. fxe5 Sd1 41. Jf3 Ve2+ 42. Kd4
Vg2 43. Jg5+ Ke7 44. Je4 Kf7 45. Vio+
Kg7 46. e6 g5 47. e7 Sa4 48. hxg5 Vb2
49. VI8 Vb4+ 50. Ke3 1-0

Koncovka

Uplatnit vyhodu 2S ve stfedni hie neni
mozné vzdy, vétSinou je nutné piejit do
koncovky.

Na tvod opét klasika — roku 1984 pfijal
mistr svéta Steinitz vyzvu mladého Laske-
ra a utkal se s nim v zadpase na 10 vitéz-
nych partii.

Odesel sice porazen, ale svou korunu ode-
vzdal se cti:

LASKER — STEINITZ
ZAras 0 MS, 1894

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. SbS5 a6 4. Sxc6 dxc6
5. d4 exd4 6. Dxd4 Dxd4 7. Jxd4 ¢5 8. Je2
Sd7 9. Jbc3 0-0-0 10. Sf4 Scé6 11. 0-0
Jf6 12. 3 Se7 13. Jg3 g6! Omezuje sou-
pefova jezdce.

Diagram ¢. 35
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14. Vfel? Volny sloupec bily ignorovat ne-
m¢él. 14. ... Jd7 15. Jd1 Jb6 16. Jf1 Vd7
17. Se3 Vhd8 18. b3 c4! Steinitz spravné
chépe, ze si nemtiZze nechat zablokovat dam-
ské kiidlo. 19. Sxb6? Rozhodujici chyba,
pozice bilého byla horsi, ale dala se branit.
Ted’ uvidime koncert dvojice stielci. 19. ...
cxb6 20. bxc4 Sb4! 21. ¢3 Sc5+ 22. Khl
Vd3 23. Vel a$ 24. Jde3 15! 25. ex{S gxf5
26. h3 26. Jxf5 Vx{3! 26. ... Vg8 27. Jd5
SxdS 28. e¢xdS VxdS 29. Vedl Konecné
se Lasker za¢ina dobfe branit, pievaha sou-
pefe je ale jiz velika. 29. ... Vxd1 30. Vxd1

Diagram ¢. 36
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30. ... f4! 31. Kh2 31. Jh2 h5! 32. Vd5 Ve8
31. ... Ve8 32. a4 Kc7 33. h4 Kc6 34. c4
Sb4 35. Kh3 Vel! Bez véZzi vynikne sila
sttelce. 36. Vxel Sxel 37. Kg4 KcS5S
38. Kxf4 Kxc4 39. Ke4 Sxh4 40. g3 Sd8
41. Je3+ Kb4 42. Kd3 Kxa4 43. Kc2 Kb4
44. f4 Kc5 45. 5 Kd6 46. g4 b5 47. Jd1
Ke5 48. Jc3 b4 49. Ja4 Kd4 50. Jb2 b5
51. Kb3 Se7 52. g5 a4+ 53. Jxa4 bxad4+
54. Kxa4 Ke5 55. Kb3 Kxf5 0-1 Co fikate
vykonu ,,starého* Steinitze?

Partie dvou velkych mistrii svého femesla
probihala pod jasnou taktovkou cerného,
ktery metodicky uplatnil dvojici strelci:
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TARRASCH — RUBINSTEIN
SAN SEBASTIAN, 1912

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. SbS

Diagram ¢. 37
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/////////////
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4. ... Jd4!? Rubinsteinliv systém, ktery se
pouziva dodnes. 5. Sa4 Sc5 6. JxeS 0-0
7. d3 d5! 8. Sg5 ¢6 Cerny ma plnou néhra-
du za pé&Sce. 9. Dd2 VeS8 10. {4 bS! Smysl
tohoto tahu uvidime pozdéji. 11. Sb3 hé
12. Sh4 Jesté horsi bylo 12. Sxf6 gxf6
13. Jf3 dxe4 14. dxe4 b4. 12. ... Jxed! Ty-
picky zplsob odvazani! 13. Sxd8 Jxd2
14. Kxd2 Zde vidime vyznam 10. tahu Cer-
n¢ho. 14. ... Vxd8 15. Je2 Jxe2 16. Kxe2
Ve8 17. Kf1 Tarrasch jisté¢ ned¢lal rad ten-
to tah, kterym narusil souhru vézi. V ana-
1yze po partii ptisli soupefii k vyvodu, ze §lo
17. Kd2 i ptes diru na e3. 17. ... Sb7 18. ¢3

viz diagram ¢. 38

Dalsi cast partie je jedinecny vzor na hru
s dvojici stielcli. Zopakujme si Steinitziv
navod:

1) je nutno zamezit, aby se soupefiv jez-
dec usadil na opérném bod¢ v centru;

2) poté je tteba jej zahnat co nejdale;
3) centralizace krale! (a omezeni centrali-
zace soupere);

Diagram ¢. 38

XK X i
////// g/ /x%

2 //
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x

@

a C e f g

4) vyhodnd vyména;
5) realizace ptevahy.

Sledujme Rubinsteina: 18. ... f6! Odebira
jezdci opérny bod v centru (vSimnéte si,
jak mé Rubinstein rozmistény péSce — kry-
ji pole e5 a e4). 19. Jg4 h5! 20. Jf2 Se3!
Stelec musi mit vzduch! 21. Sd1 Tarrasch
se snazi branit. 21. ... h4 22. g3 aS! Pozice
musi byt oteviend! 23. Sf3 b4 24. Kg2 bxc3
25. bxc3 Sa6 26. c4! Vad8 Kryti pcSce je
pro véz ovSem jen docCasny ukol. 27. ¢xd5
cxdS 28. Vhd1 Ve7 29. Jg4 hxg3 30. hxg3
Sd4! Porovnejte tohoto stielce s jezdcem!
31. Vacl Vb7 32. Ve2 Kf7

Diagram ¢. 39

///////

4g4ﬂ%§é /////
g%/% 4 %
////// /i/

/////////////
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33. Jf2 Vb2! Pro centralizaci krale je nut-
no vymeénit véz. 34. Vxb2 Sxb2 35. Vd2
Sd4 36. Jh3 Jezdec zoufale hleda uplatné-
ni. 36. ... Ke6 37. Vc2 Kd6 38. 5 Nastava
nejzajimave)si Cast partie. Zda se, Ze jez-
dec nalezl cestu, Rubinstein tomu vSak
skvéle zabrani.

Diagram ¢. 40

//2%//
> / &
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3
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1 B @ %

c d e

38. ... Ve8! 39. Sd1 Vxc2+ 40. Sxc2 KeS
41. g4 Se3! 42. Kf3 Neslo 42. Jf2 Sxf2
43. Kxf2 Kf4. 42. ... Kd4! Partii rozhodne
kral! 43. Sb3 Sb7 Slo i 43. ... Sxd3 44. Sxd5
Sfl. 44. Ke2 Sa6 45. Sc2 Po druh¢ jiz osud
nepokousi. 45. ... Sb5 46. a4 Sd7 47. Kf3
Kc3 48. Kxe3 d4+! 49. Ke2 Kxc2 50. Jf4
Sxa4 Nejhors$i mozné provedeni (pro bilé-
ho!) — kratkonohy jezdec proti stielci.
51. Je6 Sb3! 52. Jxd4+ Kb2 A je konec.
53. Jb5 a4 54. Ke3 a3 55. Jxa3 Kxa3
56. Kd4 Kb4! 0-1

Nasleduji neméné poucné partie dalSich
vytecnych znalcti koncovek.

Prvni ukézka z praxe velmistra Salo Flo-
hra je zajimava také diky pékné opéti pésce:

FLOHR — ROESSEL
WAGENINGEN, 1958

1. Jf3 5 2. d4 Jf6 3. g3 e6 4. Sg2 Se7
5. 0-0 0-0 6. b3 a5 7. a4 b6 8. Je5 c6

9.Jd2 Sb7 10. e4 d5 11. exf5 exf5 12. Sb2
Sd6 13. Df3 Je4 14. Jxed fxe4 15. Dh5
De8 16. Dxe8 Vxe8 17. 13

Diagram ¢.41
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17. ... SxeS De¢le trpét nepiijemného jezd-
ce Cerny nemohl, ted’ se ale o slovo piihlasi
dvojice strelct bilého. 18. dxeS5 exf3 19. Vx{3
Jd7 20. Vel Ve7 21. Vfe3 J{8 22. c4! Rozsi-
fuje pusobnost stielce. 22. ... dxc4 23. bxc4
VdS8 24. Vb3 Jd7

Diagram ¢. 42

o] B 4
7%g%m% i1
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4g/g/// .
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1/ A - gh
e g

25. Sa3! Rozhodujici obét’ péSce za maxi-
malni aktivitu figur. 25. ... Vxe5 26. Vd1
Kf7 27. Vbd3 Ke8 28. Sc1 h6 29. Sf3 Ke7
30. Sf4 V15 31. Sg4 Vxf4 32. Vxd7+ 1-0
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CIGORIN — MARCO
ViDEN, 1903

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 Jf6 4. e5 Jh5S
5.Se2 d6 6. 0-0 dxeS 7. JxeS Sc5+ 8. Kh1
J£6 9. Jd3 Sb6 10. Jxf4 0—0 11. c3 c512.d3
Jc6 13. Jd2 Ve8 14. JhS JxhS 15. SxhS
Se6 16. Je4 JeS 17. Jg5 DA7 18. Sf4 Jg6
19. Sg3 Vad8 20. Jxe6 Dxe6 21. Da4 Dd7
22. Dc4 DdAS

Diagram ¢é. 43
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Navrhnéte tah bilého! 23. Sf3! Dxc4 23. ...
Dxd3? 24. Dxf7+!! Kxf7 25. Sd5+ Ke7
26. VI7# 24. dxc4 Bily ma (diky dvojici
stielcll) vyhodu v koncovce, uplatnit tuto
pievahu ale neni jednoduché. Nasleduje
dlouhé manévrovani. 24. ... Ve7 25. SdS
K18 26. V{5 f6 27. Vafl Sc7 28. Sf2 b6
29. b4 Sd6 30. a3 Ve2 31. Sf3 VeS
32. Vxe5 JxeS 33. SdS Jd3 34. Sgl VeS8
35.Vd1 Je536. g3 Ke7 37. Vbl V8 38. a4
V7 39. a5 Jd7 40. a6 JeS 41. bS V8
42. Vel Kf8 43. Kg2 Ve8 44. Vd1 Ke7
45. Vd2 Vd8 46. Ve2 Kf8 47. h3 Ve8
48. Vd2 Ke7 49. Se3 Vd8 50. Sf4 Sb8
51. h4 h5 52. Ve2 g6 53. Kh3 Sc7 54. Ve4
Sb8 55. Kg2 Sc7 56. Kfl Vh8 57. Ke2
Kf8 58. Kd1 Kg7 59. Kc2 Ve8 60. Ve2
Ve7 61. Kb3 Sb8 62. Vd2 Sc7 63. Sg2 Kh7
64. Sc6 Kg7 65. Vd1 V{7 66. Sb7 Ve7

Diagram ¢. 44

/ / / 7

////////////////////////

//// g//z Y

%,% 4 A
ﬁ%@%%f% %?

Z

////////////

-
1//% % %

e f g h

N W A 00 OO N

Ma bily vitbec néjaky plan? 67. Vd5! V{7
68. Se3 Ve7? 68. ... Jd7 69. Sc8 Je5+
69. Vxc5!! S pomoci bozi a soupefe vy-
chazeji 1 podobna kouzla. 69. ... bxe5
70. Sxc5 Vf7 71. Sxa7 Stielci spolehliveé
dotlaci p&Sce do damy. 71. ... Jd7 72. Sd4
Sb8 73. ¢5 Jxc5+ 74. Sxc5 Vxb7 Jen pro-
dluzuje agonii. 75. axb7 g5 76. Kc4 5
77. KdS f4 78. gxf4 gxf4 79. Kc6 1-0

STAHLBERG — GELLER
CurycH, 1953

Diagram ¢. 45
Postaveni po 40. tahu bileho:

R
. Aw

5 5 [y

//////

N W OO N
De-
\
N

NG
_“ NG

a C e g h
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Navrhnéte postup Cerného. 40. ... b4! Sa-
moziejmé¢ — péScovy prilom rozhoduje.
V partii se stalo 40. ... h5? 41. Jg3 h4 42. Jh5
St7 43. Jxg7 Kxg7 44. Sf1 Dd8 45. Se2
Dg5+ 46. Kf1 h3 47. Dd1 Dg2+ 48. Kel
Dxh2 49. Dd4+ Kh7 50. Sf1 Dgl 51. Dd7
Kg852. Dd8+ Kg7 53. Dd4+ Kgb6 54. Dd6+
s remizou. 41. axb4 41. cxb4 c3 42. bxc3
Dxc3 —+ 41. ... a3 42. bxa3 Sxc3 —+

Kdo hrava pozice s Mardczyho struktu-
rou, jisté zna vzorovou partii:

PoLUGAJEVSKI) — OSTOJIC
BELEHRAD, 1969

1. c4 g6 2. e4 ¢5 3. Jf3 Jc6 4. d4 cxd4
5. Jxd4 Jf6 6. Jc3 Jxd4 7. Dxd4 d6 8. Se3
Sg7 9. 3 0-0 10. Dd2 Se6 11. Vcl Da5s
12. JdS! Dxd2+ 13. Kxd2 Sxd5 14. cxd5
Vfe8 15. Vxc8+ Vxc8

Diagram ¢. 46

// 7,
8 ////.E/////%%
UCTY BTy 7
% 78 BN & 7
| 4 A%
5 J @8 oy
Y, /%}///%%
3 %%// %///é //8 /%%//
z%@ ¥_am
1/ %agm %
T g

Jak uplatnite dvojici stfelcii? 16. g3! V7
17. Sh3 Jd7 18. Vel! Bez véze bude Cerny
bezmocny. 18. ... Vxcl 19. Kxcl Jb6
20. Kc2 K18 21. b3 Ke8 Kral spécha na
pomoc, le¢ marné. 22. a4 Kd8 23. a5 Jc8
24. Sxc8 Kxc8 25. Sxa7 e6 26. Kd3 exdS
27. exd5 Sb2 28. Kc4 Scl 29. KbS Kc7
30. Sb6+ Kd7 31. a6 bxa6+ 32. Kxa6 Sd2
33.Sa51-0

PoLuGAJEVSKI) — KAVALEK
Luzern, 1982

Diagram ¢. 47
Postaveni po 64. tahu cerného:

///m% %
_ /g/@%y
i x@m _

g % gg

/////////////////////////

N W A~ 0O N

Z
c d e f g h

% 7
7 7 Z
l @ .
a b

Pozice Cerného je stisnénd, ale jak ho do-
razite? 65. Sc6! Sxc6 65. ... Sc8 66. Sxe8+
Jxe8 67. Jd8+ K18 68. {6 +— 66. dxc6 dS
66. ... Ke7 67. Jg7! Jc7 68. JhS +— 67. c7
Jd6 68. Jd8+ Ke7 69. Jb7! Jc8 70. Kg7
Kd7 71. Sxf6 Kxc7 72. Sxe5+! Kxb7
73. 6 1-0

SMmysLov — TAL
BLED, 1959

Diagram ¢. 48
Postaveni po 14. tahu cerného:

Xy @ y

A Adtiii
7

/////////////

d 7/
i 1 A

@%%g%%%%
7
/@///gy@y
////// L B A
1% W BE®
b ¢ d e f h

g

N WA O OO N
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15. Dd3! Smyslov vyborné zhodnotil, Ze
v tomto postaveni se dvojice stelcli nejlé-
pe projevi v koncovce. 15. ... Vfc8 16. Vfcl
Dxd3 Cerny nakonec neodolal, ale i po ji-
nych tazich by stal hife. 17. cxd3 g6
18. Ve3 Vxe3 19. bxe3 Ve8 20. ¢4 Po
20. Vcl Sd8 21. c4 b6 by se Cerny zbavil
své nejvetsi slabiny. 20. ... e4 21. dxe4 Vxc4
22.Jd2 Vec2 23. Sd1 Ve3 24. Kf1! Centra-
lizace krale! 24. ... Je5 25. Sd4 Vd3
26. Sxc5 dxc5 26. ... Vxd2 27. Se3 Vb2
28. 13+ Cerného neuspokojovalo, proto chys-
ta ob&t kvality. 27. Ke2 Vxd2+ 28. Kxd2
Jxe4+ 29. Kc2 Jd6 Cerny postavil takika
nepfistupnou pevnost, bily ji v§ak rozbofi.

Diagram ¢. 49

////////////

N w SN (@) » ~N (0]
>
R R N
\ N N\ \
SN
Do
\
N

30. Se2 Sf6 31. Vb1l Kf8 32. Kb3 Ke7
33.Sd3 Kd7 34. f4! Sd4 35. V{1 Se3 35. ...
f5 36. h3 ... 36. 5! Sd2 37. fxg6 hxgé
38. Val Ke7 39. Va2 Sb4 40. h4 Kf6 40. ...
f5 41. Ve2+ +— 41. g4 Sel 42. h5 Kg5
43.Val Sd2 44. Vh1 gxh5 45. gxhS Vzda-
leny volny péSec poslouzi k odlakani Cer-
nych figur, ale to uz urcité znate. 45. ...
c4+ 46. Sxc4 Kho6 47. VIl Kxh5 48. Vfe
Jed 49. Se2+ Kg5 50. Vxf7 Se3 51. Ve7
Kf4 52. Sd3 Jdé6 53. Kb4 b6 54. axb6
Sxb6 55. Sxa6 Sd4 56. Ve6 S odiezanym
krdlem je Cerny bez Sance. 56. ... SeS§
57. KeS Jf7 58. Sd3 Sb2 59. Sg6 Jg5

60. Ve8 Sa3+ 61. Kc6 JI3 62. Ve4+ Kg5
63. Sh7 Kh6 64. SfS Kg5 65. Sg4 1-0

Nutno dodat, ze po této kruté porazce
v 1. kole se Tal vzchopil a turnaj kandidatt
presveédcive vyhral.

Vyborny technicky vykon ptedvedl Garri
Kasparov ve findle turnaje kandidati MS,
prave proti snad nejvétSimu znalci konco-
vek druhé poloviny 20. stoleti:

KASPAROV — SMYSLOV
ViLnius, 1984

1. d4 dS 2. Jf3 Jf6 3. c4 c6 4. Jc3 e6
5.Sg5 Jbd7 6. e3 DaS 7. cxdS JxdS 8. Dd2
Sb4 9. Vel 0-0 10. Sd3 e5 11. 0-0 exd4
12. exd4 f6 13. Sh4 Vd8 14. a3 Sxc3
15. bxc3 Jf8 16. Sg3 Se6 17. Vfel Sf7
18. ¢4 Dxd2 19. Jxd2 Jb6 20. Jb3 Ja4
21. Sf1 vd7

Diagram ¢. 50

o E - Ad
44 E 41
Z Z %
4m///é\% /// //
3%%/%%/ ///// /% /:///{{j/%
| T P _HagK

Z i) %/ ///////’ ///// é/ P ccic
| H Hod

Uhadnete nésledujici tah bilého? 22. JaS!
Tarrasch: ,,Jezdec na kraji Sachovnice je
jen pro ostudu.” Ale nékdy tam také stoji
vyborn¢! 22. ... Je6 23. dS Jd4 24. dxc6!
To je mnohem siln¢js$i nez 24. Vedl c5
25. Vbl b5! s protihrou ¢erného. 24. ... Jxc6
25. Jxc6 bxc6 26. ¢5! Aktivita bilych stielct
nartista, naopak Ja4 je v ofssidu. 26. ... Ve8
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27. Vxe8+ Sxe8 28. Sd6 Sf7 29. Vb1 SdS
30. Vb8+ Kf7 31. V{I8+

Diagram ¢. 51

////////////

/////////////

M%%%/
////// ///////
| Hak

////////////

- /gg

31. ... Ke6 Nebo 31. ... Kg6 32. Sd3+ Kh6
33. Sf4+ Kh5 34. Sf5 Vf7 35. g4+ Kh4
36. Sg3+ Kg5 37. hd+ Kh6 38. Vg8 g5
39. Sd6 +— 32. g3 g6 33. Sa6 Vxd6
34. cxd6 Kxd6 35. Vxf6+ Ke5 36. VI8 ¢5
37. Ve8+ Kd4 38. Vd8 Ke5 39. f4+ Ked
40. Sf1 Sb3 41. Kf2 Jb2 1-0

l\)wh(ﬂ@\lm

—_—

Podobna pozice vznikla i v dal$i partii
stejného zapasu:

KASPAROV — SMYSLOV
ViLnius, 1984

1. d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. c4 c6 4. Jc3 e6
5.Sg5 Jbd7 6. €3 DaS 7. c¢xdS JxdS 8. Dd2
Sb4 9. Vel e5?! 10. a3! Sd6 11. dxeS JxeS
12. JxeS SxeS 13. b4 Sxc3

viz diagram ¢. 52

14. Dxc3! Nejlepsi feSeni situace. 14. ...
Jxe3 15. bxa$ Je4 16. Sf4+ Kromé dvoji-
ce stielctl ma bily jesté volné sloupce pro
své véze, dvojpeSec na a- sloupci tisni po-
staveni ¢erného. 16. ... 0—0 17. £3 Jf6 18. e4
Ve8 19. Kf2 a6 20. Se2 Se6 21. Vbl Ve7
22. Vhd1 Vae8 23. Vb2! Sc8 24. Vbd2

Diagram ¢. 52

%}%7%%%}
oA 7

////////

7
< // %
4 & LN R

/////////////////

W B ////g/%ﬁ

///////////

a b ¢ d f g h

N w H~ (6] ()] ~ (0]
@
N\
N
\
\
D
SH\

Vd7 25. Vxd7 Jxd7 26. g4! Zahajuje roz-
hodujici néstup. 26. ... Je5 27. Se3 Jd7
27. ... Je6?! 28. t4 Vd8 29. f5 Vxdl
30. Sxd1 Jc7 31. a4! Je8 32. Sb3 Jf6
33. Kf3 Jd7 34. Kf4 Kf8 35. e5+ 28. g5!
Je5 28. ... Ve57? 29. f4! Vxed? 30. Sg4 Ve7
31. Sc5 +— 29. Sd4! 29. Kg3? Se6 29. ...
Jg6 30. Kg3 Jf8 31. h4 VdS8 32. {4 Se6
33. Sc3! 33. f5 Sb3 34. Vd2 c5! 35. Sc3
Vxd2 36. Sxd2 Jd7 37. Kf4 f6! 33. ... Vxd1
34. Sxd1 Jd7 34. ... g6 35. Sc2 35. {5 Sc4

Diagram ¢. 53

e
24 A iii

A 2

/////////////

'y
| = B /

36. h5! Cerny bude umackan. 36. ... h6
36. ... f6 37. h6 +— 37. gxh6 x h6 37. ...
gxh6 38. e5 Jc5 39. Kf4 Sd5 40. Sc2 f6

N Ww A~ 00O N
> >
s\&
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41. e6 Kg7 42. Sb4 42. Sd4 Jb3 43. e7
Kf7 44. Sxf6 42. ... Jb3 43. Ke3 ¢543. ...
Sc4 44. Sc3 Sd5 45. Se4! Sc4 (45. ... Jes
46. Sxd5 cxd5 47. Kd4 Je4 48. Sb4 Jg3
49. Kxd5 Jxf5 50. Kc5 Jg3 51. Kb6 Jxh5
52. Kxb7 Jf4 53. Kxa6 Jxe6 54. Kb6)
46. Sf3 Jcl (46. ... Sb5 47. Se2!) 47. e7
St7 48. Sd1 Zugzwang 44. Sc3 Kf{8 44. ...
Jcl 45. Sad +—; 44. ... c4 45. Sed Sc6 46.
Sxc6 bxc6 47. Ked +—; 44. ... K8 45. Sxb3
(45. Se4 Sxe4 46. Kxe4 Ke7 47. Kd5 +-)
45. ... Sxb3 46. Sxf6 +— 1-0

Jednodussi koncovky

MAT DVEMA STRELCI

Matovani dvéma stielci patii k zdkladnim
Sachovym dovednostem, navic kromé sily
dvojice sttelct je také dikazem nutnosti
souhry figur v Sachové partii (bez spolu-
prace vSech tii bilych figur nelze mat vy-
nutit).

Diagram ¢. 54

: //7 >
7/7// >
o| 7. %
5// %/%
e
7 . .
1/ / / /
f g h

1. Kf4 Kdé6 2. Kf5 Ke7 3. Sc¢5+ Kd7
4. Kf6 Kc7 5. Sd5 Kc8 6. Ke7 Kb8
7. Kd6 Pozor na pat! 7. Kd7 = 7. ... Kc8
8. Sb6 Kb8 9. Kc6 Kc8 10. Se6+ Kb8
11. Sc5 Ka8 12. Kb6 Kb8 13. Sd6+ Ka8
14. Sd5#

Dv4 STRELCI PROTI JEDNOMU

Tato koncovka dobfe ilustruje silu dvoji-
ce stielctl — bez Cernopolakll je pozice re-
mis, s nimi je vyhra snadnd. Stanovte plan
vyhry bilého!

Diagram ¢. 55

o, -

///////

_
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w e w

a8 @A

/////// T
Z

7
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B BN
a b c¢c d e f g h

1. h4 Plan: dojit péScem na h6, kralem na g6
apoté dat Sach stielcemna g7. 1. ... Se3 2. Kg4
Sb2 3. Kg5 Kg7 4. hS Sc3 5. h6+ Kh8
6. Kg6 Kg8 7. Sc4+ 7. h7+?? Kh8 = 7. ...
Kh8 7. ... Kf8 8. Sg5 Sd4 9. Sf6 +— 8. Se5
Sb2 9. Sf8 SeS 10. Sg7+ Sxg7 11. hxg7#

- N W + OO0 O N

DALKO — FAZEKAS
SzoLNOK, 1951

Diagram ¢. 56

>
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V ojedinélych piipadech dva stielci zvitézi
1 proti stielci. Samoziejme bez peSce na gob
je pozice remis. Proto: 1. Sg5! Sd3 2. Sd5
Sc2 3. Kf7 Sd3 4. Kf8 +-

Dv4 STRELCI PROTI JEZDCI

Dva stfelci proti jezdci v koncovce bez
p&Scu zpravidla vitézi — jejich plisobnost je
mnohonasobné vétsi.

Diagram ¢. 57

o
PP
. a

Y 7, ? "7
% B

2 W W 4
b5

//////
/7/
B BB

fgh

- N W + OO0 O N

1. Sb4 Jh7 1. ... Jd7 2. Sd5+ Kg7 3. Sc4
Jf84.Sc3+Kh6 5. Sf7Jh7 6. Se8 JI8 7. Sb2
Jh7 8. Sd4 J£8 9. Kf6 Jh7+ 10. Kf7! Jg5+
11. Kg8 Jf3 12. Se3+ Jg5 13. Kf8! +—; 1. ...
Jg8 2. Sd5+ Kg7 3. Kg5 Kh7 4. Sf8 Kh8
5. Se4 +— 2. Se3 Ke8 2. ... Kg8 3. Sd5+
Kf8 4. Kg6+—; 2. ... Jf8 3. Sh5+ Kg8 4. Se8
Kh7 5. Kf6 Kh6 6. Sd2+ Kh7 7. Sb4 Kg8
8. Sf7+ +— 3. Sh5+ Kf8 4. Kg6 Kg8 5. Sg4!
Jezdce je tieba omezit! 5. ... Jf8+ 6. Kf6
Jh7+ 7. Ke7! Jg5 8. S16 Je4 9. Se6+ Kh7
10. S5+ Kg8 11. Sh4! Samoziejm& musi-
me davat pozor na pat! 11. ... Jc3 12. Ke6
Jb5 13. Sf2 Jc7+ 14. Kd7 Jb5 15. Sd3
Jc3 16. Sd4 A je po koni! +—

Existuji samoziejmé i pozice, kde se slabsi
strana zachrani, napf.:

Diagram ¢. 58

[ E B E
7%//7 /%7 /%7/ %7
L m m
5%/ /@ /@ //%/
e
o
N BN -
1/ / / /a%

1....Jf1+ 2. Kg2 2. Kg1 Jg3 s dalSim Je2 =
2...Jg3 =

Dv4 STRELCI PROTI STRELCI A JEZDCI

FLOHR — WELTNANDER
TarTU, 1950

Diagram ¢. 59

/// T
8 / /
5 7, /%/// //} %y,
4 %%%W J
3 =

%% %%@M @/
N8k T B AA
1/ / / 5%)/

Problémy ¢erného spocivaji predevSim ve
slabych péscich na obou kiidlech. 1. Kfl
Sc7 2. g3 g6 3. Ke2 Sd6 4. Kd3 Jc7 5. a4!
Cerny drzi piistupové drahy ke své pozici,
proto musi bily nastoupit pésci. 5. ... Kf8
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6. Sf6 a6 Pokud by cerny jen vyckaval,
dojde bily péScem na b5, a poté zahraje
a4-a5. 7. Ke2 Ke8 8. Sf1 Kd7 9. Sg2 h5?!
Zbytecné oslabeni, které jen pomaha bilé-
mu. 10. Kd3 Sb4 11. Sd4 bS 12. Sb7 Vy-
meéna na b5 by prospéla cernému, péSec na
a6 je velmi slaby. 12. ... bxa4 13. bxa4
Sel 14. e4! Otvira pozici, coZ povede ke
zvyseni aktivity bilych figur. 14. ... fxe4+
15. Kxe4 Sb4 16. Sb6 Je6 17. KdS Jc7+
18. Ke5! Koncovka rliznobarevnych stiel-
cl je spiSe remizova. 18. ... Se7 19. h4 {6+
Po 19. ... Sd8 by vynutil bily oslabeni f6
manévrem 20. Se3—g5. 20. Ke4 Sdé6
21. Kf3 Ke6 22. Sc8+ Kf7 23. Sa5 g5 Osla-
buje péSce hS, ale pii pasivni obrané ¢erné-
ho by bily pfevedl krale na c4 a vynutil vy-
ménu ¢ernopolakt. 24. Ke4 gxh4 25. gxh4
Kg6 26. Sb6 Ja8 27. Sd4 Jc7 28. Sd7 Sb4
29. Sb6 Sd6 30. Sa5 Kg7 31. Sc8 Kgb6 32.
f4 Kg7 33. Sh3 Kg6 34. 5+ Kf7 35. Sfl
Ke7 36. Sel SeS 37. Se2 +—

PETROSJAN — GURGENIDZE
TBiLIsI, 1956

Diagram ¢. 60
Postaveni po 36. tahu cerného:

8 / % /%/
! // ///7 Y %///// %7
2 7 W
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2
2| £ ., %@.f% J
I E B B
a b c¢c d e f g h

Dvojice stielcti je obzvlast’ silna, jestliZe jsou
pesci rozdéleni asymetricky — s moZnosti
vytvoreni volného péSce. Zde Cerny nema

Sanci vyuzit svou péScovou prevahu na
damském kftidle, naopak bily si volného
pésce vytvori. 37. 15! gxf5+ 38. Sxf5 Jg7
39. Sg5+ Kf7 40. Sd7! +— Jezdec je v pod-
stat¢ chyceny. 40. ... Je6 41. Sxe6+! Nej-
kratsi cesta k vyhte. 41. ... Kxe6 42. Sd8
a4 43. Sxb6 d5 44. cxd5+ KxdS 45. Kf5
axb3 46. axb3 Se3 47. h5 1-0

Velice pouc¢nd je nésledujici koncovka:

GHEORGHIU — QOLAFSSON
ATHENY, 1969

Diagram ¢. 61
Postaveni po 21. tahu cerného:

/.2.% /@/
: //////l ////// !
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e f g h

N W 00O N

22. g4! Ziskéava prostor a omezuje soupe-
fovy moznosti. 22. ... Sb7 23. Kf2 5?
Docasn¢ zabranuje bilému v prosazeni po-
stupu e3—e4, ale vytvarii dalsi objekt atoku.
Nutno ovSem dodat, ze obrana podobnych
pozic je velice obtizna. 24. h3! Kf7 25. Sd3
Sd5 26. Sc3 Sb7 27. Sel Sd5 28. Kg2 Sc4
29. Sc2 SdS 30. gxfS! exf5 31. Sg3 Jc4
32. Kf2 Jd2 32. ... Kf6 33. e4 + 33. Sxf5
Sxf3 34. Sc8 Sc6 35. SeS Je4+ 36. Ke2 g5
37. Sxa6 Sd7 38. Sb7 Jf6 39. Sg2 Sf5
40. Sxf6! Kxf6 41. e4 Se6 42. Ke3 Sc4
43. Sf3 1-0
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KASPAROV — GLIGORIC
Luzern, 1982

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb4
5. Dc2 Sb7 6. a3 Sxc3+ 7. Dxc3 d6 8. e3
Jbd7 9. b4 0-0 10. Sb2 De7 11. Sd3 c5
12. dxc5 bxcS5 13. Se2 d5 14. cxd5 Sxd5
15. 0—0 cxb4 16. axb4 Vfc8 17. Dd4 Jb6
18. Vfcl Vxcl+ 19. Vxel V8 20. Vxc8+
Jxc8 21. Je5 Jdé6 22. 3 Dc7 23. e4 Sa8
24. b5 Jfe8 25. Da4 f5 26. Db3 Dc8
27. exf5 Dc5+ 28. Kf1 Sd5 29. Da3 Dxa3
30. Sxa3 exf5 31. Sc5 Jc8 32. Jc6 Kf7
33. Jxa7 Jxa7 34. Sxa7 Ke6 35. Sd4 g6
36. Kf2 Jd6 37. Ke3 g5 38. g3 Jcd4+
39. Kd3 Jdé6 40. Kc3 f4

Diagram ¢. 62
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Kasparov ziskal pfevahu jiz v zah4jeni, Gli-
gori¢ se vSak velice vynalézavé branil
a vznikla pozice pres veskeré vyhody (+pé¢-
Sec, 2S) neni vlibec jednoducha.Navrhnéte
bilému pokracovani!

41. Kb4! K cili nevedlo 41. gxf4? Sxf3!
42. Sxf3 Jxb5+ 43. Kd3 Jxd4 44. Kxd4
gxfd = 41. ... fxg3 42. hxg3 h5 43. Sf2 Jf5
44. 4 gxf4 45. gxf4 Jg7 46. Kc5 Sg2
47. Sd4 h4 48. Sxg7 h3 49. Sg4+ Ke7
50. Sxh3 Sxh3 51. Kb6 1-0

Dv4 STRELCI PROTI DVEMA JEZDCUM

Ptevaha dvojice stfelcii nad dvojici jezd-
ct (v oteviené pozici) je jeste vyrazngjsi:

FLOHR — BOTVINNIK
LENINGRAD, 1933

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Dc2 c5
5. dxc5 Ja6 6. a3 Sxc3+ 7. Dxc3 Jxc5
8. 13 d6 9. e4 5 10. Se3 Dc7 11. Je2 Se6
12. Dc2 0-0 13. Jc3 Vfc8 14. Se2 a6
15. Vel Jed7 16. Dd2 Db8 17. Jd5 Sxd5S
18. c¢xd5 Vxcl+ 19. Dxcl DdS8 20. 0-0
Ve8 21. Dd2 Dc¢7 Mlady Botvinnik nero-
zehral partii nejlépe, prenechal soupefti vy-
hodu dvojice stielcii a je pozitkem sledo-
vat, jak s ni na$ reprezentant nalozi.

Diagram ¢. 63
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22. Vel! Dxcl+ 23. Dxcl Vxel+ 24. Sxcl
Pozice bilého je vyhrana — diikaz nasledu-
je. 24. ... Kf8 25. Kf2 Ke7 26. Se3 Kd8
27. Kel Kc7 28. Kd2 JcS 29. b4 Jed7
Jako zlepSeni bylo navrzeno 29. ... Ja4
s dal§im bS5, ale pochybuji, ze by to vedlo
k ptiznivéjSimu vysledku cerného. 30. g3
Jb6 31. Ke2 Jbd7 32. a4 Jb6 33. a5 Sou-
pefovy ofe je tieba omezit. 33. ... Jbd7
34. Scl Kd8 35. Sb2 Je8 36. Kd2 Jc7
37.Ke3 Ke7 38. Sf1 Jb5 39. h4 Jc7 40. Sh3

Je8 41. f4 Vyhoda bilého narlstd, ¢erné-
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mu neni co zavidét. 41. ... f6 42. Sf5 g6
43. Sh3 h6 44. Sc1 Jg7 45. fxe5 dxeS 45.
... fxe5 46. Kf3 h5 47. Sg5+ Ke8 48. Ke3
+— 46. Kf3 h5 47. Se3 Kd6 48. Sh6 Je8
49. g4 hxgd+ 50. Sxg4 Jc7 51. Se3 JbS
52. Ke2 Jc7 53. Kd3

Diagram ¢. 64
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///////////
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Cerny je v zugzwangu, proto zkousi svou
posledni Sanci. 53. ... 5 53. ... Ke7 54. Sc5+
54. exf5 gxf5 55. Sxf5 Jxd5 56. Sd2 J7f6
57. Kc4 Kc6 58. Sg6 b5+ 59. Kd3 Je7
60. Sed4+ Jed5 61. Sg5 JhS 62. Sf3 Jg3
63. Sd2! 63. h5? Jxh5! 64. Sxh5 Jxb4+
65. Ke4 Kdb6 s dalSim Jc6 a velkymi Sance-
mi ¢erné¢ho na remizu. 63. ... Kd6 64. Sg4
Jf6 65. Sc8 Kc6 66. Sel e4+ 67. Kd4 Jgh5S
68. Sf5 Kd6 69. Sd2 Beznad¢jna pozice
jiz ¢erného omrzela. 1-0

l\)(a)-h(ﬂO)\lCO
\\

—_—

Tvrdé lekce od Salo Flora mozna zachra-
nila Botvinnikovi titul MS o osmnact let poz-
déji — nasledujici partii nutné potieboval
vyhrét:

BoTVINNIK — BRONSTEJN
Moskva, 1951

1.d4 Jf6 2. c4 g6 3. g3 c6 4. Sg2 dS 5. cxd5
cxdS 6. Jc3 Sg7 7. Jh3 Sxh3 8. Sxh3 Jc6
9. Sg2 e6 10. e3 0-0 11. Sd2 V8 12. 00
Jd7 13. Je2 Db6 14. Sc3 V{d8 15. Jf4 Jf6

16. Db3 Je4 17. Dxb6 axb6 18. Sel Jas
19. Jd3 S18 20. £3 Jd6 21. Sf2 Sh6 22. Vacl
Jac4 23. Vel Ja$ 24. Kfl Sg7 25. g4 Jc6
26. b3 Jb5 27. Ke2 Sf8 28. a4 Jc7 29. Sg3
Ja6 30. Sf1 16 31. Ved1 Ja5 32. Vxc8 Vxc8
33. Vel Vxel 34. Jxcl Sa3 35. Kd1 Sxcl
36. Kxcl Jxb3+ 37. Kc2 JaS5 38. Kc3 Kf7
39. e4 15 40. gxf5 gxf5 41. Sd3 Kgb6

Diagram ¢. 65
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42. Sd6? Chyba, k rozhodujici ptevaze
vedlo 42. Sbl1! Jc6 (42. ... Jc4 43. Sf4 Kf6
44. Sa2 +—; 42. ... dxed 43. fxed fxed 44.
Sxed+ Kg7 45. Sxb7! Jxb7 46. Kc4 Kf7
47. Kb5 Jac5 48. dxc5 Jxc5 49. a5 +—) 43.
exdS exdS 44. Sa2 Jab4 45. Sb3 +— 42. ...
Jc6 43. Sb1 Kf6? RovnéZ BronStejn v téz-
ké pozici chybuje, velké Sance na remizu
davalo 43. ... Ja7 44. exd5 exd5 45. Sa2 b5
46. a5 b4+! 47. Kd3 Jb5 48. Se5 Jac7
44. Sg3! Botvinnik nachazi spravny plan,
naopak BronS$tejn marné hled4 plan obra-
ny. 44. ... fxe4 44. ... Je7 45. Sh4+ Kf7
46. Sxe7 Kxe7 47. exd5 exd5 48. Sxf5 +—;
44. ... Kg5 45. exd5 exd5 46. Sa2 Jab4 47.
Sb3 4 48. Sel Kf5 49. Sd2 Kg5 50. Scl!
h5 51. Sa3 +— 45. fxe4 h6 46. Sf4 h5
47. exdS exd5 48. h4 Jab8 49. Sg5+ Kf7
50. Sf5 Ja7 51. Sf4 Jbc6 52. Sd3 Jc8
53. Se2 Kg6 54. Sd3+ Kf6 55. Se2 Kg6
56. Sf3 J6e7 57. Sg5 1-0
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CINTRON — BOTVINNIK
MNiIcHOV , 1958

Diagram ¢. 66
Postaveni po 33. tahu bilého:

////%/// ///%'g/ .
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/ /

////////////
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o
\\\\\\\

w e
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c d e

—_

33....b5! 34. Jel Sa3 35. Jed3 e5! 36. Jd1
bxa4 37. bxa4 e4 38. J3b2 ShS! 39. Kel
Sb4+ 40. Kf1 Kb6 41. 13 0-1

DVvoJICE STRELCU PROTI VEZI

Dvojice strelcii je v drtivé vétsSing piipa-
du silngjsi nez véz, ale uplatnit tuto preva-
hu neni jednoduché:

CI0CALTEA — PACHMAN
PrAHA, 1954

Diagram ¢. 67
Postaveni po 91. tahu bilého:

o\ 7
7 7, @y/ /@ @7
6 %%7 //%/ / / /
° %//‘7 % %%7 ////%%/7

o 7 Rde
o 2 2 T4
1.8 _ran o
| = / A &

f g h

Navrhnéte cernému vyhravajici pokracova-
ni! 91. ... h2+?? Hruba chyba, stojici Cer-
né¢ho pul bodu. Spravné bylo 91. ...
Sf3 s pochodem krale na damské kiid-
lo a vytlacenim bilé véZe z 2. fady. 92. Kh1
Sf3+ 93. Vg2+! 1/2

Nevyhoda dvojice stielcu

Jako vétSina pravidel v Sachu neplati ani
vyhoda dvojice stielcli stoprocentné.

Ze neni vSechno zlato, co se tipyti se pre-
svedcil 1 ndS reprezentant v partii s Graduji-
cim mistrem svéta:

FiLir — BoTviINNIK
VARNA, 1962

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. e3 Sb7
5. Sd3 d5 6. 0-0 Sd6 7. b3 0-0 8. Sb2
Jbd7 9. Je5 ¢5 10. De2 Dc7 11. f4 Jed
12. Jc3 Jdf6 13. Jb5S De7 14. Jxd6 Jxdé6
15. dxc5 bxcS 16. Vacl Jfed4 17. Vid1 a5
18. Jf3 VId8 19. Jd2 Jxd2 20. Dxd2 dxc4
21. bxc4 Sed4 22. Dc3 6 23. Sf1 Jb7
24. Db3 Dc7 25. Vxd8+ Vxd8 26. Vdl
Vxd1 27. Dxd1 Dc6 28.Sc3

Diagram ¢. 68

= _Ee
HAE B K.
CWoaa i

Z

4 4

//é/g ////// iy
- -

/////////////

87 7 %% //////
LW e

N W 00O N

Bily mé dvojici stielcti — a stoji hiife. Zad-
na pozice se nesmi hodnotit staticky — vzdy
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je tfeba zvazit pisobnost a moznosti jed-
notlivych figur! 28. ... a4 29. h3 h6 30. Kh2
Jd6 31. g4 Kryje sice hrozbu Jf5, ale vy-
tvari dalsi slabiny. 31. ... Sf3 32. Dd3 Kf7
33. g5 hxg5s 34. fxg5 Je4 35. Kgl 0-1

KLAVINS — RAGOZIN
Lvov, 1951

Diagram ¢. 69
Postaveni po 22. tahu bilého:
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Bily rozehral partii Spatné€ a Cerny presveéd-
¢iveé dokaze nevyhodu dvojice stielct bilé-
ho. 22. ... Sxf3! 23. gxf3 23. Dxf3 Da2 —+
23. ... JhS 24. Scl1 Dal 25. Del Sg5!
26. Sd2 Dxel+ 27. Sxel Scl! 28. Sd1 Jf4

Diagram ¢. 70
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Bily stfelci jsou némymi zalobci strategie
bilého. 29. Sc2 £6 30. Kf1 Kf7 Pochod krale
rozhodne. 31. Sd1 Kg6 32. Sc2 Kg5
33. Sb1 Kh4 34. Sc2 Kh3 35. Kg1 hé
36. Sb1 hS 37. Sc2 Jd3! 38. Kfl Kxh2
39. Ke2 Kg2 40. Sxd3 cxd3+ 0-1

BioLEK — DYDYSKO
EXTRALIGA, 2003/04

1. e4 ¢5 2. J3 d6 3. ¢3 Jf6 4. Se2 Jbd7
5. d3 b6 6. 0—0 Sb7 7. Vel e6 8. Sg5 Se7
9.Jbd2 0-0 10. Sf1 h6 11. Sxf6 Jxf6 12. d4
cxd4 13. cxd4 Dd7 14. Db3 Vi{c8 15. a4
Vab8 16. Sd3 DdS8 17. Jb1 dS 18. e5 Je4
19. Jbd2 Jxd2 20. Jxd2 Df8 21. {4 15
22. Vi1 V7 23. g4 fxg4 24. DA1 Sb4
25. Jb3 hS 26. 15 V{17 27. fxe6 Vxfl+
28. Dxf1 Dxf1+ 29. Vxfl V{8 30. Sgé6
Vxfl+ 31. Kxfl h4

Diagram ¢é. 71
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Po zajimavém pribchu vznikla jesté zaji-
mavéj$i koncovka, kterou bily bohuzel ne-
zvladl. 32. JeS5? Prechod do rliznobarev-
nych stfelcii je naprosto scestny, k vyhodé
naopak vedlo: 32. Jcl Sa6+ (32. ... Kf8
33.Kf2 Ke7 34. S5 g3+ (34. ... Sc¢8 35. Jd3
Sd2 36. Sxg4 Sxe6 37. Sxe6 Kxe6 38. Ke2
Sh6 39. Kf3+) 35. hxg3 hxg3+ 36. Kxg3
Sc8 37. Jd3 Sd2 38. Jf4+) 33. Kf2 Kf8
34. Sf5 Sd2 35. Je2 Sxe2 36. Kxe2 Sf4
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37. Sxg4 Sxh2 38. Sf3 Sgl 39. Kd3 g5
40. Sxd5 g4 41. Sc6 g3 42. d5 Ke7 43. Sd7
Sc5 44. d6+ Sxd6 45. exd6+ Kxd6 46. Ke3
+—32. ... bxe5! 32. ... Sxc5 33. dxc5 Kf8
34. cxb6 axb6 35. Sf5 g3 36. hxg3 hxg3
37. Kg2 = 33. e¢7 Sc6 34. e8§V+ Sxe8
35. Sxe8 cxd4 36. ShS g3 37. hxg3 hxg3
38. Kg2 38. Sf3 d3 (38. ... Kf7! 39. Sxd5+
Kgb6 40. e6 Kf5 41. Kg2 d3 (41. ... 5d6)
42. Kxg3 d2 43. Sb3p) 39. Sxd5+ Kf8 40.
Kg2 Sel 41. b4! = 38. ... d3 39. Kxg3 Kf8
40. Kf4 Ke7 41. Ke3 41. Sg4 Sc5 42. b4
Sxb4 43. Ke3 Sc3 —+ 41. ... Ke6 42. Kd4
Kf5 43. Kxd5 g5 44. Kd4 d2 45. Se2 Kf4
46. Kd3 g4 47. Sd1 g3 48. Ke2 Sc5 49. Kf1
Kxe5 50. Kg2 Kf4 0-1

Na zavér si miiZete vyresit
nékolik studii s 2S:

Studie ¢. 1
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Pribéh této studie je typicky — bily nemi-
ze udrzet své péSce, ale zvitézi matovym
utokem, popt. ziskem soupefova stielce.
1.Sd5 Ke3 1. ... g1D 2. Sa7+ Kce3 3. Sxgl
Kxb4 4. Sb3! Ka5 5. Sb6+ Kb4 6. a5 +—
2. Sxg2 Kxb4 3. Sf3! Kxa4 4. Sd1+ KaS$

5.S¢7+ Kb4 5. ... Ka6 6. Sb6 +— 6. Sxd6+
+—

Studie ¢. 2
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///////
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AC se to zda neuvéftitelné, diky nevhodné-
mu postaveni ¢ernych figur bily vitézi:
1.Sc3+ Ke4 2. Sf3+ Ke3 3. Sa8! Dg4 4. V{3+
Dxf3 (jediné kryti matu) 5. Sd2+ +—

- N W ~ OO0 O N 0
N
A\

Studie ¢. 3
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1. Sd7+ Kb4 2. Se7+ Kc4 3. Se6+ Kd4
4. ST6+ Ke4 5. Ke2! Tichy tah, ktery neni
jednoduché v propoctu nalézt. Kf4 6. Vh4+
Kg3 7. Vg4+ Kh2 8. Kf2! A druhy tichy
tah rozhoduje! Db6+ 9. Sd4 Dxe6 10. Vh4+
Dh3 11. Se5+ Kh1 12. Vxh3#
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Studie ¢. 4
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1. Sc3 Va2 2. Sb3 Va3 3. Sc4+ Ke3 4. Sb4
Va4 5. Sc5+ Ke4 6. Sb5 Va5 7. Sc6+ Ke5
8. Sb6 Va6 9. Sc7+ Keé6 10. Sb7 Va7
11. Sc8+ Ke7 12. Sb6 Va8 13. Sxh3 +—

Studie ¢. 5
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1. Sc1 Vf4+ 2. Kc3 Va4! 3. Sc2 a2 4. Sbh2
Va3+! 4. ... alD 5. Sxal Vxal 6. Kb2 =
5. Sxa3! 5. Kc4? Kd2 6. Sg6 alD 7. Sxal
Vxal —+ 5. ... alD+ 6. Sb2 Da2 7. Sbh3
Db1 8. Sc2 =

A na zavér studie, ktera dokazuje, ze ani
dva stfelci nezmuzou vse:

Studie ¢. 6
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1. Sf2 Se6 2. Vg6 Sd5 3. Vg5 Scd 4. Vgd
Sb3 5. Vg3 Sa2 6. VI3 Se7 7. Ve3 Sd6
8. Vd3 Sb4 9. Vd4 +—
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