IM Petr Velicka
STRELEC PROTI JEZDCI

1. Uvod

Boj stfelce proti jezdci je jednim z nejzaji-
mavéjsich problémi Sachové strategie (zv1ast-
nosti v pusobnosti téchto figur se nejlépe pro-
jevi v jejich vzdjemném stietnuti.) Jezdec je
figura ,kratkochoda“, stielec ,,dlouhochoda“ —
obsahne vsak jen polovinu poli. NemiiZze napa-
dat ani kryt kameny na poli opa¢né barvy.

2. Zakladni zasady charakterizujici
boj stielce proti jezdci

1. Stielec je silnéjsi v pozicich otevieného
charakteru (zv1asté jsou-li pésci volni nebo
souperovy pésci blokovani na polich barvy
stielce) a s péSci na obou kiidlech.

2. Jezdec je silnéjsi v pozicich blokovanych
(zvlasté jsou-li péSci blokovani na polich
barvy stielce).

3. Jezdec je silngjsi, ma-li zajiSténo cen-
tralni postaveni, které nemohou kontrolo-
vat souperfovi pésci ani soupertiv strelec,
napt. Jd5, ped — Sc5, pd6, e5.

Tyto zasady plati pro postaveni s vétsim poctem
péscu!

3. Jednoducha postaveni
3a) Strelec a péSec proti jezdci

Tato koncovka konc¢i nerozhodné, muze-li kral
slabsi strany ovlddnout bezpecné pole pred
péscem (kromé postaveni, kdy je jezdec chycen
— strelec mize odfiznout jezdce, miize ziskat
tempo).

Silnéjsi strana ma vétsi Sance, kdyz kral slabsi
strany nemuze kontrolovat pole promény pésce.

TEMATICKY PRIKLAD 1

Bily vyhraje diky $patnému postaveni jezdce. 1.
£e5! Fe? 2. Heb5 HdT 3. d6! (3. Kb6? by
bylo hrubou chybou pro 3. ... Jf6! 4. Sxf6 Kd6
s remizou.) 3. ... Heb 4. Hcb!+—.

TEMATICKY PRIKLAD 2

CNT/BNT

Ukazka spravné souhry figur slabsi strany. 1. ...
Nd6+ 2. e7 HNc8+ 3. He8 (3. Keb Jh6=)
3. ... nd6+=.

Je-li na tahu bily, vyhraje. 1. &e7! HA8 2.
Sed NF7 3. 43 )Nd8 4. 4d5+—.



V koncovkach tohoto typu se vyskytuji i pa-
tové motivy. Bily, ktery je zdanlivé ztracen, se
zachrani patovou kombinaci: 1. HNg3! &e5 2.
Nl Le2 3. g2 414 4. Hhl Hf3 5. Higd! a
bily remizuje, nebot ¢erny nemuze nikdy jezdce
vzit.

Dalsi priklady:

PRiKLAD 1

BNT/CNT

1. &2b4+! He6 2. Fc7 &Hd5 3. 2a3l+—
Velkd vyhoda stielce — strelec muze ziskat
tempo!

1. ... Ne7+ 2. Hd8 HNcb+ 3. Le8 Heb=.

KASPARJAN — STUDIE
1958

1. Hel!! (Piekvapujici tah, nebot bily jezdec
jde dobrovolné na ztracené postaveni a muze byt
ihned chycen. Bily se ale pak zachrani itokem
na Cerného pésce. Ostatni tahy prohravaly: 1.
Jeb+7 Kd4 2. Kb6 Kcd! 3. Jd7 ed 4. Je5+ Kd4
5. Jg4 Se6 6. Jh2 Sh3 7. Kc6 Kd3 8. Kd5 e3—+
1. Jd2+7 Ke3 2. Jf1+ Kf2 3. Jd2 Ke2 4. Jbl
Kd3—+.) 1. ... &e3d 2. b6 Hd2 3. &ch
£e8 4. Hd6! e4 5. Heb e3 6. Led! (6. Kd4?
nebo 6. Kf47 by vedlo po 6. ... Sd5! k nevyhodé
tahu.) 6.... &f7 7. Hf3 2h5+ 8. Hf4 &d1
9. Yed Hc2+ 10. Lf3 Sad 11. Hfd!=.

VON BILGUER — STUDIE
1843

BNT

Vézovy péSec je nejvétsim nepiitelem jezdce —
casto vyhrava proti jezdci i sdm. Na tomto po-
znatku je zalozena i nésledujici studie. 1. ggb
Nf2 2. h4! HNed+ (2. ... Jgd 3. h5+—) 3.
Hgb6 H\xd6 (3. ... Jf2 4. h5 Jgd 5. Kgb+—) 4.
h5 {\cd 5. h6 e+ 6. LgT+—.



PRIKLAD 2

CNT

. b6 2. deb Fceh! (2.... Kb5 3. Sd4+—,
Zugzwang) 3. 2c3 Hb6 4 ,Q,a5+' &bs5 5.
£d8 &5 6. g5 Hb5 7. &2h4! (Tento rozho-
dujici tempovy manévr vyhrava.) 7. ... &ch
8. &f2+ &d5 9. £d4!'+—. Cerny kral neméa
zadné dalsi pole.

ZACHODJAKIN — STUDIE
1931

BNT

Cerny hrozi zahrat 1. ... Kg7. Bily tomu vSak
zamezi. 1. &c5 (A Kcb6) 1. ... N7 2. Hd6
Ne8+ 3. LeT 3. KA7? Jg7 4. Sg6 Kg8 5. Ke7
Kh8 6. Kf7 Jf5 a jezdec unikne z obkliceni.) 3.
... g7 4. £g6! g8 5. &f7T+ HhT 6. Lf6
Hh8 7. Leb5! (7. Kgb? Je6!=) 7. ... Hh7 8.
Fed Hh8 9. Hf4 (Trojihelnik) 9. ... Hh7
10. g4 Hh8 11. g6 +—.

B.SEVITOV — STUDIE

1937
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BNT

Cernému chybi k remize zdanlivé méilo —
postavit krale pod bilého pésce, bude to vSak
nad jeho sily. 1. £d5 (1. Sxa6? Kf8=) 1. ...
HNe5 (1. ... K8 2. h6 Jb4 3. Seb Jcb6 4. Kgb JeT
5. Sa2 Jc6 6. Kf6 Jd8 7. h7 Jf7 8. Sc4 Jh8 9.
Se2 Jf7 10. Sf3 Jh8 11. Sh5 Jf7 12. Kgb Jh8+
13. Kh6+—; 1. ... Ke7 2. Kf5 Jc7 3. h6 Jxd5
(3. ... Ki8 4. Sc4) 4. h7 Je3+ 5. Ke4; 1. ... Jb4
2. Sb3 Jc6 3. h6 Jedb+ 4. Kf5 Jf7 5. h7 Kif8 6.
Kf6; 1. ... Jc7! 2. Sb3 Ke7 3. Kf5 Je8 4. h6 Jf6
5. Kg6 Jd7 6. Kg7 Jf8 7. Sf7 Jh7 8. Sc4 Jf6! 9.
Kg6 Jd7 10. Sb3 Jf6 11. Sd1 Kf8 12. Sh3 Ke7=)
2. h6 {HA7 (Kral pomoci nemutize: 2. ... Kf8 3.
Kf5 Jd7 4. Se6 Jcb 5. Kgb! Jxeb (5. Jd3 6. h7
Je5+ (6. ... Jf4+ 7. Kh6+—) 7. Kh6+ ) 6. h7
Jf4+ 7. Kh6+—.) 3. bfs HNH\I8 4. Hf6 HhT7+
5. g7 HN\I8 6. 2c6+ e 7. 2d7! H\xd7
8. h7+—.

FiscHER — TAIMANOV
1971




Cerny zahrél v partii nepfesné 1. ... Ke4? a po
2. Sc8! Kf4 (Neslo 2. ... J3 3. Sb7+ Kf4 4. Sxf3
Kxf3 5. Kg5 ani 2. ... Jd3 3. Sf5+) 3. h4 J{3 4.
h5 Jgb 5. Sf5 Jf3 6. h6 Jg5 7. Kgb se dostal do
zugzwangu.

Misto 1. ... Jed remizovalo jak 1. ... &d6 2.
£e2 (2. Sc8 Jf3 3. Sb7 Jh4 4. Kgb KeT7 5. Kxh4
Kf6) 2. ... A7+ 3. &7 De5+ (3. ... Keb
4. h4d Jt6=) 4. Hg7 He7 5. h4a {HHd7 6. h5
N6 7. h6 He8+ 8. Lgb NF6= taki 1. ...
Nd3 2. hd HHf4 3. Hfs Hd6=.

3b) Jezdec a péSec proti st¥elci

Stielec proti jezdci a pésci vétSinou remizuje
bez problémt (jezdec nemiize tempovat). Kri-
tické pripady nastévaji, kdyz je péSec na Sesté
nebo sedmé radé. Je-li soupertv kral dostatecné
vzdalen, muze siln€j§l strana zvitézit tak, Ze
jezdcem prerusi ptisobnost stielce po thlopticce

a umozni tim postup svému pésci.

ScHEMA 1

BNT

Priklad je ukazkou tspésného boje slabsi strany
proti postupu volného pé&sce. 1. eb6 £b5 2.
HeT7 £c6 3. Ld8 &b5 4. HeT Hgl 5. H)1d3
&hl 6. Heb (Hrozi Jc6.) 6. ... £e8! 7. Nd7
Fel 8. 2d8 2g6 9. e7 &15 10. H\cb 28!
11. 5H)d7 &hl 12. £d8 £a6 13. Lc7 &bb
14. He5 L e8l=.

BNT

vz

Plan silnéjsi strany je ziejmy. Prevést svého
jezdce na pole b7 a tim prekryt thlopiicku
c¢ernému strelci. Toho by nemohl bily dosah-
nout, kdyby c¢erny kral zaujimal postaveni na
polich a6 nebo b5. Takové pozice, v nichz mutze
slabsi strana dvakrat kontrolovat pole blokady,
jsou remizové. 1. a5 (1. Kb8? Kd8 2. Jd6
Sa8! 3. Jb7+ (3. Kxa8 Kc7=) 3. ... Kd7!= k cili
nevede.) 1. ... £a8 2. &c8! (2. Kb8? Kd8=)
.. &©d6 (K zichrané nestaci ani 2. ... Ke8
3. Jc4 Ke7 4. Kb8 Kd8 5. Jd6 Kd7 6. Jb7+—
ani 2. ... Ke6 3. Kb8 Kd6! 4. Jcd4+ Kc6 5. Kxa8
Kc7 6. Jb6!+—) 3. &b8 &dT7 4. HbT+-—.

Dalsi priklady:

J.KOSTKA — STUDIE
1981

L

BNT

Kromé vézového je v této koncovce nebezpelny
také jezdcovy péSec. Naproti tomu pri stied-
nim pésci musi byt odstup soupetrova krale mi-
moradné velky, aby vyhra byla mozna. 1. {\c6
&f1 2. b6 2a6 3. &d6! (A Kc7, Ib4) 3. ...



b7 4. bc7 2a8 5. HNab el 6. HNbT Hd4

7. &b8+—. Stoji-li Cerny kral o néco blize — 13. Kd7 Sg3 14. Jd6+—)

tfeba na e3 nebo alesponi na d2, je vyhra bilého
nemozna.
R. FINE — STUDIE
1941

= / /@ /%%

BNT

Cerny kral musi stit na prvni fadé, jinak je
postaveni remizové. 1. {HNc6 Hf2 2. &Hd6
Seg3+! (2. ... Ke3 3. Je7 Sg3+ 4. Kc6+—) 3.
&e5! (Vyhrava i) 3. Ke7 Ke3 4. Je5! (4. d8D?
Shd+=) 4. ... Ked 5. Ke8 Sh4 6. Jg6+— A Je7.)
3....8h4(3....5c7 4. Kb5 Ke3 5. Ka6 Ke4 6.
Kb7+—) 4. &d5 Leld 5. Leb (A Je7) +-—.

V. KOSEK — STUDIE
1910
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1. {/Hd6 (Prekryvéa drahu stielci.) 1. ... &gl
2. c6 2b6 3. eb6 (A Kd7, Jed — planuje
odejmout stielci vSechna ¢tyfi pole na diagonéle
a5-d8.) 3. ... &c7 4. £d7 £b8 5. /b5 Hg2
6. Z\cT! (Typické omezeni ptsobnosti stielce.)
6. ... Lf3 7. Be8 2aT 8. H)b5 & b6 (8. ...

(9. ... Sa5 10. Jd6 Ke2 11. Jc4 Sd8 12. Kc8 Sh4
10. £\d6 g4 11.
Lc8 Sab 12. H\cd el 13. &Hd7 g3 14.
Nd6+—.

Pravidlo! Pokud se v pozicich tohoto typu
podati siln€jsi strané€ odejmout stielci vSechna
ctyri pole, vyhravd. V opacném pripadé konci
partie remizou.

Kdyby v nasi pozici stal ¢erny kral na polich c3,
d4 apod., nemohl by bily vyhrat.

ScHEMA 1

BNT/CNT

ScHEMA 2

X1,

V.

A%/ ///
| =
BNT/CNT

Pokud ma strelec k dispozici diagonalu s péti
poli, remizuje bez pomoci kréle.

Se3 9. Jd6 A Kb7) 9. b7 (9. Jd6) 9. ... £d8 Pifklady k procviceni:

5



PRiKLAD 1

BNT/CNT

Pokud je na tahu bily, zvitézi. 1. &d5 &a3
(1. ... Kb3 2. Jd4+ a bilému se podaii prerusit
diagonalu stielce—obrance 2. ... Ka4 3. Je6 Sab
4. Kc6 Kbd 5. Jc7+—.) 2. Fcd! 2. Kcb Kad 3.
Jd4 Sd8! 4. Je6 Sh4 =) 2. ... a4 3. Hcb!
(Tim se dostal ¢erny do zugzwangu.) 3. ... Ha3
4. b5 Hb2 5. Ha6+—.

Je-li v pozici na diagramu na tahu cerny, stihne
Cerny kral prijit svému stfelci na pomoc. 1.
... ©b3! 2. d5 FHe3! (2. ... Kad 3. Kcb
+—; ¢erny je v nevyhodé tahu.) 3. &c5 &£d3
4. b5 Led 5. a6 Ld5 6. Lb7 Hd6=.
Kral jisti stielce na diagonéle a5-d8 a bily pésec
nemuze jit déle.

AVERBACH — STUDIE
1958

BNT

1. ©d6 Le8 2. bc7 Le7 3. HHb4d &2 4.
He8 4¢3 5. Ha6 (A Jc7) 1 : 0.

SERON — STUDIE
1950

1. £c¢54! (Hrubou chybou by bylo 1. Sh4+7?
Kg2! (1. ... Ke2? 2. KcT! Jd5+ 3. Kd6! Je3 4.
Ke5!=) 2. Kc7 Jed 3. Sel Jcb 4. Kd6 Jd3 5. Sh4
Kh3—+.) 1. ... He2 2. &gl HNdl 3. He7
N2 4. 2h2! (4. Ke6? Kfl 5. Sh2 Jg4 6. Sg3
Je3—+) 4....50h3 5. 23 H\f4 6. d6 Hh5
7. £h4 Hg7 8. He5 1/2 : 1/2.

3c) Stielec a dva pésci proti jezdci

Dva spojeni volni pésci vyhravaji skoro vzdy,
pokud nejsou blokovani. ObtiZe nastavaji jen
v pripadé, pokud je jeden z péscii vézovy s polem
promény opacné barvy nez stielec — silnéjsi
strana musi davat pozor, aby soupel neobéto-
val jezdce za jezdcového pésce.

DiaGraM 1

7

% 7 %
Erm m

BNT

1. e4! (Pésci obvykle postupujeme tak, Ze je
stavime na pole opacné barvy nez je strelec. 1.
d4 by byla obrovska chyba, nebot by umoznila




¢ernému zablokovat bilé pésce. 1. d4?7 Kdb5 2.
Kd3 Jd6 A Jed =) 1. ... &ch 2. el Hd6
(2. ... Kb4 3. Sg7 Kb3 4. d4 Kc4 5. d5 Jd6 6.
Kf4 Kd3 (6. ... Kc5? 7. Sf8 a bily ziska jezdce) 7.
eb +—; Cerny nezabrani priniku bilych pésca.)
3. d4 HNec7 4. Hd3 Hcb6 5. Hc4 Hd6 6. d5
PNe8 7. e5+ Le7 8. a3+ Hf7 9. b5 HNg7
10. &d6 He8+ 11. Hd7 HgT 12. e6+ Hgb
13. 4b2 {)N\f5 14. €7 1 : 0.

BNT

1. g4! (Vyjimka z pravidla, podle kterého méme
pésci postupovat tak, ze je stavime na pole
opacné barvy nez je stifelec. Tomuto pravidlu
by zde odpovidal tah 1. h4. Zde by v8ak ztizil
vyhru: 1. h4 Kh6 2. Kg2 Kg7 3. Sd1 Jg6 4.
Kh3 Je5 5. Sc2 Jc4! a ¢erny neustéle hrozi obéti
jezdce za g-pésce.) 1. ... §c6 (Blokdda je zde
netcinné: 1. ... Kgb 2. Kg3 Jg6 3. Sd3 Jh4? 4.
Sed+—. Diky tomuto si bily mohl dovolit zahrat
1.g4!) 2. Bg3 £\d4 3. £d3+ L6 4. hd H\e6
5. &c4 HNc5 6. bfa (NdT 7. £d3 HeT 8.
gb NHf6! 9. ded HNh5+ 10. Hgd N6+ 11.
&fs Hhs 12, 213 HNgd+ 13. Hf4 HNHfl 14.
h51:0.

Blokada Kgb, Jh4 byla net¢innd, protoze ¢erny
jezdec mél k dispozici jenom pole, ktera byla
kontrolovana bilym stielcem z e4. V jinych pii-
padech obvykle silnéjsi strana nemitize prorazit
blokadu.

7

DIAGRAM 3

BNT/CNT

Remiza, nebot bily nemtze prorazit blokadu.

SEFC — AVERBACH
Drézdany 1956

SloZitéjsi piipad, nebot ¢erni péici nejsou zcela
blokovéni. Bily kral by musel stat na h4, toho
vSak nemtze dosdhnout, nebof na Kg3 cerny
ihned zahraje g5. 1. ... &f5 2. {/\gb h4 3.
Nf3 Hh5 4. HNghs &d7 (4. ... h3 5. J3 Sgd 6.
Jh2 Sf5 7. Kg3=) 5. \ed! (5. J3? Sc8 6. Jg5
h3 7. Jf3 Sb7 8. Jh2 Kh4 9. Jf1 g5+ 10. Ke3 Sg2
11. Jh2 Kg3—+) 5. ... £c8 6. )Nf6+ Hh6 7.
Hed 215 8. HNgh Hh5 9. NhT! (9. Jf3 Sc8
10. Jg5 h3 11. Jf3 Sb7 12. Jh2 Khd—+) 9. ...
h3 10. &g3 1/2: 1/2.



DiAGRAM 4

BNT
Blokada je netcéinnd i tehdy, kdyz pésci dosahli
Sesté a sedmé rady. Bily vyhraje snadno tim, ze
jeho kral dojde na e7; cerny jezdec pak nemé
k dispozici zadné pole. 1. &d5! (1. Sg7 Je5+!
by bylo ned¢inné.) 1. ... Hf8 2. g7 HN\dT 3.
FLe6 Hcb+ 4. e? NdT7 5. £d4 1 : 0.

CHERON, WARD — STUDIE
1981

BNT

Slozitéjsi je postaveni, kdyz jeden z pésci sil-
néjsi strany je vézovy. Krdl ¢erného potom
v zavéretném postaveni stoji v patu a vyhru
nelze vynutit timto jednoduchym zptisobem. 1.
Hg5 He8 2. 2d7 {\d6! (Prohrava 2. ... J6
3. Sc6 Jxh7+ 4. Kh6 Jf6 5. g7+ Kg8 6. Kgb A
Sd5 +—; 2. ... Jg7 3. Kf6 Jh5+ 4. Kf7 Jg7 5.
Sg4 Jf5 6. K8 Jg7 7. KeT s dobytim jezdce.) 3.
£c6! (3. Kf4 Kg7 4. Keb Kxgb! (4. ... Jc4+7 5.
Ke6 Je3 6. h8D+! Kxh8 7. Kf6! Jd5+ 8. Kf7) 5.
h8D Jf7+=) 3. ... g7 4. h8W1! Hxh8 5.
Hfe Heg8 6. £d5+ 1 : 0.

S izolovanymi pésci zpravidla silnéjsi strana

vynuti vyhru je$té snadné&ji, nebot pro slabsi
stranu je moznost postaveni blokddy mensi.
Problémy nastavaji jen ve vyjimecnych pfi-
padech, zejména jsou-li pésci oddéleni jen jed-
nim volnym sloupcem.

PROCHOROVIC — VORONKOV
Moskva 1952

BNT

Postaveni na diagramu je snadno vyhrané. 1.
FLed?! (1. Sf3!7 Je8 2. Sd5 Jc7 3. Scd Je8 4.
Se6! Jc7 5. SA7 Jd5+ 6. Ked Jc7 7. Kdd+— a
¢erny nezabrani pochodu bilého kréle na b7.) 1.
... Leb 2. Hd2! He8! (2. ... Kxed? 3. 16 Kd5
4. 17 Je6 5. c7+—) 3. &c2 (Zbytetna ztrata
casu. = 3. Kd3! Jc7 4. Kc4 Kd6 5. Kb4 Je8 6.
Kb5 Kc7 7. Keb Jf6 8. Sf3 Je8 9. Kd5. Pésec
c je zde blokovan a tak se bily kral musi vydat
k pé&sci f: 9. ... Jf6+ 10. Ke6+—.) 3....Id6 4.
&b3? (A nyni uz ferny remizuje. Mé&lo se stat:
4. Kc3!' Ke5 5. Kd3! Kd6 6. Kc4 Keb 7. Kcs+—.)
4. ... pf6! 5. 213 HHg8! (Proti hrozbé 6. ...
Je7 s likvidaci obou péSci nemd bily obrany!)
1/2:1/2.

AVERBACH — STUDIE
1958
Nevyhoda bilého v postaveni na diagramu
spoCivd v tom, Ze nemize obejit svého
vézového péSce. Zpravidla vyhravame tak, ze
se kralem blizime k tomu pésci, ktery je
blokovan souperovym jezdcem — to se zde
neda uskute¢nit. 1. @b3 (Bily vyhraje diky
skutecCnosti, ze ¢erny jezdec nesmi zistat na ab;
byl by lapen stielcem z pole d5.) 1. ... §\c6 2.
£c2 Heb (2. ... Jad 3. Sd3 Jcb 4. Sed Ja5? 5.
Sd5+—) 3. 2d3 HNdT (3. ... Jc6 4. Sed Jeb 5.
Sd5 Jd7 6. a5 Jb8 7. Sb7 Jd7 8. a6 Kb6 9. Kd4
Je5 10, Kd5 Jd7 11. Sc8 Jf6+ 12. Kd4 Je8 13.
c5+ Ka7 14. Kd5 Jc7+ 15. Kd6 Jb5+ 16. Kd7



Kb8 17. c6+—) 4. a5 Heb 5. a6 Hb6 6. c5+!
a7 7. b5 HNg6 8. Ld4 HNeT7 9. Le5 Lb8
10. Leb H\c8 11. &d7 Ha? 12. Ld6 Ha8

Jedinou vyjimkou, kdy stfelec s dvéma izolo-
vanymi pésci nezvitézi, tvori pozice, ve kterych
je jeden z pésci vézovy ,se Spatnym polem
promény“. Pozice na diagramu je remizova,
protoze bily nemuze zabranit obéti cerného
jezdce za f-pésce.

DI1AGRAM 5
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Veétsi sance na vyhru ma silnéjsi strana, kdyz je
jeji druhy pésec vice vzdalen. Rovnéz pri péscich
e, h je jiz vyhra mozna. Cerny se musi starat
o vézového pésce a bily vyhraje podobné jako
v koncovce stielec + pésec proti jezdci. Pii stiel-
covém a vézovém pésci je pak k vyhfe nutna
jesté dostatecnd prostorova prevaha.

J.BEHTING — STUDIE
1892

1.
Fe6!! (Pouze k remize vede 1. h5!7 Jf8 (
Kxh5? 2. Kg7 Kg5 3. Sh7 JH4 4. St5!+—) 2. Ke7
Kg7 3. h6+ (3. Ke8 Je6 4. Sh7 Jc7+ 5. KeT
Jd5+=) 3. ... Kh8!=.) 1. ... g7 (1. ... Kh5
2. Sh7! Ji8+ 3. Kf6 Kh6 4. Sf5 Jgb! 5. Jed! J8
6. Ke7 Kg7 7. h5 Jd7 8. h6+! Kh8 9. Sd5+—)
2. h5 N4+ (2. ... Jf8+ 3. Ke7 Kh8 4. Sh7!!
Jxh7 5. h6+—) 3. &d6! Hf8 4. h6 {H\gb 5.
Leb H\eT 6. eb5 HNgb+ (6. ... Jxg8 7. h7)
7. 5 Hh8 8. Hf6 N\xf7 9. h7 {Hh8 10.
2e6 N7 11. Hgb N\h8+ 12. Hh6 e 13.
Sl HIT 14. 213 Hf6 15. 2h5 HeT 16.
He71:0.

Priklady na procviceni:
Pozice 1

%%
.
//
W/

// 7
_ %8%

///%/

BNT
1. &e2 (Nejdfive je tfeba vylepsit pozici
stielce.) 1. ... Ha2 2. &3 HNb4 3. Hfl Ha2
4. &b7! (Bily musi davat pozor: 4. Kel Jcl 5.
b4 (5. Sd5 Jxb3!) 5. ... Jd3+=) 4. ... Hf4 5.




Hf2 HNcl 6. £d5! HNd3+ 7. He2 HNcl+ 8.
Hd2+-—.

1. h5 (1. e6? Jxe6+) 1. ... Hh7 2. f6! Lh6
(2....Ja8 3. e6 Jc7 4. e7 Kh6 5. Sf7 Kh7 6. Ke5
Kg7 7. Sg6 Kh6 8. Kd6 Jb5+ 9. Kd7+-) 3.
LeT7 Hxhb5 (3. ... Ja8 4. Kd8 Jb6 5. Sh3! A
e6-e7-e8D) 4. A7 HNa8 5. FHc6 Hg5 6. b7
Xf5 7.e6 1 : 0.

STEJN — STUDIE

%

BNT

%

1. £b7 (1. Kd5 Ja7 2. Kd6 Jxc8+ 3. Kc6 Ja7+
4. Kb6 Kxd7 5. Kxa7 Kc7) 1. ... Qc7+ 2.
&d6 Hxa6! 1/2 :1/2.

BNT
1. 5)\d7 ed 2. {)\f6 €3 3. {)Nd5 2b6 (3. ... e2

4. Jf4+ A Jxe2) 4. Hxe3 £xe3 1/2 :1/2.

3d) Jezdec a dva pé&sci proti stielci

Se dvéma spojenymi volnymi péSci vyhrava
siln€jsi strana vzdy, mtize-li zabranit blokadé
pésci. Je tfeba opatrnosti pfi posouvani pésci:
Pravidlo: Pésce stavime na pole téZe barvy,

jako je strelec. Pritom je treba ddvat pozor na
0bét strelce za oba pésce!

DiaGgraM 1

%/%// i
B
m mwn

%//%
“umw

BNT

1. a6 a2 2. HNc7+ &Hd7 3. Nd5 (3. d5
vede jen k remize: 3. ... Kxc7 4. e6 Kd8 5. Kd6
Sxdbs=.) 3. ... Feb 4. He3! 2bl 5. He4!
(Bily musi nejdiive prevést krale na f4 a po-
tom zahrat d4-d5.) 5. ... 2e4 6. Hc3 &3
7. £d2 Sc6! (7. ... Sed 8. Ke2 Kf7! 9. Kf2
Kg6 (Cerny se snazi zamezit bilému krali v pii-
stupu na pole f4.) 10. Jc4! Sd5 11. Sd6! (Odnim4

\\\¥

\

\
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¢ernému kréli dilezité pole.) 11. ... Kg5 12. Ke3
Kg4 13. Kd3 Kf4 (13. ... Kgb 14. Kc3 Kf4 15.
Kb4 Ke3 16. Kc5+—) 14. Kc3 Ke3 15. Jb5 Ked
16. Jc7+—; v nésledujicim tahu postupuje e-
pé&sec kupiedu.) 8. e2 HfT! 9. HNc2! (Bily
nachdzi manévr, kterym preskupuje své figury.)

.. Heb 10. Le3d Hf5 11. HN\b4a &h1! (11.

... Sa4 12. Jd3! A 13. Je5! +—; 11. ... Sb5 12.
Jd5! A13.JeT +—;11. ... Sa8 12. Ja6! A 13. Jc7
+-) 12. HHd3! (A 13. Jc5) 12. ... he6 13,

Hf4! Hd5 14. Hb4a+!! (Efektni rozhodujici
tah, ktery je umoznén nepfiznivym postavenim
Cerného strelce.) 14. ... &cd (14. ... Kxd4 15.
e6 Sed 16. Kg5!4+—; péSce jiz nelze zastavit.) 15.
d5! (Jediny vyhravajici tah; 15. e6 Kxb4 16.
Ke5 Kc4 17. Kd6 Sf3 18. €7 Sh5 19. d5 Se8 20.
Ke6 Kc5 21. d6 Kc6 a ¢erny kral se véas dostava
na pole c6 a zabrafnuje postupu péce d6.) 15.

.. ©xb4 16. d6 &c6 17. e6 (d-pésec jde do
ddmy.) 1 : 0.

J.AVERBACH — STUDIE
1958

Nejvétsi potiz nastava u krajnich pésci. Bily se
musi snazit postoupit b-péScem a potom umistit
kréle na b3. 1. b2 de7 2. H)c3 &8 (2. ...
Sc5 3. Jd5 Kbj 4. Jf4! (4. b4? Kcdl=) 4. ... Sf8
5. Jd3 Sg7+ 6. Ka2 Sf8 7. b4 Kc4 8. Je5+! Kc3
9. b5! Kd4 10. Jd7 A b6-b7-b8D a ¢erny musi
za b-péce odevzdat svého strelce; 2. ... Sd6 3.
Jd5 Kb5 4. b4 Kcd 5. Je3+ Kd3 6. Jf5 Sf8 7.
Kb3) 3. /Hdb! &g7+ (3. ... Kb5 4. bd Kcd
5. Je3+ Kd3 6. Jg4 Kcd 7. Jeb+ Kd5 8. Jg6 A
Kb3 +—) 4. a2 b5 (4. ... Seb 5. b4+ Ka4 6.
Jb6+ Kb 7. Jd7 A Kb3; 4. ... Sd4 5. b4+ Ka4d
6. Jf4! Sc3 7. Sd3 A Jb2, Kb3) 5. /\f4! &f6
(5. ... S8 6. Jd3 Sd6 7. Kb2! Se7 8. b4 Kc4 9.
Kc2 A Jb2, Kb3) 6. {/Nd3! £e7 7. b4 &4 8.

11

Nb2+ He3 9. HNad+ Fed 10. Hb6+ Hbs
11. ,)d5! £d8 12. Hb3 Fc6 13. Lcd &g5
14. a4 £d8 15. ab &d6 16. a6 c6 17. b5+
1:0.

B.HORWITZ — STUDIE
1957

g%
// /%

Tento priklad ukazuje, pro¢ méa silngjsi strana
stavét péSce na pole barvy stielce. 1. 2bb!
Nga (1. ... Ji3 2. SAT Jd4 3. Sg4 J5 4. Se2;

.. Jgb6 2. Se2 Ke3 3. Sab Kf2 4. Kg4 Je5+
5. Kxgb h3 6. Kfd=; 1. ... g4+ 2. Kxh4 J{3+ 3.
Kh5 g3 4. Sf1 Ke3 5. Kg4 Kf2 6. Sh3 Jgl 7. Sf1)
2. da6! 2. SA7?7 Jf2+ 3. Kg2 Jd3! 4. Kh3 Kf3
5. Sgd+ (5. Sc6+ Kf2 6. Kg4 Je5+ 7. Kxgb Kg3

8. Sg2 Jgd4 9. Kh5 Je3 10. Sh1 h3—+) 5. ... Kf2
6. Sd1 Jf4+ 7. Kh2 Je2 8. Kh3 Kf3—+) 2. ...
N2+ 3. bg2 el 4. cB! HNd3 (4. ... g4 5.

Sxgd Jxgd 6. Kh3) 5. &h3 H)f4+ 6. bgd! h3
7. &xgh h2 8. b7 1/2: 1/2.

Upozornéni: Vsechna takova postaveni ale ne-
jsou remizova, remizové nebezpeci se snizuje
s postouplosti pésct silnéjsi strany.

P1i izolovanych péscich plati obricend zasada
oproti stielci: Vzhledem ke krdtkonohosti jezdce
je vyhodnéjsi mit pésce méne vzddlené.



BUEGER — SULTAN CHAN
Londyn 1932

CNT

1. ... b3+ (Jesté rychleji vyhréavalo: 1. ... Jd7
2. Se6 (2. Sh7 b3+ 3. Kd2 Jb6 4. Sd3+ Kd4 A
Jed—+) 2. ... Jb6 3. Sf7 b3+ 4. Kb2 Kb4.) 2
b2 @d?)—i- 3. &bl (3. Ka3 b2! 4. Ka2 Kc3'
5. Kbl Jb4 6. Sf7 d4 7. Sg6 d3 8. Sh5 d2 9. Sd1
Jd3 A J2—+) 3. ... H\c5! 4. 217 HHad 5.
He8 5\b6! 6. Tb2 Lbd 7. &f7 Hca+ 8.
&cl e3! 0 : 1.

FLOHR — BERNSTEIN
Ziirich 1934

1. b4 (K vyhte nevede ani 1. Jel! Se8 2. Kb4
Ke2 3. Kc5 Kxel 4. b4 Ke2 5. {4 Ke3 6. {5 Ke4 7.
6 Ke5 8. b5! Ke6!! 9. b6 Kd7!'=.) 1.... &e8!
2. HHNel &b5! (2. ... Ke2? 3. f4+—) 3. Hc2+
Hf4 4. Hd2 (4. Jd4 Sab 5. Kd2 Sc4 6. Kel
Ke3=) 4. ... £c4 5. el 2a6 1/2:1/2.

Priklady k procviceni:

KgT7 s teoretickou remizou.) 1. ...

12

1. Hed (Bily nemuze hrat 1. f5 Sxf5 2. Kxf5
&xh7 2. {5

S xed 3. Hxed Hg71/2:1/2.

PozIcE 2

BNT

1. &c2 Se6 2. HHd3 £g8 3. b2 deb 4.
Ha3 2g8 5. 5)b2 &f7 6. bd! He8 7. cd+
Hab 8. Hb3 Lb6 9. L3 £d7 10. Ld4 &c6
11. 5)d1 2e8 12. H\e3 Hc6 13. c5 £d7 14.
b5+ b7 15. Hed LT 16. HH1d5+ b7 17.
Hbd Se8 18. a5 £d7 19. {/)b4a S e8 20.
b6 &h5 21. c6+ &b8 22. b7 1 : 0.

Kon — Lovskiy
1912
1. ... 5H\d4 2. B2 {)\c6! (Je tieba se nejdiive
osvobodit od vazby.) 3. £b6 g4 4. &7 15 5.
£d6f46. &c7 Nd4 7. £d6 Hf5 (Vyhravalo
i7....h3 8 Scb (8. Kgl Kg3 9. Sc5 J3+ 10.
Khl Je5 11. Kgl Jd3) 8. ... J£3 9. Sbh6 Jel! 10.
Kgl Jd3 11. Kh2 3 12. Kgl Kg3 13. Sa7 (13.
Sc7+ Jf4 14. Sb6 Je2+ 15. Khl {2) 13. ... h2+
14. Kh1 £2 15. Sxf2+ Jxf24.) 8. 2¢7 Led 9.




&2 H\f5 10. &h3 (10. Sb6 Je3+ 11. Kgl 3
12. Sc7 h3 13. Sd6 Jg4 14. Sg3 (14. Sc7 £2+ 15.
Kfl Kf3) 14. ... Ke3 15. Shd Ke2 16. Sg3 f2+
17. Sxf2 Jxf2 18. Kh2 Kf3—+) 10. ... Je3 11.
Ged £3 12. &xf5 h3 13. Hgd h2 14. & xh2

f20:1.

1958

BNT

1.... &f1+ 2. ab &g2! 3. Tba!! &1 (3.
... Sed 4. Jb5+ Kd7 (4. ... Kc6 5. a7 Kd7 6.
Kad A Kb6+—) 5. Jd6! Sa8! (5. ... Sf3 6. Kb5
Kc7 7. Je8+ Kd7 8. Kb6 Kxe8 9. c6+—; 5. ...
Sg2 6. Kb5 Kc7 7. Je8+ Kd7 8. Kb6 Kxe8 9.
c6+—; 5. ... Sc6 6. Ka5 Kc7 7. Jb5+ Kb8 8.
Kb6+—) 6. Jcd Kc7 7. Jb6 Shl 8. a7+—; 3. ...
Sd5 4. Kb5 Se4 5. Je6+ (5. c67 Sd3+ 6. Kab Se4
7. a7! Sxc6! 8. Jxc6 Kb7=) 5. ... Kb8 6. Jgb A
Kb6+—) 4. H\b5+ Fcb 5. a7! HbT7 6. c6+!
Fa8 7. Has &xb5 (7. ... Sg2 8. Kb6 Sxc6
9. Jc74) 8. Hxbs xa7 9. c5 Hb8 10.
Hd6+—.

|

AVERBACH, BARAS — STUDIE
1958

_

BNT

1. 5\c5 2b2 (1. ... Sd4 2. Jed+! (Nevede k cili
ptvodni Averbachovo 2. Jd3 Sa7 3. Kb4 Sd4 4.
Kb3 Se3 5. Kc2 Sb6 6. Kd2 Ke7! 7. Jb2 Kd6 8.
Kd3 Ke5 9. Jad Sgl 10. Jc3 Kd6 11. Ked Kch
12. Jad+ Kxcd (12. ... Kb4 13. ¢5 Kxad 14. c¢6
Sh2=) 13. d6 Sh2 14. d7 Sc7=) 2. ... Ke5 3.
Jg5! Kd6 (3. ... Se3 4. Jf7T+ Kif6 5. Jd6 Keb
6. Jb74+—) 4. Ji7+ Ke7 5. Jh6!+—) 2. Hed+
Fe5 3. HNegb Hd6 4. NIT+ Fe7 5. Hh6!
&d6 6. N5+ Leb 7. HNe7 Hd6 8. He8+
&7 9. Nb6! (A c5—+) 1 : 0.

DE GI1Z — PRETI
1849

1. eb! &h5 (1. ... Kxad 2. Kf6 Sh5 3. Jb5+
Kb4 4. Jd6 A Ji7—+) 2. Hfe Las 3. Hg7
&b6 4. HN\d5+! sbes 5. Nf6 d6 6. H\xhb
Hxe7 7. HHNf4 Hd6 8. HN\d3 &d5 9. Hba+
&c4 10. HNec2 1 : 0.
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4. Prevaha stfelce nad jezdcem

Stielec je obvykle silnéjsi nez jezdec v koncov-
kéch s pésci na obou kfidlech, zejména ve spo-
jeni s volnym péScem. Vynikd zde jeho dlouho-
chodnost. Strelec muze nejen zastavit souperova
pésce, ale zaroven kontrolovat prostor okolo
vlastniho pésce.

DIiAGRAM 1

BNT

Nejnebezpecnéjsi je vézovy pésec. Po 1.h4 ¢erny
jezdec bilého péSce neméa Sanci zadrzet, kdezto
pro bilého stfelce je to hracka.

LISICIN — ZAROGOVSKIJ
Leningrad 1953

BNT

1. &15! (Stfelec ma plnit obé role, tj. podpora
vlastniho pésce a zastaveni soupetfova z jedné
uhlopficky. Proto by bylo chybné 1. Se87 h5! 2.
Sxh5 Jd7+ A Jb6=.) 1. ... h5 2. e6 h4 3.
Hf6 H)c6 (3. ... h3 4. Sxh3 Ked 5. Ke6 Kd4
6. St5+—) 4. d7 {/Hd8 5. 2e6 Hed 6. £h3
Df3 7. Le7 NbT7 8. &1 Hegd3 9. 2a6 1 : 0.

DUBOIS — STEINITZ

1. HNd4+ b2 2. g6 2h6 3. hd a5 4. h5
ad 5. {\c2 a3 6. {,Nd4 a2 7. H\e2 g7 (7. ...
alD+7 8. Jxal Kxal 9. Kc2 Sg7 10. h6=) 8.
Hal Hxal 9. Hc2 2h60: 1

Priklady k procviceni:

BNT/CNT

&Lch

Je-li na tahu c¢erny, udrzi remizu: 1. ...
2. h6 a3 3. f6 Ld6 4. g7 Heb—.

Bily na tahu zvitézi. 1. h6 a3 2. &f6 Hcb 3.
g7+

14



5. Prevaha jezdce v zablokovanych

pozicich

Lukov — DURIGA
1975

DiaGraM 1
CNT
DI1AGRAM 2

b6 2. L3 HNgb 3. Hd3 Lab5 4. He3

Hha—+.

Casto mluvime o tzv. §patném stielci.

1....

Kf6

/ %
%// L

%/

h5 2. a4 h4

BNT
=) 1....
BNT

6. &d7 g7 7. Lf6 g5 8. fT

Hh7 9. B8 Heg6 10. 2gd4 Hf6 11. 5!

g4 12. &xg4 Hgb 13. 24d7 Hh7 (13. ...
Kh6 17. Sd3) 17. £d3 1 : 0.

L.PROKES — STUDIE

3. £d7 h3 4. £xh3 He8 5. Le6! Hh6 (5.
... Jf6 6. Sf7 Jgd+ 7. Kd6 Jf6 8. Ke6 Jh5 9.
14. Sf5) 14. Bf7 Hh6 15. &gd Hh7 16. Le2

1. Fe5! (1. Kd6 Kf6
&h8 (16. ...

Sxgb+—)

f-pésce.

c2 3. Jc6 Sd6 4. d6. Bily kral musi zistat na c4 resp. d4, stielec
15

c2 2. b8D Sxb8 3. Jd4 c1D Plan vyhry: Cerny prevede jezdce na g5, kréle na

4. Jb3+) 2. DeT! &ed (2. ...
) 3.4 c6 £2h2 4. HNab+ na d3. Manévrem g5—£3-h2 vynuti cerny postup

&b4a 5. Hcb+ Had 6. HHd4 1/2: 1/2.

1. )5 &d3 (1. ...

b8D Sxb8 5. Jb4+



Bily krok za krokem zatla¢i cerného krale a
dobude pé&sce e5. 1. Hh4+ Hf6 2. Hh5 &c7
(2. ... Sf8 3. J3 Sg7 4. Jh2 Sf8 5. Jgd+ Keb6
6. Kg6 Se7 7. Kh7 Sf6 8. Jxf6 Kxf6 9. Kh6+—)
3. N3 a5 4. Hh2 dc3 5. Hgd+ Leb
6. Lg6 &d4 7. 5)f6 &c3 8. H)h7 &d4 9.
Negb+ Ld6 10. Hf5 &c3 11. N7+ Lcb
12. ke6 2b2 13. Hxe5++—.

DiAGraM 4

%%%
%/%x%

/ %y
.

%

CNT

1. ... Hf4 2. B2 H)f5 3. 2bT7 nd6! 4. 2d5
Ned+ 5. gl 16 6. £c6 Le3 7. Le8 gb 8.
&f1 (Upornéjsi nez 8. Sd7.) 8. ... Hf4 (Nestadi
8. ... Jd2+ 9. Kel 5 10. Sd7 f4 11. Sc8 3 12.
gxf3 Jxf3+ 13. Kfl Jd4 14. Kg2 Je2 15. Sgd
Jf4+ 16. Kfl a ¢erny kral neprojde na g3.) 9.
Bcb HNech 10. Hf2 HNd3+ 11. He2 Heb!
(Rozhodujici tempo, umoziujici ¢ernému kréli
se dostat na pole g3.) 12. 2b7 &g3 13. &fl
f5 14. £c8 f4 15. 26 3 16. gxf3 Hxf3 17.
&d7 5\d4 18. g4 Hic2 19. gl (19. Ke2
Kg2 —+; 19. Sd7 Je3+ 20. Kgl Jg2 21. Sc8 Jf4

16

—+) 19. ...
N4 0 : 1.

PNe3d 20. 2eb6 HNg2 21. &d7

AVERBACH — LILIENTHAL

Bily jezdec je wumistén optimalné. Jednak
blokuje ¢erného volného pésce, dale Utoc¢i na
pésce c6. 1. gh! fxg5 (1. ... {5 2. Jf3 Se8 3.
Jeb Kd8 4. Kf3 Ke7 5. Ke3 Ke6 6. Kd4 Ke7 7.
Jd3! Ke6 8. Jb4 a5 9. Jd3 Sd7 10. a3 Se8 11. b4
axb4 12. Jxbd+—) 2. fxgb £c8 3. Hf4 a5
4. beb5 g4 5. Hf6 2h5 6. beT Lg4 7.
a3 &£d1 8. HNe6+ Hb7 9. Ld6 £xb3 10.
Nd8+ Fc8 11. H\xc6 ad 12. He7+ 1 : 0.

Priklady k procviceni:

AVERBACH — PAaNOV

1. gb Hg7 2. Lf3 Hf7 3. bgd de7 4. Hf5
218 5. {)\f6 h6! 6. gxh6 2xh6 7. HNed 218
8. h6 &xh6 (8. ... Se7 9. h7 Kg7 10. Ke6 Sf8
11. h8D+ Kxh& 12 Kf7T+-) 9. Hixd6+ LeT
10. Hed 2e3 11. d6+ Hd7 12. bxe5 1 : 0.



ROMANOVSKIJ — VERLINSKIJ

W
W
W

1. He2 &7 (1. ... Sc8 2. Jd4 Sd7 3. Jb3 Sb5 4.
Je5 Sc6 5. Ja6 Sd5 6. Jc7 Sf7 7. Ja8!! Sb3 8. Jb6
Sg8 (8. ... Se6 9. h5 Sg8 10. Jd7+ Ke6 11. h6!
Kxd7 12. Kxf5 Ke7 13. Kg6 Kf8 14. h7+—; 8. ...
Sf79. Jd7+ Ke6 10. Je5! Se8 11. Jcd Kif6 12. Je3
Sd7 13. Jd5+ Ke6 14. Kgb+—) 9. Jd7+ Ke6 10.
Jed+ K6 11. h5 Sh7 12. Jd7+ Ke7 13. Je5 Kf6
14. h6! Ke6! 15. Jf3 Kf6 16. Jhd+—) 2. Ha3
5d5 3. {\bs £a2 4. [Hd6 &bl 5. He8+
Df7 6. )T Hegb 7. HNd5 2c2 8. beb Fhb
9. )Nfa4 Hh6 10. fé &bl 11. Heb &c2
12. HNg7 4d1! 13. Hxf5+ Khs 14. HgT+
&h6! 15. Heb6 g4 16. H\f4 &d7 17. &eb
5 g4 18. ed! &8 19. {L)d5 Th5 20. Heb!!
Ged 21. L6+ Hxgd 22. h5 £a6 23. hé
5d3 24. Hed+ 1 : 0.

ELISKASES — FLOHR

CNT
Bily ma krytého volného pésce, ale presto je
v zietelné nevyhodé. 1. ... b5 2. &d2 a5 3.

Hd3 Hf6 4. &3 LeT 5. ha? (5 Sd1 Kd8 6.
a4 davalo Sance na zéchranu.) 5. ... h6 6. £d1

&d8 7. a4 bxad? (7. ... b4 8 Sb3 Kc7 9. Sd1
Kb6 10. Sb3 Jb7 11. Kc4 Jcb 12. Sc2 h5—+) 8.
&xad He7 9. 2c2 Hb6 10. Hec3 &Hbs 11.
Hb3 Hes5 12. a4 Hcd 13. £b37 (13. Sb1
Jd2 14. 8d3=) 13....45\d2 14. &c2 HH\f1 15.
Fxab HNxg3 16. a4 Hh5 17. b3 bd4!
18. &b4 £)f6 19. d6 g5 20. hxg5 hxg5 21.
&b5 g4 22. £d1 g3 23. &3 Le3 24. Hhl
Hf2 25. beb g2 26. 2xg2 dxg2 27. d7
Hxd7 28. Hxd7 Hf3 0 : 1.



