IM Petr Velicka

MINIMALNI VYHODA
A JEJI REALIZACE

Sachy zaznamenaly v poslednich letech mohutny
rozvoj. Kona se celd fada silné obsazenych tur-
naji, diky vyuziti vypocetni techniky zazname-
nala velky skok nejen teorie zahajeni, ale také i
ostatni oblasti Sachové tvorby.

Dnes uz i primérny hra¢ ma k dispozici docela
slusnou databdzi, mize se na partii se silnéjsim
souperem dobfte pripravit, navic takovyto hrac
ovlada i strategii, taktiku, zna zdkladni typové
pozice a sdm od sebe nedéla zadné vyraznéjsi
chyby.

Jak porazit takového soupere? Vzdyt vétSina
dnesnich partii konc¢i ze zahdjeni hodnocenim
nékde mezi T a =. V partiich renomovanych
mistra pak témér vSechny. A zde se za¢ina pro-
jevovat rozdil mezi ,,amatérem“ a ,mistrem®.
Zatimco silnéjsimu hraci se zpravidla podaii
v partii s hra¢em slab§im malou nevyhodu zneu-
néjsi hra¢ dokéze svoji malou vyhodu nejen
udrzet ale i stupniovat. V ¢em spociva ono kouzlo
stupfiovani a realizace takovéto vyhody? Na
co se pii tréninku zamérit, abychom vychovaly
hrace s dobrou technikou?

Alfou a omegou pfi realizaci minimdlni vyhody
je znalost koncovek. Dobra znalost koncovek
umoznuje spravné rozpoznat a zhodnotit Sance
na vyhru ¢ remizu pri prechodu ze stredni
hry do koncovky. Spravné posouzeni mize nasi
vyhodu zvétSit, nespravné naopak dava Sance
slabsi strané.

Neméné dilezitou roli hraje schopnost objek-
tivné zhodnotit pozici, najit spravny plan,
manévrovat ¢i lavirovat. Tak, jako se v dnesnim
fotbale ¢i hokeji bojuje o kazdy kus hrigté ¢i
kluzisté, také v Sachu se dnes bojuje o kazdé
pole. Dobyti klicového pole, ¢i vytvoreni sebe-
mensi slabiny v souperfové tabore hraje dnes
klicovou roli. Dobra technika, schopnost reali-
zovat i ty nejmensi vyhody se staly doménou
mnoha Spickovych hract, zejména pak Karpova.
Vidyt kolikrat uZ souCasny mistr svéta FIDE
vysvétlil svému souperi, ze pozice neni remizova,
jak on si mysli.

V neposledni fadé hraji roli psychické vlastnosti,
tzn. vile po vitézstvi, houzevnatost, schopnost
se maximalné koncentrovat a dobre vyvinuty
pozicni cit.

Nakonec je potfeba se zminit o zdravotnich fak-
torech. Vzdyt realizace minimalni pfevahy byva
¢asto velmi obtiznd, partie byvaji casto velmi
dlouhé a kon¢i mnohdy az pii ,visicich prapor-
cich“. Dnes navic jsou v médé casta dvojkola. Je
tedy zcela jasné, ze dobry zdravotni stav, dobra
psychicka i fyzicka kondice zde hraji ¢im déle,
tim vétsi roli.
V prvni ¢asti si uvedeme nékolik prikladi reali-
zace minimdalni pozi¢éni prevahy.
Zactneme nejprve u klasiki:
RETI — RUBINSTEIN
Goteborg 1920
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pozoruhodné je hodnoceni pozice na diagramu.
Bily jezdec e5 vypada sice impozantné, rozhodu-
jici pro charakter pozice jsou ale péscové slabiny
bilého na ddmském kiidle. Nasledujicim jemnym
manévrem to Akiba Rubinstein dokumentuje.
1. ... 2a4! 2. He2 {HNd5 3. £xd57! (Tato
nepresnd vymeéna zhorSuje obranné moznosti
bilého. = 3. c4!? Jb4 4. Vcl 16 5. Jf3 s pa-
sivni, ale obranyschopnou pozici. Nyni se na
otevieném sloupci vyméni véze a stielec uplatni
své prednosti v koncovee.) 3. ... exd5 4. Hael
Efe8 5. f4 6 6. {NF3 Hf7 7. Hf2 Hxe2+ 8.
Bxe2 He8 9. Hxe8 Hxe8 10. Hel (Bily
jezdec je odkazan na pasivni kryti pésce c2 a
mezitim kral ¢erného ziskava cas k proniknuti
po oslabenych bilych polich.) 10. ... &e7 11.
Fe3 FLeb 12. g4 (Jinak by prislo 12...Kf5 A
h5-h4) 12. ... &d6 13. h3 g6 14. Hd2 4d7!
(Stielec nadherné doklad4 svoji pfednost — po-
hyblivost. Jedinym tahem pfendsi svoji ptisob-
nost na opacné kiidlo.) 15. HN\I3 FeT!! (Svoji
hloubkou nadherny tah. Uspéchané bylo 15. ...
h57?! 16. gb fxgb 17. Jxg5.) 16. Fe3 h5 17.
Hh2 (Nepomdhalo ani 17. gxh5 gxh5 18. h4



Ke6—+.) 17. ... &d6 18. Fe2 d4! (Bere
bilému krali pole e3 a fixuje péSce na bilych
polich. Tim vytvaii moznost zahrat v budoucnu
g6-gb a proniknout kralem pies pole €5.) 19.
cxd4 cxd4 20. &d2 hxgd 21. hxg4 (21. Jxgd
Sxgd 22. hxgd gbl—+) 21. ... 2c6 22. Fe2
(K zugzwangu by vedlo 22. ¢37 dxc3+ 23. Kxc3
Bg2 24. Kd4 b5 25. Ke3d a5 26. a3 Kd5—+.) 22.
... £d5! 23. a3 b5 24. )N\ fl a5 25. ;A2 a4
26. HNed+ (26. Kdl gbl—+.) 26.... &xed 27.
dxe4 b4 28. &d2 bxa3 29. Fecl g5! 0 : 1.

Pti probirani nageho tématu nelze preskodit par-
tie dvou nejpovolanéjsSich — mistri svéta a
vynikajicich techniki Capablancy a Fischera.

MARSHALL — CAPABLANCA
zapas New York 1909

1. Bfcl (1. Dxb7? Dxb7 2. Sxb7 Vab8 A Vxb2
—+) 1.... Eab8 2. Wed4 Wc7 (Brini vyménd
svého lepsiho stielce po 3. Sh3.) 3. Hc3 bb
4. a3 c4 5. £f3 ZEfd8 6. Ed1 Exdl+4 7.
£xd1 Hd8 (Nejjednodussimi prostiedky ziskal
¢erny prevahu na celé Sachovnici.) 8. 213 g6
9. We6 We5 (Vyména dam by hréla do not
bilému, nebot ¢erny by ztratil ¢as krytim péSce
b5.) 10. Wed Wxed 11. &xed HEd1+ (Nyni
vyménou dam ¢erny naopak c¢as ziskal a zabranil
bilému krali v pfechodu na damské kiidlo.) 12.
&g2 a5 13. Ec2 b4 14. axb4 axb4 15. 13
bl 16. £e2 b3 17. Hd2 (17. Vc3 Vxb2 18.
Sxc4? Ve2!—+) 17. ... Hcl 18. £d1 ¢3 19.
bxc3 b2 20. Exb2 Exd1 (Cerny zvitézil v 34.
tahu.)

Fi1SCHER — TAJMANOV
4 partie zapasu Vancouver 1971
V pozici na diagramu mé bily ur¢itou vyhodu
(lepsi stielec, centrdlné umisténd véz). Zda se,
ze realizovat ji je témér nemozné, ne vSak pro
genialniho Bobyho.

1. ... b6? (Nutno podotknout, Ze zde &erny
svému soupefi zna¢né pomohl. Lepsi bylo 1. ...
Kd6 2. a4!? (nic nedava 2. Sxb7? Vb8 3. Sxa6
Vxb2 4. Sc4 Vxc2 5. Sxf7 ¢4) 2. ... b5 3. a5=L.)
2. &f1 a5 (Slabosti bilych poli v soupefové
tdbofe vyuZije bily mistrovsky.) 3. &c4 EH{f8
4. g2 bd6 5. Lf3 )Nd7 6. Ee3 /\b8 7. c3
7)c6 8. ad He7 9. h3 H\c6 10. h4 (A h5, g4,
Kg3, Khd, g5) 10. ... h5 11. Hd3+ &e7 12.
Bd5 5 (12. ... g6 13. Bb5 A 5) 13. Ed2
Zf6 14. He2 Hd7 15. He3 g6 16. &b5
Bd6 17. e2 (Zatim jesté 17. Vd3 vézlo na
17. ... Vxd3+ 18. Sxd3 Jd8 19. Sc4 Ke7 20. Ke3
(20. Sd5 Jf7 21. Sxf7 Kxf7 22. Ke3 Ke6 23. Kd3
Kd5=) 20. ... Jb7 A Jd6=.) 17. ... &d8 (17.
... VI6 18. Kd3; 17. ... Kc7 18. Ve8) 18. Ed3!
(Skute¢né pou¢ny piechod do koncovky stielec
proti jezdci.) 18. ... &c7 19. Exd6 &xd6
20. &d3 (Hrozi prechod do vyhrané péscovky
21. Sxc6 Kxc6 22. Kc4 Kc7 23. Kbb Kb7 24. c4
Kc7 25. Ka6 Kc6 26. Ka7 Kc7 27. b3 Kc6 28.
Kb8.) 20. ... NeT 21. 2e8 Hd5 22. &7+
Ld6 23. Hca Lcb 24. 2 e8+ (Cerny nemiize
zabrénit proniknuti bilého krale do své pozice.)
24. ... b7 25. b5 HNc8 26. Lc6+ (26.
Sxg67? JA61) 26....LcT 27. &d5! HeT (27.
... Jd6+ 28. Ka6 Jed 29. Sf7 Jxg3 30. Sxg6 Kc6
31. Se8+ Kc7 32. Ka7 Je2 33. Sxh5 Jxf4 34. Sf7
a rozhodne pé&Sec h4d.) 28. & f7! (28. Sf37 Jg8;
28. Sb3? Kb7 29. Sf7 Ka7! 30. Sxg6!? Jxg6 31.
Kc6=) 28. ... Hb7 29. 2b3! (Bily ziskava
rozhodujici tempo k posunuti svého krale o krok
vpied.) 29. ... a7 30. 24d1 b7 31. &3+
&e7 31. ... KaT 32. Sg2 A Kc6 +—) 32. La6
g8 33. £d5 He7 34. &c4! (34. ST Kcb 35.
Se8+ Kc7 36. Kb5 Kb7) 34. ... §H)c6 (34. ...
Kc6 35. Sb5+ Kc7 36. Se8+—) 35. 217 He7
36. 2 e8! ©d8 37. £xg6! (Rozhodujici obét.)
37. ... Hxgb 38. Hxb6 Hd7 (38. ... Je7 39.



Kxa5+—) 39. &xcb £\e7 40. b4 axb4 41.
cxb4 H\c8 42. a5 {H)\d6 43. b5 Hed+ 44.
Hb6 L8 45. Hcb Hb8 46. b6 1 : 0.

FiSCHER — TAJMANOV
Palma de Malorca 1970

Bily je ve vyhodé. Struktura figur (dvé véze a
stielec proti dvéma vézim a jezdci), trochu vice
prostoru a prevaha péscti na damském kridle, to
jsou trumfy, které proméni v cely bod. 1. Eb5
Ed4 2. ¢5! (2. h57 g5 3. ¢5 Ve8 4. cxbb g4 5. b7
gxf3 6. b8D {2 7. Dg3+ Jg4 8. Vcl Ve3 a Cerny
ma4 Sance na zdchranu.) 2. ... Exh4+ 3. &gl
b4 4. HExb4! (Rozhodujici tah 4. Vb3 Vxb3
5. Vxb3 Jd7 6. c6 Je5 7. Sd5 Vc8E.) 4....axb4
5. Hc4 bxceb5 (5. ... Jd76.c¢6Jc5 7. a5!l+—) 6.
Bxcb5 &g7 7. a5 (Poucnd koncovka. Pres ma-
teridlni prevahu je s ¢ernym zle. Volny pésec a
dlouhonohy strelec znamenaji mnohem vice, nez
prevaha dvou pé&sci ¢erného na opacném kiidle.)
7. ... He8 8. Ecl! (Spravné rozhodnuti. Véz
patii pod volného pésce.) 8. ... Eeb 9. Hal
He7 10. Lf2 He8 11. a6 Ha7 12. el H\c7
13. 2b7 He8 14. Hab Hf6 15. td3 Fe7
16. cd Hd6 17. Ed5+ L7 18. b5 1: 0.

A dostavame se az k dnesni generaci:

LARSEN — KAVALEK
Montreal 1979

Pozice na diagramu na prvni pohled nevypada
pro ¢erného nebezpecné. Ma volného pésce, na
Sachovnici jsou rtiznobarevni stielci, materidlu
malo. Zde se ale ukdze uméni velkého mistra.
Dokaze porzici ozivit a najit Sance na vyhru.

1. g4! fxg4 2. hxg4 h6 3. Eg6 H\c5 4. H\g3!
(Bilému stacily pouhé ¢ty¥i tahy na vytvoreni
velmi nepifjemnych hrozeb.) 4. ... &£d4+ 5.
&f3 b4 6. N5+ Hf8 7. Eb6! (Obeziet-
nost je nutna! PéSec h6 neutece a pésce b je
potfeba hlidat.) 7. ... £c3 8. Eb8+ Hf7
9. H\xh6+ &eT 10. Nf5+ (Pozice se vy-
jasnila. Sance bilého jsou spojeny s vyuZitim
nepfiznivého postaveni ¢erného krale a s po-
stupem dvou spojenych volnych péscti. Jedinou,
ale dostatecnou protisanci ¢erného je volny b-
pésec, podporovany aktivnimi figurami.) 10. ...
&Hd7 11. Hed BEd4 12. &5+ Fcb 13. gb
Hd3 14. Hg2 Hdb5! 15. 2ed &eT! (Cerny
se brani prozatim velmi dobfe.) 16. Zg8 Hd4
17. g6 (Po 17. g6 Jc5 18. g7 Vxed 19. Ve8+
Kxc8 20. g8D+ Kc7 by ¢erny udrzel remizu.)
17. ... &d7 18. Eb6 HN\cb 19. &5+ HeT7
20. b5 Fc6 21. Eb8 /N\d7 22. Ee8 H)\c5
23. g6 Hd2 (Hrat podobné koncovky vyzaduje
vyborny propocet. Cena kazdé chyby muze byt
hodné velkd.) 24. HHe3 HNA3 25. Hgd (25.
Ve6+!7) 25. ... Hdl 26. Hc8+ b7 27.
Le2 Bd2+ 28. He3 Hel! (Cerny maximalnd
aktivizoval své figury.) 29. EHc4 (Bylo nutné
pokryt pésce f4.) 29. ... Ng2+ 30. Led Hh4
31. £c8+ b8 32. 5 He2+ 33. &d5!0
(33. Kd3 Ve8!) 33. ... H2d2+ 34. e6 Zd4
35. £a67?! (Dava Cernému Sance na remizu. =
35. Vxd4 Sxd4 36. Ji6!+—) 35. ... Hxf5!! 36.
Hxfs BEd5+ 37. bed Egb 38. £c8 Hxgb
39. HNe3 Zh6 40. d5 2d2 41. Nf5 Eb6
(Remiza je jiz na dosah. Od ¢erného se ale jesté
vyzaduje pfesnost.) 42. 5)d6 b3 43. &5 (Par-
uplné neztratil moznosti itoku na nepratelského
krale, predev§im nestejnopolni stielci vyhovuji
jeho plantim.) 43. ... &b4 44. N7 b2 45.
&bl &a3 46. Ec3 BbT! 47. Hle5 Eb5+ 48.



Le6 £b4 49. Eb3 Fc7? (A zde je ona osu-
dové chyba. Po 49. ... Vb6 ¢erny drZzel remizu.)
50. Nd7 &Hd8 51. £ed Ha5 52. Hebd (52.
Vxb4!? Va6+ 53. Vb6+—) 52. ... Ha6+ 53.
N6+ e? 54. BExb4 Eb6 55. Exb6 xb6
56. d5 &b5 57. £c2 1 : 0.

Mistrem nad mistry je v uvedené oblasti A. Kar-
pov. A takhle se uved! pred ¢tyfmi roky u nés:

ALTERMAN — KARPOV
PMEZ (Tynisté) 1995

Cerny méa jen minimalni vyhodu. Ta spociva
v tom, Ze bily pésci na damském kiidle se nemo-
hou dat, na rozdil od ¢ernych na opacné strané,
do pochodu.) 1. ... f6 2. 2e2 EdA7 3. h4
e5 4. h5 g5 5. hxg6 hxg6 6. Hfl Hd6
7. g2 15 8. Hf1? (Bily mél zahrat 8. {3, aby
¢erny nemohl déle postupovat svym e-pé&Scem.)
8. ... Bf6 9. g2 ed 10. Hfl Heb 11. Hg2
gb 12. bfl Eh6 13. g2 Hd6 14. bfl Ed8
15. Lg2 f4 (Cerny svého soupeie pomalu ale
jisté vytlacuje ze Sachovnice.) 16. f3 e3 17.
g4 Hd2! (Cerny aktivizoval své figury na max-
imalni moznou miru a nyni prechazi do vyhrané
stielcovky.) 18. Exd2 exd2 19. &d1 <&d4
20. Hf2 Hbe3 21. Fe2 Hb2 22. Hd3 Hbi!!
(A bily je v zugzwangu. Stielec je uvéznén vlast-
nimi figurami. K vyhte nestacilo 22. ... Kcl 23.
Ke2 Se7 24. bdl=; 22. ... Kxa2 23. Kc2=. Kdyby
bily nemél pésce b3, partii by zremizoval.) 23.
a3 Fcl 24. be2 &xa3 25. b4 axb4 26. 2 a4
£b2 27. £b3 £d4 28. £d1 Se3 29. Sad
&b2 30. &d1 b3 31. 2c6 Kal 0 : 1.

V Karpovové podani jesté z jeho nejlepsich let:

LJUBOJEVIC — KARPOV
Linares 1981

(V pozici vzniklé z Caro-Cannu ma Cerny
malou vyhodu. Jeho jezdec je pfi bloko-
vaném postaveni lepsi nez bily strelec. Vitézstvi
vSak nebude viibec jednoduché. Velmi jemnym
manévrovanim ale ¢erny metodicky vystupnuje
svoji vyhodu. 1. ... g6! (Nejprve je potieba
ziskat iniciativu a postupné vytvaret hrozby. To
Karpov provede virtuézné.) 2. hxgé fxgé6 3.
a3 ab! (Nejprve je potieba zbavit protivnika
moznosti protihry.) 4. b3 h5 5. Wed /HN\f5
6. &f2 Wd7 (Cerny jiz ziskal kontrolu nad
d-sloupcem, chybéji mu vSak pole priiniku.)
7. a4 &HcT! 8. Hc2 (Pseudoaktivni 8. Da8
umoznovalo vystuphovat ¢ernému jeho vyhodu.
8. ... Dd3! 9. Da7+ Kc8 10. Da8+ Kd7 11.
Db7+ Ke8 12. Db8+ Kf7 13. Db7+ Je7.) 8.
... Wd8! (Je nutné aktivizovat ddmu, k tomu
poslouzi nejlépe tah g6-g5.) 9. &ecl gb! 10.
fxgb Wxgs+ 11. c2 HeT! 11. ... Jxg3?
12. Sxg3 Dxg3 13. Dh7+ Kc6 14. Dxh5=) 12.
Wh7 d7 (Zasluhovala pozornost i okamzita
vymeéna dam po 12. ... Dg6, cerny ji vSak chce
provést v nejvice vhodny okamzik.) 13. We4
Wrf5 14. Wd34 b6 15. Wxf5 exf5 16. 2e3
PNgb 17. e6 (Jedinou Sanci bilého je dostat
se stfelcem na cerné pésce na ddmském kridle.
Pésec e slouzi k odlakani ¢erného krale.) 17. ...
&Hd6 18. &gb Hbxe6 19. bd3 f4! 20. gxf4
h4 21. &e3 h3 22. Lf3 Hf5 23. gl HNxf4
24. &d8 (24. Sxf4 h2—+.) 24. ... He2+ 25.
&xh3 5\d4 26. 2xb6 (26. Kg2 Ked 27. Kfl
Kd3 28. Kel Jxb3 29. Kd1 Kxc4 30. Kc2 Jd4+
31. Kb2 Je6—+) 26. ... 51 xb3 27. £d8 Hed
28. g4 Hd4 29. 2f4 Hxcd 30. bed Hc3
31. 216+ FHc2 32. 2eb5 c4 33. Le3 c3 34.
216 §\c5 35. He2 (35. Kd4 Jxad 36. Kcd JTh6+
(36. ... Jb2+7 37. Kb5 a4 38. Kb4d=) 37. Kb5
ad—+) 35....%b3 0: 1.



O tom, Ze v technice nezaostava za Karpovem
ani jeho odvéky rival, svéd¢i ukazka z jejich vza-
jemného duelu:

KASPAROV — KARPOV
zapas 1.partie 1985

Cerny je odsouzen k pasivni obrané. Bily ma
sice horsi péscovou strukturu, tlak po b-sloupci
a po diagonale h1-a8 vsSak bilému zabezpecuje
ur¢itou vyhodu. Nebude ji jednoduché realizo-
vat. Nejlepsi hrac této planety to ale zvladne
mistrovsky. 1. ... Ha6 (Problémy ¢erného by
pretrvaly i po 1. ... Jc6 2. Sg2 b6 3. Jed (Kas-
parov uvadi i moznost 3. d4!? bxch 4. dxc5+) 3.
... KeT 4. Kd2 f5 5. cxb6! axb6 6. Jc3+.) 2. d4
b8 (Karpov doufal v osvobozujici tah b7-b6.
To se vsak ukézalo jako nedostatecné. Lepsi byl
pokus o naruseni péscového stfedu bilého tahem
2. ... e5!?7 i kdyZz po 3. Sg2! (3. dxe5? Jxch 4.
Sg2 Ke7 5. 0-0 d6 6. Vfel Se6) by ¢ernému nic
nechybélo.) 3. ... Vb8 (3. ... exd4 4. Vxb7! Vb8
5. Vxb8 Jxb8 6. Jed+.) 4. dxe5 Jxc5 5. 0-0 b6 6.
Sd5 Sb7 7. f4 A Jd2-£3-d4+.) 3. g2 FHeT 4.
&e2 (Podle zékona koncovek logicky tah, zde
vSak vzhledem ke konkrétnim taktickym mo-
tiviim svdzanym s piitomnosti krale na e2 bylo
lepsi 4. 0-0!7, napt. 4. ... d6 (4. ... b67 5. cxb6
axb6 6. Vb3 Sb7 7. Viblt) 5. cxd6+ Kxd6 6.
ch+ Kc7 7. Jcd+.) 4. ... Ed8 (4.... b6 5. cxb6
axb6 6. Vb3 Sb7 7. Sxb7 Vxb7 8. Vhb1l Vhb8& 9.
ch b5 10. Jed!t) 5. Hed b6 6. {HNHd6 H\eT?
(Karpov se snazi vyménit nepohodlného jezdce,
prehlizi vsak zajimavou taktickou moznost 6. ...
bxch! 7. Vxb8 (7. Jxc8+ Vdxc8 8. Sb7 Vxb7
9. Vxb7 cxd4 10. VxaT7 Jcb a protihru ¢erného
v centru nelze podcefiovat) 7. ... Jxb8 8. dxc5 a
nyni by ¢erny obéti figury 8. ... Ja6!! 9. Jxc8+
Vxc8 10. Sh7 Vxcb 11. Sxa6 Vab ziskal dobré
Sance na remizu.) 7. Eb4 (K realizaci néskoku
ve vyvinu a prostorové prevahy pristupuje bily

tak, ze vyvine silny tlak zdvojenim vézi na b-
sloupci. Pri postaveni bilého krale na gl by
zde bylo dobré i 7. Jb5?! coz v8ak nyni vizne
na 7. ... Jxb5 8. cxb5 a6! A 9. ad axb5 10.
axbb bxch 11. dxc5 Vxb5! Bily by v tomto
pripadé musel hledat Sance ve varianté 9. c6
dxc6 10. bxc6 Kd6.) 7. ... He8 (Konectné
se cernému podafilo vyménit dotérného jezdce.
JenZe...) 8. Hxe87 (Je to paradoxni, ale lepsi
bylo vyménit hrdého jezdce za nevyvinutého
stielce (jak vidno, i v 8achu maji zdsady své
vyjimky) 8. Jxc8+! Vbxc8 (8. ... Vdxc8 9. Vhbl
A Kd3) 9. cxb6 axb6 10. Kd3 Jd6 11. Vel Vb8
12. Vcbl Vbe8 (12. ... Vdce8 13. a4 A ab) 13.
Va4! Vb8 14. Va6 Vdc8 15. Vb4d+—) 8. ...
Lxe87 (Rozhodujici chyba. Sance na zachranu
davalo 8. ... Vxe8!7 9. Vhbl Sb7 10. d5 (10.
Sxb7 Vxb7 11. cxb6 axb6 12. Vxb6 Vxb6 (12.
... Va7 13. V6b2 Vea8 14. Val Va3) 13. Vxb6
Va8) 10. ... exd5 11. cxd5 Kf8+ 12. Kd2 Va8!
a Cerny opét vyuziva nepriznivého postaveni
bilého krale.) 9. Ehbl & a6 (Cerny stielec se
dostava konec¢né do hry, jeho postaveni je vSak
prili§ vratké.) 10. &ed (Okamzity pokus o za-
hnéani cerného stfelce vSak nebyl na misté: 10.
Va4 Sb7 a ¢erni si vynuti vymeénu stielct, nebot
nelze 11. Sf1?7 pro 11. ... bxc5 A Sf3.) 10. ...
d5 (10. ... Vdc8 11. Sfl A Vad+—) 11. cxd6
(11. cxd5? exd5 12. cxb6 axb6 13. Vxb6 Vxb6
14. Vxb6 Sc4 a bily by mél s realizaci pésce
velké problémy.) 11. ... Ebc8 (11. ... Vxd6
12. ¢5 Vdd8 13. ¢6! Vb8 14. Vad+—) 12. &d3
(Jesté silngjsi bylo: 12. Vad! Sxc4 13. Sb7 b5 14.
d7+!14+—) 12. ... Exd6 13. HEa4 b5 14.
cxb5 Eb8 15. Eab4 (V Gvahu pfichdzelo i 15.
Ke3, nebof ¢erny nemutze hrat na dobyti péSce
b5; 15. ... Vxb57 (15. ... Sxb57 16. Vab4 Vdb6
17. Vxbj!) 16. Vxa6.) 15. ... £b7 16. &xb7
Bxb7 17. a4 (Ve ¢tyivézovece rozhodne vétsi
prostor bilého a volny pé&Sec navic.) 17. ... e7
18. h4 h6 19. £3 Ed5 20. HEcl HEbd7 (20.
... Kd6 21. Ve6+ Kd7 22. Veb Kd6 23. Ked+—)
21. a5 g5 22. hxgb Exgb 23. g4 h5 24. b6
axb6 25. axb6 EbT7 26. Ec5 f5 27. gxh5
Hxh5 28. c4 Eh8 29. Hb5 Za8 30. Ebc4
a ¢erny se bez dohravani vzdal 1 : O.



