IM Petr Velicka

PRINCIP OMEZOVANI
PUSOBNOSTI V SACHU

Hlavnim cilem Sachové partie je dat mat
souperovu krali. Hlavni podminkou dosazeni
tohoto cile je aktivni hra. Princip aktivity je
vyjadifen v dynamice, odpovida na hlavni cil a
je hlavnim principem Sachu.

Aktivita figur zavisi na funkcich, které plni
v konkrétni pozici. Bezesporu nejaktivnéjsi je
figura, kterd davd mat. Aktivni jsou rovnéz fi-
gury, které zajistuji rozhodujici vyhodu vzetim
figur soupere. Vétsina tahd ale s danim matu
nebo vzetim figur neni svazana.

V partiich vyspélejsich Sachisti se partie
povétsinou vyviji evoluéni cestou a boj ma
dlouhodoby charakter. Aktivnost jednotlivych
figur je pak dana tifemi zakladnimi znaky:

1. Kontrola dtlezitych poli
2. Pohyblivost figury

3. Stalost tzn. schopnost figury zachovat si
vyhodnou pozici

K témto tfem znakim pak pristupuje ctvrty
znak aktivity jako celku — souhra figur.
Vsechny tyto priznaky se mohou projevovat
okamzité (aktudlné) nebo béhem nékolika tahi
(potencionalng).

Druhym zakladnim principem Sachu je prin-
cip dvojakosti. Cile soupeit za Sachovnici jsou
diametralné odlisné. Kazdy se snazi dat mat
souperové krali, a naopak svého krale drzet
nedotknutelného. Protiklad cili vede k tomu,
ze v8e, co je vyhodné jednomu ze souperi, je
nevyhodné druhému a naopak. Z toho vyplyva,
ze veskeré poucky ¢i pravidla uplathované v Sa-
chové partii dopoustéji dvoji formulaci:

a) pfimou — stanovuje naSe bezprostiedni cile
b) opa¢nou — pisobi proti cilim soupefe

Napft. z pravidla ,neoslabuj péscovy kryt svého
krale“ vyplyvéa pravidlo ,snaz se oslabit péScovy
kryt krale soupere”.

Kdyz postupné pifijmeme princip aktivnosti a
princip dvojakosti, dojdeme k zavéru, ze jed-
nim z hlavnich tkola je boj proti aktivité figur
soupere. Tento boj je stejné dulezity, jako ak-
tivizace vlastnich sil.

Vzhledem k tomu, 7e aktivita soupetrovych
figur je dana Ctyimi vySe uvedenymi piiznaky,
chidpeme boj proti aktivité jako zmenSovani
role v8ech téchto ¢tyf faktort. Zpusobu boje
proti aktivizaci je celd fada (vymeéna aktivni fi-
gury soupefe, naruseni souhry souperovych figur
atd.). Cést z nich je mozné spojit terminem
OMEZENI PUSOBNOSTI FIGUR.

Toto téma podrobné rozpracoval ve své knize
»Princip ogranicenija“ A.A. Macukevi¢. Pod
pojmem omezeni pusobnosti figury rozumi,
kdyz tato:

a) je nucena chrénit jinou figuru & dulezity
bod,

b) je svdzéna, tj. piekryva jinou figuru ¢&i
diilezity bod,

c¢) je napadena a soucasné s ni jind figura ¢&i
vyznamny bod,

d) svym tahem nevyhodné narusuje existujici
vztahy na Sachovnici (pfekryva ptsobnost
jiné figury, odebira jiné figufe vyznamné
pole apod.),

e) nemize vstoupit na dulezité pole

f) nemlze vstoupit na pole, protoze je
blokovdno nebo obsazeno vlastni ¢ cizi fi-
gurou.

Princip omezovani ptisobnosti si nyni vysvétlime
na konkrétnich prikladech:

1. Uplatnovani principu omezovani
pusobnosti figur jako celku

SzABO — BOTVINNIK
Budapest 1952

Pozice cerného je obtizna. Silny jezdec na eb
nejen chrani vlastniho krale, ale podporuje i
postup dvou nebezpecénych spojenych volnych
péscu.



1. ... g5!! (A pravé v naruSeni stabilniho
postaveni jezdce na e5 spocivaji Sance ¢erného.)
2. f5 (2. ... Vd5! by nésledovalo i po vzeti
na gb.) 2. ... Ed5! (Hrozi Vxe5.) 3. He7
Bxb5 4. 6 (Bily sizi na souhru svych figur.)
.. Bxe5+! (Nedostatecné bylo 4. ... Vb8
pro 5. Vg7+! Kf8 6. JA7+.) 5. Exeb Hf7
6. Ef5 (Pozice ¢erného vypadd opét hrozivé.
Bily hrozi ustoupit kralem z vazby a nasled-
nym Jd3—e5 vynutit proménu pésce f v damu.
Botvinnik v8ak nachézi nddhernou obranu.) 6.
. b7 7. Hd2 £c8! 8. Heb+ Hf8
9. Exgs Hxab!! (Pointa kombinace ¢erného.
Cerny likviduje obéti kvality i druhého z jezdci.
Vznikl4 koncovka je teoretickd remiza.) 10.
Nd7+ (10. {7 Vxe5 11. Vxe5 Sxgd=) 10. ...
£xd7 11. Exab &xg4 (Nutno uZ jen podot-
knout, ze pozice by byla remizova, i kdyby ¢erny
nemél h-pé&sce.) 12. He3 deb 13. Hf4 dc4
14. Ea7 h5 15. bg5 h4 16. bxh4 &b3 17.
Hg5 Scd 18. Hc7 2a2 1/2:1/2.

CAPABLANCA — JANOWSKI
New York 1913
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Bily stoji 1épe. Tahem g4—g5 si mize vynutit Korcénoj).) 10. a3 cxd4 (10
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otevieni f-sloupce a vytvorit volného pésce e4.
Kdyby byl na tahu ¢erny, mohl by mit protihru
spocivajici v postupu pésce c6—c5, nasledné ak-
tivizaci krale Kb8-b7-c6. Poté by tahy b6-b5 a
c5—c4 by prolomil péScovy retézec bilého a zau-
tocil na vzniklé slabiny. Na tahu je ale bily ....
1. b4! (Omezuje pohyblivost ¢ernych pésct na
damském kiidle a zbavuje tim ¢erného protihry.)
.. b7 (= 1. ... Kc8!?7) 2. &f2 b5 (A Kb,
a6-ab) 3. ad! (Predchazi timyslu ¢erného.) 3
.. Hd4 (Po 3. ... bxad by v8ichni pé&sci ¢erného
na damském kiidle byli izolovani a bily by je
postupné vysbiral.) 4. Ebl He5?! (Zbytecny
tah, nebot 5. ... Vxf5 6. gxf5 vyhovuje bilému.)
5. e3 EdAT7 6. ab! (Paralyzuje damské kiidlo
¢erného a zbavuje jej perspektiv. Zbytek je véci
techniky.) 6 . BEe6 7. Ebfl Hde7 8. g5
fxgh 9. Hxgb Eh6 10. Zg3 Zhe6 11. h4
g6 12. Eg5 h67! (12.... Kc8!?7) 13. Hgd Hg7
14. d4 &Hc8 15. Hf8+ &Hb7 (15. ... Kd7 16.
Va8+—) 16. €5 g5 17. ed Hee7 18. hxgh
hxgb 19. Ef5 Hc8 20. HEgxgh+—.

PETROSJAN — SPASSKIJ

Zépas o MS, Moskva 1969
1. d4 5)\f6 2. c4 €6 3. H\c3 2b4 4. €3 0-0 5.
£d3 b67! 6. HNge2 d5 7. 0—0 dxc4 8. & xc4
b7

9. £3! (Vynikajici pozi¢ni tah, omezujici ptisob-
nost jezdce 6 i stielce b7. Cerny navic nemfize
zabranit néaslednému e3—e4, po ¢emz jeho fi-
gury budou jesté vice stisnény. Soucasné se navic
otevira dulezitd diagondla pro stielce c1.) 9. ...
¢5?! (Na tento standardni tder vSak v dané
pozici ¢erny nemé ¢as, nebot nyni bude nucen
vymeénit svého ¢ernopolného stielce a prenechat
bilému harmonicky trojthelnik pésci e4, f3 a
stielec e3. (= .. Se7!? A c5, Bondarevskij,
.. Sxc3 11. bxc3+)



11. axb4 dxc3 12. Hxc3 (Bily méa dvojici
stfelct a iniciativu na ddmském kiidle.) 12. ...
Hc6?! (Dalsi nepresnost povede uz k zietelné
nevyhodé. (12. ... Dc7!? 13. Se2 Vd8 14. Del
Jc6=, Geller; 12. ... a6 13. Sd2 (13. b5 axb5 14.
Vxa8 Sxa8 15. Jxb5%) 13. ... b5 14. Sb3 Jc6 15.
Je2 De7 16. Del+; 12. ... a6 13. e4 b5 14. Sb3
Db6+ 15. Kh1 Jc6 16. Sgb Jxb4 17. Sxf6 gxf6 18.
f4, s Gtokem na kralovském k¥idle (Boleslavskij,
Korénoj); 12. ... Jd5!7 13. b5 Jxc3 14. bxc3 Dc7,
Bondarevskij.) 13. b5 {Heb (Nebylo dobré 13.
... Jab 14. Se2! Dxdl 15. Vxdl Jb3 16. Va3
Jxcl 17. Vxcl+ x a7, Boleslavskij. V dvahu
vBak prichdzelo 13. ... Jb4!? (O’Kelly) 14. Db3
ab 15. bxa6 Jxa6 16. Vd1 Dc7 17. Jb5 Dc5 a
vyhoda bilého neni tak jasna.) 14. &e2 Wc7
(14. ... Jd5 15. Sd2+ (15. Dd4L)) 15. edk
(Cerny méa problémy s protihrou. Zejména se
projevuje pasivita stielce b7, jehoz pohyblivost
je omezena bilymi pésci. Spasskému se v nepii-
jemném postaveni nepodaii najit aktivni plan.)
15. ... Efd8 16. Wel! Wcs5+ (=16. ... Jid7
A Jcb, Smyslov) 17. Wf2! We7 (17. ... Dxf2+
18. Kxf2 Jd3+ 19. Sxd3 Vxd3 20. Se3!+ Je8
21. Va4 Jd67! 22. Ke2+—; 17. ... Jd3 18. Sxd3
Vxd3 19. Dxch bxch 20. Sgb, Bondarevskij; 17.
... JEd7! 18. Se3 Db4!t, Geller.) 18. Ha3!+
(A — x a7) 18. ... He8 19. &f4 {Ng6 20.
£e3 {Nd6 (20. ... Db4 21. Vbl Jeb 22. Sf1 Jd3
23. Sxd3 Vxd3 24. Vbalz, Boleslavskij, Bon-
darevskij) 21. Hfal {\c8 22. &f1 (Uziteény
tah, kterym bily osvobozuje pole e2 pro prevod
jezdce po ose c3—e2-d4. Poté bude hrozit bily
prevedenim svych tézkych figur na c-sloupec
s nasledujicim vnikem do soupefova tdbora.) 22.
... 157123, exfb exf5 24. Had He8 25. £d2!
(A h2-h4-h5+-) 25. ... Wc5 (Hrozilo napt.
26. Vel Df8 27. Sc4 Kh8 28. Vxe8 Dxe8 29. Jd5
Dd7 30. Dd4 (31. Sc3) 30. ... Jd6 31. JH4!A 32.
Jxgb a 32. Sb4.) 26. Wxc5!+— bxch 27. Hc4
Heb 28. Had (Materidlnim ztratdm uZ erny
nezabrani.) 28. ... a6 (28. ... Jb6 29. Vxc5+—)
29. HNHxc5!'+— axb5 30. H\xb7! Exal 31.
Hxc8+ f7 32. )N d8+ ke 33. Hc6+ d7
34. Hxe5+ Hxc8 35. Hxgb hxgb 36. £c3
Ebl 37. Hf2 b4 38. &xg7 1 : 0.

KMOCH — ALECHIN
Semmering 1926
Vysledkem omezeni piisobnosti soupetrovych
figur byva dosazeni prostorové pirevahy. Ta mize
byt zafixovana daleko postouplym a dobie upev-
nénym péscovym klinem.

1. ... c4! (Pou¢ny piiklad. V z&jmu dosaZeni
prostorové prevahy a ucpdni soupefovy pozice
¢erny dobrovolné blokuje své péSce na polich
barvy svého stielce.) 2. Wd27 (Hruba chyba.
Bily se mél pokusit prolomit péScovy retézec
¢erného tahy Dc2, b2-b3, Jf3—d2, popf. i a2-
ad.) 2. ... b5 3. Hel gb! (Nastup na obou
kiidlech je dulezity prostiedek realizace pros-
torové prevahy. Ten, ktery mé vice prostoru,
ma totiz moznost rychleji premistit své sily
z jedné strany na druhou. Postup g5 udélal ¢erny
v pravou chvili, bily uz hrozil zahrat zahrat f4,
Jel-f3-€5.) 4. f4 g4 5. b3 Efb8 (Diky vétsimu
manévrovacimu prostoru mohou cerné tézké fi-
gury vzdy zaujmout otevieny sloupec rychleji
nez bilé, a to jak na kralovském, tak i na dam-
ském kiidle.) 6. Z\c2 a5 7. bxc4?! (Prenechava
¢ernému definitivné b-sloupec. Bily se mél jesté
o néj pokusit bojovat postavenim svych vézi na
bl a b2.) 7. ... bxc4 8. Efbl Ha7! 9. Wel
$£a410. 2d1 (10. Dh4 vazlona 10. ... Sxc2 11.
Dg5+ Kf7 12. Dh5+ Kf8 13. Dh6+ Ke8.) 10. ...
We7 11. Wd2 /\b5 12. Eb2 Eb7 13. Eabl
Hab8 14. £e2 h5 15. g3? (Urychluje prohru.)
15. ... h4! 16. e4 (Jinak by bily dostal mat
po h-sloupci.) 16. ... {Hd6! (Nejjednodussi.)
17. Exb7 Hxb7 18. Exb7 Wxb7 19. Wc1
(19. exd5 Db2! 20. Sd1 Je4 21. De2 exd5 22. Je3
Dcl—+.) 19. ... H\xed 20. He3d hxg3 21.
hxg3 HNxg3d 22. Hf2 Hed+ 0 : 1.

2. Omezovani pusobnosti

notlivych figur

jed-

2a) Jezdec

Nejjednodussim piikladem omezovani jezdce
znamym z koncovek je boj véze proti jezdci:



STEINITZ — NEUMANN
Baden—Baden 1870

W

1. Bed 0d1 (1. ... Jg2 2. Kf6! se ziskem jezdce
v piistim tahu; 1. ... Jc2 2. Kd5 Ja3 3. Kc5 Jbl
4. Kb4 Jd2 5. Ve2 Jbl 6. Vb2+—.) 2. Hf4+
Hg7 3. Hf3 Hgb (3. ... Jb2 4. Kd5 Kgb 5.
Kd4 Kg5 6. VIl Kg4 7. Vbl Jad 8. Vb4d+—) 4.
Ge5 Seb 5. Ld4 el 6. HfL (b2 7. Ebl
HNad 8. Eb4 1 : 0.

Princip omezovani jezdce byva ¢asto uplatihovan
pii boji strelce proti jezdci:

TAL — VoGT
Riga 1981

1. £d8! He6 2. H\cb! He3 3. Hxe6 Hxeb6 4. -

Hxe6 fxe6 5. Hf2 HIf7 6. Le3d He8 7. 2a5
&d7 8. Hd4 &d6 (Ke své smiile nemiize Cerny
svého jezdce vyménit, nebot vznikld péscovka by
byla pro né€j beznadéjna: 8. ... Jc7 9. Sxc7 Kxc7
10. c44+—.) 9. ¢4 1 : 0.

Ve stiedni hie byva nejvétsim problémem jezdec ...

na okraji Sachovnice, kde ztraci na ptisobnosti a
nékdy si nezahraje viibec. Prikladem by mohly
byt dvé nasledujici varianty:

VARIANTA I

1. d4 N6 2. c4 g6 3. HNe3 £g7 4. g3 0-0
5. &g2 d6 6. 5\f3 5)c6 7. d5 Hab 8. H\d2
c5 9. 0-0 .

VARIANTA II

1. ed e5 2. N3 HNc6 3. £b5 a6 4. 2a4 HNf6
5.0-0 £e7 6. Hel b5 7. 2b3 d6 8. ¢3 0-0
9. h3 a5 10. &c2 c5 11. d4 We7 .

Typickym piikladem omezeni jezdce stojiciho
na kraji Sachovnice je i nasledujici ukazka
vznikla praveé z vyse uvedené varianty Spanélské
hry.

BOLESLAVSKIJ) — BONDAREVSKIJ
Thilisi 1951

1. b3! g6 (A 15) 2. He3 HNg7 3. £d2
(Nejlepsi pole pro stielce — miize pusobit na
obou kiidlech. Kromé toho bily hrozi kombinaci
zalozenou praveé na §patném postaveni jezdce ab:
3. Jxeb dxeb 4. d6 Dxd6 (4... Sxd6 5. Jd5! Dd8
6. Sxab Dxab 7. Jf6 A Dxd6) 5. Sxab A Jd5
+.) 3. ... ;b7 4. Hcl £d7 5. b4! (Dalsi
vyborny tah, namifeny proti ¢ernému jezdci.) 5.
Zac8 (Cernému by nepomohlo ani otevieni
a-sloupce; po 5...a5 6. a3 axb4 7. axb4 ni¢im
nehrozi.) 6. {HNgd Wd8? (Rozhodujici chyba.
Cerny se mél urychlené snazit zapojit do hry
svého jezdce b7. (= 6. ... 16 A Jb7-d8-17).) 7.
We2 f5 8. exf5 gxf5 9. {/\h6+ Hh8 10. g4!
(Bily se dostava k rozhodujicimu utoku.) 10.
We8 (Dopousti nésledujici zadvéreénou kom-
binaci. Cerny uz ale nemél piili§ na vybér.) 11.
gxfs H\xf5 (11. ... Dh5 12. Jg5! Sxgb (12. ...
Dxh6 13. Jf7+) 13. Dxh5 Jxh5 14. Sxgh+—)
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12. Hxeb! {Hd4 (12. ... dxe5 13. Dxed5+ Sf6
14. Dxe8 Vcxe8 15. Sxf5+—) 13. Wed! Hxc2
14. H\xd7 Hxel (14. ... Dxd7 15. Dxe7 Dxh3
16. Vxc2! Vg8+ 17. Sgh+—) 15. /\xf8 & xf8
16. Exc8 Wxc8 16. ... Dxed 17. Sc3+) 17.
Wxel &g7 18. Web! 1 : 0.

2b) Strelec

Stielec umi byt hbitou a obratnou figurou, zej-
ména ma-li k dispozici dlouhé diagonaly. Presto
se 1 on muze dostat do tzkych. Pric¢inami
omezeni jeho ptsobnosti mohou byt

a) nepiatelsti p&sci
b) jeho vlastni péSci (tzv. Spatny stielec)

c) nepratelské figury

WINTER — CAPABLANCA

Hastings 1919
1. e4 e5 2. N3 H\c6 3. N3 HH\f6 4. &bb
$b45.0-00-06. &xc6 dxc6 7.d3 £d6 8.
£g5 h6 9. 2h4?! (Kdyby bily tusil, co je na
néj ,usito“, radéji by vymeénil na {6 nebo by se
vratil na e3.) 9. ... ¢5 10. HNA5 gb! (Vyuziva
skute¢nosti, ze nejde 11. Jxg5 pro 11. ... Jxd5.)
11. H)xf6+ Wxf6 12. 2g3 g4 13. h3 &xf3
14. Wxf3 Wxf3 15. gxf3 6

viz diagram

(Pfi pohledu na diagram snadno zjistime, Ze bily
hraje prakticky bez stielce. MiZe jej osvobo-
dit jen za cenu ztraty minimalné jednoho pésce,
navic jeté se ztrdtou ¢asu.)

Bavrasov — GULKO
Leningrad 1978
Bily tahem e4-e5 omezil ptisobnost stielce
g7 a znehybnil péScovy stied, cehoz vyuzije
k rychlému nastupu na kralovském kiidle.

- Y
/% é% 5

1. h4! Hac8 2. h5 5\b4 3. £b3 &e4 (Vynu-
ceno hrozbou 4. hxg6 hxg6 5. Jxgb A Sxe6.) 4.
h6! &f5 5. Wg3 &h8 (5. ... S8 derny zavrhl
pro 6. Jh5 Se7 7. Sgb a doufa, Ze se mu po-
dari prosadit uvolnujici f7—f6. Bohuzel se mu to
nepodari a jeho stfelec bude odsouzen k abso-
lutn{ necinnosti.) 6. Hhs Hf8 7. HNf4 Sc2 8.
£d2 a5 9. &£xb4+ axb4 10. &2xc2 Exc2
11. Wh3 We7 12. Wxb44+ g8 13. a4 Hc4d
14. Wb5 Hf8 15. He2 Ed5 16. Wbh3 He8
17. Ebl1 Ed8 18. Efd1 Ec2 19. Ebcl Ec8
20. Exc2 Wxc2 21. Wb5+ (21. ... Dc6 22.
Vel Dxb5 23. Vxc8 Kd7 24. axb5 Kxc8 25. f4
+-)1:0.

Dobrym prikladem vyuziti principu omezeni pti-
sobnosti jsou i nasledujici dvé mdédni varianty:



ALECHINOVA OBRANA — VARIANTA
1. e4 H)Hf6 2. e5 Nd5 3. d4 d6 4. c4 HN\b6 5.
exd6 cxd6 6. H\c3 g6 7. £e3 4g7 8. h3!?
(AJf3, Se2).

SICILSKA OBRANA — VARIANTA
1. ed4 c5 2. NI3 HNc6 3. £b5 g6 4. A xc6
dxc6 5. h3!7t.

V obou ptipadech se ze strany bilého v zddném
pripadé nejedna o tzv. ,osli ucha®, ale o ucelné
tahy omezujici vyvinové moznosti bélopolného
stielce cerného.

Omezovani ptisobnosti stielce figurami si
ukdzeme na dvou nésledujicich studiich:

RINCK — STUDIE
1926

1. b8 £d7 2. L7 Le8 (2. ... Seb 3. Jfd+;
2....Sa4 3. Jc3+) 3. d8 &f7 (3. ... Sgb 4.
Jf4+; 3. ... Sh5 4. Jf+) 4. BeT &g8 (4. ...
Sa2 5. Jc1+4) 5. &8 & h7 6. Be7 (6. Jf4+7?
Kf2 7. Kg7 Ke3=) 1 : 0.

RINCK — STUDIE
1935

1. V7 fal 2. &bl g7 (2. ... Sc3 3. Jd6+
Kxc7 4. Jb5+; 2. ... Sd4 3. Jd6+ Kxc7 4. Jb5+)
3. )Nd6+ bxcT7 4. HNe8+ 1 : 0.

2¢) Véz

V zahdjeni a ve stfedni hfe véz vétSinou ne-
sehrava nejdilezitéjsi roli, a tak se typické
priklady vyskytuji ziidka. Omezeni véze se
zde omezuje vétsSinou jen na prekryti volného
sloupce, hlavné lehkou figurou. Jina je ale situ-
ace v koncovkach, zejména pak vézovych, kde
véz Casto plni rozhodujici roli. Drasticky pii-
klad omezeni pusobnosti véze ukazuje nasledu-
jici studie:

KLJACKIJ — STUDIE
1924

1. c¢7 Hxc7 2. axb6+ Hxb8 3. b7! 1 : 0.

Rozhodujici roli hraji véze ve vézovych koncov-
kach. Pravidlo veli, ze véz ma byt aktivni a po-
hybliva, a ze ji mame stavét pod pésce, a to
jak svého, tak i soupetrova. Pozor ale na spravné
zhodnoceni situace:

ALECHIN — SPIELMANN
New York 1927

Letmy pohled na pozici by mohl vést k do-
mnénce, ze bild véZ ma omezenou pusobnost a
¢ernd pozadovanou aktivitu. Tady se vsak jedna
o vyjimku z pravidla, ktera se opird o postaveni
kralt a pésct. Alechin k této pozici sméfoval
zdaleka a spravné ocenil skute¢nou tlohu vsech
figur.



1. Lc3 Ha3 2. b2 Hab 3. b4 Hf7 4. Lb3
Eal 5. f6! (Bily zbavil svého soupefe moznosti
tahu kralem a nyni vyuZzije omezené piisobnosti
jeho véze.) 5. ... HEa6 6. b5 cxb5 7. b4 c6
8. Eh8 1 : 0.

Nyni si ukdzeme nékolik piikladt omezeni véze
figurami. Pésctim se to daii jenom vyjimecné.

CECHOVER — STUDIE (ZAVER)
1947

Pozice na diagramu ukazuje paradoxni situaci.
Cerny mé véz za tii péSce, bily kral spolecné
s pésci v8ak Cernou véz nepusti do vlastniho ta-
bora.) 1. ... Eh7 2. &gl Hg7 3. bg2 Hgb
4. Hf2 He6 5. Hfl Hf6 6. Hf2 Hf5 7.
Hfl=.

Uéinnéjsi byva pii omezeni stielec:

WOTAVA — STUDIE
1942

Bily je na tahu a i kdyz ma figuru vice, neni cesta
k vyhte snadna. Bila véz je v zajeti a pokud by se
¢erny kral dostal na c6, neprohral by. 1. Exb5!
Bxb5 2. 2¢5 b6 (2. ... Va5?? 3. Sb6++—)
3. 4b4!! Exb4 4. c3 Eb5 5. b4 (Nyni je
v zajeti v&z Cernd.) 5. ... He7 6. b3 Hf6 7.
Fad Hxb4+ 8. xb4 bf5 9. h4! g4 10.
Hb5+-—.

BocoLijuBov — HEINICKE
Berlin 1940

Pozice bilého je krajné nepohodlnd. Cerny kral
hrozi proniknout do bilého tabora a rozhodnout.
Bily zahral 1. f4?7 a mohl nyni prohrat po 1. ...
Sxdl 2. Vxa2 Sc2! A d2. Misto toho zahrél 1.
... Heb? a po 2. 2g4+ Hd5 3. h5 skondila
partie remizou 1/2 : 1/2.

Elegantni kousek se poved! bilému v néasledujici
miniaturce
SMysLov — ToLus
Moskva 1961
1. d4 5)f6 2. c4 e6 3. N3 d5 4. g3 c5
5. cxd5 Hxd5 6. 2g2 {HN\c6 7. 0—0 LeT7 8.



HNHed Hxed 9. bxed 0-0 10. Ebl Wab5 11.
Wh3 Ed8 12. &f4! cxd4 13. cxd4 Hxd4
14. Hxd4 Exd4 15. 2xb7 £xb7 16. Wxb7
Wdg8?

17. 4b8!M 1 : 0.

Velmi poucné jsou piipady omezeni ptisobnosti
véze jezdcem:

SAVON — ALBURT

Bily ma za kvalitu pouze pésce, Cernd véz vSak
,dostala® dozivoti. 1. & xe6! xe6 2. b4 ab
3. b5 a4 4. a3 h6 5. h4 Hab 6. kb4 Ha7
7. g3! (Vzeti na a4 bylo zatim pred¢asné. Nyni
je ¢erny vytempovan.) 7. ... g5 (7. ... KI7 8.
Jc8 Va8 9. Jd6+ A Jxb7; 7. ... Kf6 8. Jd5+
K7 9. Je7!+—; 7. ... h5 8. Kc3 Va5 9. Kc4 Va7
10. Kb4) 8. hxgb hxg5 9. fxgh Hf7 10. {H\c8
Ha8 11. /)Nd6+ eb 12. H\xb7 Eg8 13. b6
Bxg5 14. {,\ab Exg3d 15. b7 1 : 0.

RADULOV — WESTERINEN

1. f5! e5 (1. ... exf5 2. Je7+ Sxe7 3. Vxe7 A
V1d7+—.) 2. b4! (Dtlezity tah, znemoziujici
uvolijici 2. ... b6-b5.) 2. ... Hg7 3. Eed h5
4. h4 g8 5. Hgl (Bily prosadi 6. g4 s nasle-
dujici vyménou jediné aktivni figury ¢erného a
snadnou vyhrou.)

K dilezitym faktortim pii omezovani ptisobnosti
véze patii vyuziti volného sloupce, ktery jsme
obsadili svymi tézkymi figurami:

LUNDIN — JANOWSKI

LW,

1. Eel Ef7 2. Wd5 W8 3. He6 He8 4.
Hael Zxe6 5. HExe6 Wd8 (5. ... gb 6. hdt)
6. Weq Wid7 7. He8+ HfS 8. He7 W5
(Nepomdhaji ani jiné tahy: 8. ... Dad 9. Dd4
V{7 10. Dd5+—; 8. ... Dd8 9. f5 A f6.) 9. Wxf5
Bxf5 10. Exc7 +—.

2d) Dama

Déama je nejmocnéjsi figurou na Sachovnici. Je
to figura velmi pohyblivd a proto jeji omezeni
ptisobnosti neni véc jednoducha. Prehlidku mo-
tiva a ideji zahdjime nésledujicimi studiemi:



1. &Hh6! (Bily kral uvoliiuje pole pro svoji
ddmu. Neglo 1. Kh4? pro 1. ... Df2+!) 1. ...
W2 2. Wds+ We2 (2. ... Kgl 3. Be) 3.
Wh5+ &gl 4. 2c5+ Lfl 5. Wd1H-1 : 0.

KUBBEL — STUDIE
1935

Bily pomoci hrozeb Spatné postavenému
¢ernému krali dosdhne chyceni cerné damy. 1.
Wa14 Hh7 2. Wbl4 Hh8 3. Wh24 Hh7
4. We2+ Hh8 5. We3+ KHh7 6. Wd3+
Hh8 7. Wh34! &h7 8. W34 g8 9. Wes!
&f7 (Jinak by pfisel odtazny Sach.) 10. & c5!
1:0.

ALESIN — STUDIE
1963

Slaby kral je i zde pfi¢inou skonu ¢erné damy.
1. Ha6+ a8 2. g2+ Wh7 3. &d5!! (Ne-
stacilo 3. Sxb7+ Kxb7 4. Jc5+ Kcb 5. Je6 Kd6
6. Jgb Keb 7. Jxh7 Kf5=) 3. ... h6O (3. ...
Dxd5 4. Jc7+ Kb7 5. Jxd5 Kc6 6. Jf6+—) 4.
HNHb4d! a5 5. &xb7+ dHxb7 6. H)\d5 L6 7.
NeT+ Hd6 8. Nf5+ Leb 9. H\xh6 Hf6 10.
Hgd+ 1: 0.

D. PETROV — STUDIE
1963

1. Eh7! (1. Vd7+? Ka8) 1. ... Wxh7 2.
B#d7+ Fa8 3. KcT! Whe 4. Ed8+ &a7
5.%c61:0.

Castym motivem je i ,loveni zatoulanych dam*.
Prikladi zejména ze starych dob je hodné:

PARTIE GRECCO
16.stoleti
1. ed4 e5 2. f4 exf4 3. H)f3 gb 4. £c4 g4 5.
HNeb Wha+ 6. Hfl H\h6 7. d4 d6 8. {/Hd3
3 9. g8 Wh3+7 10. el Wg2? 11. HNI2 (A
Sfl+-) 1 : 0.



BOTVINNIK — SPIELMANN
Moskva 1935
1. e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. c4 H)H)f6 5.
HNed Heb 6. &gb Wh6?! 7. cxds Wxb2? 8.
Ecl H\b4 9. Had! Wxa2 10. &c4 2g4 11.
N3 &xf3 12. gxf3 Wa3 13. Ec3 1 : 0.

Dnes se ale podobna zakolisani vyskytuji ziidka.
Prejdu tedy radéji k nékolika prikladim ze
stiedni hry:

BELJEV — LEPISON

>
N xx
el

xx
\\.»g
\\x

§x

&k

& b

V postaveni na diagramu zahral ¢erny 1. ...
Wxf5+, coz na prvni pohled vypadd jako
chyba, nebot po 2. £¢2 c¢ernd ddma nesmi
ustoupit kvili matu na h7. Prislo vSak prekva-
pivé 2. ... Wg6!! 3. &xgb fxgb a cerny dobyl
damu nazpét a dosdhl vyhrané vézovky.

DoMNITZ — PACHMANN

V postaveni na diagramu se bild dama ocitla po
1. ... &h7! v tisni. Pokus o jej vysvobozeni
nepiinesl ispéch: 2. g4 3! 3. g5 Wf4 4. &f1
Eh8! a bily nemd obranu proti hrozbé 5. ... g6
6. Dxh6 Kg8. Zahraje-li bily 5. gxh6, ptijde 5.
...g6.0:1.

SCHMIDT — SOKOLOV
Bélehrad 1988

¢

L

wbn

V pozici na diagramu se c¢erny v obtizné
pozici snazil hledat protihru na ddmském kiidle.
A takto to dopadlo: 1. ... b5 2. cxb5 Wxb5
3. /\d4 Wa4? 4. Exa?!'1:0.

GLEK — SAFIN
Vlissingen 1997

1 n

Spatného postaveni soupefovy damy vyuzil bily
v partii Glek — Safin a pokracoval v pozici na
diagramu 1. &gb! Wxd4 2. Hged!! 6 (Ne-
sta¢i ani jind pokracovani 2. ... dxed 3. Vxed
Dc5 (3. ... Db6 4. Jad+—) 4. Jad Dd5 5. c4+—;
2. ... 5e5 3. Se3 Db4 4. Scb Dxb2 5. Vabl+—;
2. ... Sb4 3. a3 Sa5 (3. ... Sxc3 4. bxc3 Db6
5. Vabl Da5 6. Sxe7+ Kxe7 7. Dgb+ Kd7 8.
D5+ Kd8 9. Jd6! Sxf5 10. Jxb7++—) 4. Sxe7+
Kxe7 5. Dgb+ Kd7 (5. ... Kf8 6. Dd8+ Je8 7.
Jd6!4+—) 6. Jc5+! Dxc5 7. Sf5+ Je6 8. Sxeb+
Kc7 (8. ... fxe6 9. Dxg7++—) 9. Sxf7+— —.)
3. Hxd6 fxgb 4. N7 HEg8 Neslo 4. ... Kxf7
pro 5. Sg6+.) 5. Hxgh (Bily ziskal rozhodujici
vyhodu.)
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VELICKA — JANKOVEC
T¥inec 1988

A posledni ukazka je z mé vlastni praxe. Uz pred
léty jsem na turnaji v Ttinci zahral proti Ivanu
Jankovcovi rafinované 1. h3!? Soupef vSak muj
amysl viibec nepochopil a po 1. ... HNeT? 2.
S5 dg7? 3. Wl spasil svoji ddmu jen za cenu
oslabujicitho 3. ... f5 a partii pozdéji prohral.
A co Fici zavérem? Peclivé si hlidejte pohyblivost
vlastnich figur a nedopfejte ji soupefovym!
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