IM Josef Jurek

FALESNY STRELEC

S pojmem ,,faleSny stelec nebo take ,,Spat-
ny roh* se kazdy Sachista sezndmi poméerné
zéhy. Zpravidla se tomu stane tak, Ze mu
rutinovanéj$i soupet v ohrozené pozici pie-
vede koncovku do situace obdobné nasle-
dujicimu diagramu, a pak se posmiva jeho
marnym pokusiim o dobyti této pevnosti.
Falesnym stielcem (pfevod nejspis§ z ném-
¢iny — ,,der falsele Laufer*) se tady rozumi
Spatny stielec, ktery pii vézovém pésci nema
pod kontrolou pole promény pésce, a tudiz
mu ani velkd materialni pievaha nepomuze
k vyhte.

Diagram ¢. 1

////////

- N W A OO0 OO N

Za urcitych okolnosti se slabsi stran€ nemusi
jeji plan zdafit:

Viz diagram ¢. 2

1. Se6 Ke7 Nebo 1. ... Kf8 2. h6 a zadvora
sklapla — zapamatujte si tento motiv! 2. h6!
Kf6 3. Sf5!l Kf7 4. Sh7 Kf6 5. Kf4 Kf7
6. Kg5 Kf8 7. Kf6 a bily vyhraje. Je ovsem
jasné, ze mechanismus funguje jen proto,
ze bily kral je dostate¢né blizko, takze po
4. Sh7 Kf6 mlize zabranit hrozbé 5. ... Kg5.

Diagram . 2

[
4 //// .
6% // /// %% /
5 7, /%% //4 %%é
sl 7 //// %

7 7 ///// %
2% // // %/ -
1/% % B

a C e 9

f h

Dosazeni remizy muze branici se strané
zkomplikovat 1 pfitomnost jednoho ¢i vice
péscl, a to bude jednou z hlavnich ndplni
tohoto €lanku. Na dal§im diagramu vidime
nejjednodussi takovou situaci.

Diagram ¢. 3

8 _

67 /%7 //%/ %/ /
5/@ /@ /@ f//é
47 /%’/ //%7 ///%%%
3/@ /@ ///@ //%W
2| /@ _ /@
1/4)/% /// %h

a c g

Srovnej s pfedchozim diagramem. Regeni
je shodné: Po 4. ... Kf6 se ukazuje, nakolik
je pro ¢erné¢ho Skodlivy péSec na g5. Bez
n¢j by totiz hrozba 5. .... Kg5 vynutila ustup
stfelce a opakovani tahi. Nyni vSak po
5. Kg3 bily snadno vyhraje.
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Diagram ¢. 4

/////////////

%

- N W A 00O N

W Y
///%///

a b ¢ d e f

7
7
g h

Bez pésce b7 by Cerny snadno remizoval.
Zde se mu vSak podafi Skodlivého pésce
véas zbavit: 1. ... Kc7 1. ... Kc8? 2. Sd6! +—
2.3a7! Nebo 2. Kb5Kb8 3. Kb6 Ka84. Kc7
b6 =2. ... b5+! NevSak 2. ... b67? 3. a6 +—
3. axb6+ Kb7 =

Diagram ¢. 5

//7,

//////

//////

- N W P~ OO0 OO N

| tato pevnost je nedobytna— zapamatujte si!

Autora ptedchozi studie zfejmé inspiroval
zaver partie Paulsen — Metger, Norimberk
1888.

Viz diagram ¢. 6

Diagram ¢. 6

R
//@// =

////%
" >

) /,////
/%%//////h
g

a b ¢ d e f

A\

- N W A+ 00O N o

1. Kc4? Je jasné, Ze bily se musi snazit za-
branit soupefti v tom, aby se zbavil Skodli-
vého pésce. Proto: 1. Kd4 Kc6 2. Sb6 Kd6
3. Kc4 Ke6 4.Kb4 Kd7 5. Ke5 Kce8 6. Sa7
Kc7 7. Kb5 Kd7 8. Sb8 Kc8 9. Sf4 a bily
vyhraje. 1. ... b5+! 2. axb6+ Kb7 3. Kb5
Ka8 4. Sh8 Kxb8 5. Kc6 Kc8 1/2

Skodlivy péSec zabraiuje ¢ernému uspét
1 v nasledujici Durasové studii:

Diagram ¢. 7

//:4/
//%/
. A%g

a b ¢ d e
1. Sb4!! Pro¢ pravé sem? 1. ... Kf7 2. a4
Ke6 2. ... Ke8 3. a5 Kd8 4. Sd6' Kc8 5. a6
+— zavora' 3. a5 Kd5 4. a6 Kc6 5. Sa5!
Bily odfizl ¢ernému krali cestu k a8, nyni

_

7
.

//////

87

—*I\DOD-POTCD\ICD
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svym kralem sebere ¢erného pésce a vyhra-
je. (Bez d-péSce by ¢erny samoziejme zre-
mizoval — dokazte!)

Podstatné slozitéjsi je dosazeni vyhry ve stu-
dii pana Koska.

Diagram ¢. 8

o,
BE

N W A OO OO N O
N

Cerny hrozi remizovat tahy 1. ... g6 a 2. ...
Kg7. 1. Kh5! Jediny tah branici uvedené-
mu planu. 1. ... g5 nebo 1. ... Kf7 2. Sd5+
Kf6 3. 598 g5 (3. ... Kf5 4. Sh7+ Kf6 5. g6
Ke7 6. Kg5 Kf87. Sh7 +-) 4. Kh6 Kf55. h3
Kf6 (5. ... g4 6. Se6+!) 6. Sd5 Kf5 7. Kg7!
Ke5 8. Kgb Kf4 9. Se6 +—2. Kh6 g4 Timto
tahem ztéZuje Cerny bilému uplatnéni pte-
vahy. Nyni musi bily ziskat ¢erného pésce
a zaroven nepustit cern¢ho krale na h8. Kdyz
2....Kf53.h3 K6 4. Sd5 Kf55.Kg7 3. Sed
Kf7 Slabsi je 3. ... Keb 4. Kgb! Ke6 5. Kgb
Ke5 6. Sb7 Kf4 7. Kf6 g3 8. h3 +— 4. Sh7!
Zajimavym patem by se zachranil ¢erny ve
varianté 4. Kh7 Kf6 5. Sd5 Kg5 6. Kg7 Kh4
7. S92 Kg5 8. Kh7 Kh4 9. Kg6 g3!! 10. h3
4. ...Kfénebo4. ... Ke6 5. Sg8+ Kf6 6. Sd5
Ke57. Sh7Kf58. Sc6 Kf49. Kg6 g3 10. h4;
4. ... Kf8 5. Kg6 Ke7 6. Sg8 Kd6 7. Kf6
s dalSim 8. Se6. 5. Sg6 Keb 6. Se8 Ke7
7.Sc6 Kf88. Sd5Ke7 9. Kg7Kd6 10. Sh7
Ke511. Kgb Ke6 12. Sc8+ +—

V dalsi ¢asti se budeme zabyvat pozicemi,
ve kterych m4 slabsi strana na jezdcovém
sloupci dvojpésce. Klasickym ptikladem je
studie Klinga a Hortwize:

Diagram ¢. 9

» %*/2

w_m o e

Y
i /% -

//////////////

% Y // W
éé@?%wé

a b ¢ d e f g h

N W~ 01O N
\
A\ ‘§\ \

Pt1 povrchnim hodnoceni by se mohlo zdat,
Ze remiza je neodvratnd, protoze cernému
krali nelze zabranit v cesté do remizového
rohu. Skutecné — pro bilého nemd zadny
smysl ihned likvidovat ¢erné p&sce, proto-
Ze bez nich je pozice remizova. Naopak,
pravé na jejich existenci zaloZi bily sviyj
plén, ktery spociva v zapatovani ¢erného
krale a vynuceni postupu b3, po kterém se
bily péSec presune na b-sloupec a remizoveé
kouzlo mi-zi. 1. Sd2! Chybné by bylo
1. Kd6?Kab 2. Kc5 Kad 3. Sc1 b34.a3Kab
5. Sh2 Kad = 1. ... Kc7 tplné Spatné je sa-
moziejmeé 1. ... Ka5? 2. a3; po jinych tazich
by bily vyhral nasledovné:

1. ... Ka6 2. Kc6 Ka7 3. Se3+ Kb8 4. Sb6
Ka8 5. Kc7! b3 6. axb3 b4 Prave pritomnost
tohoto péSce Cerného zahubi! 7. Sa5 +—;

1. ... Kb7 2. Kd6 Kb6 3. Sel Kb7 4.Sh4!
Kb6 5. Sd8+ Kb7 6. Sc7 Ka8 7. Kc6 Ka7
8. Sd8 Ka8 9. Kb6 Kb8 10. Sc7+ Kc8
11. Kc6 +—;

2. Sg5 Kd7 Cerny se snazi zabranit planu,
ktery bily pouzil v posledni varianté. 3. K¢S
Kc7 4. Sh4 Kd75. Kb6 Kd6 6. Sg3+ Kd7
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Cerny se nenechal zapatovat, ale ,,zaplatil*
za to tim, ze byl vytésnén ze ,,svého* rohu.
7. Kxb5! Teprve ted’ je mozno pustit se do
likvidace ¢ernych péScli — viz minuly pfi-
klad! 7. ... Kc8 8. Kc6 Kd8 9. Kb7 Kd7
10. Sel Kd6 11. Sxb4+ +-

Nasleduji dvé ukdzky z moderni velmis-
trovské praxe, prvni dokonce na ngjvyssi
arovni.

SHORT — KAsPAROV
BELEHRAD 1989

Diagram ¢. 10

i i, i, i

A
Z

&\ e
e
x\

Plan vyhry je analogicky jako v ptedcha-
zejici studii. 1. ... Kg2 2. Kd1 Kf3 3. Kd2
Ked 4. Kc3 Ke3 5. Kc2 Ke2 6. Kcl nebo
6. Kc3 Sd3 7. Kh3 Kd2 8. Ka3 Kc2 9. Ka2
Sc4+ 10. b3 S5 11. Kal Kel 12. Ka2 Sd3

6...Sd37.b3Kel8.Kb2Kd29.Kal
Kc210. Ka2 Kcl 0-1

DauTov — SERMEK
DRrAZDANY, 1998

Viz diagram ¢. 11

A opét stejna metoda: 1. Kc4 Kg5 2. Kd5
Kh6 3. Ke6 Kh7 4Kf7 Kh8 5. Kf8 Kh7
6. Sf7 Kh8 7. Sg8! g5 8. Seb! Piesnost az
do konce, vyhru vypoustélo 8. Kf7?? g4!
9. hxg4 g5 s remizou. 1-0

Diagram ¢. 11

» 5"

w w WA
o m
"
e //%;

%7/

abcdefgh

NOJ-PO‘IO‘J\IOO

—_

Nyni pfejdéme k daléimu typu koncovek,
jak po strance hodnoceni, tak i po strance
techniky rozehravani. Jde o postaveni s blo-
kovanymi krajnimi péSci — viz nasledujici
diagram. Ukol bilého je nadmiru t&7ky — vzt
kralem péSce a zaroven nepustit ¢erného
krale do rohu. Pozicemi tohoto typu se za-
byval sovétsky teoretik V. Rauzer. Dospél
k zavéru, ze vyhra bilého je mozna tehdy,
pokud se ¢erny kral nenachéazi v zon¢ ohra-
ni¢ené poli a8-a7-d4-e5-f4-h6-h8. Jak uvi-
dime dale, pravidlo ma své vyjimky. Piede-
v8§im vSak postaveni ¢erného krale v remi-
zové zOn¢ samo o sob¢ nemuze garantovat
remis, pokud se po sebrani péSce a4 nedo-
stane do rohu a8. J. Averbach proto doplnil
Rauzerovo pravidlo takto: Pti postaveni bi-
1€ho sttelce na diagonale h2-b8 musi ¢erny
kral manévrovat tak, aby se mu podafilo
dostat na d7 v okamziku, kdy bily kral na-
padne Cern¢ho pésce z pole bS. Nyni se po-
divejme, jak zminénd pravidla funguji v pra-
Xi:
Viz diagram ¢. 12

Bily na tahu zabrani soupetovu krali vstou-

pit do remizové zoény. 1. Sf4l Tento druh
opozice je dilezitym taktickym prostredkem
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Diagram ¢. 12

7 7 A 7
8 %% %y// ///// 0
//%/ /// %/ %/
6 %% %% %W%
i N

5

a b c¢c d e f g h

ve vSech podobnych koncovkach — ¢erny
kral je odtlacen o fadu nize. 1. ... Kg2! Nej-
houzevnat¢jsi tah, po 1. ... Kf2 2. Ke4 Kg2
3. Kd3 Kf3 4.Sh2 Kg4 5. Kc4 Kf5 6. Kb5
Ke6 ptichazi ¢ cerny kral pozde 2 Kg4! Dr1V

vvvvv

krale odklonit co nej dal Uspéchané 2. Ke4?
Kh3 3. Kd4 Kg4 4.Sh2 Kf5 5. Kc4 Keb6
6. Kb5 Kd7 k cili nevede. 2. ... Kf2 3. Scl
Ke23....Kg24.Se3 Khl 5. Kf3 Kh2 6. Sf2
Kh3 7.Sel Kh2 8. Kg4 Kg2 9. Sg3 Kgl 10.
Kf3 +—atd. 4. Kf4 a nyni ma ¢erny tii moz-
né obranné plany: A) 4. ... Kf2 B) 4. ... Kd3
5.Se3!' Kc4 6. Ke5 Kb3 7. Sc5 Kc4 8. Kdé
Kb5 9. Kd5 Ka5

Diagram ¢. 13

5 5
/%A//
@@/ /////// g///

“mmm
B
mm

//////

%
_

—*l\)OJ-PO‘IOU\Im

10. Kc6 Ka6 11. Sgl Ka5 12. Kb7 Kb5
13. Sb6! A tla¢ime ¢erného krale dolt! 13. ...
Kc4 14. Kc6 Kb3 15. Sc5 Kc4 16. Sd6 Kd4
17. Kb5 Kd5 18. Sh2 Ke6 19. Kxa4 Kd7
Pozdé — viz Averbachovo pravidlo. 20. Kb5
+-C) 4. ... Kd1 5. Se3 Kc2 6. Ke5! Chy-
bou by bylo 6. Ke4? Kb3 7. Sc5 Kc4 8. Se3
Kb3 9. Scl Kc4 = 6. ... Kb3 7. Sc5 Kc4
8. Kdb6 A dal uz to zname +—. 5. Se3+ Kg2
6. Kg4 Kh2 7. Sf4+ Kg2 8. Sg3 Kg1 9. Kf3
Kh1 10. Sb8 Kgl Vzhledem k nedostatku
prostoru (okraj Sachovnice!) nemiize Cerny
uskute¢nit obchvatny manévr. To je zdklad
planu bilého. 11. Ke3 Kg2 12. Kd3 Kf3
13. Kc4 Ke4 14. Kb5 Kd5 15. Sh2! +-

Dalsi variaci nadané témaje:

Diagram . 14

V/
%

///////

//
»

%7
_

%’%

Bily natahu by vyhral nasledovné: 1. Sh2
Kd4 (Cerny kral vstoupil do remizové zony,
ale bude z ni nemilosrdné vytlac¢en) 2. Kd6
Kc4 3. Kc6 Kb3 4. Sd6 Ke4 5. Sc5 +—. Pri
tahu Gerného 1. ... Kf3! Cerny se pokousi
o0 obejiti zprava. 2. Kf5 Ke3

//////

—*I\)OD-P(JTCD\IOO

Viz diagram ¢. 15

Najdete vyhravajici tah bilého? 3. Sb2!! Je-
ding tak. 3. ... Kd3 4. Ke5 Ke3 4. ... Kc4
5. Sd4 Kb3 6. Sc5 Kc4 7. Kd6 uz zname.
5.Scl+Kf35....Kd3 6. Kd5 Kc2 7. Ke4 +—
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Diagram ¢. 15

/%%%

7
_

,

7
%
_

///////

7
_

Y
)

- N W A 00O N

6. Kf5 Kg3 7. Sg5 Kf3 8. Sf4 atd. — viz
predchozi ukazka.

Na zakonceni rozboru tohoto typu pozic si
ukazeme marnost pokust bilého o vyhru,
pokud se ¢erny kral spravné pohybuje v re-
mizove zongé.

Diagram ¢é. 16

el
SR
ver o v
5B
B

r
/ r

|
%//
a b c¢c d e

x

&

- N W A 00O N

\\

.

1.Sd6 Kd8 2. Kb7 Kd7 3. Sc7 Ke6 4. Kc6
Ke7 5. Sb6 Ke6 6. Sc5 Ke5 7. Sf8 Keb
Cerny samoziejmé udéla nejlépe, kdyz se
bude drzet v hloubce remizové z6ny. Ne-
prohrava ani 7. ... Kd4, ale po 8. Sg7 musi

Cerny spravné ustoupit 8. ... Ke4! 8. Sd6
Kf7 9. Kd7 Kf6 10. Sh2 Kf7 11. Se5 Kg6

Diagram ¢. 17

” 7 7
by
o m

_

2 W %//
») %%/

%//’/
//%%/

abcdefgh

—‘NCO-PO‘IO)\ICD

12. Ke6 Kh713. Kf7 Kh6 Bily odtlacil Cer-
ného krale az na okraj Sachovnice, ale co
dal? 14. Sg7+ Kh7 15. Kf8 Kg6 16. Kg8
Kf5 17. Kf7 Kg5 18. Sf8 Kf5 19. Se7 Ke5
20. Ke8 Ke6! 21. Sf8 Kf6 22. Sb4 Kg7 =
a bily ni¢eho nedoséahne.

Jaky vliv na hodnoceni pozice by méla sku-
te¢nost, Ze bily péSec se nachdzi na a2 mis-
tona a3?

Diagram ¢. 18

87 %)%/ %’/

7/% /% /%@ /%7
e .,
2 2 &
2;/// " >
B A %

a b ¢ d e

Spravna odpoveéd je, Ze rozhodujici! Bily
ma totiZ navic k dispozici jeden diileZity tak-
ticky prostfedek — hrozbu po zapatovani Cer-
ného krale vynutit postup péSce na a3 (¢erné
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pole) a pak uz snadno vyhraje, kdyZ sebere
tohoto pésce stielcem. 1. Kb6 Kd7 2. Kb7
Kd8 Nebo 2. ... Ke7 3. Kc6 Kd8 4. Sd6 Ke8
5. Kc7 Kf7 6. Kd7 atd. 3. Kc6! Ke7! 4. Sc7
Ke6 5. Sd6 Kf5 6. Kd7 Kf6 7. Sa3 Ke5
8.Se7 Kf59. Kd6 Kg6 10. Ke6 Kg7 11. Sd8
Kg6 Rychleji prohrava 11. ... Kf8 12. Sf6
Kg8 13. Ke7 i 1. ... Kg8 12. Kf6 Kf8 13.
Se7+ se zapatovanim cerného krale. 12. Sf6
Kh6! 13. Kf7 Kh5 14. Se7 Kg4 15. Ke6
Kf4 16. Sf6 Kg4 17. Ke5 Kh5 18. Kf5 Kh6
19. Sb2 Kh7 20. Kf6 Kh6 21. Sc1+ Kh5
22. Kf5 Kh4 23. Sf4 Kh3 24. Sg5 Kg3 A ted,
kdyz je Cerny kral vytlacen ze zony,

Diagram ¢. 19

8 o
7%7 //% @y %//
° ///%,/ //@ /@ /%
N e
& . .
e
87 7
1% b //% d //% f /% h
a c e g

25. a3l +-

Na zavér naSeho povidani o ,,faleSném stiel-
ci* rozebereme jeste jednu pozici, kterd by
se na prvni pohled (a na zaklad¢ ptedcho-
zich poznatkil) mohla zdat vyhranou. Situ-

vvvvvv

Viz diagram ¢. 20

Skutecnost je takova, Ze bily vyhraje (cel-
kem bez problémtl), kdyZ je na tahu: 1. ST6!
Kb7 2. Sd8 Kc8 3. Sh6 Kb7 4. Kc5 Kc8
5. Kc6 Kb8 6. Sd8 Ka8 7. Kbh6 Kb8 8. Sc7
Kc89. Kc6 b4 10. axb4 +- Pokud je ovsem
na tahu Cerny, mliZe se pfesnou obranou

Diagram ¢. 20

[ el T
7%, % %4 %/%
67 %%% j////;// %% .
5 /}%% %/% %//
47"///%7 %’/ %’/ /
3%&%////%/// %/ %/
1/% b % d //% f % h
a c e g

zachranit. Zajimavé je, ze v tomto piipadé
smrt zapatovanim piinasi jindy spasny roh
a8, a proto musi ¢erny kral utikat na opac-
nou stranu: 1. ... Kd8 2. Sf6+ Ke8! 3. Se7
Bily zac¢ina odtésiiovat soupeiova krale pod-
le ptedchozich vzorl s tim, ze ma 1 zde k dis-
pozici prostiedek zapatovani. K cili by ne-
vedlo pfimocare 3. Kc6 Kf7 4. Se5 Ke6 5. Sh2
Ke7 6. Kxb5 Kd7 sezndamou remizou. 3. ...
Kf7 4Kd7 Kg6 5. Ke6 Kg7 6. Sh4 Kg8
7. Ke7 Kg7 8. Sfé+ Kg6 9. Keb6 Kh6
10. Kf5 Kh7 11. Sc3 K g8

Diagram ¢é. 21

[ %R
om m
S
n 5
s A %
& .0 .,
Ny &
27 /%// %7 %7 //
1/%b%d///%f//%h
a c e g

12. Ke6 Dtlezity moment. Bily se mohl
pokusit tahem 12. Kf6 hnat ¢erné¢ho krale
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zpatky do rohu a8. 12. ... Kf8! (nejde totiz
12. ... Kh7? 13. Sd2! Kg8 14. Sh6 Kh7
15. Sg7 Kg8 16. Kg6 +—) 13. Sb4+ Ke8
14. Ke6 Kd8 15. Sd6 Kc8 16. Ke7 Kb7
17. Kd7 a mohlo by se zdat, ze bily je u cile,
ale neni to pravda— 17. ... b4! 18. axb4 Kb6
a bily stielec na vSe nestac¢i. 12. ... Kf8
13. Sf6 Kg8 14.Ke7 Kh7 15. Kf7 Kh6
16. Se7 Kh5 17. Kf6 Kg4 18. Sd6 Kf3
19. Kf5 Ke3 20. Sc5+ Kf3! Prohralo by
20. ... Kd3? 21. Ke5 Kc4 22. Kd6 Kb3
23. Kc6 Kc4 24. Sd6 Kd4 25. Kxb5 Kd5
26. Sh2 Ke6 27. Kxa4 +— 21. Sd4 Kg3
22. Se3 Kf3 23. Sf4

Diagram ¢. 22

nry

7 v v /
% % % %
"y
7 %

7 7 /
% % w5y Y
I B D

////////
7

N w BN (6] (o)) ~ (0]
X
\
\ Do-
. - N\
\
\
N

Jak uZ vime, je tato pozice bez péSce b5 pro
cerného prohrana, zde ho vSak zachrani
motiv b5-b4. 23. ... Kg2 24. Kg4 24. Ke4
Kh3!25. Kd4 Kg4 26. Sh2 Kf5=24. ... Kf2
25. Scl Ke2 26. Kf4 Kd3 27. Ke5 Kc4
28. Sd2 Bez pésce b5 by vyhravalo 28. Se3,
zde vsak bily musi branit postupu b4. 28. ...
b4! Branil, ale nezabranil! Nyni po 29. Sxb4
Kb5 dosahne ¢erny kral v€as do rohu a8, po
29. axb4 a3 zachrani ¢erného protihra s pés-
cem a. Myslite si, Ze se néktera z koncovek,
kterymi jsme se zabyvali v tomto ¢lanku,
téZko mliZze vyskytnout ve vasi praxi? To je
hluboky omyl, vzdyt zde byly uvedeny
1 partioveé ukazky. Existuje obecné povédo-

mi, Ze pozice s krajnim péScem a ,,faleSnym
sttelcem® jsou vzdy remizové. V tom je
ovsem veliké nebezpeci, anebo naopak vase
Sance, kdyz si pozorn¢ prostudujete tento
¢lanek, pochopite zékladni motivy a osvoji-
te si odpovidajici technické prostiedky. Pak
miuZete své soupeie ob¢as nepiijemné pie-
kvapit, ze zdanlivé ,,tutova* remiza ve sku-
te¢nosti Zadnou remizou neni.

A na uplny zavér jesté jedna zajimava pii-
hoda z letoSniho ,,supervelmistrovského*
turnaje v Linares (23.2.-10. 3. 2002). Hned
ve 2. kole vznikla v partiit Adams — Pono-
marjov tato koncovka:

Diagram ¢é. 23

8% %% _

7 %y/ %) % %M
6% J %% _ %@
5 %M 7, o //%
4%%8// //2 »

3 ’ 7, W///% %8
2/ > %ﬁf/ﬁ/
1/ / A %//

g

Adamszahrd 47. Sf1 apo dalSich 30 tazich
nakonec svého mladého soupefe — aktual-
niho mistra svéta —udolal. Ian Rogers popi-
suje v Sach - infu ¢&. 5/2002, jak spokojeny
Adams vecetel po partii se svou pritelkyni
a sekundantem Emmsem, kdyz se k jejich
stolu pfiblizil Kasparov: ,,Vite, Ze jste mohl
hrat 47. Ve2!? Dostal byste se do koncovky
sttelce s péScem h proti dvéma péSclim na g
sloupci. Piesné takovou koncovku jsem vy-
hral s Nigelem Shortem v Bélehradé 1989.
Nigel byl tehdy velmi ptekvapen, ze to §lo
vyhrat.* (My uZ samoziejmé piekvapeni
nejsme). Koncovka, o niz Kasparov hovo-
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fil, by vznikla po 1. Ve2!? Vxe2 1. ... Sc6+
2.b5! Vxe2 3. bxc6 Vc2 4. Kb5 vede k po-
dobné koncovce, protoze 4. ... g4 5. hxg4
Kg5 6. Kb6 Kxg4 7. c7 Kg3 8. Sb7 ¢erného
také nezachrani. 2. Sxe2 Sxg2 3. Sg4 Kg7
4. b5 Kf6 5. b6 Ke7 6. Kb5 Kd6 7. Ka6
Ke7 8. b7 Sxb7+ 9. Kxb7 Zavér je jiz znam
ze zminované partie. Adams pry Kasparo-
vovu poznamku nijak pfili§ nekomentoval,
spiS byl Stastny, ze 1 jeho tah vedl k vyhte,
1kdyz jeji dotaZeni trvalo déle. Zustava otaz-
kou, zda Adams Kasparovovu koncovku
prosté neznal, nebo ho nenapadlo, ze by do
ni mohl pfejit. Nejpravdépodobnéjsi vysvet-
leni asi bude, Ze vidél bezpe€nou, 1 kdyz
pomalou cestu k vyhte, a tak jiny zpiisob
uplatnéni pfevahy nehledal. V tomto ptipa-
d¢ by tedy i1 event. neznalost vysledek par-
tie neovlivnila, v fadé jinych situaci jsou
v§ak znalosti konkrétnich koncovek nanej-
vys uzite€né, potiebné a casto rozhodujici.

Pokud jste vSe prostudovali a mate jesté
energii, dovoluji si pfipojit ¢tyfi piiklady
k procviceni a dale pét remizovych pozic
k zapamatovani.

Priklad é. 1 — CNT
(Po 62. tahu bilého)
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Pfed vami je pozice ze zépasu o titul mistra
svéta, otazka zni — mtlize se Cerny zachra-
nit? Pokud ano, jak? Dopliujici otazka pro
znalce Sachové¢ historie — v kterém zéapase
se tato partie hrala a jak dopadla?

Priklad ¢. 2 — BNT
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Najdéte dve cesty k vyhfte.
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Jako zékusek si mizete dat dvé pozice se
spravnym stfelcem!

Priklad ¢. 3 — BNT

"

///////

- N W A 00O N

/.e.% i
»y

//////

///////////

—*l\)OJ-PU'IO)\lm

%//

Dokazat vyhru ¢erného v této pozici neni
vibec jednoduché, zkuste stanovit plan!

%

RESENT:
Priiklad ¢. 1: 63. ... gxh5+ 64. Kxh4 Kxd4
65. Sh8 a5 66. Sd6 Kc4 67. Kxh5 a4

68.
71.
74.
77,
80.
83.

Kxh6 Kb3 69. b5 Kc4 70. Kgs Kxb5
Kf5 Kab6 72. Ke6 Ka7 73. Kd7 Kb7
Se7 Ka7 75. Kc7 Ka8 76. Sd6 Ka7
Kc8 Ka6 78. Kb8 b5 79. Sb4 Kb6
Kc8 Kcb 81. Kd8 Kd5 82. Ke7 Keb5
Kf7 Kd5 84. Kf6 Kd4 85. Ke6 Ke4

86. Sf8 Kd4 87. Kd6 Ke4 88. Sg7 Kf4
89. Ke6 Kf3 90. Ke5 Kg4 91. Sf6 Kh5
92. Kf5 Kh6 93. Sd4 Kh7 94. Kf6 Kh6
95. Se3+ Kh5 96. Kf5 Kh4 97. Sd2 Kg3
98. Sg5 Kf3 99. Sf4 Kg2 100. Sd6 Kf3
101. Sh2 Kg2 102. Sc7 Kf3 103. Sd6 Ke3
104. Ke5 Kf3 105. Kd5 Kg4 106. Kc5 Kf5
107. Kxb5 Ke6 108. Kc6 Kf6 109. Kd7
Kg7 110. Se7 Kg8 111. Ke6 Kg7 112. Sc5
Kg8 113. Kf6 Kh7 114. Kf7 Kh8 115. Sd4+
Kh7 116. Sb2 Kh6 117. Kg8 Kg6 118. Sg7
K15 119. Kf7 Kg5 120. Sh2 Kh6 121. Scl1+
Kh7122.Sd2 Kh8 123. Sc3+ Kh7 124. Sg7
1/2

Priklad ¢. 2: 1. Sh2! nebo 1. Se7 d6! 2. Sxd6
Kxh53.Kc2 (3. a3?Kg6=) 3....Kg64.Kc3
Kf75.KcAKe86.Kc5Kd87. Kc6Kc88. Seb
Kd89. Sf4Kc810. Sd6 Kd811. Sxa3 +1. ...
Kxh51....axb2 2. Kc2 +-2. Sxa3 Kg6 3. Sb4!
A dale jako v Durasové studii.

Priklad ¢ 3: Reseni je v podstaté dvoutaho-
veé: 1 Sd5 c6 2. Se4!! Zkuste si to zdivodnit!

Priklad ¢. 4: 1. ... Sf3 2. Kg3 Sc6! Plan je
nasledujici: postavit stielce na €8 a kralem
obejit bilé péSce, ovSem je nutné pocitat
s protihrou soupete. 3. Kh4 Se8 4. Kg3 Na-
tazeni péSct bilého nespasi: 4. g5 h5 5. f5
Kh7 zugzwang! 6. Kg3 Sa4 7. Kh4 Sd1 8. Kg3
Sg4 9. Kh4 Kg7 10. fo+ Kg6 11. Kg3 Se6

12. Kh4 Sf7 —+ 4. ... Kf7 5. Kh3!
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Dokazete vysvétlit posledni tah bilého?
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Samoziejm¢ — pole h4 a e6 jsou ,,zamino-

abcdefgh



