IM Petr Velicka

PRECHOD ZE
ZAHAJENI A STREDNI
HRY DO KONCOVKY

Sachové hra se sklada ze tii zakladnich
etap: Zahgjeni, stfedni hry a koncovky. Pro-
ces Sachové hry je dynamicky a vSechny
til etapy jsou vzajemné provazany (nelze
se ucit zahajeni oddélené od stfedni hry,
sttedni hru oddélené od koncovky apod.).
Po kazdém tahu dochézi v pozici ke zmé-
nam. N¢kdy nepatrnym, ale vétSinou je
mozné v partii vydé€lit ur€ité kritické mo-
menty. K témto kritickym momentim pat-
i1 urcité prechody mezi jednotlivymi stadii
partie. Spravné pochopeni téchto piechodl
vé hry. Napftiklad, vybrané zahajeni a zvo-
lena vystavba maji rozhoduyici vliv na tvor-
bu plédnu ve stfedni hie. Zatimco piechod
ze zahdjeni do stfedni hry byva vétSinou
pozvolny, neexistuje jasna hranice, pfechod
do koncovky miva forsirovany charakter.
Pod pojmem prechod do koncovky rozu-
mime forsirované zniceni vét§iho mnozstvi
bojovych jednotek, jimz se partie dostava
do stadia koncovky. Rozhodujici ulohu pii
ném ma spravné zhodnoceni vzniklé kon-
covky a to je zavislé na dobré znalosti kon-
covek — projevuje se zde Casto rozdil mezi
slabsim a siln€j$im Sachistou. Vznikaji ¢asto
slozité otazky: Kterou figuru si ponechat?
Jaka péScova struktura je nejvyhodné;jsi?
Nutny je rovnéZ hluboky a ptfesny propocet.

Ptechod ze sttedni hry do koncovky mii-
zeme klasifikovat:

a) podle strategického cile:

1. realizace materialni pfevahy

2. realizace pozi¢ni prevahy

3. zjednoduseni obrany v tézké pozici

b) podle druhu vzniklé koncovky:
1. péScove

2. vézove

3. damské atd.

Piechod do koncovky za ucelem
realizace materidlni prevahy

Vymeéna vétsiny figur a ptfechod do kon-
covky byva vétSinou nejjednodussi cesta
k uplatnéni materialni pfevahy. Zatimco
v zah4ajeni nebo stiedni hie materidlni pie-
vaha jednoho ¢i vice péSct, kvality, figury
¢1 dokonce damy Casto neni rozhodujici,
v koncovce mnohdy 1 pfevaha jednoho pés-
ce postacuje k vyhfe. Samoziejmé je po-
tteba dat pozor na vyjimky (zejména kon-
covky nestejnobarevnych stfelcti ale nékdy
1 vézovky, ddmské koncovky apod.)

Jednoduchym ptikladem ptechodu do
vyhrané koncovky je nasledujici pozice
Z partie:

Kotov — MATANOVIC
StockHOLM, 1952

Diagram ¢. 1

W
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Po vyméné vSech tézkych figur 1. Vxg8+
Vxg8 2. Dxg8+ Dxg8 3. Vxg8+ Dxg8
4. Dxg8+ Kxg8 5. Kf1 Bily kral zadrzi
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c¢erného pésce b6 a péScovou koncovku
s pé€Scem vice snadno vyhraje.

vvvvvv

Aljechinova partie:

ALJECHIN — KOSTIC
BLED, 1931

Diagram ¢. 2
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27. Jb8! Tento tah vynucuje vyménu dam
a jedné lehké figury. 27. ... Sxb8 28. Dc8+
Dxc8 29. Vxc8+ Kg7 30. Sf8+ Kh8
31. Vxb8 Kromé péSce navic ma bily ve
vzniklé koncovce 1 pozi¢ni vyhodu — lepsi
p&Scovou strukturu a také bily stielec pie-
vySuje Cerného jezdce. 31.  hS 32. Sdé6+
Kh7 33. Se5 Jg8 34. h4 f6 35. Sf4 Va7

b11eh0 po 36. ...Vxa2, nicméné po 37. Vxd5
je bila pozice vyhrana taky. 37. a4 Jf7 38. aS
Jd8 39. Sb8 Vd7 40. a6 Jc6 41. Vb6 Jxb8
42. Vxb8 Kh6 Vynuceno hrozbou piecho-
du do péscové koncovky. 43. Vb7 Vd6 44. a7
Va6 45. 4 Va2 46. Kf1 g5 47. g3 A cerny
se vzdal, nebot’ bily zvitézi pochodem své-
ho krale po trase f1-b1-b8. 1-0

Piechod do koncovky za ucelem
realizace pozicni prevahy

Pozi¢ni motivy mohou byt rizné, pozor
na rozdilné plisobeni pozi¢nich faktorh
v koncovce oproti stfedni hie — vzriista ulo-
ha krale, ale také volnych péScli. Vyrazné
negativné se mohou projevit taktéz slabiny
v péScoveé formaci.

ALJECHIN — EUWE
LonpyN, 1922

Diagram ¢. 3
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V pozici na diagramu mé cerny Spatnou
peScovou strukturu a Spatného stielce. Proto
bily piistupuje ke zjednoduseni a prechazi
do koncovky: 1. Jde4! Jxe4 2. Dxd8 Vexd8
3. Jxe4 b6 4. Vid1 Kf8 5. Kf1 Spatné bylo
5. Jg5? Ke7 6. Jxh7 Sho6 7. h4 e4! a Cerny
ma Sance na remizu. S. ... Ke7 6. c4! h6
7. Ke2 Vxd1 8. Vxd1 Vb8 Beznad¢jna je
pro ¢erné¢ho koncovkapo 8. ... Vd8 9. Vxd8
Kxd8 10. g4 h5 11. g5. Bily ptevede krale
na e4, poté€ jezdce na d3. Timto vynuti Kd6,
nacez zahraje f2—f4 a po e5xf4 dobere
jezdcem a ziskd pésce gb6. 9. Vd3 Sh8?
Upornéjsi bylo 9. ... Sf8. 10. a4! Vc8
10. ... a5 11. Vb3 +- 11. Vb3 Kd7 12. a§
Kc6 12. ... bxa5 13. Vb 5 +— 13. axbé6
axb6 14. Va3 Sg7 15. Va7 V¢7 16. Va8
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Ve7 17. Ve8+ Kd7 18. Vg8 Kc6 19. h4
Kc7 20. g4 Kc6 21. Kd3 Vd7+ 22. Ke3
V17 23. b3 Kc7 24. Kd3 Vd7+ 25. Ke2
V17 26. Jc3! Ve7 27. g5 hxgS 28. hxg5s
Kc6 29. Kd3 Vd7+ 30. Ke4 Vc7 31. JbS
Ve7 32. £3 Kd7 32. ... Kb7 33. Jd6+ Kc6
34. Je8 +— 33. Vb8 Kc6 34. Vc8+ Kd7
35. Ve7+ Kd8 36. Ve6 Vb7 37. Vxe6 1-0

VELICKA — HEIKKA
OBERLIGA, 2001

Diagram ¢é. 5
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V pozici na diagramu je ¢erny jezdec zjev-
né ,,v ofsajdu®. Bily toho nalezité¢ vyuzije:
26. De3! Vyméné dam cerny nemilZze za-
branit, nebot’ hrozi 27. Dg5 26. ... Dxe3
27. Sxe3 Vc¢8 Obsazeni volného sloupce
cernou vE&Zi je zalezitost pouze docCasna.
28. h3 Kh8 Cernému by nepomohlo ani
28. ... Vc3 29. Vcl a Cerny nemuizZe vzit
ani jednoho z péscl, nebot’ hrozi mat na
posledni fad€. 29. Vel Vxel+ 30. Sxel Jg8
Pokus piivézt jezdce zpét do hry zdhy
ztroskota. 31. g5! +— Nyni je Cerny
v podstaté bez figury a bily bez problému
dovede partii k vitéznému konci. 31. ... h6
32. g6 Jxf6 33. exfo gxf6 34. gxf7 Kg7
35. Sxh6+ Kxf7 36. Kg2 Kgb6 37. Se3 e5
38. Kf3 d4 39. Bd2 {5 40. h4 Kh5 41. Sg5
1-0

V praxi se pii piechodu do koncovky Casto
setkdvame také s transformaci materidlni
pievahy na pozi¢ni. Jeden takovy ptiklad
je 1nasledujici partie exmistra svéta:

LoMBARDY — FISCHER,
USA, 1960

Diagram ¢. 6
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V pozici na diagramu mé ¢erny kvalitu na-
vic. Bily ma vSak za ni péSce a jeho pozice
vypada nedobytné — stielec s pésci se vza-
jemné kryji a ¢erné véze nemohou pronik-
nout do soupefova tabora. Cerny ma viak
v rukavu trumf — ptechod do vyhrané pés-
covky: 1. ... Vxe3+! 2. bxc3 Vxe5+ 3. Kd2
Vxel 4. Kxel Kd5 Aktivita ¢erného kréle
je pro péscovou koncovku rozhodujici.
5. Kd2 Kc4 6. h5 b6 7. Kc2 g5 8. ho6 {4
9. g4 a5! Vzdaleny volny péSec rozhodne.
10. bxa$ bxa5 11. Kb2 a4 12. Ka3 Kxc3
13. Kxa4 Kd4 14. Kb4 Ke3 0-1
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Tak jako spravny ptechod do koncovky
muZze usnadnit realizaci pozi¢ni vyhody,
nespravné zjednodusSeni naopak miize vézt
ke ztrat¢ vyhody:

VELICKA — WACH
OBERLIGA, 2002

Diagram ¢. 7
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21. Dc3+? Nebyl nejmensi diivod k vy-
méné dam. Po 21. ... Dc2 22. 0-0 Db2 +
by bily pod hrozbou vniknuti té€zkych figur
¢erného do svého tadbora musel odevzdat
minimalné péice. 22. Dxc3 Vxe3 23. Kd2
Cerny v disledku $patné vymény dam pfi-
Sel o svoji neomezenou kontrolu nad, ,,c*
sloupcem. 23.  Ve8 Neslo 23. ...Vg3 pro
24. Sf3 24. Vacl = Pozice je jiZ naprosto
vyrovnana, partie zahy skoncila remizou.

Nespravnym miize byt i pfechod do kon-
covky, jez se na prvni pohled miize jevit
jako spravny. Proto pozor na spravné zhod-
noceni vzniklé koncovky. Peclive je potie-
ba zejména rozlisit faktory pfechodné od
faktorti stalych.

RESHEVSKY — KERES
SEMMERING, 1937

Diagram ¢. 8

7/7;%%%
A ERAWE 3

/////////////////

& /// 7 a7
%At/ ?A

,,,,,,,,,,,,,,,,,, 4
M%é%é%w

,,,,,

Y 9 R
A Aap
1% /%Ef//gé

d

C e g h

////////////

N W A OO0 O N 0
N §\§ \\ \\
\ x
\\x
\x

17. dxe5? Ptiklad chybného piechodu do
koncovky. Bily doséhl ze zahajeni vyhody,
kterou mohl vystupovat bud’ pomoci tahu
17. b4!? nebo pievodem damy po ose Da3—
c1-h6 s dalsim Jf3—h4 a 2—f4. Misto toho
voli nespravnou vymeénu dam a spoléha se
na ovladnuti sloupce ,,d*“. To bude ale jen
docasné. Bily navic pfi hodnoceni pozice
podcenil dalsi dilezité faktory: vymeény stis-
nénym figuram cerné¢ho ulehcuji obranu,
kromé toho se po nich zacne projevovat
slabost pole d4. 17. ... dxeS 18. Dxe7 Vxe7
19. Sh3 Sc8 20. b4? Zde se ukazuje i psy-
chologicky problém — piesné reagovat na
zmenénou situaci na Sachovnici pii precho-
du ze stiedni hry do koncovky. Postup, kte-
ry byl pted nékolika tahy dobry, zde ztratil
na vyznamu. Pozornost zasluhovalo 20.
Ve2!? s dalSim Jf3—e1—c2 a zdvojenim vezi.
20. ... J8 21. Sxc8 Vxc8 22. Vd6 Je8 23.
Vd3 f6 24. Ved1 Bily sice ovladl sloupec
,,d*, ten je mu ale k nicemu. 24. .Kf7 25. a4
Ke6 26. Vd8 Vec7 27. Kfl Ke7 28. V8d3
Vvd7 29. Vxd7+ Jxd7 30. Ke2 Najednou
stoji Iépe Cerny — zacina se projevovat sla-
bost bilych p&Scli na damském ktidle, ze-
jména pak pc4. Plan bilého 20. b4 a 25. a4
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ve zménénych podminkéch (koncovka vers.
sttedni hra) byl Spatny. Pro bilého by sa-
moziejmé bylo dobré ziskat pole ,,d5* pro
jezdce. JenZe toho 1ze dosdhnout jen za cenu
otevieni a odevzdani sloupce ,,c*“ — 30. b5
cxb5 31. Jd5+ 32. cxb5 — a to je jeSté vetsi
zlo. 30. ... Jd6 31. Jd2 Jf8 32. Val Je6
33. a5 Na prvni pohled se zd4, ze tento tah
dava bilému dostate¢nou protihru, na fadu
ale pfichazi taktika! 33. .bS! 34. cxb5 Jd4+!
Klicovy meziSach, jez uvoliiuje pole €6 pro
kréle. 35. Kd3 cxb5 36. Vel Smysl nemé-
lo 36. Jd5+ pro 36...Ke6 s dalSim f5.
36. ... Ke6 37. Je2 Zajimava situace — ob¢
strany maji opérné body pro jezdce. Bili
jezdci je vSak nemohou zaujmout. Stejna
situace je u vézi: Bild véz je prikovana
k obran¢ Pb4 a ¢erna véz mulze kontrolo-
vat bud ,,c* nebo ,,d* sloupec. 37. ... Jc6
38. Vb1 Vd8 39. Kc3 Nepomahalo 39. Ke3
Jc4+ 40. Jxc4 bxcd—+. Nyni bily kral ztratil
kontrolu nad polem e4 a nésleduje prillom
v centru. 39. ... fS! 40. exf5+ 40. {3 fxed
41. fxed VI8 ...42. VIl Jxed+! 40. ... gxf5
41. £3 V8 Cerny pristupuje k likvidaci p&s-
ce b4. Nejdiive odezene od jeho obrany
bilého krale a pak nasleduje manévr Jd6—
e8—f6—d5 (pole d5 se uvolnilo po vyméné
pesce e4) s naslednym dobranim pésce b4.
42. Kd3 Je8 43. Jc3 Jf6! 44. Vb2 44. Jxb5?
Jd5 45. Vb3 a6 46. Ja3 Jcxbd+ 47. Ke2
Vcl 44. .a6 45. g4!? e4+! 45. ... fxg4?!
46. fxg4 Jxg4 47. Jded! s dalsim Jc5 46. fxe4
Je5+! 47. Kc2 fxg4 48. Kb3 Jc4 49. Jxc4
Vxc4 50. Ve2 Ke5 51. Vel h5! 52. Vd1 h4
53. Vd8 g3 54. hxg3 hxg3! 55. Vd3 g2!
56. Je2 56. Vg3 Vxc3+! 56. ... Vxed 57.
Jgl Vel 0-1

Piechod do koncovky za ucelem
zjednoduseni obrany v téjke
pozici

Vymeéna nepratelskych figur a prechod tie-
ba 1 do hors$i koncovky byva €asto jedinou

obranou proti soupefové utoku. Urc€ité je
lepsi branit horsi koncovku, nez dostat mat.
Samoziejm¢ miiZze nastat 1 opacny piipad,
kdy ptechodem do koncovky se nejen zba-
vime soupetfova utoku, ale koncovku hra-
jeme na vyhru my. Tyto ptipady se ale pro-
linaji s predeslymi dvéma kapitolami, ja se
zamétim spiSe na piiklady neutralizace uto-
ku. Ptikladem likvidace dynamické vyho-
dy ve stfedni hie je 1 nasledujici ptiklad:

HEecHT — LARSEN
TEESSIDE, 1972

Diagram ¢. 9
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Cerny odrazil napor bilého ze zahajeni
a hrozi prevzit iniciativu na damském kiid-
le. Bily proto pokracoval 33. De2! Dxe2
Vyména dam je vynucena, na Ustup ¢erné
damy by ptislo De8. 34. Vxe2 Jf6 35. Kg2
hS 36. Kf3 Kg7 37. Je4! Jxe4 38. Vxed
Vd2 39. Ve2 Vd1 Nic nedaval ani ptechod
do péScové koncovky, ta byla pfi spravné
oboustranné hie také remizova. Cerna véz
je sice o néco aktivnéjsi, podobna vyhoda
je ale ve vézové koncovce nerealizovatel-
na. 40. VI2 g5 41. Ke4 Kg6 42. b3 5+
43. KeS Vel+ 44. Kd5 Ve3 45. ¢4 Vd3+
Po 45. ... Vxb3 46. c5 uz riskuje spiSe Cer-

ny. 46. KeS Ve3+ 47. KdS Vd3+ 48. Ke5S
Ve3+ 49. KdS vd3+ 172
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Uspésné zjednodusit pozici se podatilo
c¢ernému i v nasledujicim ptikladu:

SMmysLov — KERES
LENINGRAD, 1941

Diagram ¢. 10
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Bily hrozi ziskat po 22. St6 s dal§im Vg3
rozhodujici Gtok. 22. ... Je5! Nyni mél bily
pokraCovat 23. Dxd7 Jxd7 24. e6 fxe6 25.
Vxe6 s priblizné¢ vyrovnanou koncovkou.
Namisto toho vSak zvolil 23. g4? a dostal
se po 23. ... Dxf5 24. gx{f5 16 25. exf6?
Je4 26. fxg7 Vx{5 27. Se7 Kxg7 Do horsi
koncovky, kterou také pozdé&ji prohral. 0—1

N¢ékdy prechod do koncovky i pfes mate-
ridlni nevyhodu skytd dobré nad¢je na re-
mizu. Takovéto piipady nastavaji zejmé-
na, kdyz jsou na éachovnici nestejni stielci,

vvvvvv

ridlni ptevahy Casto také ve véZovkach.
KivLaN — KoCIEv
LENINGRAD, 1972
viz diagram ¢. 11

1. ... De2 Cerny by rad piesel do vézové
koncovky — tam zpravidla byva pfi rovno-

vvvvvv

noho péSce uplatnit. 2. Dxe2?! Bily se mél

Diagram ¢. 11
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snazit zamér Cerného piekazit a zahrat
2. Dc3!? —mohl by se potom pokusit uplatnit
tlak na obou kiidlech — tento ptiklad nam
zaroven milze poslouzit jako ptiklad ne-
spravného piechodu do vézové koncovky.
2. ... Vxe2 3. Vle2 3. b4!? Va2 4. V5¢3
Vee2! 5. VI3 Vec2? 3. ... Vxc2 4. Vxc2
Vel+ 5. Kh2 b4! V podobnych koncov-
kach plati zasada: ¢im vice vyménénych
peSci, tim vEétsi Sance na remizu slabsi stra-
na ma. Na dosazeni remizy nestacilo 5. ...
a5? 6. Vc5 Ve2 7. Vxb5S Vxf2 8. Kg3 Vc2
9. a4!+—. 6. axb4 Ve4 7. Vc8+ Lepsi bylo
7. Kg3!? Vxb4 8. Kf3 k vyhte by to ale
stacilo jen stézi. 7. ... Kh7 8. V¢7 16 9. Vb7
Ve2 10. bS Nebo 10. Kg3 Vxb2 11. Kf3 a5
12. b5 a4 = 10. ... a5 11. Va7 Vxf2 12.
b4!? Vb2! 13. bxaS VxbS 14. h4 Vb4!
Cerny piesouva svoji véz pod péice — kon-
covka je remizova. 15. Kh3 Va4 16. Va8
fS 17. Va6 Va3+ 18. Kh2 g6 19. Va8 Kh6
20. a6 14 21. a7 Kg7 =

BoOTVINNIK — SMYSLOV
Moskva, 1954

viz diagram ¢. 12

Pozice ¢erného vypada velice Spatné. Ma
péSce méné a kromé toho bily hrozi tahy
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Diagram ¢. 12
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Dd3—-f3—g4 po bilych polich podniknout
rozhodujici atok. Zachrana spociva
v prechodu do koncovky nestejnobarevnych
sttelci. K tomu je ale zapotiebi ob&tovat
jesté jednoho pésce: 1. ... c¢4! 2. bxc4 Da3!
3. Dxa3 Sxa3 4. Sf5!? Normalnimi pro-
stiedky je Cerna pozice nedobytna, bily se
proto pokousi jeSté obéti stielce uvézt do
pohybu své pésce. 4. ... gxfS 5. g6 5. ...
Sf8 5. ... Vh8 6. g7 Vg8 7. h4 fxe4 8. h5+-
6. exf5 Sg7 7. f6 Sxf6 8. g7 Sxg7 9. Vxg7
f3 10. Vg4 ... h2—h4, ?h2—¢3 10. ... Vh3!
11. Vg3 Vh4 12. Vxf3 Vxc4 = remiz?

Prechod ze zahdjeni do
koncovky

Teorie zahajeni zaznamenala v poslednich
letech zejména v disledku vyuziti vypocetni
techniky nebyvalého rozvoje. Analyza jed-
notlivych variant zasla v n¢kterych piipa-
dech az tak daleko, Ze ocenéni varianty je
zavislé na ocenéni koncovky, kterda muize
z dané varianty vzniknout.Pro ocenéni kaz-
dé koncovky je kromé jinych faktort dile-
zitd p&Scova struktura. Jeji formovani za-
¢ind jiz v zahajeni. Kazdé zah4jeni, kazda
varianta ma své ur€ité typy péScovych for-
maci. A od téch se potom vyviji dalsi stra-
tegicky plan véetné perspektiv v koncovce.

V mnoha variantéach se jedna ze stran snazi
o urychleny pfechod do koncovky, nebot
tato je pro ni vyhodna. V jinych ptipadech
do koncovky smétuji ob¢ strany a o ocené-
ni vzniklé koncovky se vede teoreticky spor.
V kazdém ptipadé ptipadny ptechod do
koncovky musime mit na paméti jiz od po-
cateCniho stadia partie, pripadnd hromadna
vymeéna figur a pfechod do koncovky mulize
nastat tém¢t vzdy. Nyni nékolik ptiklada
z moderni teorie:

DOLMATOV — SIROV
1. LiGa SSSR, 1988

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. J¢3 g6 6. Se3 Sg7 7. £3 0—0 8. Dd2 Jc6
9. g4 Se6 10. 0—0-0 Jxd4 11. Sxd4 DasS
12. a3 Vfc8 Druhou moznosti je 12. ... Vab8
13. h4 b5 14. Jd5 Dxd2+ 15. Vxd2 Sxd5!
16. exd5 a5 17. Se2 Vic8 18. Vel Jd7 -
Dolmatov-Watson, So¢i 1988 a vyhoda bi-
1ého v koncovce je jen mikroskopicka.
13. h4 Typicky piechod do koncovky 13.
Jd5? zatim nevychazi. Po 13. ... Dxd2+ 14.
Vxd2 Sxd5 15. exd5 Shé by totiz bily ptisel
o kvalitu. 13. ... Vab8

Diagram ¢. 13
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14. Jd5 Teorie se dnes toci spiSe kolem
pokracovani 14. h5 b5 15. h6 b4 teoreticky
rozbor ale neni smyslem tohoto materidlu.
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14. ... Dxd2+ 15. Vxd2 Jxd5!? Presnéjsi
nez 15. ... Sxd5?! 16. exd5 a6 17. Sh3! Jd7
18. g5 Vc7 19. Sxd7 Vxd7 20. h5 Miles-
Keene, Londyn 1982 a bily ma ve vzniklé
koncovce vyraznou iniciativu. 16. exdS
K rovné hite vede 16. Sxg7 Kxg7! 17. exd5
Sd7 18. h5 h6 19. hxg6 fxg6 20. Sd3 Vh8 =
Nunn-Karlsson, Helsinki 1983. 16. ... Sxd5
17. Sxg7 Sxf3 18. Vh3 Sxg4 19. Vg3
Zajimavou moznosti bylo 19. Sd4!? Sxh3
20. Sxh3 b6!? (Po 20. ... €6 21. Sxa7 Va8
22. Se3+ ma sice cerny za dva stielce véz
a dva péSce, projevi se vSak slabost cernych
poli. Po 20. ... Vc4 21. Sxa7 Vxh4 (21. ...
Va8 22. S§f2 £) 22. Sg2! Va8 23. Sf2 +
s dalsim 24. Sxb7 bilé péSce podporované
silnymi stielci jiz Cerny nezastavi.) 21. Sxc8
Vxc8 a vznika pfiblizné stejna pozice jako
v partii, jen s tim rozdilem, Ze bily mé& misto
belopolného stielce Cernopolného. Ten na
prvni pohled sice vypada aktivnéji, Cerny
ma vSak moZnost jeho ti€innost omezit tahy
f7—16, Kf7 a e7—e5. Navic vymeéna jednoho
para veézi je také spiSe vyhodné Cernému,
nez bilému. Cim méné je figur na Sachov-
nici, tim vice se projevuje sila pésci ve
srovnani s figurami. 19. ... Kxg7 20. Vxg4

Diagram ¢. 14
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20. ... f5?! Tento tah byl n¢kterymi komen-
tatory po partii kritizovan a doporucovano

bylo profylaktické 20. ... Vc7!? Studium
vzniklé koncovky a nalezeni spravného zpti-
sobu, jak ji sehrat, je dnes soucasti piipra-
vy teoretické varianty!!! 21. Va4 a6 22. Vb4
h6 Po tomto tahu se ¢erny mohl dostat do
nevyhody. Otdzkou je, zda mé ¢i nema lep-
§1 moznosti. Zde jsou nékteré z nich: 22. ...
K16 23. a4+ A Vd2-d3-b3 aitokem na Cerné
péSce na damském kiidle; 22. ... b5 23.
a4!? Vc5 24. axb5 axb5 25. Vd3+ A Vd-
b3; asi nejnadéjnéji pro Cerné¢ho vypada 22.
... a5!? 23. Vb5 Vc5!? 24. Vd5 b6 25. a4
Kf6 26. b4 Vxd5 27. Vxd5 axb4 28. Vb5
(A a5) 28. ... Va8 29.Vxb4 h6 23. Vd5?!
Tento profylakticky tah, namifeny proti
postupu gb6-g5 je chybny. Po 23. a4 g5 24.
VdS! Kt6 (24. ... Ve5 25. Vxe5 dxcs 26.
Vb6+) 25.Sd3 V5 26. Vxe5 dxe527. Vbo+
e6 28. hxg5+ hxg5 29. Sxa6 nebylo o vy-
hod¢ bilého pochyb. Bily stielec si poradi
diky své ,,dlouhochodosti* s Cernymi pésci
a bily pé&sec ,,a* také za¢ne velmi brzo zlo-
bit. 23. ... bS! Nyni se partie dostane do
velmi nestandardni koncovky, ve které uz
ale vyhlidky bilého lepsi nebudou. 24. a4
V5 25. Vxe5 dxe5 26. Vb3 Kf6 27. axb5
axb5 28. Vxb5 Vxb5 29. SxbS Bilému se
podafilo dobyt jednoho pésce. Na druhou
stranu doSlo k vyméné vSech vézi a Cerni
pesci na kralovském kiidle piisobi nebez-
pecné. Neni vibec jednoduché ocenit ob-
jektivné tuto koncovku. Az analyza po par-
tii ukazala, ze pozice je zfeym€ v rovnova-
ze. 29. ... e5 30. Kd2 g5 31. h5!

viz diagram ¢. 15

31. ... e4? Tento na prvni pohled logicky tah
vede k prohte. Analyza ukézala, Ze k remize
vedlo 31. ... g4! 32. Ke3 Kg5 33. c3 Kxh5
(K remize vedlo i 33. ... f4+ 34. Ke4 g3!)
34. b4 cxb4 35. cxb4 Kg5 36. Sd7 Kf6! 37.
b5 f4+ 38. Ke4 g3 39. Sh3 Ke7 40. Sg2
Kd6 = 32. Ke3! Ke5 33. Sd7! f4+ Nepo-
mahalo ani lepsi 33. ... g4!? 34. Kf2 Kf4
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Diagram ¢. 15
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35. ¢3 c4 36. Sb5! e3+ 37. Ke2 Kg3 (37.
... g3 38. Sc6 +—) 38. Kxe3 f4+ 39. Ke2
Kg2 40. Sco+ f3+ 41. Ke3 Kg3 42. Sd5
Kh2 43. Sxf3 +— a vznikl4 péScovka je vy-
hrand za bilé. 34. Ke2 K vyhte je zapotie-
bi prevézt krale na g4. 34. ... Kd4 35. ¢3+
Kd5 36. b3 Kd6 37. Sc8 Ke5 38. Kf2 Kd5
39. Kf1 Snazi se soupete vytempovat. 39.
... Kd6! Po 39. ... Ke5? 40. Kg2 Kd5 41.
Kh3 Ke5 42. Kg4 by se umysl bilému vy-
dafil. 40. Kg1 Kd5 41. Kf2 Kdé6 42. Kg2
KeS 43. Sg4! Nic nedavalo 43. Kh3? e3!
44. Sg4 Ke4 45. Kg2 Kd3 = 43. ... Kd5?!
Cerny nakonec chybuje. Nepomahalo vsak
ani lepsi 43. ... Kd6!? 44. Sf5 Kd5!? (44.
... Ke5 45. 8c8) 45. Kh3 e3 (45. ... Ke5 46.
Sg4 Kd5 47. Sc8 Ke5 48. Kg4) 46. Kg2 Ke5
47. Sg4 Ke4 48. b4 (Vhrava i 48. Se2 ) 48.
... cxb4 49. cxb4 Kd4 50. Se2! g4 51. Sxg4
Kc4 52. Kf3 e2 53. Kxe2 Kxb4 54. Kf3
Kc5 55. Kxf4 Kd6 56. Kf5 Ke7 57. Kgb6
Kf8 58. Se6 +— a ¢erny kral se nedostane do
rohu. 44. Sf5! Ke5 45. Sc8 Kd5 46. Kh3
KeS 47. Kg4 Kd6 48. Sb7 Zde byla partie
prerusena a erny se vzdal, nebot’ se pii ana-
lIyze ptesveédcil, ze po 48. ... KeS 49. Sc6 €3
49. ... 13 50. Kg3 +— 50. Sf3 Ke6 51. b4
cxb4 52. cxb4 Ke5 53. bS Nemiize zabranit
priichodu bilého krale k pésci h6. 1-0

VELICKA — MICHENKA
OsTrAVA, 1991

1. e4 5 2. Jf3 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 g6
5. ¢4 Jf6 6. Jc3 d6 7. Se2 Jxd4 8. Dxd4
Sg7 9. Se3 0-0 10. Dd2 Se6 11. Vel a6
Teorie dnes upifednostiiuje pokracovani
11....Da5!? 12. £3 Vfc8 13. b3 a6 Nyni jiz
14. Jd5?! nedava bilému nic, nebot’ po
14. ... Dxd2+ 15. Kxd2 muze dobrat 15. ...
Jxd5 16. cxd5 Sd7 a V8 kontroluje sloupec
... Bily se musi spokojit s mikroskopickou
vyhodou po 14. a4 Db4 15. Jd5 a nebo
14. Jad4 Dxd2+ 15. Kxd2 12. f3 Da5? Lepsi
bylo 12. ... Vc8 s podobnymi zaméry jako
v ptedchazejici poznamce.

Diagram ¢. 16
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//////

Nyni si bily vynuti pfechod do pro néj vy-
hodné koncovky. 13. Jd5! Dxd2+ Velmi
nebezpecné je 13. ... Dxa2? 14. Jxe7+ Kh8
15. 00 a zatoulan4 dama je zdrojem potizi
¢erného. 14. Kxd2 Sxd5 Cerny bohuzel
nemuze vzit 14. ... Jxd5? nebot’ po 15. cxd5
nekontroluje sloupec ,,c*. 15. cxd5 Vfc8 +.
Ve vzniklé koncovce ma bily vyhodu dvo-
jice stielcti a diky postouplému pésci d5 1 ur-
gitou prostorovou pievahu. Cernému se
v partii nepodafilo najit dostate¢nou protih-
ru. 16. a4! Ptred zahijenim aktivnich ope-
raci na kralovském kiidle je zapotiebi za-
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jistit ddmské kiidlo. Nebylo dobré 16. g4
e6! a erny ziskal v partii Adams-Hodgson,
Hastings 1991 solidni protihru. Bily mohl
zacit realizovat sviij plan i1 tahem 16. b4!
AJd7 17. Vxc8+ Vxc8 18. Vel Vxcl 19.
Kxcl? +. 16. ... Jd7 17. b4 Sb2 V partii
Dvojrys-Tiviakov, Podolsk 1993 ¢erny po-
kracoval 17. ... Kf8 18. a5 Sb2 (18. ... h5
19. h4 Ke8 20. g4 hxgd 21. fxg4 Je5 22.
h5+) 19.Vc2! Vxe2+ (19. ... Ba3? 20. Rb1)
20. Kxc2 Sf6 21. Kb3 Vc8 22. Vel Vxcl
23. Sxcl1?a ve vzniklé koncovce bily po-
stupem casu uplatnil vyhodu dvojice sttel-
cl. 18. Ve2! Véze je potreba vymeénit tak,
aby se bily kral soucasné mohl presunout
na ddmské kiidlo — jeho pfitomnost na dam-
ském kiidle je potiebna pro zamezeni pro-
tihry ¢erného na této strané Sachovnice.
18. ... Vxc2+ 19. Kxc2 Se5 20. Kb3 Vc8
21. Sd2 Kf8 22. a5!? Sd4 23. g4 Bilému
se podatilo ,,zajistit* ddmské kiidlo a nyni
pristupuje k utoku na kralovském kiidle.
23. ... Jf6 Ani o trochu Iépe se nevedlo lépe
cerné v partii Dworakowska-Nguyen Thi
Tuong na MS juniorek v Calcuté 1998 po
23. ... Sg7 24. g5 Ke8 25. h4 Kf8 26. h5
Vc727. 14 Kg828. Sg4 Kf8 29. Sxd7 Vxd7
30. Vel Kg8 31. hxg6 hxg6 32. Se3 6 33.
b5 axb5 34. Kb4 fxg5 35. fxg5 Se5 36.
Kxb5 Sg3 37. Kbb a bila prorazila. 24. g5
Jd7 24. ... Jh5 25. f4 Jg7 26. h4 ... h5
25. h4 Vc7 26. h5 gxhS5? Usnadiuje bilé-
mu jeho tlohu, pozice Cerného ale byla téz-
ka i po lepSim 26. ... Kg8 27. VxhS Kg7
28. 14 J£8 29. Sg4 e6 Snaha o protihru pfi-
chazi pozd¢ a povede jen k dalSim problé-
mum. Sila bilych sttelct se nyni projevi
naplno. 30. dxe6 fxe6 31. f5! Kf7 32. Vhl
Ke8 33. fxe6! SeS 34. Sf5 Ve7 35. Se3
Sg3 36. Sd4 Vc7 37. Sf6 SeS 38. e7!+-
Jd739. Vxh7 Vc3+40. Ka2 Ve2+41. Kbl
Vb2+ 42. Kel Jxf6 a Cerny se zaroven
vzdal, nebot’ si v§iml, Ze dostava dvouta-
hovy mat. 1-0

A na zavér jesté jedna ukazka z mé vlastni
tvorby. Jedna se o moji oblibenou variantu,
ve které jsem také zaznamenal jeden za
svych cennych skalpti:

BoLOGAN — VELICKA
BERN, 1998

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exdS cxd5 4. c4 Jf6
5. Je3 Jc6 6. Jf3 Sg4 7. exdS Jxd5 8. Db3
Sxf3 9. gxf3 e6 Nasledné koncovce se Cer-
ny miize vyhnout tahem 9. ... Jb6. My
osobni néazor ale je, Ze jak po 10. Se3 e6
11. 0-0-0, tak 1 po 10. d5 ma ¢erny mno-
hem vice starosti, nez v koncovce, ktera
po naslednych v podstaté vynucenych ta-
zich vznikne. 10. Dxb7 Jxd4 11. Sb5+
Jxb5 12. Dc6+ Ke7 13. Dxb5 Spatné je
13. Jxb5? Vb8!? 14. Jd4 (14. 0-0!? Db6
15. Dxb6 axb6) 14. ... DA7 15. Se3 Vxb2
16. Dc4 f6 17. Vd1 Kf7 18. Jb3 Se7 19.
0-0 Vc8F 13. ... DA7 Spatné je 13. ... Jxc3?
nebot’ otevieny sloupec ,,b* i diagonala a3-
f8 se projevuji v neprospéch cerného: 14.
bxc3 DA7 (14. ... f6 15. Db7+ Ke8 16. Vbl
Se7 17. 0-0 Dc8 18. Vdl VI8 19. Se3 Kf7
20. Vd7+ Rantanen-Burger, Jarvenpaa
1982; 14. ... Dd5 15. Vbl! £) 15. Vbl
Dxb5 (15. ... Vc8 16. Se3 Dxb5 17. Vxb5
Vxc3 18. Vb7+ Ke8 19. Kd2! Va3 20. Vel!
Vxa2+ 21. Kdl Se7 22. Ve8+ Sd8 23.
Sc5/+- Saltsman-Jakchin, 1974) 16. Vxb5
Kd6 (16. ... Ke8 17. Ke2 Vg8 18. Se3 Sd6
19. Vb7 Ve8 20. Vxa7) 17. Vb7 16 18. Ke2
Kc6 19. V{7 a5 20. Se3+ 14. Jxd5+ Dxd5
15. Sg5+ Bily miize hrat i okamzité 15.
Dxd5 exd5 16. Se3 vzniké stejnd pozice
jako v partii s tim rozdilem, Ze ¢erny péSec
,»{°je na f7 misto na f6. Ob¢ dvé pozice
maji své klady 1 zapory, bily si musi pied
partii ujasnit, jak chce pokraovat v pozici
dale a podle toho se rozhodnout, zda-li Sach
na g5 vlozit nebo ne. Cernému nezbyva,
nez se prizpusobit. 15. ... f6 16. Dxd5 exdS
17. Se3 Ke6
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Diagram ¢. 17
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18. 0-0—0 Praxe jiz ukézala, Ze nezpuUso-
buje ernému Zadné problémy 18. Ke2. Bily
kral stojici na e2 znemoziuje ptipadny utok
na ¢ern¢ho krale po ,,e* sloupci a Cerny ma
o jednu starost méné. Napf. 18. ... Sd6 19.
Vacl Vhe8 20. h3 Se5=18. ... Sb4 19. Kb1
Vhd8!? Lepsi nez 19. ... Vhe8?! 20. Vd3
Vc7 21. Vhdl Vd8 22. a3 Se7 23. Vb3 a
cerny ma urcité starosti s hrozbou Vb3-b5-
a5 20. Vd3 O této koncovce se vede teore-
ticky spor jiz vice nez dvacet let. Nejno-
v¢&jsi teorie tvrdi, Ze bily mé mikroskopic-
kou, v podstaté nerealizovatelnou vyhodu.
Myslim, ze tato, ale 1 nasledné odehrané
partie to potvrdily. 20. ... Vd7!? V partii
OniSuk - Summerscale, Groningen(op) 1995
se stalo 20. ... a6 21. a3 Sa5 22. b4 Sc7 23.
Vel Kf5 24. Vel Se5 25. Sb6 Vd6 26. Sa5
Ve8 27. Vc5 Sf4 28. Vdxd5+ VxdS 29.
Vxd5+ Ve5 30. Vdl Ve2 31. Sb6 Se5 32.
Vd3 a ¢erny musel zachranovat koncovku
bez pésce, 1 kdyZ vzhledem k aktivité jeho
figur to zase az takovy problém nebyl.
V partii Marin-Velic¢ka, Solsona 2004 se sta-
lo 20. ... a5!? 21. a3 Se7 22. Vel Kf5 23.
Vel Vd7 24. V6 a4 25. Vb6 g5 26. Vb5
Ke6 27. h3 h5 a v této pozici se rumunsky
velmistr naSel zajimavy plan: 28. {417 g4
29. hxg4 hxg4 30. Vd4 Nyni hrozi 31. f5!

Kxf5 32. V{4 ... Vxg4 a bilému by se po-

datilo svych slabin v péScovém tabote vy-

ménami zbavit, zatimco ¢ernému by pro-
blémy s obranou slabych péscti a4 a d5 zi-
staly. Podafilo se mi ale nalézt protiplan:

30. ... Kf5! 31. Kc2 (31. Vbxd5+? Vxd5

32. Vxd5+ Ke4 33. Vd7 VeS (... g3) 34.

Sb6 Kxf4 35. Vd4+ Kf3 36. Vxa4 f5 a cer-

ny je velmi rychly.) 31. ... Vc8+ 32. Kd3

Sc5 a po 33. Vxc5!? Vxc5 34. Vxad Vc4

35. Vxc4 dxc4+ 36. Kxc4 Vce7+ 37. KdS

Vd7+ 38. Kc4 Ve7+ 39. KdS Vd7+40. Kc4

skoncila partie remizou opakovanim tah.

21. Vel aS!? Slabsi bylo 21. ... Ve8?! 22.

Veo+ KfS (22, ... Vd6? 23. Ver7+; 22. ...

Sd6? 23. Sc5 Ved8 24. Va6+) 23. Va6 Va8

(23. ... Vee7? 24. a3! Sd6 25. Vxd5+=) 24.

a3 Se7 25. b4? 22. Vc6+ KI5 23. Vb6 23.

a3 Se7 24. Vd4 g5= 23. ... Se7 24. Vb5

Ke6 25. a4 25. Vb6+ Kf5= 25. ... Sb4

26. Sc5 Bily doufa v tispéch ve vézové kon-

covce. Rovnovaha ale naruSena neni.

26. ... Sxc5 27. Vxc5 Ke5 28. Ka2 Vyho-

du nedavaly ani jin¢ tahy:

a) 28. Kc2 g5 29. Kc3 Kf4 30. VdxdS
Vxd5 31. Vxd5 Kxf3 32. VI5+Kg2 33.
Vxf6 Kxh2 34. Vh6+ Kg2 35. Vxh7
V{8=;

b) 28. Vb3 (A Vbb5 xpa$) 28. ... Kf4!
29. Kc2 (29. Vbb5? Kxf3 30. Vxal
Vxa5 31. Vxa5 Kxf2 32. b4 d4 a
problémy ma jeste bily) 29. ... d4 30.
Vbb5 Kxf3 31. Kd3 Vda7=

28. ... h5 29. Ka3 g5 30. b4 axb4+

31. Kxb4 g4 V rovnovaze je koncovka i po

31. ... Vb8&+ 32. Vb5 Vxb5+ (32. ... Vc8

33. a5 Vc2 34. Kb3 Vxf2 35. a6 Vfl 36.

Kb2 V2+ (36. ... Ke6 37. Vdxd5 Vxd5 38.

Vxd5 VI2+! (38. ... Kxd5? 39. a7+-) 39.

Kb3 Vx{3+ 40. Kb4 Vf4+ 41. Kb5 Vfl=)

37. Kb3 Vfl=) 33. axb5 d4 34. b6 Kd5 35.

Kb5=32. a5 5 32. ... Vb8+?! 33. Vb5 Vc8

34. a6 Vc2 35. Vb7 33. Va3 33. f4+ Kxf4

34. Vdxd5 Vxd5 35. VxdS h4= 33. ... Kd4
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34. Vc6 Vb7+ 35. Vb6 Vc7 36. a6?!
Riskantni. Leps$i bylo 36. fxg4 hxg4 37.
Va2= 36. ... Ve2 37. Ka5? (Povede do
prohrané pozice. K remize vedlo 37. fxg4
hxg4 38. f3 Vxh2 39. fxg4 fxg4 40. Vgb6=
37. ... Vxf2 38. fxg4 hxg4 39. h3 gxh3
40. Vxh3 Va2+ —+ 41. Kb5 4 42. Vh4
Ke5 43. Vhh6 Vb2+ 44. Kc6 Vxb6+!
Ptechod do nésledujici jednovézové kon-
covky je nejjednodussi cesta k vyhte. Vse
bylo ale potfeba dobte spocitat. 45. Kxb6
f3 46. Vh2 Nebo 46. Vh1 d4 47. a7 d3 48.
Kb7 Vxa7+ 49. Kxa7 d2 —+ 46. ... Ke4
47. a7 d4 48. Vh7 d3 49. Ve7+ Kd4
50. Vd7+ Kc4 51. Vce7+ Kd4 Hrubou
chybou by bylo 51. ... Kb4?? 52. V{7 d2
53. Vf4+! Kc3 54. Vxf3+ = 52. Vd7+ Ke3
53. Ve7+ Kd2 54 V17 Ke2 55 Ve7+ Kdl
Jednoho z p&Sci v damu. 57. Kb7 57. Vx{3
Ke2! —+ §7. ... Vxa7+ 58. Kxa7 Kc2
59. Vce7+ Kbl 60. Vd7 f2 61. Vxd2
f1D a partie zanedlouho skoncila vitézstvim
cerného. 0-1

Zaver

Problematika ptechodu mezi jednotlivy-
mi fézemi Sachové hry patfi k jedném
huje. K uspesnemu feSeni problému pfte-
chodu do koncovek je zapotiebi nejen dob-
rd znalost koncovek, ale také pottebné zna-
losti ze strategie a taktiky. Pfi hromadnych
vyméndch figur Casto dochazi k podstatnym
zménam pomerd na Sachovnici — méni se
faktory hodnoceni pozice, miZze dojit ke
zméng péScove struktury, Casto je zapotie-
bi 1 zménit strategicky plan. To vSe klade
vyrazné naroky na celkovou kreativitu hra-
¢e. Moznost hromadné vymény a prechod
koncovky je potfeba mit na paméti takika
pfi kazdém tahu v partii. MoZnostmi pie-
chodu do koncovky a posouzenim ptipad-
nych vyhlidek v potencionalni koncovce je

potfeba se zabyvat 1 pii pfipravé zahajeni
Ci varianty.

Zabyvejte se v tréninku témito problémy,
vaSe Sachova sila vyznamné vzroste!

Piiklady k procvicéeni

LARSEN — GLIGORIC
Moskva, 1956

Diagram ¢. 18
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28. Dxf7+! Priklad spravného ptfechodu do
p&Scové koncovky. 28. .Dxf7 29. Sxf7+
Kxf7 30. Vxf8+ Kxf8 31. Kxf2 Ke7 32.
Ke3 Kdé6 33. Ke4 b4 Po 33. ... Ke6 bily
zvitézi vytvofenim vzdaleného volného
pesce: 34. c3 Kd6 35. b3 Ke6 36. h4 hS
37. c4 bxc4 38. bxc4 Kdo6 39. g3 g6 40.
c5+ Kxc5 41. Kxe5+— 34. ¢3 b3 35. c4 g6
36. g4 h5 37. gxh5 gxh5 38. h4! 38. ¢c5+?
Kxc5 39. Kxe5 Kc4 40. Ke4 h4!=38. .Kc6
39. Kxe5 Kc5 40. Kf5! 40. Ke4? Kxc4=
40. .Kd4 41. Kf4 KcS 42. KeS Kxc4 43.
Ke4 Kc5 44. Kd3 Kd5 45. Kc3 Ke4 46.
Kxb3 Kf5 47. Ke3 1-0

\
h \
\
E\\

\\\

\\\

x

—

h
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VELICKA — MEISTER
OsTrAVA 1992

Diagram ¢. 19

’ /7/%7 %/ %/ .
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c f
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Situace bilého vypada kriticky. Cerny hrozi
Jt6-g4 s naslednym postupem pesce ,,e*.
Spasu najde bily v pfechodu do péScoveé
koncovky. Tu ale bylo nutné dobfie spocitat.
37. Vxf2+ Sxf2 38. Kxf2 Jed4+ 39. Ke3
Jxd2 40. Kxd2 Kf4 41. Ke2 b5 42. a3
42. c3!?7 a5 43. b3 a4 44. bxa4 bxa4d 45.
Kd2!= 42. ... Ke4 43. Kf2 a5 44. a4!!=
44, Ke2 a4 45. Kf2 Kf4 46. Ke2 e4 47.
Kf2 e3+48. Ke2 Ke4 49. Kel Kf3 50. Kfl
e2+ 51. Kel Ke3 52. b3 b4!! —+ 44. ...
bxa4 45. Ke2 Kd4 46. Kf3! 46. Kd2 a3
47. bxa3 a4 —+ 46. ... a3 47. bxa3 a4
48. Kgd4!= 48. Ke2 Kc3 —+ 48. ... Ke3
49. Kf5 e4 50. c4 Kd4 51. c¢5 e3 52. ¢6 e2
53. ¢7 elD 54. ¢8D Vznikla damska
koncovka je remizova. Cernému se sice
podafi ziskat péSce ,,a*, nezabrani ale
naslednému véénému Sachu. 54. ... DeS
55. Kg4 Ded4+ 56. Kg5 De3+ 57. KhS
Df3+ 58. Kh4 Dxa3 59. Dg4+ Kc3 60.
D13+ Kb2 61. De2+ Kcl 62. Del+ remiz

CEJTLIN — ADAMSKI
Srupsk 1978

Diagram ¢. 20
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1. Vxft7+! Vx{7 2. Vxf7+ Kxf7 3. Dxh7+
Kf8 4. Dh6+ Kf74. ... Ke7 5. Dg7+ 5. Se6+
Vxe6 6. dxe6+ Ke7 7. Dg7+ Kxe6
8. Dxg6+ Bily nedal ¢ernému krali Zadnou
Sanci a vSechny jeho figury dobiral se
Sachem. Vznikla technick4 pozice, kterou
bily s ptehledem dovedl do vitézného konce.
8. ... Ke7 9. Df6+ Ke8 10. b4 Dc1+ 11. Kg2
Dulezitym faktem, ktery bylo potieba
propocitat pti pfechodu do koncovky, je to,
ze bily kral unikne véénému Sachu. 11. ...
Dxa3 12. De6+ Kf8 13. Dxd6+ Kf7 14.
Df6+ Kg8 15. Kf3 Dal 16. Ke4 Bily kral
sehrava rozhodujiciroli. 16. .Dh1+17. Ke5
Db7 18. g6 Dc7+ 19. KdS Dd7+ 20. Dd6
Db7+ 21. Dc6 Db8 22. Dd7 1-0
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