IM Pavel Simdcek

JEDNOBAREVNA
NADVLADA

Zékladem kazdého korektniho utoku je
preéisleni na daném tiseku $achovnice. Use-
kem muZeme rozumét naptiklad ktidlo,
sloupec, centrum nebo tfeba i jen oblast
n¢kolika policek. Pomérné €asto se v praxi
také utoCi po polich jedné barvy. V tomto
ptipad¢ branici strané vétSinou chybi stie-
lec, ktery by oslabena pole vykryval.

Velmi zajimavym piipadem je situace, kdy
oba hraci maji nadvladu nad jednou bar-
vou — takzvani riznobarevni stielci. Pfi je-
jich vyskytu ve stfedni hte (respektive
v pozicich s téZkymi figurami) se méni né-
které priority. Jesté¢ vice nez obvykle se
dulezitou stava aktivita a iniciativa, na-
prosto kli€ovou potom postaveni kra-
le a jeho ochrana. Naproti tomu do pozadi
ustupuje materialni prevaha, protoze vlastné
oba hrac¢i maji na svém useku figuru navic
a ,,tvaii se®, ze soupetova Cast je nezajima.

GAPRINDASVILI — RAZUVAJEV

1979

Diagram ¢. 1

////////////
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1. Jxf7 Zcela s jinou mySlenkou se dalo
hrati 1. Jxe6 Sxe6 2. Dxe6 Dxe6 3. Vxe6+
Kd7 4. Vg6! Vhg8 5. Sf4 s docela silnou
iniciativou v koncovce. Tah v partii sice po-
nechava ¢ernému péSce navic, ale stavi pred
n¢j pestré problémy: jak rozehrat svého be-
lopolného stielce, kam ukryt svého krale,
¢im chranit slaba ¢erna pole. 1. ... Kxf7
Cerny kral stejné nemé lepsi misto. 2. Sg5
De8 3. c4 ¢6? Cerny se instinktivné snazi
svou pozici udrZzet pevnou, jenze pasivni
hra pfi riznobarevnych stfelcich musi vést
k porézce. Spravné bylo 3. ... dxc4! 4. Dxc4
Sxb5 5. Dxc7+ Dd7 6. Dxb6 Vhc8 =, kde
sice ¢erny priSel o svého péSce navic, ale
on mu ten peSec stejné jen zavazel. Nyni
by se pfed Cernym bélopoldkem oteviela
nova perspektiva na diagonale a8—h1 s vel-
mi silnym opérnym bodem na d5 a bily kral
by se najednou mohl ocitnout ve vétSim ne-
bezpeci nez jeho Cerny sok. 4. cxdS cxdS
5. Vacl Posledni figura do hry! 5. ... SxbS5?
Tak toto uz neni hazard, to je posledni hie-
bicek do rakve. Nutné bylo nevpustit bilou
ve€z na sedmou fadu, nejlépe asi tahem 5. ...
Va7, ale i tady je Cernd pozice po 6. a4 zou-
fale svazana. Va7 a Sd7 hlidaji vstupy po
c-sloupci, Vh8 hlida slabinu na h5 a dama
pro zménu slaba ¢erna pole (hlavné d6).
Bily mé velkou ptevahu a zcela volné ruce
pii jejim uplatiiovani. 6. Ve7+ Kg8 6. ...
Sd7 7. Db5 ztraci figuru. 7. De5 Dg6
8. Dxe6+?! Vede sice také k vyhrané pozi-
ci, ale neménit ddmy bylo ptece jen stylo-
véjsi: 8. Vbl Sc4 9. Vxb6 Ve8 10. VA7 +—
8. ... Dxe6 9. Vxe6 Ve8 10. Vxb6 Sd3
11. Vbb7 Vh7 12. Sf4! Utok pokraduje
1 v neptitomnosti dam. Bila figura navic na
cernych polich se musi projevit. 12. ... a4
13. Se5 Se4 14. Kfl Cerny je zcela bez-
branny proti rozhodujicimu vniknuti bilé-
ho krale. 1-0
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CAMPORA — DREJEV
Moskva, 1989

Diagram ¢. 2

////////////

/////////////

//////////////////

a b ¢ d e

Pozice je takika v rovnovaze, bily reaguje
takticky pohotové. 15. Jxd4 Pro klasickou
obét’ 15. Sxh7+ chybi dilezity péSec na e5:
15. ... Kxh7 16. Jg5+ Kgb6 17. Dg4 £5 —+
15. ... Sxd4 16. Sxh7+!? 16. Se3 Sxe3
17. fxe3 = 16. ... Kxh7 17. Dd3+ Kg8
18. Dxd4 Bily sice ziskal péSce, ten ale v této
pozici neni ani volny ani nema pod kontrolou
nekteré dilezité pole a tudiz tato materialni
vyhoda nema valného vyznamu. Naproti tomu
ma bily troSinku slabsi ochranu bilého kréle.
Pozice je tedy nadale vyrovnana, ale velmi
dvojsecna. 18. ... €5 19. De4 Se6 20. Vel 6
21. b3 21. Se3 = opét zavadi partii do remi-
zového pfistavu. 21. ... bS 22. cxb5 axb$s
23. f4?? Hruba pozi¢ni chyba vychazejici
z naprostého nepochopeni pozice. Mimocho-
dem stejny tah preferuje po delSim propoctu 1
Fritz 8, protoZe prosté nevidi dost daleko a cit
pro nebezpe¢i mu naimplementovan nebyl.
Ptitom oslabenou diagonalu a8-h1 uz nejde
zalepit. Bily mél zistat v klidu a vybrat si ze
dvou solidnich moznosti: Bud’ 23. b4 Dc3
24. Se3 Vxa3 25. Sd4! (25. Vxa3? Dxel+
26. Kg2 Sc4 a cerny bleskove matuje po bi-
lych polich) 25. ... Db3 26. Vxa3 Dxa3
27. Sc5 =nebo 23. Sd2 Sxb3 24. Vacl =

Diagram ¢. 3

T R
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4 2 85 &

23. ... Vad8 24. fxe5 Sd5 25. De2 fxe5S
26. Sg5 Bily ani nemiize dobrat svou ko-
fist: 26. Dxe5 Dc2 (26. ... Dc5+ taky fun-
guje 27. Ve3 (27. Se3 Dc2; 27. De3 VdeS)
27....Vde8 28. Dg5 Dd4 —+) 27. De2 (27.
Ve2 Ddi+ 28. Vel Df3) 27. ... Vde8 —;
Oproti pokracovani v partii neni zasadni
rozdil ani po 26. Se3 Sa8 27. Dxb5 Vb8
28. Da6 Dc2 29. Dc4+ Dxc4 30. bxc4 Vb2
31. h4 Vg2+32. Khl Vxg3+ 33. Kh2 Vff3
—+ a pres zna¢nou materidlni redukci ma
utok ¢erného pro bilého stale neblahé ucin-
ky. 26. ... Sa8! Zbytek je logicky. 27. DxbS
27. h3 Db6+ 28. Se3 Dg6 29. Kh2 V{3
30. Sf2 Vdf8 31. Vfl e4 a 32. ... e3 —+;
27. Sxd8 Dxd8 (27. ... Dc6 28. De4 Dc5+
29. De3 Dd5 30. De4 DxdS8 je zbytecna
oklika) 28. Dxe5 Db6+ 29. De3 Db7
30. De6+ V{7 31. De8+ Kh7 —+ 27. ... Vb8!
Cerny zmatuje bilého krale i bez dam: 27. ...
Vb8 28. Da6 Vb6 29. Dc4+ Dxc4 30. bxc4
Vb2 s nekrytelnymi hrozbami. 0—1
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LuJAN — MoOROVIC FERNANDEZ
BueNos AIREs, 2003

Diagram ¢. 4
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Bilé figury jsou o trochu aktivnéj$i, bily ma
ale také odkryt¢jSiho krale (chybi p&sec 12),
takze pozice je zhruba vyrovnana. 41. Sf3?!
Hrozilo sice Sxg3, stielec m¢l ale zlstat na
druhé tad¢, protoze ted’ ziska cerny tempo
pii ptechodu do protiatoku. Spravné feseni
lze nalézt po piekvapivém zjisténi, ze bily
kral stoji nejlépe na 2, kde ho miize ochra-
nit jeho bélopolny bodyguard. Mohlo se stat
41. Kf2 s vénym Sachem jak po 41. ... Dg5
42. Vxb7 Df5+ 43. Kg2 Dc2 44. Vxc7
Dxe2+ 45. Kgl =, tak po 41. Kf2 Df6+
42. Sf3 Df5 43. Vxb7 Dc2+ 44. Se2 Df5S+=
41. ... Dg5! 42. Vxb7? Bily zcela podcenil
hrozici nebezpeci, nutné bylo vyrovnat stav
sil kolem bilého krale a zahrat 42. De4, aby
po 42. ... Dd2+ 43. De2 ¢ernou damu bud’
vyménil nebo zahnal. Ptesto po 42. De4 h4!
43. Del hxg3 44. hxg3 5 je to bily, kdo si
musi dat veliky pozor. 42. ... Dd2+ 43. Kf1
Ani pole h3 nema s bezpe¢nym tkrytem nic
spole¢ného: 43. Kh3 Vxb7 44. Dxb7 Df2,
bild ddma nema Sanci vratit se na pomoc.
45. Se4 Df1+ 46. Sg2 Df5+ 47. Kh4 Dga#
43. ... Dc1+?! S pekelnou pointou. Presto
pokraCovani 43. ... Sd4! 44. Dxd4+ (44. Se2
Sc5 45. Db3 Vxb7 46. Dxb7 De3 47. Kel

Dcl+ 48. 8dI Se3 49. Ke2 Dd2+ 50. Kf3
Sc5 s nekrytelnym matem) 44. ... Dxd4
45. Vxc7 je lepsi, nebot’ vede pravdépodob-
né k vyhte, tah v partii je pokusem partii
urychlit, mohl se vSak stat pravy opak.
43. ... Sxc3?? 44. bxc3 Vxc3 45. Se2 +—
44. Kg2? Jak uz bylo fe¢eno, paradoxné nej-
lepsi pole pro kréle v této pozici je {2, aby
mohl svou nahotu zamaskovat stfelcem, po
44. Kf2 Dd2+ (44. ... Dc2+ 45. Se2 Df5+
je prechod do pozic s vécnym Sachem)
45. Se2 Vc5 46. Ded opét se snahou oka-
mzité omezit ¢ernou damu. 44. ... Dc2+!
45. Kfl Db1+! 46. Kg2 Sxc3! A o to tady
jde! 47.Db6 47. bxc3 Vxb7 48. Dxbl Vxbl
49. Se2 Val je pro bilého beznad¢jné. 47. ...
Vxb7 48. Dxb7 Dc2+ PéSce b2 samoziej-
m¢é neni tieba brat, jde pfece o mat! 49. Kh3
49. Kfl vede taky do matu: 49. ... Sd4!
50. Se2 Db1+ 51. Kg2 De4+ 52. Sf3 Dc2+
53. Kh3 (53. Khil Df2) 53. ... Sgl 49. ...
Df2! 50. bxc3 Df1+ 51. Kh4 Dxf3 Takto
postaveny bily kral je vZdy odsouzen na smrt,
nejinak tomu bude 1 v této partii. 52. Db4
52. Dd7 Kh6 s dalSim g5. 52. ... f6 53. Dc4
Dg2 54. h3 g5+ 0-1

SIMACEK — LIKAVSKY
ZEMPLINSKA $irRAvVA, 2004

Diagram ¢é. 5
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Nezajistény Cerny kral je snadnym terCem
pro bilé figury. 26. ShS 0-0 Kral nepiezije
samoziejmé ani v centru — 26. ... V{8
27.Dg3! s hrozbami Sxf7 1 fxe5 +-27. Dg3+
Kh8 28. Sxf7 Vc8 29. Vel Mat je tieba
pokryt, tim skoncily nadéje €erného. 29. ...
a3 Po jediném okamZité neprohravajicim
29. ... Dc7 30. Se6 Vxf5 31. exf5 je vyhra
bilého stejné jen otazkou Casu, v partii bily
vitézi forzirované. 30. DgS Sd8 31. Dhé
dS 31. ... Se7 32. Sgb6 32. Sg6 Oba maty
pokryt nejde. 1-0

POLGAROVA,J — FRESSINET
IstanBUL, 2000

Diagram ¢. 6
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19. Sxf4 Piechod do riiznobarevnych stiel-
cl je v pozici se zachycenym soupefovym
kralem v centru urcité¢ spravnym vybérem.
19. ... Vxf4 19. ... exf4 20. Vhel DdS8
21. Dxd6 Dxd6 22. Vxd6 +—; 19. ... 00
20. Se3 Dxa2 21. Sf5 Dal+ 22. Kd2 Dxb2
23. Ke2 a bila figura navic se velmi rychle
projevi. 20. Dc6+ Kf8 21. Vxdé Dishar-
monii ¢ernych figur je tfeba vyuZit. 21. Dc8+?
Dd8 22. Dxa6 h5 23. gxh6 Vxh6 F 24.
Dxb5? 5 21. ... g6 Jediny tah, 21. ... Sxd6
jde hned do matu: 22. Dxd6+ Ke8 23. Sd7+
Kd8 24. Sc6+ 22. Dc5! Dilezity doplnék
ptedchoziho tahu 22. Dd5! je po 22. ... Kg8
23. Dxe5 totéz. 22. ... Kg8 Zase jediné

.. Db4? 23. Dxe5 f6 24. Vxf6+! Sxt6
25. gxf6+- 23. Dxe5 Sxd6 24. Dxdé6 Bily
ma jen jednoho péSce za kvalitu, ale ¢erna
Vh8 té€Zko jéste nekdy promluvi... 24. ... V4
Nepomiize ani 24. ... Dxa2 25. Vel! hS5
26. Dxf4 hxg4 27. Ve7! K8 (27. ... gxf3?
28. Ve8+ Kh7 29. Dh4++-) 28. Vd7! Kg8
29. fxg4 De6 30. Vd8+ Kh7 31. Vxh8+
Kxh8 32. Df6+ s vyhranou pé&Scovkou.
25. Db8+ Kg7 26. De5+ Kg8 27. Df6 Dc7
27. ... Dxa2 28. Vdl Dal+ 29. Kd2 Da5+
30. Ke3! a ¢erny nema rozumny Sach
28. Vel Dc6 28. ... Vxc2+ 29. Kbl Dc6
30. Vd1 Dxf6 31. gxf6 h5 32. Vd8+ Kh7
33. Vxh8+ Kxh8 34. Kxc2 +- 29. Se6!
V této pozici vyhrava uz vSechno, tah v partii
je navic elegantni. 29. ... fxe6 29. ... Vxc2+
30. Kbl Vcel+ (30. ... Vxb2+ 31. Kxb2 fxe6
32. Vdl +—; 30. ... fxe6 31. Dd8+ Kg7
32. De7+ Kg8 33. Vdl +-) 31. Vxcl Dxe6
32. Dxe6 fxe6 33. Vc8+ Kg7 34. Vxh8 Kxh§
35.Kc2 +-30.Vd1 30. Vd1 Vxc2+31. Kbl
Vcl+32. Vxcl Dd7 33. Vel+- 10

FLOHR — STOLTZ
VARrSava 1935

Diagram ¢. 7
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Bily ma navic dvojpéSce, ktery by nehral
vyznamnou roli, kdyby stal ¢erny c-péSec
na ¢erném poli. Na c6 je ale vice nez zrani-
telny a proto, aby se kvili jeho ochrané

N W~ 00O N
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nestal ¢erny pftiliS pasivni, spravné forsiru-
je jeho vymeénu za pésce c5. 27. ... Vxd1+
28. Vxd1 Da5 28. ... Sf8 29. Dd3 a5 30.
Dd7 Dxd7 31. Vxd7 29. Sxc6 V8 30. Sd5
Dxc¢5 O strasné sile ptimého utoku po jed-
né barvé poli svéd¢i zdanlive lepsi 30. ...
Vxc5? Ptijde ale 31. Sxf7+! Kxf7 32. Db3+
a ¢erny kral si bude marné¢ hledat novy
ukryt: 32. ... Ke7 (32. ... Kf6 33. Vd7 Dxc3
(33. ... Vxc3 je prakticky identické a lepsi
tah proste neni) 34. Df7+ Kg5 35. h4+!
(I prosté 35. Dxg7 samoziejmé staci, v pro-
poctu béhem partie (pred obétovanim na
f7) navic vice nez staci, hledani tahii jako
35. h4 pri propoctu obéti na f7 je jen mr-
hanim casem a energii.) 35. ... Kg4 (35. ...
Kh5 36. Df3+ Kh6 37. g4 s nekrytelnym
matem) 36. Kg2 e4 37. Df4+ Kh5 38. g4+!
Kxh4 39. g5+ Kh5 40. Kh3 a dokonce 1 bily
kral se zapoji do exekuce ¢erného protivni-
ka.) 33. Dg8 Sf8 (33. ... Dc7 34. Dxg7+
Keb6 35. Dg8+ s materidlni prevahou a ma-
tovym utokem) 34. Dxh7+ Kf6 35. Vd7
a decentralizované tézké cerné figury ne-
mohou nijak pomoc svému krali. V§imnéte
si, Zze v obou variantach Utoc¢i bilé tézké
figury Casto bez ramusu, tzn. bez zbytec-
né¢ho Sachovani, prosté jen zaujmou ideal-
ni pozice (na bilych polich) a vysledek se
dostavi. 31. Db3 Dc7 32. Vb1l Sf8 Bil¢
figury zaujaly velmi dobré pozice, Cerné se
ale taky nemaji za co stydét. Jak tedy bily-
mi dal? Volny c-péSec zjevné pole c5 zivy
nepiejde, je tedy tieba bud’ vymackat vic
ze svych figurek nebo ,,hodit grant™ mezi
ty soupefovi.

viz diagram ¢. 8

33. Da2! Velice pékny tah, po kterém je
jasné€ vidét, Ze bila véZ ma navic neZ jen na
hlidani volného sloupce. 33. ... Dd7 Vy-
ménu 33. ... Dxc3 34. Sxf7+ Ize bez se-
bevrazednych choutek jen téZko dopus-
tit. 34. Vb6 Kg7 Ted’ pro zménu piijde po

Diagram ¢. 8

Y BB 'Y
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S B B B
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a b c¢c d e f g h

34. ... Vxc3 35. V16! a ptipadny utok na
prvni fadu bily s klidem vykryje: 35. ... Dh3
36. Db2 Vd3 37. Sb3 Vd7 38. Dxe5 +—.
35. ¢4 a5 36. Db2 Sd6 37. Db5! Po pou-
hych péti tazich se pozice bilého znacné
zlepSila. Pfima vyména dam ted’ nepfticha-
zi v ivahu — dva volni daleko postoupli pésci
je moc — a tak Cerny cht€ nechté prechazi
k pasivni obran¢. 37. ... Dd8 38. Vb7 Sc¢7
38. ... Vc7 39. Dxa5 39. Dc6 h5 40. h4!
Sikovny profylakticky tah, ktery v zarodku
eliminuje byt jakykoliv ndznak protihry er-
ného. 40. ... De7 41. Va7 Dd8 42. Kg2
K18 43. ¢5 Kg7 Vsechno pfipraveno — je
Cas pocitat konkrétni varianty!
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44. Sxf7! Kxf7 45. Va6 Cerny peclivé ucpal
sedmou fadu, smrt tak piichazi po Sesté.
45. ... Sd6 Vyhrat koncovku po 45. ... Sb6
46. Dxb6 Dxb6 47. cxb6 Vb8 48. Vxas
Vxb6 49. Vxe5 je taky hodné jednoduché.
46. Dd5+ Kg7 47. Vxd6 De8 48. Ve6
Vxc5 49. Db7+ 1-0

SAX — HEBERT
R10 DE JANEIRO, 1979

Diagram ¢. 10
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Bily stoji o dost 1épe diky svému silnému
strelci, ktery stiha i utocit 1 branit svého
krale. Zajimavé je, ze kdyby ze Sachovni-
ce zmizel Cerny péSec e5, pozice by se
paradoxné vyrovnala, protoZe Cerny stfe-
lec by z e5 pokryl celou Sachovnici — pek-
na ukazka zaporné hodnoty kamene. 17. ...
Vac8 18. h4 Kh8 19. Kb1 Dc7 20. Sb3
a5 21. g4 Se7 22. g5 f6 Cerny aspoi vy-
budoval skoro-pevnost, bily ted’ musi na-
jit vhodna policka pro své figurky, abych
z nich vymackal vic neZ bude soupef scho-
pen z téch svych. 23. DhS! Prvni zrni¢ko
pisku do soukoli ¢ernych figurek. 23. ...
Sd8 Nutnost, jinak bily po Sf7—g6 matuje
rychleji, naptiklad 23. ... Dc6 24. Sf7 b3
25. axb3 Dxc2+ 26. Kal!+—. 24. Vhgl
De7?! 24. ... Va8 25. Vg3 Sb6?! Stielec
bude zasadné chybét po budoucim gxf6.

vvvvvv

sil Dc7, Va7, V{8, Sd8. Bily by pak k vi-
tézstvi musel jesté predvést Sikovné lavi-
rovani po sloupcich d a g, pfipadné v kom-
binaci s hrozbou h5-h6. 26. Vd2 Sd4
27. Vdg2 a4 28. Se6 Vb8 29. gxf6 Dxf6
30. Vxg7 Dxg7 31. Vxg7 Kxg7 Pozice je
vyhrand, bily ji navic vyhraje elegantné,
vystavi efektni matovou sit. 32. Dg5+
Kh8 33. h5! Vb7 34. h6 Sc5 35. f6 VIf7
35....b336. Dg7+ Vxg7 37. fxg7# 36. Sd5
Vbc7 37. Dg4 1-0

DAvVID — PLASKETT
MonbARiz, 2000
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26. JdS! I kdyz na Sachovnici nejsou
damy, bude mit atok bilého zdrcujici ucin-
ky. Slabsi je 26. Vg3 Je8 (26. ... Vf7? 27.
Sxf6) 27. Sxg7 Jxg7 28. VgxgT7+ Kh8 spo-
luprace véze a stielce bude (jako obvyk-
le) mnohem efektivné;j$i nez véze a jezd-
ce. 26. ... V7 Hned prohrava 26. ... Jxd5
27. Vxg7+ Kh8 28. Va7+ Jf6 29. Sxf6+
+—. 27. Jxf6+ gxf6 28. V7e6! Véze sa-
moziejmé ménit nebudeme. Ovladnuty je-
diny volny sloupec, ¢etné pescové slabi-
ny ¢erné¢ho a trvajici itok bilého pti opac-
nych stfelcich — to vS§echno dohromady
znamena, ze Cerny prohraje. 28. ... dS
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Po 28. ... Kg7 vezme bily nejdiiv na d6
a za chvili i na f6. 29. Sxf6 d4!? 30. Vg3+!
A jde se matovat! 30. Sxd4?! Vxf4
31. Vg3+ Kf7 32. Vd6 Vfl1+ 33. Sgl Vb8
30. ... Kh7 30. ... Kf8 31. Se5! (31. Sxd4
Vxf4 32. VI3 Vxf3 33. gxf3 Sbl 34. a3
Sd3 +) 31. ... Vd8 32. Sd6+ Vxd6 33.
Vxd6 Vxf4 34. VI3+- 31. Vg5! d3 31. ...
Vd7 32. Vxh5+ Kg6 33. g4 Kf7 34. 5
Vaa7 35. Sxd4 +—; 31. ... Sd1 32. Sxd4
Vd8 33. Ved4 Sc2 34. Vxh5+ Kg6 35.
Vg5+ Kh7 36. f5+— 32. Vxh5+ Kgé6
33. Vg5+ Kh7 33. ... Kh6 34. Ve3+-
34. Sc3 Sd1 34. ... Vxf4 35. Vg7+ Kh8
36. Vho# 35. Ve3 1-0

PILLSBURY — LASKER
ST PETERSBURG, 1895
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16. £5 16. Df3 Sf5+ 17. Sd3 Sxd3+ 18. Vxd3
VId8F 16. ... Vxc3! 17. fxe6 Prijeti kvali-
ty 17. bxc3 Dxc3 18. Df3 (18. fxe6 Db4+
19. Kal VeS8 je podobné partii) 18. ... Dxf3
19. gxf3 Sxf5+ vede ke koncovce, ve kte-
ré ma Cerny dva pé&Sce za kvalitu, silnou
dvojici stfelci a velké Sance na vyhru.
17. ... Va3!! Fantasticky tah otevirajici bi-
lou roSadu ve vSech variantach. Tah s po-
dobnou myslenkou 17. ... V{c8 nefunguje
pro 18. Dxf7+ Kh8 19. Sd3 a problém ma

naopak cerny 18. exf7+? Bily mél urcité
ponechat jisté napéti mezi e6 a f7. Bud’
by na jeho vyfeSeni musel Cerny ztratit
tempo nebo by bily napéti vytesil az podle
situace a vlastni viile. Podobné 1 tah 18.
e7?! ptili§ brzy vyjasiiuje situaci v této
oblasti a po presné reakci ¢erné¢ho 18. ...
Ve8! (18. ... Ve8?? 19. Df5!) 19. bxa3
Db6+ 20. Kc2 (20. Kal Sxd4+ 21. Vxd4
Dxd4+ 22. Kbl Vxe7 23. Sb5 De4+! 24.
Kal a6 —+) 20. ... Vc8+ 21. Kd2 Sxd4!!
stavi pied bilého nepiekonatelné problé-
my (21. ... Dxd4+ 22. Kel Dc3+ 23. Vd2
neni jasné). Jediné spravné je thned 18. bxa3!
a po 18. ... Db6+ okamzity utek k vlast-
nim poddanym 19. Kc2! (protoze po
19. Kal Sxd4+ 20. Vxd4 Dxd4+ 21. Kbl
fxe6 rozhozené bilé figury nejsou s to za-
stavit primy napor cernych tezkoodencii:
22. Se2 De4+ 23. Kal V{2 24. Vel Dd4+
25. Kbl Dd2) 19. ... Ve8+ (19. ... Dco6+
20. Kbl! (20. Kd3? Sg5 21. Ke2) 20. ...
Db6+ = je vé¢ny Sach na jiny zptlisob) 20.
Kd2 Dxd4+ (20. ... Sxd4 rozdil proti dru-
hé varianté 21. Dxf7+ Kh8 22. Ke2 +-)
21. Kel (21. Sd3 Vc2+!) 21. ... Dc3+ 22.
Ke2 Dc2+ 23. Vd2 (23. Ke3 Sg5+) 23. ...
De4+ 24. Kd1 = 18. ... Vxf7 19. bxa3
Db6+ 20. Sb5! Posledni Sance, dalsi tahy
prohravaji hned: 20. Kal Sxd4+ 21. Vxd4
Dxd4+22. Kbl Ded+ (22. .... V2 23. De8+
Kh7 24. Se2) 23. Kal V2 —+; 20. Kc2
VcT7+ (20. ... Sg5 21. Sc4) 21. Kd2 Dxd4+
22. Kel Dc3+ (22. ... De4+ 23. De2) 23.
Kf2 Sd4+24. Vxd4 Dxd4+—+20. ... Dxb5+
21. Kal Dc4! V partii se stalo 21. ... Vc7?
a partie mohla ziskat po 22. Vd2 Vc4
(22. ... Vc2 23. Vbl Dc4 24. De8+ Kh7
25. Vxc2 Dxc2 26. De3 =) 23. Vel! novy
naboj. 22. Dg4 Ve7! S hrozbou Ve2 i Ve4.
Nanicje22. ... Dc3+23. Kbl Vc724. De6+
Kh8 25. De8+ Kh7 26. De2 a bily vyméni
damy. 23. Vhel Vxel 24. Vxel De¢3+ —+
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KARPOV — NUNN
LonDoN, 1982
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Bily stoji o trochu 1épe, protoze Cerny
e-péSec je v téchto strukturach na e4 ne-
vhodny. Pokud by stal na e5 nebo byl vy-
ménén za peéSce f4, byly by pozice 1 ptes
nepfili§ pohledné Cerné péSce v rovnovaze,
na e5 by se ¢erny stielec plné vyrovnal sve-
mu zrcadlovému odrazu na d5. 27. ... Dc7
28. Vc2 De7 29. De3 Vbce8 30. ¢4 V7
Pokud chce bily tvrdit, Ze ma vyhodu musi
hrat. Ale jak dal? Je tieba otevtit pozici pro
svoje figurky, v ivahu ptichézi plany s hrou
po g- nebo b- sloupci Bily si Vybiré plén
31. g3 Ve8?! Lepsi bylo ihned 31. ... Df6!,
aby po 32. Vg2 mohl ihned zahrat 32. ...
Dc3 32. Vg2 Df6 33. g4 fxg4 34. Vxg4
Dc3 Cerny se spravné snazi vyménit damy,
coz by znacné& sniZilo Sance bilého utoku.
35. Vg3! Moc chytry tah, ktery bud’ preve-
de pozici do bilému vyhodné koncovky
nebo ¢ernému za cenu péSce znacné ztizi
vyménu dam. 35. ... Dxb4!? Cerny véfi
v obranyschopnost své pozice a pfijima vy-
zvu, ovSem 1 koncovka po 35. ... Dxe3
36. Vxe3 Sh6 37. VIl Vce7 38. b5 je preci
jen docela nepfijemna, naptiklad 38. ...
VI8?! (38. ... Kg7? 39. Vh3! +-) 39. Vxe4

Vxe4 40. Sxe4 Vxf4 41. Vxf4 Sxf4 42. Sxb7
a bily asi vitézi. 36. Vdgl Db2 Pivodné
jsem si myslel, Ze tento tah je tou rozhodu-
jici chybou na miskach vah, protoze jsem
Dc5
vynutit vyménu dam. Jenze po 37. De2! je
utok bilého opé&t jen té¢Zko odrazitelny: 37. ...
Df6 39. Dh5 +—;
8. ... VI8 39. Vxh7+ Kxh7 40. Dh5+ +—;
Vb8 39. Dh5 h6 40. Dg6 +—) 39. Dh5
V18 40. Vhg3 Df6 41. Sxe4 + 37. Vg5 Df6
Ted’ ani nikdy pozdéji nelze ménit ddmy na

st myslel, ze ¢erny mohl tahem 36. ...

Dd4 38. Vh3 ho6 (38. ...

38. ...

c3 nebo d4 pro mat na g8.
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Mozné to n€koho piekvapi, ale tato pozice
je bilymi pii pfesném planu a presnych ta-
zich skoro vyhrana. A jaky Ze je to plan?
Zdvojenim tézkych figur na h-sloupci vy-
nutit oslabeni pole g6 a pak tohoto pole vy-
uzit pii matovém utoku. Pfi tom je tieba
dat pozor na vlastniho monarchu. 38. V1g4
Dal+ 39. Kg2! Db2+ 40. Kh3! Bily kral
se ukryl a ¢erny té€Zko hleda protihru.
... Vee7?! Kdyz je ptilezitost, mél Cer-
Dal
41. 15 Df1+ 42. Vg2 Df3+ 43. Dxf3 exf3
44. V12 Sf6 45. Vg4 Vg7 a ve vzniklé pozi-
ci mé Cerny stale jesté¢ nad¢ji na zachranu
partie. 41. f5 Df6?! Opct se mélo stat41. ...
Vxe6? 43. fxe6

40.
ny opé&t zkusit vyménit damy po 40. ...

Dal 42. Se6 Dfl+ (42. ...
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Sh6 44. Df2! Sxg5 45. Vxg5 +-) 43. Vg2
Df3+ s nad¢ji. 42. VhS V{8 42. ... Dc3
43. Vxh7+ Kxh7 44. Vh4+ 43. Vgh4 hé6
Ukol splnén! 44. Vg4 Ve5 45. Vgg5!
45. Vg6?? Dxgb6 46. fxgb6 Vxh5+ F 45. ...
V8 46. Kg4! A nakonec i kral se zapojil!
46. ... Kh7 47. Vg6 Df8 48. Dg5! Proti
hrozbé Vgxg6 s dalsim Dgb+ neexistuje
uspokojiva obrana. 48. ... Dxf5+48. ... Vxf5
49. Vhxh6+ Sxh6 50. Sg8+ Kh8 51. Vxh6+
+—49. DxfS Vxf5 50. Vxg7+ Kxg7 51. Vxf5
1-0

SIMACEK — MRVA
Presov, 2004
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KdyZ jsem se do této pozice dostal, byl jsem
velmi spokojeny. V pozici jsou riznobarevni
stielci a opacné roSady, takze pljde jedno-
zna¢né o mat. A Cerné roSadda na m¢ zdale-
ka neptisobila tak pevnym dojmem jako ta
moje. JenZe na druhou stranu mé Cerny
kvalitu navic (pésaci se v takové pozici ne-
pocitaji), bilému jezdci bude n¢jakou dobu
trvat nez vybéhne ze stije a cerny nachézi
pomeérné bezpecny ukryt pro svého monar-
chu: 24. ... V{d8! 25. DfS Kf8! Na 8 neni
snadné Cern¢ho krale ohrozit a navic do-
casn¢ neptimo pokryl péSce na h7. 26. Jd2
26. Dxh7? Sxf4+ —+ 26. ... a4 27. J3 Frit-

zovy pokusy typu 27. Db5 Dd6! 28. Vdl
(28. Jf3 Sxf4+) 28. ... a3! na me piili$ dob-
ry dojem nezanechavaji; a 27. Dxh7 Sg7
jen odvadi bilou ddmu mimo hru. 27. ... a3!
Mnohem silng$i nez 27. ... b3 28. axb3
axb3 29. De5 Sg7 30. Dxc7 Vxc7 31. Sxh7
(v koncovce se uz na péSce hraje!) 31. ...
bxc2 32. Sxc2 s lepsi koncovkou bilého.
Bily kral je od ted’ pod permanentni hroz-
bou matuna b2. 28. Kb1 Okamzité 28. Jg5?
Sxg5 29. fxg5 (29. Dxg5 Dd6 na véci nic
nemeni) 29. ... Dd6 30. Df4 Dd4 prave
umozni ptichod ¢erné damy na b2; a po
28. Je5?! nemtize bily jezdec z e5 nijak
vazne ohrozit ¢ern¢ho krale, coz se nejvic
projevi ve varianté 28. ... axb2+! (Stylové
28. ... b3 dostatecné nefunguje 29. bxa3
bxa2 30. Kb2; a 28. ... Sg7 29. bxa3! bxa3
30. 8d3 je taky slabsi) 29. Kbl Sg7 30. h4
Co lepsiho? — Bilé figury nemaji souhru.
(30. 8d3? b3! 31. axb3 Vxd3 32. Dxd3 Da5
—+) 30....b3! 31. axb3 Da7 32. Kxb2 Dd4+
33. Kbl Vc7 — tim €erny pokryl mat a pfi-
pravil hrozbu Va7, kterd se neda rozumné
pokryt — 34. Vel Va7 35. ¢3 Dd2 36. Jg6+
Kg8! — 28. ... Sg7 se zdanlivé pomalym,
ale velmi i€¢innym planem Sxb2—g7 a Dc3
29. Jg5 Na ptipravy neni ¢as: 29. Sd3 Sxb2
30. Jg5 Ve8 31. Jxh7+ (31. Je6+ Vxeb
32. Vxe6 Sg7 cerny plan nezastavi) 31. ... Kg8
32. Vdl (32. Dg5+ Kh8 33. Vdl b3!
34. axb3 a2+! 35. Kxa2 Sd4 36. Kbl Dc3
37. Kcl Db2+ 38. Kd2 Sc3#) 32. ... b3!
(nebo i pozicni 32. ... Sg7 33. Jf6+ Sxf6
34. Dxf6 Ve6 35. Dg5+ Kf8 36. f5 Dc3
37. Dcl Vdo6 a za chvili biléemu dojdou tahy)
33. axb3 a2+! 34. Kxa2 Dc3 a proti Va8+
neni 1€ku 29. ... Ve8 Nejenze kryje vidlic-
ku na e6, ale vytvaii velmi nebezpecnou
hrozbu Dxc2. 30. Vd1? Hrub¢ ptecenéni
pozice Stésti bilému nepfinese ani 30. Jxh7+?
Kg8 31. Vd1 a) 31. Jf6+ Sxf6 32. Dxf6
Dxc2+ 33. Kal Dxe4 34. Dg5+ Dgb6 —;
b) 31. Dg4 Db6 — kryje {6 a chysta se vnik-
nout na d4 — 32. Vd1 b3! klasika 33. axb3
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(b) 33. cxb3 axb2 a mat skoro jakkoliv)
33. ... axb2 34. Sd3 (b) 34. f5 Da6 35. c4
Ved8 36. Vil Dal+ 37. Kc2 b1S+ 38. Vxbl
Dc3#) 34. ... Vcb6 ¢imz zbavi ¢ernou damu
povinnosti hlidat {6, ktera se ladné€ premisti
naal —+;31....b3! 32. axb3 a2+! 33. Kxa2
(33. Kal Sxb2+) 33. ... De7 34. Sd3 Va8+
35. Kbl Val+ 36. Kxal Da3+ 37. Kbl
Dxb2#. Jediné spravné bylo 30. Dg4!, po
kterém udrzi bily remizu ve vSech varian-
tach: 30. ... h6 a) 30. ... Vxe4 31. Jxh7+
Kg8 32. Jf6+ Kf8 33. Jh7+; b) 30. ...
Dxc2+?! 31. Sxc2 Vxel+ 32. Sd1 Vd8
33. Jxh7+ (b) 33. Df5!?) 33. ... Ke8
34. Dxg7 Vexd1+ 35. Kc2 V8d2+ 36. Kb3
axb2 =; 31. Jh7+ Kg8 32. Jfo+ Kf8 (32. ...
Kh87?! 33. Jxe8 (33. Df5 Dxc2+) 33. ...
Vxe8 34. Df5 Kg8 35. Vd1 £) 33. Jh7+ (Te

variante 33. Jxe8 Vxe8 si koleduje jedinée

bily.) 33. ... Kg8 34. Jf6+ s véénym Sa-
chem; Po 30. Vd1 jsem si béhem partie
myslel, ze vitézim. Probuzeni bylo nemi-
1é...
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30. ... h6!! Pozice bil¢ho je ted’ Spatna.
31. Vd7 Dxd7 32. Dxd7 hxg5 Ackoli Se4
zatim nevisi, hlavni problém bilého je sla-
ba prvni fada, ktera se d branit jen za cenu
jinych ztrat. 33. ¢3 Ved8 34. DfS vVd2
35. bxa3 bxe3 36. fxg5 Bily tak-tak uhdjil

holy Zivot, ale slaby bily kral nedava nadéji
na dlouhodob¢jsi odpor. 36. ... Vxh2
37. Df3 Vb8+ 38. Kcl ¢2 —+ O partii je
rozhodnuto, zbyva nékolik poslednich Spe-
k. 39. Sb7 39. Sxc2 Vc8 40. De4 Vexc2+
41. Dxc2 Vxc2+ 42. Kxc2 Se5 je bez San-
ci. 39. ... Kg8 40. a4 Sd4 41. g6 Vxb7
42. gxf7+ Vxf7 43. Dgd4+ Kh7 44. Ded+
Khé6 45. Dd3 Vf1+ 0-1

Piiklady na ieSeni:

Priklad ¢. 1 — CNT

s|] E E @ o
Y %/ /@% _ l////

6 ;// %M ///// A » 2
5 %/// J //// %W
4 5/;//@ ., /&
. z/ ///// W/
2 %ﬁé %/ﬁ _ A .
| = . /%%)%

a c e g

Priklad ¢. 2 — BNT

7,/

T

//////

////////////

N w ~ (6)] (o)) ~ oo
=
\
N N \&& N
O \\?ﬁ:\g\i
\p
N

g\
A

-35-



—*I\)w-h(ﬂCD\IOO

- N W A~ OO0 O N

Priklad ¢. 3 — CNT

19\
N\

¢ EE

— /7% Vi / //
A7 //// B
A 4 &

/////// 4

’, i %%\gf/

%Q;%%%,
ARA |

ws
%//%///

a b ¢ d e

Priklad ¢ 4 — CNT

/z% /@/
/////// _ 2

% /// 7‘/
i/ﬁ/*///,
WA

/ / %//
& /é//%/
g&g%;%/@
nn %E

\\

a b ¢ d e f

Priklad ¢. 5 — BNT

T
J /g/g%/
%%%%

‘5N
o ///%8%//

N

7
Y

&

N
N

a b c¢c d e f g h

Priklad ¢. 6 — BNT

e
////// A e
. mow &
T
B Eamg

////// P S
T B

///////

NN N3

- NN W P+ OO0 O N

ReSeni:
1) Kloze — Griinzel
1. ... Vd1+ 2. Vel Sd2 3. Dxd2 3. Vxd2

Dgl+ — 3. ... Vxd2 4. Vxd2 ¢3 5. Vde2
vd8 —+

2) Votava — Bulena

1. Vxg7! Nejrychlejsi. 1. ... Vxg7 2. Vh8+
Ke7 3. ¢5 +— Vd7 4. Sxd7 Kxd7 5. Vh7
1-0

3) Timman — Speelman

1....bS! Figura je figura. 1. ... Sf4+? 2. Kbl
Vel 3. Vhl =; 1. ... Vel? 2. Vhl F 2. Sfl1
2. Sd3 c4 a tak dale. 2. ... Vel 2. ... Df4+
3. Dxf4 Sxf4+ 4. Kbl Vxd5 5. Vb7+ Ka8
—+; 2. ... Sf4+ 3. Kbl Vel 4. Dh5 Vde8 —+
3. Dd3 Sf4+ 4. Kb1 Dxd3 0-1

4) Bertholee — Tiviakov

21. ... Vexc2+!! 22. Sxc2 Dxa2 Visi ob¢
veéze 1 stielec. 23. Vxb5 23. Vhdl Sxb2+
24. Kd2 Dxd5+ —+ 23. ... Dal+ 24. Kd2
Dxh1 Zbytek je Slehacka. 25. Dg3 25. Vb8
Dg2+—+25. ... Vd8+ 26. Ke2 Dcl 27. Sd3
Ve8+ 28. Kf2 4 29. Dg2 Del# 0-1
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5) Kubbel

1. Sd8+! Kf5 2. Df3+ Ke5 2. ... Kgb6
3. Df6+ Kh7 4. Dh4+ Kg8 (4. ... Kg6
5. Dg5+ Kh7 6. Sf6+-) 5. Sf6 +— 3. Sc7+!
Kd4 4. Sd6!! 4. Dd3+ Kc5 5. Sd6+ Kb6 =
4...Dxd6 4. ... S5 5. Df4+ Se4 (5. ... Kd5
6. De5+ Kc4 7. Dc5+ Kb3 8. Db4+ Ka?2
9. Da3#) 6. Dd2+ Kc4 7. Db4+ Kd5
8. Dc5+ Ke6 9. DeS# 5. Dd3+ K5 5. ...
KeS5 je symetrické 6. Da3+ KdS5 7. e4+ KeS
8. Dg3+ +-

6) Golod — Gaprindasvili

40. ... Dxf3! Okam?zita protiaktivita je jedi-
nou Sanci na zachranu. 41. Vd8+ Kf7
42. Dd5+ Kg7! 42. ... Ke7?? 43. Sh4+
43. Vg8+ 43. Dxb7+ Kh6 44. Se3+ Dxe3+
45. Kh2 Df2+46. Kxh3 Df3+47. Kh2 Df2+
48. Kh1 Dfl1+ =43. ... Kh6 44. Dd2+ Kh5S
45. Dd5+ Kg4 46. De6+ Kg5 47. Dd5+
Khé6 48. Dd2+ =
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