GM Marek Vokac

SICILSKA TEMATA
—diranadb5

Tématem tohoto pojednani bude tivod do
jedné z typickych péscovych struktur sicil-
ské obrany. Nazorné ji ukazuje diagram:
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Sousttedite-1i se pouze na péScovou forma-
ci, nepochybné vés upoutd zietelna slabost
pole d5 a tim 1 opozdéneho pésce d6. Je to
nesporn¢ klicovy faktor celé pozice, ktery
urcuje rozhodujici strategicky obsah boje:
ovladne bily pole dS, nebo se cernému
podaii prosadit postup d6-dS? Vidite, jes-
té jsme ani nezacali, a uz vlastn¢ vite vSech-
no. V Sachu ale nesmite dat na prvni letmy
dojem. Neni totiz Zddnym tajemstvim, Ze
uz dlouhd 1éta spousty viidctu Cernych figur
chodi do pozic s touto péScovou strukturou
dobrovolné, a dokonce se znaénym Uspe-
chem! PéScova struktura je totiz do znacné
miry urCujicim faktorem pozice, ale fakto-
rem statickym a jen mdalo proménlivym.
Zeleny strom Zivota této pozice spociva
v jejim dynamickém obsahu, v aktivité fi-
gur a on¢ povestné iniciativeé, kterou je tak
nesnadné exaktné popsat, ale jejiz pocho-

peni a uméni pouZzit je vyraznou mirou Sa-
chového talentu. Mam-li se uchylit k bru-
taln¢ struéné charakteristice naznac¢enych
pozic, pak tedy v téchto variantach sicilské
bily jen velice zfidka utoci na ¢erného
krale, cerny tedy jen malo riskuje dostat
rychle mat. Rozhodujici souboj se odehra-
va v centru kolem pole d5.

Zkoumana pozice vznikd v raném stadiu
mnoha variant sicilské, muzete se s ni vSak
setkat v ur¢itych modifikacich 1 v jinych
zahajenich, napft. ve Spanélské, piibuzné po-
zice muZete nalézt i v kralovske indické nebo
v Bogoljubove¢ indické.

Ackoliv se zminéna koncepce objevuje jiz
v partiich 19. stoleti, historicky prvni vSeo-
becné uznani a respekt si ziskala v poloviné
20. stoleti Boleslavského varianta sicilské,
charakterizovana témito tvodnimi tahy:

1. e4 c5 2. JI3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Jc3 Jc6 6. Se2 eS
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Zde si mizeme nejlépe demonstrovat vznik
této péScoveé struktury a priblizit myslenko-
vou logiku, kterou ¢erny motivuje vypad
svého centralniho pé&sce. Utok na bilého
jezdce znamend zisk tempa, které¢ Cernému
umozinuje uspésné bojovat o iniciativu v cen-
tru, rychle vyvinout figury na nejptiroze-
n¢&j8i mista, odklidit krale do bezpeci a s mo-
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bilizovanymi centralizovanymi silami zaha-
jit tvrdy boj o priilom d6-d5. Jestlize se po-
dafi tento prilom realizovat, pak obvykle
cerny diky centralizovanym figurdm udrzi
iniciativu (péSec €5 nema v centru konku-
renci, poskytuje opérné body d4 a f4 a je
piipraven dal§im postupem stisnit pozici bi-
1¢ho) a mliZe rozvijet hru v centru i na obou
kiidlech.

Bily tesi od pocatku srazky zasadni kon-
cepcni problémy. Kam ma ustoupit svym
napadenym jezdcem? Vyménu na c6 za-
vrhnu jako prvni, tim by bily jen posilil sou-
pefovo péScové centrum a navic by zacelil
soupefovu diru na d5. Takovy postup by
mohl mit §anci na uspéch pouze v piipade¢,
ze by bily mohl rychle zahrat c2-c4, pevné
tim ptidrzet postup d6-d5 a po koncentro-
vani tlaku na péSce d6 by sam uplatnil pri-
lom c4-c5. Takovy cil je v tomto poradi ta-
hti velice vzdaleny a vymeéna na c6 se prak-
ticky nepouziva. Ustup jezdce na f5 by mél
vysokou logiku, nebot’ ptes f5 vede nej-
kratSi cesta jezdce na pole €3, odkud skveé-
le kontroluje pole d5. JenZe skok na pole {5
ma zavazné taktické nedostatky, nebot’ jez-
dec je napaden a Cerny toho vyuZzije k oka-
mzitému prulomu d6-d5, ktery vynuti vy-
meény v centru a Cerny ziska pohodlnou hru
(p€sec na c¢6 neni vaznou slabinou, naopak
volny sloupec b zavazné€ ohrozuje bilé pés-
ce). Ustup jezdce na b5 je v podobnych
situacich nejaktivnéjSim postupem (pokud
mu viibec nebrani péSec na a6), ovsem pou-
ze v téch piipadech, kdy cerny pé&sec jesté
stoji na d7 a hrozba Sachu na d6 poskytuje
bilému dualezité tempo. Typickym piipadem
je Lowenthalova varianta 1. e4 ¢5 2. Jf3
Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 e5 5. Jb5 a6 (vzoro-
vé partie 1+2) a v poslednich letech mimo-
fadné€ popularni varianta SvéSnikovova (dii-
ve Pilnikova a jeSté ptfed tim Laskerova
varianta) po tazich 1. e4 ¢5 2. Jf3 Jc6 3. d4
cxd4 4. Jxd4 Jt6 5. Jc3 e5 (vzorové partie
3+4 se ovSem budou vénovat jen vSeobec-

nym strategicky orientovanym koncepcim,
mimotadnou dynamiku nékterych jinych
postuptl si nechame na jiny clanek, zame¢-
feny na konkrétni varianty oblasti teorie
zahajeni). Ve varianté Boleslavského skok
jezdce na b5 nemd potiebnou silu, jezdec
bude okamzit¢ napaden a vynuceny Ustup
na a3 dava ¢ernému skvélou moznost uplat-
nit myslenky SvéSnikovovy varianty v ide-
alni situaci.

Ustupu jezdce na e2 zde piekazi bily stie-
lec, siln€¢ vSak ptichdzi v uvahu v jinych
variantach, kdy naptiklad bily stavi stielce
na g2 a jezdce pak piesouva na g3. V tako-
vych variantach vSak bily pole d5 spiSe jen
na jiny usek Sachovnice, proto se i1 t€émto
schémattim budeme vénovat n¢kdy jindy.
Ustup jezdce na f3 ma jeden ,,hra¢sky* ne-
dostatek, nasledné moznosti bilého se pak
v podstaté redukuji na jediny plan dalsi hry
(vzorové partie 5+6). Z pole 13 totiz jezdec
dost dobfe nemilize vyznamné zasahnout do
boje o pole 5 (manévr d2-c4-e3 obvykle ne-
vhodné prerusuje sloupec d), pomérné dlou-
ho nema jiné perspektivy, a tak jen piekazi
na poli f3 strelci a brani v postupu pésce 2.
Nejbeznéjsi je ustup jezdce na b3. OvSem
také pole b3 neni idedlni, ani na tomto poli
nema jezdec zadné okamzité perspektivy.
Cerni pé&$ci mu berou vétinu poli, cesta
pres d2 znovu nevhodné pterusuje slou-
pec d. Bily si timto ustupem piedevSim
uvoliyje ruce k rychlému vyvinu zbyvaji-
cich figur, které se tak mohou zapojit do
boje o pole d5, az pozdéji se muze bily
jezdec k tomuto boji pfipojit manévrem
b3-cl1-a2/d3-b4-d5. V této verzi ma bily
nejpestiejsi vybér dalSich plant predevsim
diky moznosti zapojit do hry pésce 2.
(Vzorové partie 7-10).

Omluvim se z urcité zaujatosti, ale vétSina
ptikladl nebude vychazet z uvedené Bole-
slavského varianty. Zde totiz jiz Sachovy
svét rozeznal, Ze v tomto poradi tahli prav-
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dépodobné nedosahne bily transformace si-
cilské do tradi¢ni scheveningenské struktu-
ry (péSci d6+eb6 pii stielci na e2), a teorie
zahajeni se soustfedila na rozvijeni Rauze-
rova utoku (6. Sg5) nebo Sozinova utoku
(6. Sc4). Hlavnim diskusnim oborem této
peScove struktury je dnes vedle SvéSniko-
vovy varianty varianta Najdorfova po ta-
zich: 1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4
Jf6 5. Jc3 a6 6. Se2

Diagram ¢. 3
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V této variant€ je totiz bily k tomuto poradi
taht siln€¢ motivovan tim, Ze zde alternati-
vy 6. Sg5, popt. 6. Se3 vedou k mimoradné
ostrym variantdm naro¢nym na teoreticke
znalosti, vedle kterych tradi¢ni Sablony
scheveningenskych utoka piisobi pohodl-
nym a snadno srozumitelnym dojmem. Snad
ani nebudu podeziivat bilé z lenosti a snahy
splachnout vSechny sicilské jedinou utoc-
nou Sablonou, zahajovat partii tahem e4
pfece jeSté¢ neznamend, ze bily touzi hrat
divoké varianty, ve kterych 1 ¢erny dispo-
nuje nebezpecnou protihrou a kazdy tah
muZe byt rozhodujici chybou. A naopak,
sicilskou voli ¢ernymi pfevazné Sachisté
agresivniho zalozeni, ktefi se snazi vyvijet
na soupetfe od uvodnich taht tlak. Praveé
pro takoveé hrace je nami zkoumana pésco-
va struktura zajimavou moznosti v piipa-

d¢, Ze se bilému nechce do ,,divokych* te-
oretickych variant.

PaLAc — VOKAC
MONTECATINI, 1997

1. e4 c5 2. Jf3 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 e5
5. JbS a6 6. Jd6+ Sxd6 7. Dxd6 Df6

Diagram ¢. 4
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Kli¢ové vétveni celé varianty. Jednotlivé
tahy bil¢ho se lisi strategickymi koncepce-
mi a dévaji tak zajimavy obrazek o celém
tématu. 8. Dc7 Také tah v partii vychazi ze
slabosti ¢ernych poli v tdbote Cerného. Do-
térna dama c¢ernému komplikuje vyvin, na
druh¢ stran¢ by vSak mohla byt nebezpec-
n¢ obkli¢ena. 8. Dxf6 Snad az pfili§ jedno-
duchy postup zaloZzeny na dvojici bilych
sttelcti. Bily pro né chce co nejvice pozici
otevfit a postupu d7—d5 ani moc nebrani.
8....Jxf69.Jc3 Jb4 10. Kd2!? Kuridzni tah
podlozeny variantou 10. ... d5 11. a3 d4
12. axb4 dxc3+ 13. Ke3, ale velkorysé za-
chazeni s tempy asi dovoluje ¢ernému dr-
zet hru zavienou tahem 10. ... d6, dokoncit
vyvin a hledat hru na damském kiidle, pie-
devsim na sloupci c; 8. Da3 Naro¢ny tah
zaméieni na slabost Cernych poli ¢erného,
predevsim diagonaly a3—f8. Bila dama
ovSem nestoji zcela bezpecné a hlavné mi
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pii takové agresivni koncepci vadi drobny
naskok ¢erné¢ho ve vyvinu, ktery by ho mél
vyvést z nebezpeci. Po 8. ... Jge7 (Gambit
po 8. ... Dg6 9. Se3 Dxe4 10. Jc3 Db4 11.
Dxb4 Jxb4 12. 0-0-0 dava bilemu velmi
slibné moznosti.) 9. Jc3 Vb8!? (naznacuje
stinnou stranku Ustupu bilé damy). 10. Se3
b5 11. Jd5 Jxd5 12. exd5 Je7 13. 0-0-0 d6
dostava Cerny jisté piijatelnou pozici s na-
déjnymi moznostmi protihry.; 8. Dd2 Leh-
ce kuriozni tah zaloZeny na nebezpecné
myslence neutralizovat ¢ernou damu vypa-
dem Dg5, eventualné vyvinout stfelce na
b2 a po dlouhé rochadé¢ tvrde ptitlacit po
sloupci d. I zde by mél naskok ve vyvinu
c¢ernému pomoci z problémi po 8. ... Jge7
9.Jc3 0-0 10. Dg5 De6! protiakce cerného
zalind predevSim postupem f7—f5; 8. Dd1
PovazZovano za hlavni variantu, bily se za-
meéiuje na klasicky boj o pole d5. Naskok
ve vyvinu vSak ¢ernému dava velmi dobré
taktické protiSance. Po 8. ... Dg6 9. Jc3 Jge7
(Cerny miize zkusit i unikdtni vypad 9. ..
d5!?, az po delsi dobé teorie objevila zrej-
mé citlivé misto varianty 10. Jxd5! Dxe4+
11. Se3 Jd4 12. Jc7+ Ke7 13. Vel Sg4 14.
Dd3 Dxd3 15. Sxd3 Vd8 16. h3 s dalsim f4
a nebezpecnym otevienim pozice.) 10. h4
h5 11. Sg5 d5 12. exdS Jb4 Bod c2 je klico-
vym cilem protihry ¢erného. 13. Sxe7 Kxe7
14. d6+ K18! se slozitymi zapletkami podle
analyz IM Jaroslava Polaska. 8. ... Jge7 9.
Jc3 Jb4 Jinak lakavé 9. ... De6 po vtipné
vlozce 10. Sg5! f6 11. Se3 tézce zdpoli
s citlivosti pole g7. Lék zatim nalezen ne-
byl. 10. Sd3 d5 11. 0-0 d4 12. Ja4! Utok
na pole b6 nuti Cerného vyjasnit situaci. 12.
... Jxd3 13. ¢xd3 Dc6 14. Dxc6+ Jxc6 15.
Jb6 Vb8 16. Sd2 Se6 Tuto pozici teorie
oznacuje za témet vyrovnanou. Veédél jsem
sice, Ze to neni tak docela pravda, ale aZ na
vlastni kiizi jsem si ovéfil, jak obtizna ulo-
ha ¢ern¢ho ceka. 17. f4 {6

Diagram ¢. 5
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18. b4! £ Mnohem siln¢jsi nez 18. f5, Cer-
ny si totiz musi trvale hlidat moZnost ote-
vieni sloupce f. Mezitim bily zcela ovladne
prostor na damském kiidle. Nejhorsi ovSem
je, ze Cerny nema vubec zadnou protihru.
18. ... Kd8 Kral jde na damske¢ ktidlo vstiic
své zahub¢. Opravdu vSak neni vidét ro-
zumna protiakce proti nastupu bilych pés-
clina ddmském kiidle. Anipokus 18. ... exf4
19. Sxf4 Je5 20. Sxe5 fxe5 21. a4 Ke7 22. a5
s dalsim Vcl—c5 a zdvojenim vézi na sloup-
ci ¢ nijak vyhodu bilého nezpochybni. 19. a4
Kc7 20. a5 Vbd8 21. Vab1 Kb8 Po 21. ...
Ja7 22. Vicl+Kb8 (22. ... Kd6 23. b5 Jxb5
24. Sh4 mat.) 23. Vc5! znovu vynikne
hloubka zadrZeni bilého péSce na f4. 22. b5
axb5 23. VxbS Ka7 24. Vib1l Vhe8 Po
24. ... Vb8 25. 15 Sc8 zaujaly cerné figury
tragické postaveni. 25. fS Sd7? Nenapravi-
telna chyba pousti bilému pole c4. Nutné
bylo 25. ... Sg8&, pfimocarému utoku 26. Ja4
Ve7 27. Jc5 Vb8 28. Vb6 Vc7 snad Cerny
jesté odola, ale bily mé volné ruce po celé
Sachovnici a miliZze pozici zesilit aktivizaci
krale nebo nastupem péSct na kralovském
ktidle. 26. Jc4 Sc8 27. Sc1! Aktivizaci této
figury jiz pozice ¢erného nevydrzi, ¢erna
pole jsou otevienou cestou do jeho tabora.
Zaverecny utok je srozumitelny. 27. ... g6
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28. fxg6 hxg6 29. Sa3 Ve6 30. Sc5+ Ka8
31. a6! bxaé6 32. Vb6 VvVd7 33. Ja5! V¢7
34. Jxc6 Sb7 35. Vxa6+ 1-0

ANAND — SHIROV
BUENOS AIRES, 1994

1. e4 ¢5 2. Jf3 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 e5
5. Jb5 d6 6. c4 Vyuzivam prilezitost uka-
zat pro sicilskou pomérné nezvyklé sche-
ma, v této varianté ovSem dosti oblibené.
To ovSem neznamend, Ze varianty s J1c3
nejsou tak nebezpecné, pozornosti dopo-
rucuji predevsim verze s rychlym presunem
Jb5—a3—c4—e3. Podobné plany vSak jesté
uvidime. 6. ..Se7 7. Sd3!? Jf6 8. 0—0 Po-
vSimnéte se, jak voli bily takové poradi taht,
aby si co nejdéle uchoval moznost volby
vyvinu jezdcd na ¢3, a3 nebo d2. Skryvat
co nejdéle své zdméry pied soupefem patii
mezi velmi uzitecné herni navyky. 8. ... 0—0
9. J1c3 a6 10. Ja3

Diagram ¢. 6
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10. ... Je8 Jeden z typickych manévra po-
dobnych schémat. Cerny planuje piimoda-
rou vymeénu Cernopolnych stielcti tahem
Sg5. Zbavi se tak strelce, ktery byva vel-
kym zdrojem potizi ve vétSin¢ koncovek
Ale pozor, tento manévr vyzaduje spravné
nacasovani, mizi totiz nejptirozené;jsi obran-

ce péSce d6, kromé toho v nékterych situa-
cich mize bily zcela zménit strategii a pre-
vazné s pomoci postupu £2—f4 zkusit Gtocit
na kralovském kiidle. Podle Ananda bylo
lepsi 10. ... Se6 s dalSim Jd7—cS5. 11. b3!
Anandova namitka je srozumitelna piede-
v§im proto, Ze ¢ernému se vymenit ¢erno-
polné stielce nepodaii. Bily svého stielce
ukryje na b2, odkud stfelec docela uzitec-
né kryje pole d4 a tlakem po diagondle al-h8
pfipravuje 1 piipadny prilom c4—c5, ktery
je v podobnych situacich ¢astym motivem.
11. ... Sg5 12. Sb2 Se6 13. Jc2 Vc8
14. Kh1! Odkryva dalsi stinnou stranku po-
staveni stielce na g5, bily planuje g3 s dal-
$im f4 a rozvinutim hry na kralovském kii-
dle. Spatné by samoziejmé bylo 14. Je3?!,
Cerny stielec by jisté novou potravu zpo-
zoroval. 14. ... Je7?! Tim chce Cerny pie-
devsim eliminovat hrozbu Jd5, ale bily ma
na takové akce spoustu Casu.Také prilom
b7-b35, standardni utok proti péScove struk-
tufe c4+e4, zde ma jen minimalni Sance na
uspéch. Proto bylo vhodnéjsi nechat jezd-
ce uzitené kontrolovat pole d4 a okamzité
zah4jit jedinou aktivni hru, kterou Cerny
v pozici ma, tedy 14. ... gb s ptipravou po-
stupu f7—f5. 15. De2 Na pohled skromna
mobilizace sil byva v pozicich s prostoro-
vou pievahou velice u¢innou zbrani. Na
ukvapené akce soupet vyzbrojeny jen tak-
tickymi protiSancemi samoziejmeé cekd. Na-
ptiklad 15. g3 Sh3! by planovany postup f4
vyrazné oddalilo a ¢erny by po g6 a 5 roz-
vinul nadéjnou protihru. 15. ... g6 16. Vad1
Jg7 17. Je3 £ Anand tuto pozici hodnoti
jako jasnou vyhodu bilého. Bily m4 oprav-
du slibné perspektivni plany: Sb1 s dal§im
Sa3 namirené proti polim d5 a d6 nebo na-
opak g3 s dalSim f4 a tlakem na centrum ze
sloupce f. Nicméné€ za plné Sachovnice
v dynamické pozici takové byt 1 objektiv-
né spravné hodnoceni je pon¢kud piedcas-
né, bily ho totiz musi obh4jit spoustou pies-
nych taht. Samoziejmé jen tehdy, kdyz
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cerny dokaze vyuzit vSech svych protiSan-
ci. Pravo na chybu nemad ani jedna strana,
pravé slozité dynamické pozici vSak vytva-
feji mnoho pftilezitosti k omylam. 17. ...
Db6! Cerny nejdiive neutralizuje plan g3
a 4. Zcela Spatné by zde bylo 17. ... Sxe3?
18. Dxe3, protoze Cerny jiz oslabil sva Cer-
na pole a bily by hned dal§im tahem 19. f4!
tuto skutecnost zviditelnil. 18. Vfel Vym¢é-
ny na d5 by bilému nic nevynesly, jen by
se ukryla slabina d6. 18. ... J¢6 Zjevny di-
kaz neptesnosti ve 14. tahu. 19. Sb1! Mén¢
ucelné je 19. JedS Dc5 20. Sbl 517 s dal-
§im zkomplikovanim pozice. 19. ... Ved8
Nehodi se 19. ... Jd4? 20. Dd3 + s hrozbou
Ja4. 20. JcdS DcS

Diagram ¢. 7
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21. Df3?! Bily nespravné zhodnotil nésle-
dujici postup ¢erného. Snad to jako doklad
narocnosti téchto pozic zcela postaci. Sprav-
nym feSenim bylo 21. g3!, protoZe tder f2—
f4 jiz Cerny opét nekontroluje a jeho Cer-
nopolny sttelec se tak dostane do vaznych
potizi. Po prakticky vynuceném 21. ... f5
22. ext5 gx{5 23. f4 Sh6 + visi centrum Cer-
ného ve vzduchu a jak 24. Jg2, tak 24. Jc2
c¢ern¢ho postavi pied tézko tesitelné pro-
blémy. 21. ... f5! 22. Dg3 Bily se snaZzi za-
chytit unikajici vyhodu. Vtip je ukryt ve
variant€ 22. exf5 Sxe3! 23. Jxe3 Jx{3, slou-

pec fapole d4 vytvaieji podminky pro G¢in-
nou protihru. Po 24. Sxf5 Sxf5 25. Vd5 dis-
ponuje ¢erny vymluvou 25. ... Se6! = Pfi-
tomnost riznobarevnych stfelct pfitom
1 obecné posiluje remizové naroky Cerné-
ho. Ani na slabost centralnich péscii d6 a e5
nelze pftili§ spoléhat, bily totiz téZko udrzi
prulom b7-b5 a pak by se z centralnich p&s-
cl cerneho mohla vyklubat mohutna zbran.
22. ... Sxe3 23. fxe3 V{7! Jednou jisté
k otevieni sloupce f dojde, proto Cerny nej-
diive posiluje svou nadvlddu na tomto
sloupci a chysta Vdf8. Pro techniku ovlad-
nuti volného sloupce naprosto bézny jev.
24, exfS Sxf5! Rozlisit spravné hodnotu jed-
notlivych figur patii k dilezitému uméni
dynamického pojeti Sachu. Zde by po
24. ... Jxf57 25. Sxf5 Sxf5 26. e4! Se6 27.
Sc1 + bily velice rychle presunul sily ke sla-
bym Cernym polim kolem c¢erného kréle
a mohl by vyuzit dal$i znamé poucky — pii
utoku na krale jsou riznobarevni stielci jed-
noznacnou vyhodou utocici strany. 25. Sxf5
Nyni by po 25. e4 Se6 26. Scl bilému zii-
stal sterilni stfelec na b1, Ccernému naopak
uzite¢nd obranna figura. 25. ... Jxf5 26. Dg5
Vdf8 27. h3! Bily jiZ se musi vazné zaby-
vat budoucnosti své 1. fady. Oslabeni pole
g3 sice vyhlizi vyzyvavé, ale pravé Cerna
pole ma bily pod lepsi kontrolou nez bila
diky svému stielci. 27. ... bS 28. e4 Jfd4
29. cxb5 axb5 30. Sc1! Stielec smétuje na
h6. NemuzZe byt ovSem pochyb o tom, Ze
¢erny dosahl plnohodnotné hry a nebyt
slabsi pozice svého krale mohl by se véno-
vat utoku na citlivé bilé pesce, kteti jsou po
otevieni centra mnohem zranitelnéjsi nez
péSec d6. Pozice je zkratka mimoradné os-
tra s rizikem pro ob¢ strany, dynamicky
obsah umociiuje vstup do faze partie tra-
di¢né komplikované Casovymi tisnémi.
30. ... Da7! Svéd¢i o jemném citu Cerného
pro souhru figur. Dama ohroZuje a2, zlsta-
va na dilezité diagonale gl—a7 a zaroven
komunikuje s kralovskym ktidlem a vy-
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znamnymi poli na 7. fad€. 31. Dh4 Jc2!
32. Vgl Bila v&€z nema jiny ustup. 32. ...
Df2! Cerny pokraduje ve vytladovani bi-
Iych figur z dobrych poli. Vyména dam by
pfivodila koncovku, ve které by bily téZko
uhajil své slabé pésce, naopak cerny kral
by byl celkem v klidu. 33. Dg4 Kg7 Cerny
nema divod poustét bilého stielce na h6.
34. Vgf1?! Po 34. De6 se mlze Cerny vra-
tit 34. ... Dc5 ale mél bych pokuSeni hledat
ambici0znéjsi tahy. Podobné hleda¢e mu-
sim ov§em upozornit na zradnost pokraco-
vani (34. ... Dg3?! 35. Dxd6 J6d4 36. Jf4!
+). Podle Sirova bylo v této pozici nejlepsi
34. a4! bily péSec nemusi byt jen slabinou,
ale také vyznamnym prvkem aktivni Cin-
nosti bilého. Nikdy nezapominejte na hru
po celé Sachovnici. 34. ... Dxfl+ 35. Vxfl
Vxfl+ 36. Kh2 J6d4 Nevhodné je 36. ...
Vxcl1?!37. Dd7+ V{7 38. Dxc6 Cerny uviz-
ne ve vazbé na sloupci ¢ a bily ma volnou
cestu nejen k ¢ernym péScuim, ale moz-
na 1 k utoku na Cerného krale, v této Cin-
nosti ddma s jezdcem velmi dobie spolu-
pracuji. 37. SgS Jel 38. Se3 V817 39. Dc8
V112?? Nesporné plod silné ¢asové tisné,
cerny ovéem musel piehlédnout néco dﬁle—
kém 39. ... Jec2 40. Sxd4 Jxd4 se musi sta-
rat spisSe bily, aby pozici neprohral. Nem¢l
by to ale asi byt velky problém, po 41. Dd8
s hrozbou Jc7! je Cerny kral ptilis citlivy na
to, aby cerny mohl riskovat hru na vyhru,
napt. 41. ... Vel!? 42, Jc7! Ve2 43. Je8+
Kg8 =40. Sxf2 Vxf2 41. DA7+?? I nejlep-
§1 svetovi hraci si dovedou vracet své omy-
ly. Snadno vyhravalo 41. Dc7+ Khé (41. ...
Kh8 42. DdS8+ Kg7 43. De7+ Kh8 44. Kgl
+—) 42. Je3 (také 42. Dc1+ Kg7 43. Dxel
Jf3+ 44. Kg3 Jxel 45. Kxf2 Jd3+ 46. Ke3
Je5 *+ vede k vyhodné koncovce, ale mat je
mat.) 42. ... Ve2 43. Jg4+ Kg5 44. Dcl+ +—
41. ... Kh6! 42. Je3 Ve2 43. Jg4+ Kg5
44. Kg1! Uto¢nou silu &ernych figur neni sta-
le radno podcenovat. Napiiklad 44. Dxd6?

Jdf3+ 45. Kh1 vytvofi podminky pro mi-
motadné efektni tok 45. ... Kf4!! (45. ...
Vxg2? 46. Df6+ Kh5 47. Dxf3! =) 46. gx{3
Jxf3 47. Dd3 Vxa2 48. Dfl Kg3! —+ nekry-
telnou hrozbou 49. ... hS. Také po 44. Dxh7?!
Vxg2+45. Khl Kf4! manévry cern¢ho krale
bilému nedovoluji uplatiovat materialni pre-
vahu 46. Df7+ Kg3 47. Dxg6 Kh4! (47. ...
Kxh3? 48. Dh5+ Kg3 49. Je3 +-) 48. Dh6+
Kg3 49. Dg6 Kh4! = 44. ... Kf4 45. Dxd6
Vxg2+ 46. Kf1 Jdf3 Koncentrace sil Cer-
ného v okoli bilého krale je hroziva, proto
bily forsiruje remizu. Opravdu neni vidét, jak
by mél bily z postaveni vytézit vice. 47. Jxe5!
= Vgl+ 48. Kf2 Vg2+ 1/2

YuDpASIN — KRAMNIK
WK AAN ZEE, 1994

1. e4 ¢S5 2. J13 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 J16
5. Jc3 e5 6. JdbS d6 7. JdS

Diagram ¢. 8
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Svébytna varianta SvéSnikovova systému.
V jisté dob¢ byla ¢ernym natolik nepiijem-
na, Zze mnozi se ji vyhybali pofadim tahti
5....¢€6 6. Jdb5 d6 7. Sf4 e5, tento postup
vS§ak ma zase jiné mouchy. Zcela jisté do-
stava pozice zcela jiné rysy nez v ostatnich
verzich této agresivni vystavby. Z pohledu
strategie boje o pole d5 jde o to, ze bily
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voli dobrovolnou transformaci k jiné pés-
cové formaci, kde je cilem bilého prilom
c4—c5 na damském kiidle a Cerny hleda své
Sance v centru a na kralovském ktidle. 7.
... JxdS 8. exd5S Jb8 Piirozenéjsi by mél
byt druhy ustup 8. ... Je7, jenze po 9. ¢3!?
s dalSim Da4 cerného Cekaji nepiijemné
problémy s peScem d6, kterého bily neoby-
¢ejné rychle prepadne. 9. ¢4 Se7 S tahem
a6 neni nutno spéchat, bily jezdec toho na
b5 sam moc nepofidi a jednou bude potie-
ba v boji o pole e4. Cerny to oviem nesmi
piehanét, nebo by také nékdy mohl chytit
hak c4—c5! 10. Se2 Bily ma v této struktu-
fe jesté druhy plan, ke kterému se vice hodi
tah 10. Sd3 a6 11. Jc3 0-0 12. 0-0 f5 V
této typické pozici musi bily néjak utlumit
nastup ¢ernych péscti. Krome postupu f2—
f4 uvedeného v zékladni partii se Casto po-
uzivéa 1 na pohled skromné;jsi tah 13. 3
Konkrétné v tomto potadi tahti ov§em zmi-
nény tah neeliminuje zékladni strategicky
motiv ¢erné¢ho 13. ... Sg5! s vyménou cer-
nopolnych stielcti. Povédomost o optimal-
nim potadi tahti ma oCividny vyznam. Kdy-
by totiz ¢erny n¢kdy difive vyvinul jezdce,
dostal by se v této chvili po 13. ... Jd7 14.
Se3 do situace, kdy se bily vyméné ¢erno-
polnych stielcti mize vyhnout 14. ... Sg5
15. Sf2. Pak by bily podlozil vyvin stfelce
na d3 tahem Dc2 a tlak na f5 by ¢ernému
znacn¢ zkomplikoval rozvijeni hry v cent-
ru. Bily by tak ziskal Cas k realizaci nastupu
svych péscti na ddmském kiidle.V takovych
piipadech ovSem mitiZe ¢erny svou koncepci
poopravit jinym agresivnim postupem
14. ... g5!? 15. Dc2

Viz diagram ¢. 9

15. ... e4! Klasicky kombina¢ni motiv, znal-
ci kralovské indické si piipomenou obdob-
ny motiv ze Sdmischova utoku. Za cenu
pesce Cerny zablokuje bilého bélopolného
sttelce, obsadi dulezité centralni pole e5

Diagram ¢. 9
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a muze rozvijet péScovy utok na kralov-
ském kiidle. 16. fxe4 f4 17. e5!? Dalsi vy-
stizny dikaz, jak dynamika moderniho
Sachu méni hodnotu materialu. Bily kombi-
naéni cestou brani strategickému zaméru
¢erného. 17. ... Jxe5 Pro zhodnoceni pokra-
Covani 17. ... fxe3 18. Sxh7+ Kh8 19. e6
Je5 20. Sf5 neexistuje Zadny vzorec. Kom-
penzaci za figuru bily ur€ité ma. Dvé figury
¢ern¢ho jsou na delSi dobu uzavieny na
damském kiidle, Cerny kral je odhalen, bily
ma za figuru nejméné dva pésce. Otazkou
zustava, jakou cestou muze bily proniknout
figurami do blizkosti ¢ern¢ho kréle, je ale
docela dobfe mozné, ze bily ani s pfimym
utokem nemusi spéchat. Zhodnotit takovou
situaci musi hra¢sky cit. Sledujeme partii
dvou agresivnich velmistri, Ze se jejich par-
tie touto cestou nevyvijela, ackoliv mohla,
o0 jejich ndzoru na tuto obét’ leccos napovi-
da. 18. Sxh7+ Kh8 19. Sd4 S6 20. Je2 Jg4
21. Se4 Sxd4+ 22. Jxd4 Je3 23. Dc3 Df6
Neni ani pfili§ divu, Ze po divokém tGvodu
komentatoti partie Chandler — Z. Polgaro-
va, Biel 1987, tuto pozici hodnoti jako ne-
jasnou. Nekompromisni Savlovacka pokra-
¢ovala 1 v dalSim urcit€¢ nikoliv bezchyb-
ném pribéhu a skoncila zertovnou studio-
vou remizou, partie rozhodné stoji za pro-
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studovani cela: 24. Vfel Sd7 25. Vacl Vfe8
26.Je6 Dxc3 27. Vxc3 Sxeb6 28. dxe6 Vxeb
29. Sxb7 Vb8 30. Vb3 Ve7 31. Sxa6 Va8
32. Vb6 Jxc4 33. Vb8+ Vxb8 34. Vxe7 Jxb2
35. Kf2 Va8 36. Se2 Vxa2 37. Kf3 Ja4 38.
Kg4 Jc3 39. Sf3 Va5 40. Vd7 Jd5 41. Vd8+
Kg7 42. Kxg5 Jc7+ 43. Kg4 Je6 44. Vxdo6
Vg5+45. Kh4 Vg6 46. Se4 Vho+ 47. Kgd
Jc5 48. Vxh6 Kxh6 49. Kxf4 Jd7 50. Kf5
Kg7 51. g4 J16 52. g5 Jg8 53. Ke6 Jho!! =
54. gxh6+ Kh8 55. Sd5 Kh7 56. Kf7 Kh§
remiza.) 10. ... a6 11. Je3 0-0 12. 0-0 {5

Diagram ¢. 10
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13. f4 Druhy zasadni zpiisob zastaveni Cer-
nych pé&sci. Rada partii, které riiznym zpi-
sobem ignorovaly moznost 13. ... e4 s dalsi
Jd7—-e5 a Sf6 jen potvrdila, Ze takovym zpti-
sobem dosahuje ¢erny plnohodnotnou hru
s nadéjnymi perspektivami. 13. ... Sf6
14. g3!? Pavab tahu 14. Dc2 muze lehce
pominout ve chvili, kdyz ¢erny hrozbu pésci
f5 ignoruje tahem 14. ... Jd7!? Do provérky
pokraCovani 15. Dxf5 se pustilo jen malo
Sachistli, jenom bych chtél pfi této piilezi-
tosti poznamenat, Ze konzultovat podobné
dynamické pozice s pocitacovymi progra-
my mize byt velice zradné, v této oblasti
maji pocitaCe az ptili§ Casto zcela odlisné
anespolehlivé nazory. Ackoliv upfimné fe-
¢eno sdm nemam jasno, jaka reakce Cer-

ného je nejpresngjsi. Hralo se 15. ... exf4!?,
nenalézdm vSak exaktni feSeni po ,,drzém*
odebrani dalSiho péSce na d6. Ani dalsi al-
ternativy (15. ... Jc5 nebo; 15. ... Db6+
16. Kh1 Jc5 mé neuspokojuji, nejspise pro-
toze mi do toho $tourd pravé program
FRITZ. Hle, jaky prostor pro vlastni do-
maci analyzu.) 14. ... Jd7 15. Dc2 exf4
16. gxf4 Bily disledné sleduje mysSlenku
nepustit ¢erné figury na pole e5. Kdyz do-
bira na f4 figurou, posadi ¢erny na pole €5
jezdce a nemusi se pak stydét pokracovat
v ¢innosti na kralovském kiidle 1 postupem
g7—g5. 16. ... Sd4+?! Kdejaky Sach nemu-
si byt zrovna uZiteCny. Stielec nestoji na
d4 zrovna bezpecné a bily kral stejné mifi
na hl. Kramnik jako lep$i oznacil 16. ...
Jc5!?7 s ideou obétovat péSce skokem jezd-
ce na e4 nebo po 17. Sf3 napadnout cent-
rum bilého z druhé strany 17. ... b5!? 17.
Kh1 Jc5 18. Sf3 Sd7 19. Vb1 b5 20. b4
VloZeni vymény na b5 by €ernému jezdci
uvolnilo pole a4. V této zapletce by se Cer-
nému jisté bily kral na gl hodil. 20. ... Je4
Urcité Spatné je 20. ... Ja4?! 21. Jxa4 bxa4
22. c5 £+ 21. Jxe4 fxe4 22. Sxe4 bxc4
23. Dxc4 Zavazngjsi prubch by méla partie
po 23. Sxh7+ Kh8 24. Sgb6 bily zfejmé (moz-
na opravnéng) neveril ve zranitelnost Cer-
ného krale a naopak povazoval pésce c4 za
zdroj nebezpecné protihry. 23. ... Df6 Ne-
jde 23. ... Sb5? 24. Dxd4 Sxfl 25. Sb2 +-—
24. vdil

Viz diagram ¢. 11

24. ... Vae8! Cerny nachazi kombinaéni
cestu, ktera mozna drzi rovnovahu. Po 24.
... Sb6 25. Dd3 ma bily cas ke konsolidaci
pozice a zlistava mu péSec navic. 25. Dxd4
Kriticka je spiSe druhd moZznost 25. Vxd4!?
b5 (po 25. ... §f5 26. Sh2! +— ernému z4ad-
na kouzla nevychazeji.) 26. Sxh7+ (26. Dc3
Vxe4!) 26. ... Kxh7 27. Dc2+ Df5! 28. Dxf5+
Vxf5 Bili péSci nemaji v rozharané pozici
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s riznobarevnymi stielci zvlastni vyznam,
¢erny ma predstih k aktivnimu zasahu vézi
a to by mélo udrzet rovnovahu. Ostatni
moznosti bilého nejsou pfilis vhodné: 25.
Sxh7+? Kxh726. Dxd4 Vel+27. Kg2 Dg6+
—+ nebo 25. Sf3?! Sb5 26. Dc2 Se3 25. ...
Vxed! 26. Dxe4 Sf5 27. Dd4 Také po
27.Dg2 Sxb1 28. Sb2 Dg6 ma cerny dosta-
te€nou kompenzaci. PéSci d5 a 14 jsou vel-
mi zranitelni, Cerna véz muze vniknout na
e2 nebo c2 — to k udrzeni rovnovahy po-
staci. 27. ... Sxb1l 28. Dxf6 gxf6 29. a3
Se4+ 30. Kgl Vc8 = 31. Sb2 Kf7 1/2

PoLGAR, J — KRAMNIK,
HooGovENs WK AAN ZEE, 1998

1. e4 ¢5 2. J13 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Je3 €5 6. JdbS d6 7. Sg5 a6 8. Ja3 bS
9. Jd5 Variantu 9. Sxf6 gxf6 10. Jd5 si
v tomto ¢lanku odpustim, ackoliv i tato va-
rianta je postavend na strategickém tématu
slabého bodu d5 kompenzovaného aktivni
hrou Cerného. Dvojnasobnd moznost po-
stupu f5 a volny sloupec g skytaji cernému
az prili§ Siroky sortiment aktivni ¢innosti
a take bily si mize zpesttit figurovou blo-
kadu pole d5 fadou dobrodruznych akci —
vzhledem k rozsahlé popularité celé varian-

ty by se kazd¢ strategicke pojednéni zvrhlo
do pojednani o detailni teorii varianty, kte-
rému se chci vyhnout. 9. ... Se7 10. Sxf6
Tato koncepce vymény stielce za jezdce
ma piece jen §irSi dosah, s podobnym pla-
nem je mozno se setkat 1 v jinych varian-
tach s dirou na d5. Likvidaci dulezitého
obrance bily oslabuje soupefovu kontrolu
klicového pole d5. Ze stejného divodu
nema v podobnych strukturach sebemensi
smysl vypad Jg4 s umyslem vyménit bilé-
mu stielce na e3. A je to 1 divod pro kryti
pole g5 tahem h6, se kterym se mlzZeme
v n¢kterych variantach v ranném stadiu se-
tkat. 10. ... Sxf6 11. ¢3 0-0 12. Jc2 Sg5
Klasicka sablona. Stielec se zapojuje do
boje o pole d5 tlakem na e3, nejde ovSem
okamzit¢ brat bilé¢ho jezdce — dvojice stiel-
cl hraje v planech ¢erného vyznamnou roli.
Stielec predevsim uvoliuje cestu pesci {7,
ktery hraje v utoku na centrum bilého
a blokadu pole d5 rozhodujici roli. 13. a4
Dalsi typicky motiv. Natahani ¢erni péSci
na damském kfidle jsou pfirozenym cilem
utoku bilého, vlada nad polem d5 jiz sama
0 sob¢ obvykle orientuje zdjem bilého na
damské k¥idlo. Cerny velmi &asto toto k¥id-
lo vicemén¢ soupefi pienechava a soustie-
d’uje se na opacnou stranu k Gtoku na bile-
ho krale — 1 toto strategickée pojeti leckomu
piipomene varianty kralovské indické obra-
ny — je totiz zcela typické pro vSechny os-
tré varianty s kiidelnimi itoky na opacnych
stranach Sachovnice. 13. ... bxa4 14. Vxa4
a5 Pole b4 ma vyznam jako pfistupova cesta
k poli d5, navic ¢erny péSec ponc¢kud brani
postupu péSce b2 (piipadna protihra po
sloupci b) a je také v pocatecnim stadiu Iépe
pokryt nez na a6 (strelec ¢8 se musi rychle
zapojit do boje o pole d5). 15. Sc4 Roz-
sdhlou teoriit ma 1 15. Sb5 vedené piede-
v§im snahou rychle ukofistit péSce a5.
15. ... Vb8 16. b3 Kh8 17. 0-0
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17. ... g6 Rozviji se typickd Sablona celé
varianty. Pocetné ptiznivce ma 1 17. ... f5
18. exf5 Sxf5 19. Jce3, dobfe se vSak z kra-
lovské indické pamatuji, jak uzite¢né mize
byt bilému pole e4, a jak velke ukoly timto
postupem cCerny stavi pied svého bélopol-
ného stielce, ktery musi kromé diagonaly
a2—g8 hlidat 1 diagonalu b1-h7. Zkratka —
patfim mezi pfiznivce dobirdni na f5 pés-
cem, takova péScova formace ma podle
mého nazoru vétsi dynamicky potencial nez
zablokovana dvojice péscli d6 a e5. 18.
Kh1!? Zajimavy pokus zabrzdit postup f7—
f5. Podobny efekt ma i tah 18. De2, Cerny
vSak mtlize znovu reagovat 18. ... Shé6!
19. Vfal Sd7 20. g3 15 21. exf5?! (21. b4)
21. ... gxf5 22. b4 e4! 23. bxa5 Je5 s velice
slibnou kompenzaci cerného v partii Lutz —
Kramnik, Bundesliga 1995. Pouze po 18.
Dd3 ¢erny miize bezpecné vykrocit 18. ...
5, pfedevSim na této stezce ale bily s po-
moci tahu f3 drzi pevnou formaci svého
centra a omezuje ¢innost ¢erné¢ho Cisté na
kralovské kiidlo. Cerny musi hledat cesty,
které by kombinovaly moznost dal§iho pés-
coveho postupu 54 s hrozbou otevieni
sloupce f vyménou na e4 (druhy zpiisob
byva obvykle U€inngjsi, proto s pietahova-
nim péSce na 4 opatrné!) 18. ... Shé Pre-
ventivni Ustup je vhodny, na 18. ... {5

19. exf5 gxf5 ma bily ptichystany protiader
20. f4! s nezadoucim otevienim centra.
19. De2 Existuje nékolik alternativ, které
jen malo ovliviiuji Sablonu reakce ¢erného,
zaleZi spiSe na tom, jak si chce bily po pro-
gramovém postupu f7—f5 déle pocinat. Bily
pocita s potiebou hlidat sloupec e. 19. ...
Sd7 Jeste jeden uziteCny piipravny tah, bila
v&z udeéla nejlépe, kdyz vyklidi 4. fadu.
20. Vaal 15 21. exf5 | kdyZ nejsem zrovna
znalcem varianty, piece jen se mi zda, Ze
vymeéna na f5 roz$ifuje dynamické moz-
nosti ¢erného. Uptednostiioval bych spiSe
staticky postoj bilého zalozeny na tahu f3.
Pé&Sci a5 a db6 jsou totiz zietelnymi objekty
utoku bilého, kdezto realné hrozby na kra-
lovském kiidle si musi ¢erny teprve vytvo-
fit. Jde ovSem o charakteristicky vnitini roz-
por, pravé podobny tkol jsem musel jako
¢erny mnohokrat fesit, jako bily jsem se
naopak do podobnych pozici poustél ziid-
ka. 21. ... gxf5 22. f4 = Téméf vynuceny
doplnék predchozi vimény. I kdyZ ne vSich-
ni maji respekt z dynamické sily péScové-
ho centra ¢erného, vySe zminéna citace par-
tie Lutz — Kramnik naznacuje, jak nebez-
pecny pfistup to miize byt. Akce ¢ern¢ho
nemusi byt vedena jen pies tah e4 a pole
e5, tfeba po 22. VIdl Dh4 ma Cerny oci-
vidné¢ slibné a pestré moznosti utoku.
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22. ... Sg7 Cerny potita i s citlivosti diago-
naly oslabené tahem b3. Spornéjsi je 22. ...
Dh4 23. V13 exf4 24. Dd2 Je5?! 25. Dd4,
c¢ernému prece jen zustane nékolik slabych
pescu. 23. Vadl Je7 24. Jce3 Neni nutno
Ipét na obsazeni pole d5 za kazdou cenu,
konec konct slabost néjakého pole se Cas-
to vyuziva stfidavym obsazovanim tohoto
pole riznymi figurami — to patii k zakladni
abeced¢ tajuplné discipliny nazyvané ma-
névrovani. Mozna by se dalo po 24. Jxe7!?
Dxe7 25. Val Va8 26. Sd5 dosahnout urcité
vyhody. Piece jen vymény oslabuji dyna-
micky obsah pozice a strategickd péScova
slabina tak miize nabyvat na vyznamu.
Zvlasté kdyz Cerny jezdec ocividné padi
posilit ito€né moZznosti na kralovském kii-
dle. 24. ... Jg6 25. DhS Bily se stale vice
zapléta do hry na kralovském kiidle. To by
nemélo ¢ernému vadit, v tomto terénu je
piece jen nejsilngjsi. 25. ... De8 Kulminuje
boj o feSeni vztahu p&sct f4 a e5. Cerny
programove nechce sam meénit na f4, acko-
liv za rozpatlané péSce vzdy dostane urcity
prostor pro své figury. Pro bilého by ovSem
vymeéna fxe5 dxe5 bez dalSich nésledki zna-
menala svym zplsobem strategicky Ustu-
pek. 26. fxeS

Diagram ¢. 14
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Ted’ Cerny samoziejmée nemiize dobrat p&s-
cem, bily vytvoril pfili§ silny tlak na péSce
5. Zajimavé je vSak 1 pokraovani 26. Jc7
Dd8 27. Vxd6!? (27. Jed5 De8 28. Jc7 =)
27. ... Dxc7 28. Vxg6 Se8 29. Vxg7 Dxg7
30. Dh3 Sd7 31. fxe5 Dxe5, 1 kdyzZ se mi
nezda, Ze ma bily plnohodnotnou kompen-
zaci. 26. ... Dxe5 27. Se2?! Bily se ihned
zaméiuje na peSce d6. Zieymé vSak v nabi-
zené koncovce podcenil moznosti dvojice
cernych strelcii. V podobnych asymetric-
kych postavenich zalozenych na orientaci
v nesCetnych taktickych zapletkach jsou
ovsem koncovky spise neo¢ekavanym pro-
duktem situace nez vysledkem programo-
vych operaci. Pfednost ziejmée zasluhoval
ustup jezdce ze zranitelného postaveni na
e3; 27. Jc2!? s tmyslem zasdhnout vézemi
na sloupci e. To si vynuti pokracovani 27.
... f4 28. Df3 DgS5 s trvale komplikovanou
hrou. 27. ... f4! 28. Jc4 Dxh5 29. Sxh5S
Sb5 Cerny jiz nechce redukovat poéet zby-
vajicich péScli a naznacuje své ambice
v koncovce. Po 29. ... Vxb3!? 30. Jxd6 Je5
(30. ... Sxc3 31. Sxgb6 hxg6 32. Vd3) 31.
Jxt4 Vxc3 32. Jf7+ vymény smétuji ke kom-
pletnimu decimovani obou armad. 30. Sxg6
hxg6 31. V{3 Bila ztraci kontrolu partie 1 po
31.Je7 Kh7 32. Vxd6 Vfe8, protoze po 33.
Jxg6?! vychazi neptijemny motiv 33. ... a4!
a jinak bily musi vydat péSce c¢3, priCemz
proti nebezpecnému péSci a5 ziistane pou-
ze zranitelny obrance na b3. 31. ... Se5 Cit
veli cernému uchovat dvojici stielcti a po-
kud meénit, tak jen za cenu zceleni vlast-
nich pésct do kompaktni formace (prave
takova masa je v boji proti jezdci nejne-
Sxc4!? 32. bxc4 g5 33. Je7 g4!, pobihani
bilého jezdce je ovSsem mén¢ kontrolovatel-
né nez v partii. 32. JxeS dxeS 33. ¢4 Sc6
34. Vel Vfe8 35. g3 Bily se snaZzi rozbit Cer-
né pésce diive nez Cerny svou pozici zkon-
soliduje. 35. ... g5 36. gxf4 exf4 36. ... gxf4?!
37. Vgl 37. Vxe8+ Vxe8 38. h4

-72 -



Diagram ¢. 15
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38. ... a4!! Bily ma svym zpiisobem smitilu
v pozici, ¢ernému vychazi kombinacni
operace, ktera uchova pfi Zivoteé nebezpecné
cerné pésce. 39. bxa4 Nutnost, po 39. hxg5
a3 40. V2 Ve3 —+ nezabrani bily znicujici
vyméné v€zi na b2. 39. ... Ve4 —+ 40. Kgl
Bily ani nemd Sanci sebrat vSechny ¢erné
p&Sce a prejit do koncovky veéz proti vézi a
stielci. 40. hxg5 Vxc4 41. Vd3 Vc5 ztraci
figuru moc brzo. 40. ... Vxc4 41. Vd3 g4
Par téchto péScl v sobé ukryva velky
matovy potencial. Cest k vyhife ma cerny
mnoho. 42. a5 g3 43. Vd1 {3 44. Je7 2+
45. Kf1 Sb5! 46. Kg2 Ve¢2 Hrozi f1D. 0-1

XIE JUN — ASHLEY
SAN Francisco, 1995

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 Jf6 4. Jc3 cxd4
S. Jxd4 Jc6 6. Se2 eS5 7. JI3 h6 V této
varianté si ¢erny pomérné peclivé pole g5
hlid4. Ptece jen s jezdcem na f3 neni tak
snadné umistit stielce na pole g5. 8. 00
Se7 9. Vel 0-0 10. h3 Cerny s tahem Se6
nespéchal mimo jin€ proto, aby vynutil tento
tah, po 10. Sf1 by mohlo pfijit 10. ... Sg4!?
11. h3 Sh5 10. ... Se6 11. Sf1 Vsechny tahy
bilého smétuji k jedinému cili — pokryt péSce
e4 a umoznit tak jezdci skok na d5. 11. ...

Jb8 Rozhodné pozoruhodny tah reagujici
na plan bilého. Cerny chce na d5 dobrat
jezdcem a uchovat si tak dvojici stielct.
Druhy jezdec miii na ¢S5 s ideou zabloko-
vat nastup bilych p&Scli na Cernych polich.
Neni to jediny postup, ale je popularnéjsi
nez druhda Sablona 11. ... Vc8!? 12, Jd5 SxdS
13. exd5 Jb8 14. c4 Jbd7 15. b4 a5 16. a3
Jb6 17. Db3 a4 18. Da2 Zde Cerny celi pri-
lomu c4—c5 tlakem na body c4 a d5 a chys-
ta standardni protihru f5+e4. Jeho bila pole,
pfedevs§im diagonély b1-h7 a h3—8, jsou
bez bélopolného stielce ponckud citlivesi.
12. a4! 1 bily reaguje na novou situaci a pred
vstupem na d5 si nastupem tohoto péSce
zajiSt'uje prostor na ddmském kiidle a zne-
moznuje tak zminénou ¢ernopolnou bloka-
du Jc5 a paS. Kdyby tomu ¢erny chtél za-
branit okamzitym 12. ... a5?!, to by pak bily
zcela zménil plan a vyuzil by pole b5 pro
sousttedeény tlak na péSce d6. Protiider d6—
d5 je v této chvili vzhledem ke slabosti pésSce
e5 prakticky neproveditelny. Zvlasté v po-
sledni dobé¢ bil¢ zaujal 1 jiny postup 12. b3!?
Jbd7 13. Sb2, kde bily tlakem na e5 znovu
neutralizuje postup d6—d5, pokracuje ve
vyvinu (a4, Dd2, Vadl) a skok na d5 od-
klada na pozd¢jsi dobu, nebo viibec tento
zamér opousti a predev§im manévrem Jd2—
c4 stavi ¢erného pted nové problémy. 12. ...
Jbd7 13. a5 a6 Piipustit dalsi krok bilého
péSce uz se prakticky nikomu nechce. Na
c6 by piece jen vznikl zranitelny bod, kte-
ry by mohl zna¢né komplikovat dalsi bo;.

Viz diagram ¢. 16

14. b3!? Pokus o syntézu dvou vyse na-
znacenych koncepci. Tradi¢ni ptimocaré
14.JdS Jxd5 15. exdS Sf5 16. c4 jiz se po-
nékud okoukalo, aniz by bily dosahoval
hmatatelnych vyhod. Protihra ¢ern¢ho byva
dosti u€inna, michaji se dve cesty:
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Diagram ¢. 16

e / 7 7
E W Ed

/x%m% %/
x/ /

N W b~ OO0 N
m
X
\

N
\"
N\

/W/ ,WZ/ 27, W/% =

v U m A
2 s2Whed

a b c d e f g h

16. ... Ve8 17. b4 e4 18. Jd4 Sg6 19. Sf41?
V8 20. Dd2 Sg5! 21. Sxg5 hxgS 2 Kinder-
mann — Konzul, Muenchen 1992; 16. ... Sf6
17. Se3 e4 18. Jd4 Sgb6 19. b4 Ve 20. Db3
Je5 (20. ... Ve8!?) 21. ¢5!Jd3 22. ¢6 bxc6
23. Sxd3 exd3 24. Jxc6 + Zagrebelny —
Obodchuk, Moskva 1995 1-0 14. ... Kh8?!
Trochu pochybuji o uZitecnosti tohoto tahu,
postup f7—5 neni v této koncepci pftilis ak-
tualni. Ptirozengjsi by mélo byt 14. ... Vc8
15. Sb2 Ve8!? 16. Jd5S Mozna by m¢l bily
jeste pockat, ale nalézat uziteCné neutralni
tahy zase neni tak jednoduché. 16. ... Jxd5
17. exd5 S5 18. c4 e4 19. Jd2 Sg5 20. b4
Je5 21. ¢5!? Sxd2 22. Dxd2 dxc5 3 Ermen-
kov — Greenfeld, Elenite 1994 0—1 15. Sbh2
b5?! Cerny chee diisledné obhajit predcha-
zejici tah a znovu se vyhyba standardnimu
postupu 15. ... Vc8 16. Jd5 Jxd5 17. exd5
S5 18. c4 2 Nicméné€ znovu musim pouka-
zat na poucku pokud mozno nehrat pesci
na useku Sachovnice, kde je soupeft silnéj-
§i. P&Sec a6 bude zranitelnéjsi nez pésec b3
a je tu také pole c6. 16. axb6 Dxb6 17.
Jd5! Sxd5 Prvni zjevny nedostatek postu-
pu Cerného, po 17. ... Jxd5 18. exd5 Sf5
ptijde 19. Jd4! + a bily vnikne jezdcem na
pole c6. 18. exd5 Db7 19. c4 2 Vfe8 Dalsi
zéadrhel se vynofi po 19. ... Jc5 20. Sa3!

Dxb3 21. Sxc5 Dxd1 22. Vaxdl dxc5 23. d6
Sd8 24. Jxe5 + s jasnou pievahou bilého
podtrZzenou naslednym umisténim stielce na
g2. 20. Sd3 Jc5 21. Sc2 as

Diagram ¢. 17
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22. Sc3 Sd8 Pé&sec a5 se stava klicovym
objektem boje. 23. Va3 Va6 24. Jd2 Pii-
mocary postup 24. Dd2 Sb6 25. Veal? Jced
—+ nerespektuje slabost pole 2. Bily proto
nejdiive hleda lepsi pouziti pro svého jezd-
ce. 24. ... Sb6 25. Jf1! Jed7 26. Df3 Vea8
27. Veal = Natlak na péSce a5 soustiedil
¢erné figury na damské kiidlo, bily se nyni
muze vénovat novym perspektivam vyply-
vajicim z diagonaly b1-h7. To je nespor-
nym diikazem, ze ¢erny svou koncepci ztra-
til veSkerou aktivni protihru. 27. ... Jf8
28. Jg3 V6a7 29. JI5 Je8 30. Va4 Dc7
Cerny se musel je§té vice stahnout do obra-
ny, bily nyni zesili tlak na kralovském kiid-
le. Cela dosavadni hra bilého je péknou de-
monstraci a¢inného manévrovani proti drob-
nym slabinam v pozici soupere. 31. Vel! Dd8
32. Dg3 Bily se zhlédl v motivu obéti na e5.
Pravdépodobné m¢él ihned zah4jit nastup
p&Sct na kralovském kiidle h4 s dalSim g4.
32. ... Df6 Brani planovanému 33. Kh2
s dal§im f2—f4 vzhledem ke zranitelnosti
pésce f2 po replice 33. ... gb6. 33. h4 Sc5
34. Df3?! Bily se vraci k myslence postupu
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g2—g4, ale pfipousti taktické komplikace.
34. ... g6! V dynamickych pozicich staci
opravdu jen malinka nepfesnost a svirany
soupeft projevi pozoruhodnou Zivotaschop-
nost své pozice. 35. Dg3? Na tento motiv
bily spoléhal. Po 35. Jxh6 Dxf3 36. gxf3 f5©
se rozpouta bouie. Bily jezdec je v pasti,
bily ho bude muset investovat do nékolika
¢ernych pé&Scu a vznikne dosti nejasna po-
zice. Piesto tak mél asi bily postupovat, na-
ptiklad 37. f4 Vh7 38. Jxf5 gxf5 39. fxe5
dava bilému slibné perspektivy rozhybani
peScove laviny. 35. ... gxfS 36. Vxe5S

Diagram ¢. 18
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36. ... dxe5? KONTROLNI TEST pro po-
slucha¢e! Cernému ptili§ nepomaha 36. ...
47 37. Vxe8 fxg3 38. Sxf6+ Kg8 39. Ve4 +
s vaznymi hrozbami ¢ernému krali umoc-
nénymi zranitelnosti ¢ernych pé&scl. Tak-
tické operace V§ak mohou byt velice zréd-
tzv. ,mezitahy*, které mohou rozhodujicim
zpusobem rozrus$it vychozi obrazce cel¢
kombinace. Jeden z nich nyni mohl ¢erné-
mu piinést rozhodujici vyhodu, v pozici se
skryva Sokujici uder; 36. ... Sxf2+!! vynu-
cujici 37. Dxf2 (37. Kxf2 f4 —) 37. ... dxe5
—+ a bily nijak nezamaskuje chybé&jici véz.
Ale ani velmistii nemohou vidét vSechno.
37. SxeS5 Jh7 38. Sxf6+ Jhxf6 39. Df4 Pro-

vedena ,,dérava* kombinace si stejné za-
slouzi zhodnoceni. Bily si materidln¢ tro-
chu polepsil, v&€z a dva jezdci proti damé
a ttem péSctim je vSak hodné nestandardni
material, dosti Casto v takovych ptipadech
nehraji péSci az tak vyznamnou roli. Mno-
hem diilezit&;si je pisobnost vSech figur
a postaveni obou krala. A pravé to hovofti
jasn& pro bilého. Cerny krél je hodné zra-
nitelny, rozbitad formace ¢ernych péscu sil-
né kontrastuje s kompaktni lavinou bilych
p&scl, které Cerny jen s obtizemi blokadou
drzi na uzdé. Utoény potencial bilého zvy-
Suje ptitomnost véze, kterou je ovSem nut-
no jeste aktivizovat, o péSce a5 uz nyni moc
nejde. Presto vSak vyhoda bilého jesté po-
ttebuje peclivé péstovani. I cerny bude usi-
lovné pracovat na aktivizaci svych figur,
a jejich moznosti véru neni radno podce-
novat. 39. ... Kg7 40. Val1?! Bily asi mél
nejdiive sebrat 40. Sxf5!, pozdéji to jiz bude
znamenat vymeénu stielce a oslabeni utoc-
nych moZznosti bilého. 40. ... Ve7 41. Kfl
Protihru proti f2 je zdhodno respektovat.
Ale kral se v blizkosti sloupce e nebude citit
nejlépe, jak by se nyni bilému asi hodil tah
Sd3. 41. ... Jd6 42. Dg3+ Vyraz drobnych
rozpakd, ani po 42. Sxf5 Jxf5 43. Dxf5 2
Vae8 se bily k utoénému postupu g2—g4 ne-
dostane. Cerny naladil G¢innou souhru fi-
gur a bilému nyni nezbyva nez se ji pokusit
rozrusit pomoci svych natazenych pésct.
42. ... Kh7 43. Df4 Vae8! 44. Sxf5+ Jxf5
45. Dxf5+ Kg7 46. Dd3 Ve4?! Cerny moz-
na preceniuje své moznosti. Lépe vypada
46. ... Je4!? s upevnénim blokady pole d6.
Cernému se mozna nelibilo 47. Vxa5!? (47.
f4 <) 47. ... Sxf2 48. d6 Vd7 49. c5 +, ale
1 kdyZ pominu moZnosti protihry proti osla-
benému bilému krali, tak se mi zda, ze Cer-
ny ustoji 1jednoduché 49. ... Sxc5 50. Vxc5
Jxc5 51. Dd4+ Kh7 52. Dxc5 Ve6, nacez
by ¢ernému mélo postacit 1 V7xd6 s na-
slednym potahovanim této véze po 6. fadé.
47. g3 Vd4 48. Dc3 Jed 49. DxaS + Jen
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odvaha vede k vitézstvi. Bily uvolnil cestu
své péScove laving, kterou nyni Cerny dost
dobie nemuze udrzet v klidu. Nezbyva mu
nez ukazat silu své protihry proti bilému
krali. 49. ... Vd3 Nechce se mi pfili§ zavr-
hovat 49. ... Vd2!? 50. Va2! Vxa2 51. Dxa2
Sxf2 +, ernému ziistavaji znacné remizo-
vé Sanci 1 v ptipadé, kdy za trojici volnych
bilych péscli bude muset ob&tovat své obé
lehké figury. 50. Va2 Sd4 51. Kg2

Diagram ¢. 19
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Forsirovat koncovku 51. Ve2 Jxg3+! 52. fxg3
Vd1+53. Vel zatim neni dvod. 51. ... Jxf2?
Omyl v nelehké situaci. Cerny se upnul na
motiv vécného Sachu parem véEzi, to ale
dama obvykle dovede uc¢inng vykryt. Akti-
vita ¢ernych figur se ov§em musi vypofa-
dat s hrozbou Ve2, to neni viibec jednodu-
ché. 51. ... Vxb3?! ma n€kolik nedostatku,
pokus; 51. ... Jxg3!? 52. fxg3 Vee3 53. Kh2
Se5 také nevypada zrovna piesvédcive. S1.
... J€3 52. Vc2 neobsahuje zadnou hrozbu
a bili péSci jsou piipraveni. 52. Vxf2 Sxf2
53. Kxf2 +- Vee3 54. Dal+ Kg8 Piece
jen naro¢n&jsi je asi 54. ... Kg6!? 55. h5+!
Kxh5 56. Df6 Vxg3, 1 kdyz bily ma fadu
slibnych moznosti, napt. 57. d6. 55. Da8+
Kg7 56. d6! P&sci se davaji na triumfalni
pochod. 56. ... Ve6 56. ... Vxg3 57. d7 +-
57. ¢5 Vd2+ 58. Kf3 Vd3+ 59. Kf4 Vf6+

60. Ke4 Vd1 Cerné véZe se snazi o koordi-
novany utok, ale bild ddma vSepochodné
kryje. 61. Da5 Ve6+ 62. Kf3 Vd3+ 63. Kf2
Vf6+ 64. Ke2 VIf3 65. Dal+ Kg6 65. ...
Kg8 66. Da8+ Kg7 67. Dx{3 +- 66. De5 1-0

TRINGOV — VOKAC
Bugojno ISKRA, 1987

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Jc3 a6 6. Se2 e5 7. JI3 h6 8. 0—0 Se7
9. Vel 0-0 10. h3 Se6 11. Sf1 Jc6?! Ten-
krat jsem mél jen mizivou povédomost
o této ridké variant€ a zdalo se mi, ze vzni-
kajici blokada damského ktidla dobie ob-
stoji. S odstupem let a zkuSenosti mi pfipa-
da ocividné 11. ... Jbd7! s pohodlnou hrou
¢ern¢ho. MiZe to ale byt jen nazor fan klu-
bu vypadu e7—e5. 12. Jd5 Sxd5 13. exd5
Jb4 14. c4 aS! Této blokadée se bily snazi
vyhnout, kdyZ vytahuje svého pésce na a5
pied skokem jezdce na d5. 15. a3 Jaé
16. Vb1 Jd7 17. b4 b6!? M¢l jsem mozna
az prili§ velky respekt z mozného prilomu
18. ¢5 dxc5 19. d6. Cerny si oviem do bu-
doucnosti vytvoftil hned dva problémy — sla-
bost pole c6 velmi komplikuje programovy
postup e5—e4, a trvajici hrozba c4—c5 nuti
zahalet Cernou véz na a8. Kdyz to vsak po-
rovndm s moznosti 17. ... axb4 18. axb4 5
19. c5! dxc5 20. d6 Sf6 21. Sxa6 Vxab
22. bxcS +, tak se mi obavy z priilomu zda-
ji opravnéné. 18. Sd2 Nyni se rutinovany
velmistr na ne¢ekané dlouho zasekl. Nako-
nec se rozhodl pro zdlouhavy plan tlaku na
a5, ktery ma €erné¢ho donutit vyjasnit situ-
aci na damském kiidle. M¢ se asi nejvice
libi manévr 18. Sd3!? f5 19. Sc2 s dalSim
Sa4, 1 kdyz se muzete opravnéné ptat, zda
tim bily néeho konkrétniho dosdhne, a zda
naopak nebude stelec chybét na kralov-
ském kiidle. Ale aktivnéjsi pouZiti tohoto
sttelce vidét neni a zapojit ho do hry by
mélo byt jednou z priorit bilého. Posoudit
miru drzosti vypadu 18. g4!? si pfili§ ne-
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troufam, rozhodné je to zdvazny postup,
a kdyz k nému nalezne odvahu bily, musi
se s tim Cerny vypoftadat jako pravy samu-
raj, boj na kralovském kiidle po 18. ... f5!
byl ptfece jeho cilem. 18. ... f5 19. Sc3
19. Dc2!? by mohlo ¢ernému trochu zkom-
plikovat pohyb pé&scii a figur na kralovském
ktidle. 19. ... Sf6 20. Dc2 g6 21. Jd2!?
Bily mél vyuZit ptileZitosti a po 21. bxas
odebrat cernému péSce. UrcCitou aktivitu sice
cerny po 21....Jac5!? (21. ... bxa5 22. Dd2)
22. axb6 Jxb6 23. Sb4 e4 ziska, ale spoleh-
liva kompenzace to rozhodné neni. 21. ...
Sg7 22. Jb3 a4! Nejen ze se Cerny konsoli-
doval, ale mize si také dovolit zablokovat
damské kiidlo a ptfesunout jezdce z pole a6
na zajimav¢jsi usek Sachovnice. Pravda,
pésce a4 sice mozna bily jednou sebere,
bude ale muset pfesunou néco figur a tento
¢as musi ¢erny vyuzit k rozvinuti protihry.
Rozhodné je to mensi zlo neZz otevieni
sloupce a, po kterém by se bily ithned snazil
proniknout do tylu ¢ernych figur. 23. Jd2
Ptimy utok proti a4 manévrem 23. Jcl Jc7
24. Jd3 by mohl byt napaden i tderem 24.
... b5!? s komplikovanou situaci na dam-
ském kiidle. Klubko figur na malém pro-
storu jes$té¢ nemusi znamenat jejich souhru,
nékdy si tyto figury mohou navzijem za-
tracené prekazet. 23. ... J¢7 24. Vbd1 Je8
25. J13 S imyslem 25. ... Jef6 26. Jh4 s tak-
tickymi Sancemi na diagonale b1-h7. 25. ...
Kh7 26. Sal Bily marn¢ hled4 néjaky ak-
tivni projev svych uto¢nych plana, piipra-
vuje tedy kombinaci, ktera povede ke zjed-
noduseni hry. Mozna by se ale stielec vice
hodil na b2. 26. ... Jef6 Cerny samoziejmé
nema ditvod spéchat s postupem e5—e4, bily
jezdec by okamzité€ ziskal ohromné perspek-
tivy. Zameéry ¢erného na kralovském kiidle
jesté vyzaduji spoustu ptiprav, pii jejich
realizaci je dileZzité, ze bily se svou hrou na
damském kfidle uvizl v pevné blokadé. Bily
se pokusi taktickou cestou prokazat opak.
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27. ¢5!? Bily by ziejm¢é mohl pokracovat
ve vyckavani, ale pfesuny ¢erného v cent-
ru a na kralovském kiidle maji pomérné
konkrétni cile a touto taktikou by se mohl
bily dostat i pod silny ttok. Vlastn¢ mozna
zaleZi jen na tom, zda Cerny vymysli jak
neutralizovat skoky bilého jezdce na e6 ¢i
c6 a okamzik jeho nastupu je stanoven. 27.
... bxcS 28. bxcS JxeS 29. JxeS 29. Sxe5
dxe5 30. Dxc5 asi bilému moc nepomuze,
po 30. ... Va5 se bily docka maximaln¢ dal-
Sich vymén. 29. ... Jb3 Povazoval jsem
vytvoreni riznobarevnych stielcli za bez-
pecnou zaruku rovnovahy a dal§im kom-
plikovanim situace v centru jsem se nechtél
zabyvat. Bily sice pronikne jezdcem na c6,
kromé pole €7 vSak v jeho dosahu neni nic
zajimavého a navic si musi bily davat po-
zor na zranitelného pésce d5. 30. Jc6 Jxal
31. Vxal Dc8 32. Vadl V{7 33. Sc4 Hru
by mohlo piiostfit 33. Ve6!? Jxd5 34. Vxdo6
Jc335.V1d3,aleani 35. ... Je4 (35. ... Dh8!?)
36. Vd8 Db7 37. Vxa8 Dxa8 38. Vd8 Db7
39. Vb8 Dc7 40. Dxa4 Df4! 41. Dc2 Sd4!
nezbavi ¢erného aktivni protihry. Bily se
s n€kolika zbyvajicimi minutami do ¢asové
kontroly do obdobnych akci rozhodné ne-
chtél poustét. 33. ... Je4 34. £3?! Po tako-
vém oslabeni si bily prakticky nemiize ¢init
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velké naroky na vyhodu. Pies ¢erna pole
kolem krale se musi ¢erny vzdy dobrat né-
jaké protihry. I kdyZ se bily pokusi néjak
vyuzit sloupec e vézemi, ¢erny muze po-
dobné t&zit ze sloupce b a pole b2. 34. ...
Jc5 Pozice sice jesté zdaleka neni zbavena
obsahu, ale zbyvajicich 5 minut bily nepo-
vazoval za dostatecnou zalohu pro zdvazna
rozhodnuti a pfijal nabizenou remizu.Cerny
disponuje celkem univerzalnim manévrem
Dh8 a Sf6, kterym ptikryje citlivé body
a mize se soustfedit na neutralizaci bilych
vézi, o kterych jediné miize bily ocekavat
n¢jaké vylepseni své pozice. 1/2

KARPOV — QUINTEROS
Luzern (or), 1982

1. e4 ¢5 2. J13 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Jc3 a6 6. Se2 e5 7. Jb3 Se7 Kdysi dav-
no jsem zde pouzival postup 7. ... Se6 s ideou
8. 0-0Jbd7 9. Se3 Vc8, nebot’ mé fascino-
vala idea obéti kvality na c3. Jeji prakticka
pouzitelnost v mnoha variantach sicilské je
vysokd, mobilni centralni péSci a tlak proti
dvojpésci na sloupci ¢ je ve vétSing piipa-
da plnohodnotnou kompenzaci, jen bych
chtél doporucit zdrzenlivost v ptipadech,
kdy jiz ma ¢erny vytahano a6 a b5, po obéti
je pak Casto neptijemny protitder a2—a4
s utokem na Cerné péSce damského kiidla.
Tuto koncepci jsem ov§em opustil ve chvi-
11, kdy vesla ve znamost sila pfesného po-
fadi taht 8. f4! Dc7 9. g4! exf4 10. g5 Jfd7
11. Sg4 se silnou iniciativou bilého. N&které
davno objevené pravdy neskodi mlade ge-
neraci ob¢as piipomenout. 8. 0-0 0-0 9. Se3
Celé nasledujici schéma zavedl do praxe
velmistr Geller. Bily bez efektnich zapletek
a na pohled zvolna, ale o to netprosnéji
koncentruje veskery tlak na bod d5. Cerny
se ma co obracet, aby si uchoval adekvéatni
protiSance. 9. ... Se6 10. Dd2 Jbd7 11. a4!
Pole b6 hraje dilezitou roli v planech bilé-
ho, zdkladnim popudem k zisahu bilé¢ho

krajniho péSce je ovSem zamezeni nastupu
¢ernych péscli na damském kiidle. 11. ...
Jb6 V soucasnosti se hraje pfevazné 11. ...
V8 12. a5 Dc7, zajemce o podrobnosti napf.
po 13. Vfd1l Je5 14. Jxc5 dxc5 15. Del c4
mohu odkazat tfeba na partii Jansa — So-
bek, MCR Lazn& Bohdane¢ 1999. 12. a5
Jc4 13. Sxc4 Sxc4 14. Vid1 h6 Nutnost
prevence proti vyméné jezdce {6 by jiZ ne-
méla nikoho piekvapit. 15. Jel Tento jez-
dec ma v této varianté hodné& prace. Ale ve
chvili, kdy tento konik pronikne ptes b4 na
pole d5 bude odménén obrovskou oSatkou
Stavnatého ovsa — bily tak ziska jasnou vy-
hodu. 15. ... Ve8 16. Jd3 Se6 17. Sbhé6!
Dilezita vlozka, po 17. £3 d5! 18. Jxe5 dxe4
19. Dxd8 V{xd8 20. fxe4 Vxd1+ 21. Vxdl
Sb4 nema bily zhola nic.; 17. Jb4 Vc4 se
také jevi jako pfedcasné. 17. ... De8 18. f3
Jd7 19. Se3
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19. ... f5 Jinou hru ¢erny nemad. Bily hrozi
posadit jezdce na d5 a ptipadné zahdjit dal-
§1 postup péscii na damském kiidle. 20. exfS
Vx{5 21. Jb4 Jf6 Nékolikrat jsem mél tuto
pozici sam na Sachovnici a volil jsem vzdy
trochu agresivngj$i tah 21. ... Dg6!? 22. Jbd5
S8 Hrozba brani na {3 vyvolala v partii
Pacl — Vokac, Teplice 1983, mimotadné ne-
ptirozenou reakci 23. V{1?! coz mé tenkrat
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jen utvrdilo v ndzoru, Ze nestaci znat pri-
béh partii Spickovych velmistra, rozhoduji-
ci je pochopeni jejich zdméra a vlastni
schopnosti. 23. Dd1 nebo 23. Khl by jisté
potfebam pozice bilého vyhovovalo vice.
I dalsi prabé¢h této partie je poucny: 23. ...
Jf6 24. Dd3 Jxd5 25. Jxd5 Df7 26. c4

Diagram ¢é. 22

//////

//////

////////

DO°

N\

| \\

R %\\4\\\Q

\\\\\X

D

N\

\

26. ... Vxc4! Cerny vyuziva toho, ze bily
vyznamn¢ oslabil svou kontrolu pole d5
a ambici6zné¢ obé&tuje kvalitu. Prosta vyme-
na na d5 by ponechala bilému urcitou vy-
hodu vzhledem ke Spatnému stielci na f8.
Naproti tomu péSec, dvojice stielcti a mo-
bilni centru ptedstavuji dostate¢nou kom-
penzaci za kvalitu. Cerny navic kryje citli-
vy bod b7 a mlze zakryt i sloupec ¢, nacez
se jeho centralni péSci mohou opravdu vy-
znamné zapojit do boje. V partii nasledo-
valo 27. Dxc4 Sxd5 28. Dc8 Kh7 29. Vacl
Dg6 30. Khl e4! 31. f4 Se7 32. Vc7 VI8
33.Dd7 Sd8 34. {5 Df6 35. Veel Sc6 a bily
j1z dobrovolné kvalitu vracel 36. Vxc6 bxc6
37. Dxc6 nacez ovSem nezvladl zavér silné
Casove tisn€ a po 37. ... De5 38. Dxa6 Sxa5
39. h3?! Sc7! 40. Dc6 dS 41. Sf4 ptislo
pusobivé 41. ... Vxf5! 42, Sxe5 Vxfl+
43. Kh2 Sxe5+ 44. g3 V2+u 45. Kgl Vd2
46. b4 e3 47. De6 Vd1+ 48. Kg2 e2 0-1.
22. Jbd5 Jxd5 23. JxdS5 Sf8 24. b3! AZ po

opravdu mnoha letech jsem si plné¢ uvédo-
mil hloubku tohoto tahu. Demonstroval jsem
tehdy na jednou soustfedéni blok partii, ve
kterém tésné po sobé nasledovaly tato par-
tie a zminovana partie s Paclem. Pravé v této
souvislosti jsem si uvédomil, jak predvida-
v¢ timto tahem Karpov definitivné likvidu-
je vSechny taktické motivy s pojené s po-
dryvanim kontroly pole d5 prostfednictvim
podobné obéti kvality na c4. A zacal jsem
si také v oné chvili Karpovovy ¢asto na
pohled nudné hry vézit a zacal jsem v jeho
partiich hledat pravé podobné hluboké
a skryté myslenky prevence soupetovych
moznosti. Je jich opravdu mnoho, kdo hle-
da, najde. 24. ... Df7 25. Jb6 Vc6 26. c4
Se7 27. De2 Sd8 28. Jd5 Sxd5 Cerny se
v obran¢ opravdu snazi. Bily hrozil jedno-
duchym postupem péSce b3 zesilit tlak na
damském kiidle. Cerny pomoci drobné tak-
tické operace dosdhne vymény vsech leh-
kych figur, presto se vSak k vyrovnani hry
nepfiblizi. 29. Vxd5 b5! 30. axb6 Sxb6
31. Kh1 Sxe3 32. Dxe3 Samé t¢zké figury
a stejné péscli, no to by mohla byt remiza.
Ale nebude. Cernému ziistala vazna slabina
na d6, vznikl dalsi citlivy péSec na a6 a hlav-
n¢ stale chybi aktivni protihra. Karpov s tim-
to potencialliem ptredvede brilantni techni-
ku manévrovani, ktera pattila vzdy k jeho
nejveétsim zbranim.z 32. ... Dc¢7 33. Vadl
V16 34. h3 Nejdiive zajistit vlastniho kra-
le. 34. ... Db6 35. Dd3 Db4 36. Kh2 Db8
36.... Vb6 37. ¢5! by vystavilo do nebezpe-
¢i Cerného krale, na moznost matovych uto-
kti neni radno pii1 takovém mnozstvi téz-
kych figur zapominat. 37. Vel Poté s po-
moci hrozby Vxe5 pfesunout véz do ofen-
sivniho postaveni. 37. ... VI8 38. Ve4 Dc7
39. Vg4 V16 40. b4! Véz z g4 nejen mifi
na Cernc¢ho kréle, ale také kryje péSce c4.
Bily jiz je pfipraven prialomem c4—c5 pie-
padnout pies sloupec d éerného kréle. Cer-
ny je svazan obranou péSce d6 a nemulze
tomuto planu usp&sné Celit. 40. ... Db6 41.
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¢5 Dc7 42. Kh1 Dalsi priklad prevence sou-
petovych taktickych moznosti. 42. ... a5 I po
jinych tazich bily stejnym zpiisobem jako
v partii postupné prorazi obrannou linii.
43. V4! A trocha potiebné taktické vyba-
vy. Jak Siroky sortiment tkolti pIni bila ddma
na d3. Cerny nemiize &elit hrozicimu cxds6.
43. ... Db8 44. cxd6 Vcxd6 45. bxaS Dd8
46. Vee5 1-0

BoLOGAN — VOKAC
OsTrAVA, 1993

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5.Jc3 a6 6. Se3 e5 7. Jb3 Se6 8. 4 Spoje-
ni tohoto tahu s pfedchéazejicim vyvinem
stielce na f4 mi ptipadéd ponckud nelogicke.
V podobnych variantach po 6. Se2 obvykle
bily pti dobirani na 4 uSetii tempo. 8. ...
exf4 9. Sxf4 Jc6 10. De2 Pro podobné dis-
harmonické tahy bilého jsem se v sicilské
nikdy nedokazal nadchnout. Bily sice ope-
ruje s vypadem Jd5 ¢i pralomem e5, moz-
na 1 néco zamysli se strelcem na g2, ale
c¢ernému necini velké potize podobné na-
pady neutralizovat. 10. ... Se7 11. h3 0-0
12. 0—0-0
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12. ... Je8! Piekvapilo mé, jak byl bily po
partii zasko¢en moji ,,novinkou* (kdosi mu

J1Z na tomto misté hral Jd7), a snazil jsem
se mu vysvétlit, Ze mi v podobnych pozi-
cich pfipada myslenka vymény Eernopol-
nych stielcli natolik samoziejma, ze jsem
o jinych moznostech ani neuvazoval. 13. JdS
Sg5 14. g3 Jeste nejlepsi reakce. OC vlast-
né jde? Bily pravda sedi jezdcem na p&k-
ném poli d5, ale Siroko daleko z4ddné potra-
va. Vyména Cernopolnych stielcl by cer-
nému jako protihodnotu zajistila nekonec-
nou kontrolu pole e5. A pozor, jakkoliv
1 tento jezdec zatim nema na co utocit, tak
rozhodné zablokoval péSce e4. A zabloko-
vany pésec e4 signalizuje moznost velkych
problému bilého bélopolného stielce ve
vSech koncovkach. 14. ... Vc8 15. Kbl
Sxf4 16. gxf4 Dh4! Bily sice kryje pole e5
péScem, ale tento péSec je ponckud zrani-
telny. A hlavné bily neni pfipraven (vyvi-
nut) ¢elit nové transformaci pozice. 17. Sg2
SxdS 18. exd5S Je7 Hrozi predevsim Jg6.
Pé&sec d5 je vici bilému bélopolnému stiel-
ci jen o néco malo vlidné;jsi nez pcSec e4,
hlavné vSak ¢erny v dal§im pribéhu ovlad-
ne dulezity sloupec e. 19. Dg4 Df2 20. Vd2
Db6 21. h4 Vedeno snahou vykopat bélo-
polného stielce. Mozna stal za ivahu spiSe
pokus pfipravit se na boj o centralni slou-
pec. VySe zminéné potiZe bilého stelce vSak
¢erného do koncovky vyrazné ptitahuji
a vymény vé&zi ho nerozladi. 21. ... Jf6
22. Df3 Vce8 23. {5 Bily jisté nerad stavi
dalSiho pé&Sce na beznadéjné pole, ovsem
poustét Cerné¢ho jezdce pies f5 na e3 také
nemohu doporucit. 23. ... Kh8 Manévry
¢ernych jezdci neuprosné smétuji k obsa-
zeni Cernych poli v centru. 24. c4 Jeg8
25. Dc3 Jd7 26. Vcl Bily spravné hleda hru
v prilomu c4—c35, ale ¢erny jiz ma pod kon-
trolou sloupec e a k aktivité¢ bilého nepusti.
26. ... Ve3 27. Dd4 Snazil bych se damy
spiSe neménit, na Spatné stfelce v koncov-
kach hodné vétim. 27. ... Dxd4 28. Jxd4
Jgf6 29. b4 b6 Toto je situace, kdy je bilé-
mu pole c6 dokonale na nic, hrat se bude

- 80 -



zcela jinde. 30. Jb3 Vb8 31. Vb2 hS5 Bily
se jiz navic dostal do silné Casové tisn¢ a tak
jsem si hodné véfil. I pod takovym tlakem
se ovSem bily snazi disledné uplatnit vSech-
ny pozitivni prvky své pozice.
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32. ¢5!? bxeS 33. bxeS dxe5 34. Jas
Vxb2+ 35. Kxb2 Vd3 Likvidace volného
bilého pésce je pochopitelna. 36. Sf1 VxdS
37. Sxab
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37. ... ¢4?! Mozna trochu zbytecny pokus
soupeie nachytat v asové tisni. Cerny mohl
jednoduse sebrat dalSiho pésce. 37. ... Vxf5
38. Jb7 Nejde 38. Jxc4 Jc5 —+ ale bily mohl

uskocit Iépe na c6 38. ... Jb6 39. Kc3 VxfI5
40. Sxc4
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40. ... Vf4 Nahle jsem zacal mit velice re-
aln€ obavy zpéSce a2. Po 40. ... Jxc4 41. Kxc4
V14+42. Kb5 Vxh4 43. a4 je bily péSec ne-
bezpecné rychly. Zachovani vétsiho poctu
figur se jevi jako vhodnéjsi, jednak ma Cer-
ny ptipadné co obétovat za utikajiciho pés-
ce a s veétsim poctem figur je mozno vice
ohroZovat bilého krale. 41. Sb3 Jg4 Ménit
peSce h4 a f7 nema velky smysl, bily by si
rozs§ifil moznosti protihry. Cilem €erného je
co nejrychlejsi koordinace obou jezdct 42.
Vd1 Je5 43. Vd4 VI3+! Vytlacuje bilého
krale z aktivniho postaveni. 44. Kb2 V{2+
45. Ka3?! Bily si asi mél zopakovat pred-
chozi tahy 45. Kc3 V{3+ 46. Kb2, ¢erny by
se musel opravit. Chvilkova blokada bilého
pésce dovoli cernému rozehrat krale. 45. ...
g6 46. Jd8 Kg7 47. Kb4 Kf8! Kral musi
pomoci vytvofit Cernym jezdcim opérné
body. 48. Kb5 48. a4 Ke7! 49. a5? Jbd7
bily piesné nestiha. 48. ... Jc8 49. J¢6 Nyni
49. a4 ptibrzdi 49. ... Vb2! 50. Kb4 Ke7, je
az s podivem, jak velkym sortimentem vi-
dlicek dvojice Cernych jezdci disponuje.
Bily se celkem pochopitelné rozhoduje jed-
noho jezdce vymeénit. 49. ... Jxc6 50. Kxc6
Je7+ 51. Kb5 Vhodné;jsi asi bylo pole c5,
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pfi této ,,diagonalni opozici® vici jezdci je
JI5 52. Vd7? Bily dospél do dalsi casové
tisn¢ a znovu se za¢ina zaplétat. Po 52. Vb4!
si opravdu nejsem jist, jestli se bily péSec
nerozb&hne k nebezpe¢nému utéku. Cerny
se zfeyjm¢ musi urychlené piibliZit svym kra-
lem 52. ... Ke7 53. a4 Kd7 ovSsem po 54. Kb6
Jd6 55. a5 zfeymé Cerny nemize oCekavat
vice nez obét’ jezdce za volného péSce
a remizovou koncovku po f6 a g5. 52. ...
Ke8! 53. Vd3 V{4 Ted konec¢né Cerny sta-
¢i sebrat na h4 a koncovka bude o nécem
jiném. 54. Kc5 Do vézovky po 54. a4 Jd4+
se bilému nechce, ¢erny v ni rozhodné ris-
kuje minimalné, jeho péSci by mohli byt
uspésni 1 proti celé vézi. 55. Ke4 Jxb3+
56. Kxb3 Vxh4 57. a5 Vhl 54. ... Vxh4
55. a4 Vh1 56. a5 Val 57. Kb6 Za ivahu
mozna stalo 57. Kb4!? s umyslem pferusit
sloupec a z a4 nebo a3. 57. ... Ke7! Pole
d6 je velice dilezité, jezdec odtud dosahne
pomoci vidlicky aznaa7. 58. a6 Jd6 59. SdS
Jist¢ dobra diagonala, ale pro dalsi postup
bilého péSce je to jesSt¢ malo. 59. ... h4
60. Ve3+ Cerny kral si musi vybrat — jde
na pomoc svym péSciim, na damském kii-
dle uz moc platny nebude. 60. ... Kf6! 61.
Ve2 Va3 Proti piipadnému Sa2. Cerny mél
Cas si spocitati ndsledujici vyménu. KON-
TROLNI TEST - zkuste to také. V kaz-
dém piipad¢ se ¢ernému podatilo stopnout
bilého pé&sce a jeho vlastni volni pésci zaci-
naji pracovat.

Viz diagram ¢. 27

62. Va2 Vxa2 63. Sxa2 KeS5! Pointa, bily
se nestaci strelcem vcas vratit na diagonalu
h1-a8. 64. Kc6 Jc8 65. Sxf7 65. Kc7 h3!
65. ... h3 66. Kc5 Pole dS je zajisténo, ale
peSec a6 ztratil silu a co je hlavni, ¢erny
pesec jeste stoji na h3, jeho kolega snadno
projde pies g2. 66. ... g5 67. SdS Bily nes-
ttha ani 67. Sc4!? g4 68. Sf1 Kf4 69. Kc6
Kf3!70. Kc7 (70. Sc4 g3 71. Sd5+ Kf4 —+)

Diagram ¢. 27
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70. ... h2 71. Sb5 Ja7 —+ 67. ... g4 68. Sb7
Ja7 69. Kb6 g3 70. Kxa7 g2 71. Sxg2
hxg2 72. Kb7 g1D 73. a7 Musim uznat,
Ze se proti bilému v koncovce vSechno spik-
lo. Cerny kral je moc blizko a bily dostane
pfiruckovy mat. 73. ... Db1+ 74. Ka8 Dc2
75. Kb8 Db3+ 76. Ka8 Dc4 77. Kb7 Db5+
78. Ka8 Dc6+ 79. Kb8 Kdé6 0-1

PAcL — VOKAC
SUMPERK, 1984

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5.Jc3 a6 6. Se2 e5 7. Jb3 Se7 8. 0-0 0-0
9. Kh1 Se6 10. f4 Dlouha 1éta hlavni vari-
anta. V podobnych situacich sice mize Cer-
ny vZzdy ménit na f4 a hrat strukturu popi-
sovanou v partii Bologan — Vokac¢ z tohoto
¢lanku, v zapasech turnaje kandidat 1974
Karpov — Polugajevskij pouzival velky zna-
lec tohoto schématu Polugajevskij pievaz-
né pravé tuto metodu (nebyl vsak piilis
uspésny a otevrel tak vlastné cestu ke Kar-
povove svétove slave), Cerny se vSak ne-
musi tolik postupu f4—f5 obavat. Musi vSak
byt permanentné pfipraven celit ptipadné-
mu pokracovani nastupu tahem g2—g4 celit
okamzitym protitderem d6—d5 a nesmi se
piitom leknou néjakych investic. Podob-
nou metodu nase partie bude demonstrovat.
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10. ... Dc7 11. a4 Jbd7 12. f5 Sc4 13. a5
Vfc8 14. Sxc4 Druhou odnozi varianty je po-
kracovani 14. Se3 b5 15. axb6 Jxb6, cerny
ma docela zdravou protihru v tlaku na sloup-
cich damskeho kiidla. 14. ... Dxc4 15. Df3

Diagram ¢. 28
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15. ... d5!? Nepopiram, ze jde o nesmirng
odvazny a agresivni postup, ¢erny ani ne-
¢ekd na tah g2—g4 a provadi typizovany
uder. M¢l jsem v onéch letech svého sou-
pefe trochu ocho¢eného a tak jsem si dost
troufal, krom¢ toho mé turnajova situace
v tehdej$im nabitém preboru po nevalném
startu nutila riskovat na nejvyssi miru, v§ak
také sndra 7,5 z 8 (pllku mi tenkrat sebral
Hort hrajici ve svych nejlepsich letech) pa-
tti k mym nejlepSim turnajovym vykoniim.
16. exd5 Dilezité je, ze brani jezdcem
thned odhali slabinu c2. Nasleduje typicky
dopln€k ptedchozi obéti. 16. ... e4! 17. Dd1
Pro ptipad jinych tstupii bilé damy jen po-
Znamenam, ze ¢erny zase ani tam moc ne-
touzi rychle dobrat péSce zpét. Uvazuje spi-
Se o tazich Sd6 a Sb4. A nezapomeiite, ze
je napadena véz na f1. 17. ... D¢7! Diago-
nala h2-b8 a pfedevsim pole €5 je prvnim
cilem ¢erné¢ho. Bily péSec d5 je tim docela
slusné zablokovan a ptatelsky ucpava slou-
pec d. D4 se totéZ tvrdit o péSci e4? 18. Sf4?!
Lépe asi dopadne 18. Va4!, Cerny jesté neni

pfipraven svou velkou zbran dostatecné
pokryt. Vyména Cernopolnych stfelci mu
v tom nesporné hodné pomiize. 18. ... Sd6
19. Sxd6 Dxd6 20. Va4 Ve8 Cerné figury
jsou na svych mistech. 21. Jd2 e3 22. Jf3
Bily ptesunul jezdce k obrané kréle, ale
hlavni problém zatim predstavuje Cerny
pésec.Bilym figuram také chybi trocha sou-
hry. 22. ... Vac8 23. Vel b5!? Zajistuje si
dalsi uto¢né moznosti na sloupcich damské-
ho kitidla, je to ale dalSi zavazny postup.
V tvahu jesté prichazelo 23. ... h5 nebo
23. ... Vc5 24. axb6 Dxb6 25. Dcl1?! Lo-
gi¢téj§i by mélo byt 25. Dal, Cerny asi nema
nic lepSiho nez 25. ... Je5 26. Vc4 Jced
27.Vxc8 Jf2+ 28. Kgl Vxc8 29. Ve2, kom-
penzace Cerného ovSem nemusi byt dosta-
te¢nd. 25. ... Je5! Pole e5 je cestou ke sla-
bym bilym péSctim na 5. fad¢. Dulezite je,
ze vychazi maly trik. 26. JxeS 26. Vxe3?!
Jfgd 27. Ve2 Jf2+ stoji kvalitu, nejde sa-
moziejme 28. Kg1? Jxf3+ 29. gxf3 Jd3+ —+
26. ... Vxe5 27. h3 Bily se mozna trochu
brzo zabezpeduje proti slabosti 1. fady. Cer-
ny uz asi bezpecné srovnal hru, ale bily by si
ziejm¢ mohl diraznéj$im postupem vynutit
dalsi zjednodusSeni. 27. ... Ve8! 28. V4 Také
po 28. Dal Jxd5 29. Vxa6 DdS8 30. Jxd5 Vxd5

Vv

ce. 28. ... Jxd5 29. Jxd5 Vxd5 30. c4

Diagram ¢é. 29
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30. ... Vde5 Po 30. ... Vd3 31. c5 by mohl
bily péSec zlobit. Bily jiz se opét zacal do-
stavat do problémi s ¢asem a Cerny mu
nechtél délat hru moc jednoduchou. I kdyz
na tom tentokrat, také nebyl s ¢asem nejlé-
pe, volny pésec e3 vypadal jako bezpecna
zaruka vyhody. 31. Dc3 a5 32. VI3 hé6
33. Ve2 Dc5 34. b3 16 35. Kh2 Dd6 36. g3
Bily by ustal 1 36. Kh1 Dd1+ 37. Vel e2
38. Vd3 = 36. ... Dc5 37. Kg2 Kh7 38. h4
Dc6 39. Dd3 Pé&sec {5 pravdépodobné ne-
visi, ale v ¢asové tisni to neni snadné roze-
znat. 39. ... V8e7! 40. g4? Smrtelny omyl
s visicim praporkem. Bily se m¢l stahnout
40. Dc3, zabranil by tim vpadu ¢erné¢ho na
sloupec d a je opravdu dost t€zké nalézt
zpusob, jak by ¢erny mohl svou pozici ze-
silit. 40. ... Vd7 41. Dc3 Ve4 42. Kg3?
Nutné bylo 42. Kh3 ovSem po 42. ... Vdl1!
uz ma ¢erny mohutny utok, napt. 43. Vixe3
Vxe3+ 44. Dxe3 Dhl+ 45. Kg3 (45. Vh2
Dfi+ 46. Vg2 Vd3) 45. ... Vgl+ 46. K4
h5! —+ 42. ... Vdd4 0-1

MOVSESJAN — VOKAC
EXTRALIGA, 2001

1. e4 ¢5 2. Jc3 Jc6 3. Jf3 d6 4. d4 cxd4
5. Jxd4 J16 6. f3 e5 7. Jb3 Se6 8. Se3 Se7
Toto je jeden z mala piipadl, kdy Cerny
muze okamzité postoupit 8. ... d5! 9. exd5
Jxd5 10. Jxd5 Sxd5 s rovnou hrou. Cerny si
toho jednodusSe nevSiml, protoze si zvykl
na pravy opak ve vétsing variant, kde tako-
vy rychly postup neni mozno beztrestné
provést, a automaticky tahal v partii béz-
nou Sablonu. 9. Jd5 S jezdcem na b3 ne-
byva podobny skok pftili§ obvykly, bily ma
pfece jen urcité potize s rozhybavanim
svych péscli na damském kiidle. Nasleduje
pon¢kud plana demonstrace, jednou ¢erny
stejné na d5 musi sebrat. 9. ... 0-0 10. Dd2
SxdS 11. exdS Jb8 12. ¢4 Jbd7 13. Sd3
a5 14. 0-0

Diagram ¢. 30
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14. ... a4?! To neni zdravy tah. Bily jezdec
stejn€ z pole b3 jednou musi odejit a Cerny
vlastn¢ bilému provedeni postupu b2-b4
usnadiiuje, jak také uvidime. Cerny se do-
mnival, Ze tak ziskd Cas k rozvinuti hry
v centru, jenze pozdéji bily pravé postu-
pem péSce b ziska ztraceny Cas rychle zpét.
Vhodngjsibylo 14. ... Je8! 15. Vael {5 16. Dc2
g6 17. Sh6 Jg7 s hrou piipominajici nékteré
J1Z uvedené ukazky. 15. Jel Je5 16. Sc2
Tento stielec jesté ma své ukoly, po 16.
Vbl Jxd3 17. Dxd3 Jh5!? 18. Je2 {5 by se
¢erny dostal k uspokojivé hie. 16. ... Jfd7
17. Je2 f5 18. Kh1! Dilezity preventivni
tah umoznujici bilému uniknout vymeéné
¢ernopolnych stielcti az na pole gl. 18. ...
g6 Cerny se opét vzhledem k citlivému bodu
f5 musi ukéznit a bily mize nastoupit na
damském kiidle. 19. b4 axb3 20. axb3
Vxal Neuspokojiveé je120. ... Sf6 21. Vxa8
Dxa8 22. b4 £ Ja6 23. Sa4 Dd8 24. Vcl +
21. Vxal Sf6 22. b4 Ja6 Na okamzitou
hru v centru neni sila, po 22. ... e4?! 23. Vel
exf3 24. bxcS fxe2 25. cxd6 = ma bily jas-
nou prevahu. 23. Vel Véz by nasla uplat-
néni 1 na jinych sloupcich, ale podpora po-
stupu c4—c5 je asi nejdiraznéjsi. 23. ... De7

Viz diagram ¢. 31
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24. Sb3? Chyba s velkymi nasledky. Bily
m¢l v pozici moznost taktického feSeni pro-
sttednictvim 24. ¢5! dxc5 25. d6!, hacek je
ovSem v tom, Ze ob& strany nevidély po
tahu 25. ... De6? skvé€ly mezitah 26. Sd3!!,
ktery po vynuceném 26. ... Kh8 27. Sxa6
bxab 28. bxc5 +- stavi cerného pred nespl-
nitelny tkol zastavit bilé pésce. Cerny by
musel ustoupit damou jinam, jenze po 25.
... DA8 26. bxc5 Dc8 27. Sa4 ma bily jas-
nou vyhodu. Tah 24. Sb3 sleduje rovnéz
mySlenku prosadit postup c4—cS5 taktickou
cestou, ale nanestésti pro bilého vstoupil stie-
lec na nejhorsi pole Sachovnice. I po 24.
Sa4!? by m¢l bily vyhodu. 24. ... f4 Je sa-
moziejme, Ze tak pifisna kritika posledniho
tahu bilého musi mit v na pohled nevinné
pozici n€jaky vyjimecny kombinacni zaklad.
Uvodem ke kombinaci je tento jinak pong-
kud absurdni tah, ktery rozhani souhru bi-
Iych figur. 25. Sf2 e4! A ptichézi uder, kte-
1y je opravdu velice snadné v pozici pie-
hlédnout, a to prosim za ob¢ strany! Jen
dostate¢ny cvik s podobnymi schématy vam
napovi, ze proti hrozicimu pralomu musi
¢erny néco podniknout praveé v centru a po-
dobné obraty proto programov¢ hleda. A o€
vlastn€ cernému jde? Zkuste si pfipomenout
diive uvedenou partii Chandler — Z. Polga-

rova. 26. Jxf4?! Bily pochopitelné nema
nahle ¢as na provedeni pralomu c5, musi
reSit otazku hrouticiho se centra. Druha
moznost je asi ponékud lepsi, po 26. fxe4
Dxe4 (sporné je 26. ..Sg5!? 27. Dc3 f3 28.
axf3 Sxcl 29. Jxcl a bily ma za kvalitu
dobrou kompenzaci.) 27. Sc2 De7 (27. ...
Dxc4 28. Sa4) 28. Vel Je5! erny vyznam-
né zaktivizoval figury a pokracovani 29. Jxf4
Sg5 30. Sg3 Sxf4 31. Sxf4 Jxc4! = ziejme
pozici ukazni do oblasti rovnovahy. Cela za-
pletka m4 fadu dalSich alternativ, které je
dobré v analyze prozkoumat pro pochope-
ni kompletniho kombinaéniho obsahu pozi-
ce. 26. ... Sg5 27. g3 Pomérné riskantni
postup, o moc klidnéjsi ale neni ani 27. Se3!?
exf3 28. Je6 Sxe3 29. Dxe3 fxg2+30. Kxg2
Jxb4 31. Dc3 Jc5! 32. Jxt8 (32. Dxb4 Jxe6
33. dxe6 Dg5+ 34. Khl Dxcl+ —+) 32. ...
Jbd3! 33. Je6 Jxe6! (UzZ zase Cerni jezdci
pracuji s obrovskym arzendlem vidlicek).
34. dxe6 Dg5+ 35. Kfl Jxcl a zda se, ze
cerny dokaZe pozici s prevahou péSce né-
jak stabilizovat. Zapletky jsou to ovSem
opravdu velice neptehledné. Cerny byl v ur-
¢ité psychologické vyhod¢, protoze vyvoj
zapletek pfi prilomu v centru spiSe odhadl
(hlavné na zakladé praktického poznatku,
Ze se pozice stejné jinak hrat neda, kdezto
bily se pokousel lesem variant prokousat,
protoze na ném bylo vzdy to zasadni roz-
hodnuti. 27. ... Je5! I tento tah se opira pie-
devsim o zkuSenosti s blokddou na poli e5.
Ze vychazi taktika je jen potvrzeni spravné
strategie Cern¢ho! 28. Se3 Po 28. fxe4 totiz
piijde p&kny obrat 28. ... Jxb4! 29. Dxb4
Sxf4 30. gxf4 Jd3 —+. O dalSich plisobivych
obrazcich po 28. Sc2!? se rad€ji ani zmito-
vat nebudu, pfece jen hlavnim tématem
¢lanku je strategie typické péScové forma-
ce, to jen nesmirnd dynamika této formace
do pozice neustale zanasi n¢jaké taktické
obraty. Znovu zdiraziuji, Ze na takovy styl
hry musi mit pfedev§im ¢erny naturu, bez
agresivity a kombinacni predstavivosti si
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cerny jiz1jen vybérem takové varianty feze
vlastni vétev! 28. ... Sxf4 28. ... Jxf3 nema
velky smysl, jezdec ma mnohem zajima-
v¢j$i pole na d3. 29. Sxf4 Az po 29. gxt4 je
29. ... Jxf3! spravn€ umisténo, bily bud’ vyda
peésce b4, nebo bude nebezpecné obtézo-
van damou z h4. 29. ... Jxf3 29. ... Jd3?!
30. ¢5! by nabidlo bilému Sanci zamotat hru
slibnou obéti kvality 30. ... Jxcl 31. Dxcl
exf3. 30. Dc3 30. De3 g5 —+

Diagram ¢. 32
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30. ... Vxf4! Jsou chvile, kdy o podobnych
tazich ani moc nehloubate, podobny motiv
z pozice ptimo kii¢i. Cerny si odkryva pfi-
stup k bilému kréli a volny pé&Sec rovnéz
ziskdva na sile. [ kdyZ se musim pfiznat, Ze
jsem jiz po ocku zahlédl dalsi efektni uder
v poradi a citil jsem proto spravnou stopu.
31. gxf4 Dh4 V Givahu ptichazii31. ... e3!?,
ale po 32. ¢5! e2 (32. ... De4 33. Dc2 %)
33. Dxf3 elD+ 34. Vxel Dxel+ 35. Kg2
Dd2+ 36. Kg3 Jxb4 37. c¢6 + bily pievezme
niciativu. 32. Ve2 32. Db2 Jxb4 33. V1l
Jd3 34. Dg2 Jxf4 —+ 32. ... Jxb4! Dalsi gra-
nat pada na pozici bilého. Cerny nemusi
pouzit,,zalozni* postup 32. ... Dxf4!? 33. Ve2
Jxh2! 1 kdyZ ani ten neni zrovna Spatny
a mozna byl 1 objektivné piesnéjSim feSe-
nim vzhledem k netuSené protiSanci bilého.
33. Dxb4 Vynuceno, 33. Ve2 Jd3 vede k pfi-

liSnému fadeéni Cernych jezdcl. Znovu se
objevuji nejrizngjsi vidlicky. 33. ... Dh3

Diagram ¢. 33
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34. Vg2? Bily byl hodn€ omracen predcha-
zejicim pribéhem a uz rezignoval na Gsp&s-
nou obranu. Pfesto vSak mél stale nadéji,
po urputném 34. V2! jsem doma vyanaly-
zoval cestu k malé vyhodé v koncovce po
34. ... Jxh2!? | u partie jsem vSak planoval
34. ... €3 a unikla mi neo¢ekdvana moznost
35. Dxb7! exf2 (35. ... Jxh2 36. Db8+ Kg7
37. Dc7+ =) 36. Db8+ Kg7 37. Da7+! Kf6
38. Dxf2 = Jxh2 39. Dxh2 Dxb3 s remizou.
Kdyz jsem se k tomu pfiznal v komentaii
pro Casopis, jeden ¢tenai mi navrhl jako
vitéznou moznost nebrat (!) bilou véz a za-
hrat komicky tah 35. ... e2!?, ale ani tento
zazrak se nekona, bila dama bude Sachovat
ze sloupce a (a8, a7), a pokud Cerny kral
vstoupi na diagonalu al-h8, pak ptijde Sach
damou z al a bily zvitézi. Kombinacéni ob-
sah této partie je jednoduse uzasny. 34. ...
Jxh2! Dosti malo vidany obrazec, bily ne-
jen Ze nesmi jezdce brat, ale musi navic
svym kralem panicky utikat. Je pozoruhod-
né, jak jeho figury na ddmském kiidle, zv1as-
té pak stielec tak nevinné umistény na b3,
do déni v partii téméf nemohou zasahnout.
35. Kgl Jf3+ 36. Kf2 Také po 36. Kfl Jh4
37. Dd2 ¢erny zvitézi dalsim kombina¢nim
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zasahem 37. ... e3! 38. De2 Jxg2 39. Dxg2
e2+ —+ 36. ... Jh4 37. Vgl 37. Vg5 Df3+
38. Kgl (38. Kel e3 —+) 38. ... De2! —+
37. ... Dh2+ Rychleji vyhravalo 37. ... Df3+
38.Kel e3 —+, ale na cerného ted’ sedl strach
partii nezkazit a snazil se zabezpecit se pred
néjakym neocekdvanym vécnych Sachem.
38. Kf1 38. Ke3 Jf5+ 39. Kxe4 De2# 38. ...
Dxf4+ 39. Ke2 Dh2+ 40. Kf1 40. Ke3 Jf5+
41. Kxe4 De2+ 42. Kf4 De3+ 43. Kg4 h5#
40. ... Dh3+ 41. Ke2 Dd3+ 42. Kf2
42. Kel Jf3+43. Kf2 Dd4+ —+ 42. ... Df3+
43. Kel e3 44. Da5 Df2+ 45. Kd1 e2+
46. Kc1 Dxgl+ 47. Kc2 elD 48. Dd8+
Kf7 0-1
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