Zavérecna zprava trenéri z Mistrovstvi Ceské republiky mladeZe v $achu do 16 let konaného v Koutech nad
Desnou ve dnech 10.-17. bfezna 2018.

Vypracoval hlavni trenér FM Jifi TOma.

Po uplynulém pul roce jsem dostal opét prileZitost vyjadrit se ke kvalité odehranych partii na mistrovstvi
mlddeZe, tentokrdte na Mistrovstvi Ceské republiky do 16 let. Nejprve, neZli se budu vénovat zaznamenanym
nedostatkum, bych chtél uprimné pogratulovat vsem vitéziim a medailistiim ale i vsem hracum, ktefi se nebdli
ve svych partiich hrdt odvdzné a odménou jim tak byly zajimavé a poucné partie. Vitéze vsech kategorii bych
chtél pozddat, aby ve svém dalsim tréninkovém pldnu nikterak neusinali na vavrinech, nebot pocetnd skupinka
jejich vrstevniku jim bude neustdle v patdch. A tém, kterym se turnaj nepoved! dle jejich predstav, aby se
Z neuspéchu predevsim poucili a s chuti se pustili do dalsi prdce, nebot turnaju a jinych zépast na Vds vSechny
Ceka jesté velké mnozstvi a z dlouhodobého hlediska jde predevsim o to, abyste si osvojili logiku Sachu a ke
hre samotné si dokdzali vybudovat ten nejvielejsi vztah. Velké podékovani a uzndni patri také vsem trenériim,
kteri Zaky vedou k systematickému uceni, mysleni a analyzovani. V neposledni fadé pak obétavym rodicum za
vytvdareni kaZzdodenniho rodinného zdzemi uzce souvisejiciho s psychickou ndladou a odolnosti déti, kterad pri
takovychto zatéZovych soutéZich je jednim z klicovych a nezbytnych predpokladi pro tspésnou hru.

Vsechny partie, které byly v ramci mistrovskych kategorii sehrdny, jsem si peclivé prohléd! a rozhodl se vybrat
zdvazné kritické chyby odpovidajici vZdy pFislusnym kategoriim. Tento podrobnéjsi postup volim proto, aby si
trenéri, rodice nebo i hra¢i samotni mohli prohlédnout chyby svych vrstevnikiu a vytvofit si tak predstavu o
muj vybér prikladd, pri pohledu na jeho délku, cely prochdzel, ale vérim, Ze alespori nékomu tyto podklady
poslouZi pravé k tomu, aby své Zdky oprostil od podobnych mnohdy zcela zbytecnych chyb.

V kaZdé kategorii, jak jsem jiz naznacil, se budu vénovat chybdm pro ni viastni. Nicméné jiZ na zacdtku bych
chtél shrnout nékolik spolecnych neduhii projevujicich se napric vSemi kategoriemi.

Zahdjeni:

Mnohdy postraddm logiku ve vybéru zahdjeni pro Zdky, ktefi radi hraji aktivné a dobfe kombinuji, jako je volba
bilymi figurami Londynského cCi Colleho systému, cernymi Pircovy, Aljechinovy, Skandindvské nebo Caro-
Kannovy obrany. Hrdci bilymi stoji pfilis pasivné a cernymi mnohdy ze zahdjeni dostdvaji dokonce prohrané
pozice a pak s obtizemi hledaji zplsoby, jak hru zkomplikovat. Rikdm to predevsim proto, Ze tito hrdéi se v
mladsich kategoriich umistili na prednich mistech a dle mého ndzoru jim prdavé tento vybér zahdjeni jiZ nyni
Skodi a do budoucna prinejmensim Skodit bude, jsem pfesvédcen, Ze takovy repertodr plné nerozviji jejich
potencidl. Ddle jsou velkym problémem neustdle se opakujici Hry ¢tyr jezdclG a ,bezradné” Italské hry,
kde prfedevsim v pripadé kategorii dévcat vznikaji obéma strandm pozice, v kterych se kazdd strana pri
vytvdreni logického pldnu pouze trdpi. BohuZel se ukdzalo, Ze i cesta ,,spravnych” Italskych her (varianty s Jc3
nebo Sd2) pri rozumné hre cerného vede bilé pouze do problému. Chtél bych tedy pochvdlit ty, ktefi jsou se
svym repertodrem mnohem odvdZnéjsi a hraji bilymi napfiklad: Krdlovsky gambit, Videriskou hru, Skotskou
hru, Spanélskou hru nebo Kataldnské systémy a cernymi naopak Sicilskou obranu (dra&i systém,
Scheveningen, Najdorfiv systém, Sveshnikovovu variantu), Francouzskou obranu, Tarraschovu obranu,
Krdlovskou indickou obranu, VolZsky gambit, Benoni apod. V oteviené Sicilské obrané Maroczyho vystavbu
obéma barvami.



Stfedni hra:

Napric vSemi kategoriemi se bohuZel objevuji v partiich hrubé taktické chyby. Nejvice jsou patrny v kategoriich
mladsich, kde rozdil figury, véZe ¢i dokonce ddmy jesté zdaleka neznamend rozhodnuti partie. Avsak hrubé
chyby se ve velkém poctu objevovaly i u kategorii starsich a nejstarsich. Zmého pohledu je velmi mdlo vnimdna
problematika nechranénych figur, dvojuderd, vazeb a chytdani (uvéznéni) figur. VSechny tyto motivy by Zdci
méli mit perfektné osvojeny a neustdle by je méli procvicovat. Samotnd partie by pak neméla byt rozhodnuta
na zdkladeé téchto motivii pouze v jejich ,,bandlni” jedno/dvoutahové formé. Zpestreni boji na Sachovnici ¢asto
a uspésné prindsela rozhodnuti provddét opacné rosdady. V takovych pripadech dostdvaly partie ostry utocny
rdz. Na vybranych ukdzkdch bude mozZné zhlédnout, jak v pozicich s rovhocennymi oboustrannymi Sancemi
vitézi ten, kdo md lepsi povédomi o rychlosti vedeni boje kloubeného s efektivni obranou. Ve starsich
kategoriich se v hojném poctu objevovaly strategické pasdze, jako je boj strelce proti jezdci.

Koncovky:

Nejen u mladsich kategorii vznikaly koncovky s vyraznou materidlni pfevahou, a presto je silnéjsi strana
mnohdy nedokdzala vyhrdt. Zde bych chtél doporucit vedeni Zdk( k cviceni technickych dovednosti pfi
vyhrdvdni vyhranych pozic (zacit se dd v souboji rozdilu véZe, figury, pokracovat rozdilem kvality a pozdéji
rozdilem pésce/u). Zdiraznit bych chtél také ,klasickou” nerovnovdhu dvou figur proti vézi, kterd pri
probihajicich rozborech détem casto délala problémy pfi zhodnoceni vznikajici pozice. Starsi kategorie
v téchto pasdZich dohrdvaly boj strelce proti jezdci a v obrovském mnoZstvi byly zastoupeny nejriznéjsi véZové
(Ctyr-véZové) koncovky. Pravé u véZovych koncovek bych chtél apelovat na trenéry, aby své Zaky ucili logice a
technice téchto zakonceni, nebot jejich spravnym ucenim si osvoji nezbytné ndvyky pro tyto krdsné koncovky.

Obecnd problematika:

Z obecnych véci bych jesté rad doplinil, Ze spousté hracu bohuZel déla velké problémy zdpis partii. Bylo to
zfejmé zplsobeno hranim na online Sachovnicich, které nemaji krajni oznaceni poli. Z mého pohledu je
absence popisku fad a sloupct tou nejsprdvnéjsi variantou a vlastni Sachovnice s popisky by si Zdci méli
dobrovolné zalepovat. Je to z jednoduchého divodu, aby se naucili vnimat prostor sachovnice z paméti a
orientace na Sedesdti Ctyrech polich jim necinila Zadné problémy. Doporucil bych tedy vsem trenérum a
rodicim, aby tuto disciplinu se svymi Zdky, détmi procvicovali. Z vlastni trenérské zkusenosti vim, Ze je to
otdzka pomérné krdatkého Casu a cviku, kdy k tomuto osvojeni dojde. Zdpis partie by ddle mél byt co
jdoucich na pole, na které maji pristup dvé téZe figury (napriklad Vad1l nebo J5d4 apod.). Ddle jsem zcela pro
variantu vést Zaky k tomu, aby zapisovali symboly pro brani figur (x) a Sach (+) pfipadné dvojsach (++).
Varianta bez téchto znakl neni sprdvnd a neodpovidd mezindrodni sachové literature.

Ve vsech kategoriich se objevovaly casté nabidky a pfijeti remiz v postavenich, kterd byla remizou zakoncena
zcela predcasné a hrdci tak svoje ,,vzdéldvaci procesy” ve stanovovdni pldni pro priibéh dalsi hry resili touto
nesprdvnou cestou. Trenéry bych chtél tedy i v souvislosti s touto Casto pfitomnou problematikou upozornit
na to, aby své Zdky dostatecné pfipravovali na partie delsiho charakteru, a aby se v ramci trénink( vZdy snaZili
na svérence plsobit zvidavymi otdzkami, jak by se dalo ddle a ddle v partiich pokracovat.



Technické zpracovdni a zobrazeni diagramii:

Ke vsemu vySe naznacenému bude ndsledovat velké mnoZstvi ukdzek hracu primo z jejich partii. Velké
mnoZstvi pfikladd je vybrdno proto, aby statisticky vycet mél co nejvétsi vypovidajici hodnotu. Chyby jsou
sefazeny metodicky od nejzdvaznéjsich prohreski az po ty ,,nejmensi“ stdle ale zasadné ovliviiujici chod partie
(napriklad v kapitoldch hrubych chyb se jednd o prehlédnuti matu, ztraty damy, vézZe, figury, kvality ¢i péscu).
Sipky a znaceni v diagramech jsou zavedeny proto, aby pri letmém pohledu byla poskytnuta informace, ¢eho
se nastavajici problém tykd. Nékdy je symbolika vedena tak, aby zndzornila chybu, nékdy naopak vykresluje
pokracovdni sprdavné. Obcasné umisténd velkd oboustrannd Sipka mezi diagramy naznacluje jejich
provdzanost v ramci jedné partie. V zdvorkdch pod diagramy je doplnéno informdtorové znaceni (+-, =, -+)
znamenajici vyhranou pozici pro bilého, vyrovnanou pozici resp. vyhranou pozici ¢erného, nebo (1-0, %, 0-1)
co? informuje o skutecném vysledku partie. V drtivé vétsiné prikladi jsou uvedena pokracovdni sehrand mezi
obéma soupefi tak, jak to skutecné bylo. Zhruba v jedné desetiné ukdzek jsou odpovédi vylepsSené, ¢imz je
naznaceno potrestdni chyby, i pfesto, Ze na Sachovnici potrestdna nebyla. VSechny pozice jsou ale zndzornény
véetné prvnich tah( presné tak, jak byly k vidéni na uplynulém Mistrovstvi Ceské republiky 2018. Na mnoha
mistech jako je napriklad boj strelce proti jezdci nebo u spole¢nych ryst stfednich her (utok & obrana, vyména
dam apod.) neni pod diagramy uvedeno Zddné pokracovani, ale seskupené priklady maji byt inspiraci pro
vlastni trénink pfi pohledu na hojnost vyskytu a dileZitost daného tématu.

Veérim, Ze zodpovédni trenéri zde naleznou podklady/ndméty pro uZitecna cviceni se svymi Zdky a poskytnou
jim tak jistotu v problematickych pasdzich, které jejich svérence za Sachovnicemi neustdle provdzeji.

Dékuji za pfipadné naméty a pripominky,

FM Ing. Jifi TGma (tumis7 @centrum.cz)



Obsah (po kliknuti na Cislo stranky budete pfesmérovdni na danou podkapitolu):

Kategorie D10

R N

Kategorie H10

Vi 4l

Kategorie D12

AR

Kategorie H12

Vil

Kategorie D14

N R

Kategorie H14

NN

Kategorie D16

Vil

W o F V(= e Rl A T=AYd g Yo Yo [}V ARVAY o< R 6
o [0 oT<3 ol 1171 V2SRRI 8
Stredni hra - technika hry (realizace materidlni vyhody) .......cceeiiiiicii e 17
KoNcoVky — ZaKIaANi MOTIVY co.eeeieiiiiiee e e s st e e s s bt e e s sbae e e e snraeeesanes 18
Koncovky — technika hry (realizace materialni Vyhody) ......c.ccccvveviereciiiieecee e 19
Zahajeni — NEVIOANY VYDEE .....oeiiiee e e e e et e e e eta e e e e eabae e s e eabaeeeenareeas 20
[ [0 o T3 el 117 « VPSPPIt 22
KoNcovky — ZaKIaANi MOTIVY co.eeeieiiiiiee et e e s s b e e s sbae e e e sntaeeesanes 27
20T 0 12 1ROt 28
Zahajeni — NEVIOANY VYDEE .....ooiiie et e e e e et e e e eba e e e e eabae e e e e araee e e areeas 30
L [0 o T3 el 1177 « V2R SPOPPPPPNE 32
StFedni hra — OPACNE FOSAAY .. .cii i e s e e e st e e e s e e e e s nbae e e enbeeeeenareeas 41
Koncovky — technika hry (realizace materidlni vhody) ........cccoeviiiiiiiiiccee e 43
20T 0 0 TSP 45
[ [0 o T3 el 1177 « VPSPPIt 47
StFedni hra — UtoK & 0Brana .. ..o e e e e e e e aree s 52
] g 1ol ) VR C=Tel o [0 11 T o o U SRRROt 55
20T 00112 [P USSRt 56
[ [0 o T3 ol 1177 « V2P POPRPPNt 58
Stredni hra — vymeéna dam (Ztrata iNiCIatiV) ...ceeeceeeeciie e aae e 62
YA g=Te LTI a = o] o1 - o - PR 63
KoNCoVKY — ZAKIAANT MOTIVY ...eeeieeeiiiee ettt et e e e et e e e e bt e e e e e bt e e e e eabaeeaeenraeaesnnes 64
20T 00112 [P UROSRRRROt 66
[ [0 o T=3 el 1177 « V2ROt 67
Stiedni hra — ULOK & 0Drana .. ... e e abee e e bae e e e areeas 70
Stiedni hra — Strelec Proti JEZACH. ... .uiiucuiiiecciee e e e e e e e abee e e earae e e eareeas 73
KoNCOVKY — ZAKIAANT MOTIVY ...evviiieieiee ettt e et e e e ette e e e et e e e e ebte e e e ebaeeaessraeaesanes 75
KONCOVKY — VEZOVE KONCOVKY ....veiiiiiiieiiciiiee ettt ettt e ettt e e s e tte e e s eate e e e sbteeeseataeessabaaeessntaeaesanes 76
RBIMIZA ittt ettt e e e e e e e e e s bbb b — e e e e e et e et bbb aaaaaeeeeaa b bbb raeaeeeeantbbarraaaeeeeanrarrrraeeas 79
[ (U] oT=X ol 1171 « V2R TSROt 80
Stiedni hra — Kral v centru SACNOVNICE ....ccccuviieeeeeececeee ettt e et e e rae e e e 86
YA a=Te LTI o= Rl oY 74 ol TN o o] FS PR 87
RBIMIZA ittt ettt e e e e e e e e e s bbb b — e e e e e et e et bbb aaaaaeeeeaa b bbb raeaeeeeantbbarraaaeeeeanrarrrraeeas 88



Kategorie H16

L L0131 1177 <175 PP 90
—> Koncovky — ZAKIAdNT MOTIVY ..eceeeiiieiieie et et e e et ae e e e aa e e e eaabeeeesnaneeean 95
el G oo XV R =] LYol o o A =Y o Lol SR 96
—> KONCOVKY — VEZOVE KONCOVKY ....eviiiiiiiiiie ettt sttt s sttt e e s atae e e ssatae e e sntaeeesssaeeessnnneeenan 97
e =10 1172 T PSPPSR 99
e 248 -1 11T PSP PR 101



Kategorie D10 — Zahdjeni

Kategorie D10:

Zahajeni — nevhodny vybér: Sustrmat,
,bezradnd” Italskd hra (vazba Sg4-xf3),
Hra ¢tyr jezdct (Sc4?! dovolujici Jxe4+d5),
Hra dvou jezdcl v obrané (Jg5?!),
Aljechinova obrana

Cerny si nevi rady a hraje 1...Dd7?? 2.Sxf6 (+-). Cerny si nevi rady a hraje 1...De82? 2.Jxf6 (+-).



Kategorie D10 — Zahdjeni

Aljechinova obrana. Cerné figury se nerozehraji. éern)’( si nevi rady a hraje 1...Dc77? 2.exd6 (+-).
7



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechrdnéné figury, vstup na ohroZend pole (napr. Jh4/Jh5)

Bily hraje 1.g37? Dxg3+ (#).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Dg57? 2.8xg5 (+-). Cerny hraje 1...Dg57? 2.Sxg5 (+-).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Dxd77? 2.8xd7 (+-). 10 éerng’t hraje 1...8a3?? 2.Dxc2 (+-).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...d47?? 2.Kxf2 (+). " Bily hraje 1.Ve7?? Dg5+ ().



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Jg47? Jxg5 (-+). b Bily hraje 1.Sc4?? hxg5 (-+).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Jh4?? Sxh4 (-+). 13 Cerny hraje 1...Jh5?? 2.Sxe7 Dxe7 3.Dxh5 (+-).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.8d277 Jxd4 (-+). 1 Cerny hraje 1...Jbd7?? 2.8xd6 (+-).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...8d62? 2.e5 (+-). i Cerny hraje 1...Jf62? 2.d5 (+-).



Kategorie D10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Dd27? d4 (-+).

Bily hraje 1.c4?? Dxf2+ (+). 6 Bily hraje 1.Ve1?? Df4 (-+).



Kategorie D10 — Stfedni hra - technika hry (realizace materidlni vyhody)

Stredni hra - technika hry (realizace materidlni vyhody)

Cerny partii prohraje (1-0).
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Cerny partii prohraje (1-0).



Kategorie D10 — Koncovky a technika hry v koncovce

Koncovky — zdkladni motivy (volny pésec, aktivita krdle)

1..Vxf3+7? (Va2+ =) 2.Kxf3 +- (h-p&iec) (1-0)

18

1.Vb3? (Vad+ =) Ve2+ 2.Kd1 Ked? (Ke3 #) (1/2)



Kategorie D10 — Koncovky a technika hry v koncovce

Koncovky — technika hry (realizace materidlni vyhody)

Rily partii pouze remizuje (1/2).

19

écrnfr partii pouze remizuje (1/2).



Kategorie H10 — Zahdjeni

Kategorie H10:

Zahdjeni — nevhodny vybér: Pircova obrana,
systémy b3+g3 +(d3+e3),
Italskd hra (Jc3/5d2) (bilymi figurami)

Pircova obrana jako p#ili§ pasivni zahdjeni. Bily md extrémni ndskok v dtoku.

Bily rozehrdl zahdjeni velmi pasivné, dale 1.f3?.

20



Kategorie H10 — Zahdjeni

Varianta Italské hry (Jc3). Se znalosti zahdjeni stoji ¢erny vyrazné 1épe.

21



Kategorie H10 — Hrubé chyby

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechrdnéné figury, chyceni figury, vstup na ohroZend pole

Bily hraje 1.Dxa7?? Dxfl+ (-+). Bily hraje 1.Vf3?? Jel+ (-+).



Kategorie H10 — Hrubé chyby

écrn)’i hraje 1..Kg5?? 2.Vcfl (+-).

Bily hraje 1.Vc1?? Jxf4 (-+). )3 Cerny hraje 1...Sg4?? 2. Dxg4 (+-).



Kategorie H10 — Hrubé chyby

éernfz hraje 1...Sxc577? 2.Sxc5 Da5+ 3.b4 (+-). ” Bily hraje 1.0-07? Dxe5 (-+).



Kategorie H10 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...a57? 2.8b6 (+-). - Bily hraje 1.Dc377 Sb4 ().



Kategorie H10 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Jd2?7? Jxd4 (-+). éernfl hraje 1...e47? 2.8d4+ (+-).

26



Kategorie H10 — Koncovky

Koncovky — zdkladni motivy (volny pésec, aktivita krdle)

Bily hraje 1.f4? (g4 +-) exfd+ 2.gxf4 g4 (=). Bily hraje 1.Kxc5?7? (b3 +-) b3 (-+).
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Kategorie H10 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Bily je vyhrany. Remiza. Cerny je vyhrany. Remiza.



Kategorie H10 — Prijatd remiza

Cerny stoji lépe. Remiza.

Cerny se vzdal. Po 1...a5 je pozice blizko remize.
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Kategorie D12 — Zahdjeni

Kategorie D12:

Zahajeni — nevhodny vybér: Hra dvou jezdcu v obrané (1g5?!),
Italska hra (Sg4-xf3),
Sicilskd obrana (opomenuti hrozby d5-d4-xc3/xe3)

Zanedbani vyvinu figur. Postaveni po sedmi odehranych tazich.

Postaveni po étrnécti odehranych tazich.

30



Kategorie D12 — Zahdjeni

Postaveni po sedmi odehranych tazich.

Bily hraje 1.8e3?? a chybné& rozmisfuje své figury.
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Kategorie D12 — Hrubé chyby

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechrdnéné figury, chyceni figury, vstup na ohroZend pole

Bily hraje 1.fxg6?? Sg5+ (-+). (errn)’( hraje 1..Dxg6?7? 2.Je7+ (+-).



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Sxb27? 2.Dc2 Sxal 3.S¢7 (+-).

Cerny nehraje 1...Dxf4+ 2.Kbl Sg4! (-+).
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Kategorie D12 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.b4?? Dxc3 (-+). 34 Bily hraje 1.De2?? Dxt4 (-+).



Kategorie D12 — Hrubé chyby

. Cerny hraje 1...8¢5?? 2.Sxg4 (+-).
35

Cerny hraje 1...0-0?? 2.Dxe7 (+-

—



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Dh3?? d5 (). Bily hraje 1.Jd42? Dc5 (-+).
36



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Vd6?7? 2.Sxf6 (+-). 37 Cerny hraje 1...8e7?7? 2.Jxd4 (+-).



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Sb62? 2.dxe5 (+-). 28 Cerny hraje 1...Db6?? 2.cxd4 (+-).



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Jxf5?? 2.exf5 (+-). 39 Cerny hraje 1...De7?? 2.g4 Sgb 3.g5 (+-).



Kategorie D12 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Lh37? Shd+ (-+). 40 Bily hraje 1.Vc5+2? Kd4 (-+).



Kategorie D12 — Stfedni hra — opacné rosSady

Stredni hra — opacné rosddy (znalost zdkonitosti rychlosti utoku a efektivni obrany)

Pozice s opa¢nymi roadami. Postaveni po deseti odehranych tazich. (0-1)



Kategorie D12 — Stfedni hra — opacné rosSady

Pozice se stejnymi rosadami. Postaveni po jedendcti odehranych tazich. (1-0)
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Kategorie D12 — Koncovky — technika hry

Koncovky — technika hry (realizace materidlni vyhody)

Cerny partii prohraje (1-0). Bily partii pouze remizuje (1/2).



Kategorie D12 — Koncovky — technika hry

Bily partii pouze remizuje (1/2).

écrni partii pouze remizuje (1/2). a4



Kategorie D12 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Pfijata remiza. Obé strany mohou hrat na vyhru. Pfijata remiza. Obé strany mohou hrit na vyhru.



Kategorie D12 — Prijatd remiza

Bily se vzdal. (0-1)

46



Kategorie H12 — Hrubé chyby

Kategorie H12:

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechranéné (mdlo chranéné) figury, chyceni figury, en passant

Cerny hraje 1...Jxb2?? 2.De8+ D8 3.Sx{7+ (#). Cerny hraje 1...8f67? 2.Vxf6 (#).
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Kategorie H12 — Hrubé chyby

Bily nezahral 1.b5 Da5 2.Jc6 (+-). écrnjr hraje 1..Vxb4?? 2.Del+ (+-).
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Kategorie H12 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.VEd12? Sxf3 (-+). 45 Cerny hraje 1..De72? 2.5 (+-).



Kategorie H12 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Dd2?? Jf2 (-+). 0 Bily hraje 1.g477 Je3 (-+).



Kategorie H12 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Vc6?? 2.Dxe5 (+-).

¢

erny hraje 1...h5?? 2.Jh2?? (2.gxh6+ e.p. +-). 51



Kategorie H12 — Stfedni hra — utok & obrana

Stfedni hra — utok & obrana (znalost zdkonitosti rychlosti utoku a efektivni obrany)

Pozice s opaénymi rofddami. (0-1) Pozice s opaénymi rofddami. (0-1)



Kategorie H12 — Stfedni hra — utok & obrana

Pozice s opaénymi ro§ddami. 53 Postaveni po osmndcti odehranych tazich. (0-1)



Kategorie H12 — Stfedni hra — utok & obrana

Oboustranny utok. 1...Se87?? 2. Vxe5 (+-)
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Kategorie H12 — Koncovky — technika hry

Koncovky — technika hry (volny pésec, aktivita krdle)

Bily partii po 1.Kh7 Vg4 remizuje (1/2). Bily partii po 1.Kf3 Kd5 prohraje (0-1).



Kategorie H12 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Pfijata remiza. éernﬁ stoji lépe. Pfijata remiza. éernfl stoji vyrazné 1épe.



Kategorie H12 — Prijatd remiza

Pfijata remiza. Cerny stoji lépe.
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Kategorie D14 — Hrubé chyby

Kategorie D14:

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechranéné (mdlo chranéné) figury, chyceni figury, ohroZend pole

éernﬁ hraje 1...Ve8?? 2.Dxe8+ (+-). Bily hraje 1.5b5?? Ved4 (-+).
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Kategorie D14 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Sb62? 2.Vxb4 (+-). Bily hraje 1.Jd577 Jxd5 2.Vxd5 Sxh3 (-+).
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Kategorie D14 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Je57? Jxe5 2.Dxd7+ Jxd7 (-+). €0 Cerny hraje 1...Sf722 2.Vd7 (+-).



Kategorie D14 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Je27? S(I)xf3 (-+). 1 Cerny hraje 1...b677 2.Jxc6 (+-).



Kategorie D14 — Stfedni hra — vyména dam

Stredni hra — vyména dam (ztrdta iniciativy v utoku)

Bily hraje 1.Dxd8+7? Kxd8 (-/+).
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Bily hraje 1.Dg4+?! Dxg4 (+).



Kategorie D14 — Stfedni hra — obrana

Stfedni hra — obrana (znalost obrannych motivi/neoslabovani viastni pozice)

Cerny se brani 1...Jc77? 2.5xd7+ Dxd7 3.Jxc7+.
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Kategorie D14 — Koncovky — zdkladni motivy

Koncovky — zdkladni motivy (volny pésec, aktivita krdle)

Bily hraje 1.g3? Sd7 a 2...a5 (=). Bily hraje 1.8¢277 Ked (-+).



Kategorie D14 — Koncovky — zdkladni motivy

Cerny hraje 1..Kd6?? 2.Ked (+-). Bily hraje 1.Va3?? Vxf2+ (-+).
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Kategorie D14 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

)
L
—

Pfijata remiza. Cerny stoji vyrazné lépe.
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Kategorie H14 — Hrubé chyby

Kategorie H14:

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechranéné (mdlo chranéné) figury, chyceni figury

Bily hraje 1.Df4?? g5 (-+). Bily hraje 1.Je2?? Df2 (-+).
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Kategorie H14 — Hrubé chyby

écrnj'( hraje 1...8¢27? 2.Vxb8 Vxb8 3.Jd7+ (+-). 68 Bily hraje 1.c4?? Sb4+ 2.Jfd2 Sc3 a 3...Vxa2 (-+).



Kategorie H14 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Sxg5?? (J,1,D)xg5 3.8xd5 0-0-0 (-+).
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Kategorie H14 — Stfedni hra - utok & obrana

Stfedni hra — ttok & obrana (znalost zdkonitosti uspésného utoku/neztrdceni iniciativy vymeénami figur)

Bily disponuje obrovskou iniciativou. Postaveni po Sesti odehranych tazich. (0-1)



Kategorie H14 — Stfedni hra - utok & obrana

Bily ttoé{ na vyhru. (+-) 7 Postavenf po tfindcti odehranych tazich. (=) (0-1)



Kategorie H14 — Stfedni hra - utok & obrana

Bily disponuje materidlni pfevahou (po 1.Jd2 +). Postaveni po sedmi odehranych tazich. (-+)
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Kategorie H14 — Stfedni hra — stfelec proti jezdci

Stfedni hra — strelec proti jezdci (pfednosti obou figur/vztah k péScovym strukturdm)

Stielec proti jezdci. Oboustranné Sance. (1/2) Stielec proti jezdci. Bily stoji na vyhru. (1-0)



Kategorie H14 — Stfedni hra — stfelec proti jezdci

Stielec proti jezdci. Oboustranné Sance. (1-0) Stielec proti jezdci. Oboustranné Sance. (1-0)
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Kategorie H14 — Koncovky — zdkladni motivy

Koncovky — zdkladni motivy (volny pésec, aktivita krdle)

Bily hraje 1.5a2?? Jf8+ 2.Kg7 Kxf5 (=). Bily hraje 1.bxc5? bxe5 2.Jd3+77 Jxd3 a Sad (-+).



Kategorie H14 — Koncovky — véZové koncovky

Koncovky — véZové koncovky (aktivita figur, volny pésec)

Vézova koncovka. Oboustranné Sance. (1/2) Vézova koncovka. Oboustranné Sance. (0-1)



Kategorie H14 — Koncovky — véZové koncovky

Ve&Zova koncovka. Bily stoji vyraznég lépe. (1-0) Vézova koncovka. Oboustranné $ance. (1-0)
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Kategorie H14 — Koncovky — véZové koncovky

Ve&zova koncovka. Bily stoji vyrazng 1épe. (1/2)
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Kategorie H14 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Pfijata remiza. écrnjr stoji lépe.

79

Piijata remiza. Cerny stoji vyrazné lépe.



Kategorie D16 — Hrubé chyby

Kategorie D16:

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, ddmy, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechranéné (mdlo chranéné) figury, chyceni figury

Bily hraje 1.Vb37? Ded a 2...Vc2 (#). Cerny hraje 1...Jc87? 2.Vg3 a Vxg5 (#).
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Kategorie D16 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.0-07?7 Sc8 (-+). g1 écrnjr hraje 1...Vef8?7? 2.3 (+-).



Kategorie D16 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.5g5?? dxc3 (-+). o Bily hraje 1.63?7 b4 (-+).



Kategorie D16 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Se7?? 2.Sc4+ Kf5 3.Vd7 (+-). 83 Bily hraje 1.h3?? Sxf3+ 2.Jxf3 gxf4 (-+).



Kategorie D16 — Hrubé chyby

Cerny hraje 1...Vad8?? 2.Jxg5 Vxd3 3.Vxd3 (+-). o Bily hraje 1.Dd2? Vxd3 2.Dxd3 Sxf2+ (-/+).



Kategorie D16 — Hrubé chyby

éernj( hraje 1...hxg57? 2.5xg5 (+-). Bily hraje 1.Jc777 Vac8 2.5a6+ Kb8 a Jd3+ (-+).
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Kategorie D16 — Stfedni hra — krdl v centru Sachovnice

Stredni hra — krdl v centru Sachovnice (vyznam rosddy)

Bily zanedbdva ro§adu 1.bxa5?? (1.0-0 =/+) Postaven{ po devatenacti odehranych tazich. (0-1)
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Kategorie D16 — Stredni hra — pozi¢ni boj

Stredni hra — pozicni boj (boj strelce proti jezdci, péscové poruchy)

Cerny stoji strategicky vyrazné& Iépe. (0-1)
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Kategorie D16 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Pfijata remiza. éernfl je vyhrany. Pfijata remiza. Bily stoji vyrazné lépe.



Kategorie D16 — Prijatd remiza

Pfijata remiza. Oboustranné Sance. Pfijata remiza. Oboustranné Sance.
89



Kategorie H16 — Hrubé chyby

Kategorie H16:

Hrubé chyby - pfehlédnuti matu, véZe, figury, kvality
- motivy: dvojuderu, vazby, nechranéné (mdlo chranéné) figury, chyceni figury

Bily hraje 1.a4?? Dxd5+ (-+). Cerny hraje 1...Vc822 2.b5 (+-).
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Kategorie H16 — Hrubé chyby
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Cerny hraje 1...Db5?? 2.Jxd4 (+-). o1 Bily hraje 1.5b8?? Sxb2 2.Dxa8 Se5 (-+).



Kategorie H16 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Ja4? dxc4 2.dxc4? S5 (-+). 92 Bily hraje 1.Va6?? Je3+ (-+).



Kategorie H16 — Hrubé chyby

Bily hraje 1.Vb2?7 Jf3+ a 2..Dxb2 (-+). 93 Cerny hraje 1...Vc5?7 2.Vfcl (+-).



Kategorie H16 — Hrubé chyby

éernﬁ hraje 1...Jxe57 2.dxe5 a 3.Sxh7+ (). Bily hraje 1.Vxc6?? Dfl+ (Dd4) (-+).
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Kategorie H16 — Koncovky — zdkladni motivy

Koncovky — zdkladni motivy (volny pésec, vécny sSach, pat)

Cerny hraje 1...e2?? 2.Vgl+a 3.8g3 (+-). Bily hraje 1.g777 €3 (Sc4) (-+).



Kategorie H16 — Koncovky — strelec proti jezdci

Koncovky — strelec proti jezdci (pfednosti obou figur/vztah k péscovym strukturédm)

Stielec proti jezdci. Oboustranné Sance. (0-1)
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Stielec proti jezdci. Oboustranné Sance. (1-0)



Kategorie H16 — Koncovky — véZové koncovky

Koncovky — véZové koncovky (aktivita figur, volny pésec)

V&zovi koncovka. Cerny stoji na vyhru. (1/2) Vézovia koncovka. Bily stoji 1épe. (1-0)



Kategorie H16 — Koncovky — véZové koncovky

Vézova koncovka. Bily stoji 1épe. (1-0) Vézova koncovka, Oboustranné Sance. (0-1)
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Kategorie H16 — Prijatd remiza

Remiza — predcasné nebo v nesprdvny moment prijata (nabidnutd) remiza

Prijata remiza. Oboustranné Sance. Pfijata remiza. Oboustranné Sance.



Kategorie H16 — Prijatd remiza

Pfijata remiza. Bily stoji na vyhru.

Pfijata remiza. Bily je vyhrany.
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Kategorie H16 — Vzdadni se

Vzdani se — prfedcasné vzdand partie

éernfl se vzdal. (1-0) Bily se vzdal. (0-1)
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