Zavérecna zprava trenérl z Mistrovstvi Cech mladeZe v $achu do 16 let konaného v Harrachové ve
dnech 21.-28. fijna 2017.

Vypracoval hlavni trenér FM Jifi TOma.

Vyznacné postiehy z middeznického Mistrovstvi Cech jsou sepsdny a zaznamendny tak, aby byly
ndpomocny vsem tém, ktefi maji zdjem se svymi svérenci pracovat na systematickém odstrafiovdni
jejich soucasnych prekdzek. Chtél bych tak alespori ¢dastecné pomoci tém trenériim, kteri premysleji nad
tim, kterym smérem se ddle v uc¢ebnim cyklu vydat. Postupné se v uvedeném prehledu pozastavim nad
vSemi oblastmi, které povaZuji za vyznacné prdvé z pohledu vykonnostniho ristu mladych Sachista.
Nechtél bych se vsak nikoho z hrdcl vybérem niZe uvedenych ukdzek dotknout, i proto neuvddim
diagramy se jmény, ale jen pozice. Konkrétni diagramy vSak uvddim prdvé proto, aby se ostatni mohli
z uvedenych chyb poucit a predejit chybdm vilastnim, pfipadné znacné omezit prostor, kde na jejich
strané k zavahdni nejcastéji dochdzi. Nazval bych to tedy jakymsi ,,chybnikem“ uplynulého Mistrovstvi
Cech roku 2017. Kdo neshledd v daném vyctu Zddné své podobné nedostatky, tak miZe naddle
zodpovédné pracovat na prohlubovadni svych dovednosti.

Zahdjeni:

Problematice zahajeni bych se rad vénoval predevsim proto, Ze od dobre a vhodné zvoleného zahajeni
se pak odrazeji vzniklé stfedni hry, které mladi hraci hraji ¢asto nejdelsi ¢asovy Usek partie. Zahdjeni
maji pfimy vliv na volby plan ve stfednich hrach i typové vznikajici koncovky (dané péscovou
strukturou zvoleného zahdjeni). Kazdému hraci by idealné mél byt vybran na zékladé jeho charakteru

co mozna nejvhodnéjsi repertoar zahajeni. Dovolte mi upozornit na opacnou stranku véci, ¢emu by se
naopak méli mladi hraci vyvarovat.

a) Nevhodné zvolend zahajeni (bilymi):

Do této kategorie bych chtél zaradit predevsim Hru ¢ty jezdct (Diagram 1), kde bily dovoli soupefi tah
Jxed a tim dochdzi k odebrani jejich centralniho pésce, ktery ma znacny vliv na prostorovou prevahu
ve stfedni hre. Jak zndmo s prostorovou nevyhodou se hraje obtizné, nebot figurdm se nedostava
aktivnich postaveni. Dalsi nevhodné zahajeni je symetricka Italska hra (Hra ¢tyf jezdca), v které si ¢asto
ani jedna strana se shodnymi pozicemi dale nevi rady (Diagram 2) a na tvorfivou hru obou hrac¢li to ma
negativni vliv.
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Ccrny po l...Jxe4 odstrani centrdlniho pésce. Symetrické pozice.



Pochybnosti ve mné dale vyvolava varianta Hry dvou jezdc( v obrané s Jg5 (Diagram 3), nebot pokud
cerny znd alespon jednu z moznych obran pred zbytecnou ztratou kvality, tak bilého cekaji ve stfedni
hie predevsim obranné ukoly s opozdénym vyvinem figur. Neni ndhodou, Ze nékteré partie byly
ukonéeny do 20 tahd prohrou bilého. Na Diagramu 4 je pak zachyceno nespravné rozehrani ze strany
bilého, kdy ¢erny okamZité prebira iniciativu (v turnaji partii vyhrava cerny v 16 tazich).

Diagram 3 Diagram 4

Bily zanedbava vyvin figur. Bily voli $patné rozmisténi figur.

Upozornit bych chtél také na nevhodnost hrat bilymi figurami vystavby ptislusejici ¢ernym figuram
(naptiklad otocené sicilské vystavby apod.) (Diagram 5). Trenéfi by méli svym svéfencim vysvétlit, Ze
bilymi figurami je zapotiebi hrat zahajeni aktivné na udrzeni vyhody.

Diagram 5
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Bily hraje stejné jako ¢ernymi.



b) Nevhodné zvolena zahdjeni (Cernymi):

Z pohledu ¢erného jsem zaznamenal nékolik nesvaru a to predevsim Sicilskou obranu se Sb4, ktera sice
mUze privést bilého do potiZi (pokud na ni bily nezna jednoduchy recept), ale v pfipadé opaéném
zpUsobi ¢ernému obrovské pozi¢ni nevyhody (Diagram 6). Druhym pro mé nesrozumitelnym pocinem
je odpovéd Jg8 v Aljechinové obrané (Diagram 7), kde dochazi nejen ke zjevné ztraté casu, ale také
k poruseni vSech zasad zahajeni.
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Cerny pozi&né oslabuje své postavent. Cerny porusuje zdsady zahdjeni.

Dalsi problémy spjaté se zahdjenimi shledavam v jednoucelovych pripravdch zahdjeni na konkrétniho
soupere, které jsou vSak zcela mimo stabilni repertoar pfipravovaného hrace. To ma pochopitelné
negativni vliv na ptirozeny vyvoj, zdokonalovani a chdpani pozic vznikajicich ze zahajeni vlastniho
repertodru. Misto toho, aby se zahajeni ucila v souvislostech a do vétsi hloubky se rozpracovavaly volby
planu stanovované predevsim postavenim kral( a péScovymi strukturami, tak jsou voleny ¢asté zmény
repertodru s jedinym umyslem prekvapit soupere. Je tfeba si vSak uvédomit, Ze hrac s dobre
vybudovanym repertoarem bude mit ve svych pozicich do budoucna vZdy prevahu nad nékym, kdo ho
bude chtit nachytat na pouhou jednu konkrétni véc.

U mladsich kategorii jsem se pak setkaval s odkladanim rosady az do takové miry, Ze ji pak jiz nebyli
schopni provést, coz mélo fatalni nasledky na dalsi prlibéh partie. Hraci své rozhodnuti nedélat (odlozit)
rosadu casto vysvétlovali tim, Ze je to zbytecny tah a Ze radéji zahraji néco dlleZitéjsiho, utocnéjsiho.
Dospéla-li pak situace k Utoku na jejich vlastniho krale, byli nuceni udélat nespocet obrannych tah,
jen kvali absenci jednotahové rosady.

Dale v mnoha zahdjenich vznikaly problémy s nedostatecnym bojem o prostor na Sachovnici a to
predevsim o jeji centrum, coZ posléze zplsobovalo pasivitu vlastnich figur (aktivitu soupefovych) a
z toho pramenici ztraty materialu. Naptiklad na Diagramu 8 bilé figury na rozdil od ¢erného jezdce na
d4 nemaji oporu od vlastnich péscli a dochazi k jejich postupné ztraté.



Diagram 8

Cerny kontrolou centra ziskdva material.

Zavérem této kapitoly bych chtél polozit trenériim otdzku k zamysleni, tykajici se vhodnosti vybéru
nékterych solidnich, ale obrannéjsich zahdjeni ¢ernymi figurami pro své svérence, ktefi mnohdy
nemuseji byt pravé této obranné natury (opét paralela s charakterem kazdého konkrétniho hrace).
Jedna se o zahjeni jako je Pircova obrana, Philidorova obrana, Skandinavska obrana ¢i Caro-Kannova
obrana.

Bilymi pak tém, ktefi by radi sv{j repertoar vylepsili (v porovnani s Diagramy 1 - 4), mohu doporudit
napftiklad Skotskou hru, Videriskou hru, Stfelcovu hru nebo Kralovsky gambit.



Stfedni hra:

Drive neZ prejdeme k nejvyznamnéjsim postfehlm ze stfednich her, tak musim konstatovat, Ze i na

takovémto vybérovém Mistrovstvi Cech jsou pfitomny jednotahové hrubé chyby (napfi€¢ viemi
vékovymi kategoriemi), coz samoziejmé vidy okamzité ovliviiuje samotnou partii. Kazdy z hracd by mél
pfijmout za svou milou povinnost vyresit denné alesponn 10 kratkych diagrami, kterymi by

z dlouhodobého hlediska zasadné odboural zbytecné a nechténé ztraty materidlu. Ponechme zatim
hrubé chyby stranou a vénujme se mnohym dalSim skutec¢nostem z pole stfednich her:

a)

b)

c)

Hraci ¢asto ve svych partiich netusi ani nepredpokladaji, co na jejich tah odpovi soupef. Jejich
predstava o moznych odpovédi ze strany soupere by méla byt procvicovana, aby jednak
predesli jiz zminénym jednotahovym hrubkdm a posléze dokazali i 1épe realizovat své plany,
v kterych se jim souper snazi zamezovat.

S vySe uvedenym bodem pfimo souvisi rychld a zbrkld hra nepfislusejici dlouhym vaznym
partiim. Hraci by méli byt sezndmeni se zplsobem vyuzZiti a rozvrieni svych casovych
prostfedkl a méli by byt vedeni k premysleni o pozicich alespon do takové miry, ktera je dana
jejich aktudlni hracskou silou. Velice ¢asto se stdvalo, Ze na rozborech partii hraci na spravna
feseni pfichazeli sami, coZ je v pfimém rozporu s vyuZzitim jejich maximalniho potencialu.

Hraci dale prichazeli na rozbor s partiemi, které davaji velice brzy (pfedc¢asné) za remizu a své
rozhodnuti si ospravedInuji tim, Ze bud vibec nevédi, co maji hrat nebo, Ze maji z néceho
strach. Pocit strachu je vétsinou vyvolan neobjektivnim posouzenim pozice a precenénim sil
soupetovych figur. Re$eni tohoto problému je pak samoziejmé dlouhodobym procesem, kde
by se mély rozebirat svérencovy stfedni hry a poukazovat na redlné moznosti obou stran, aby
hrac ziskaval vétsi povédomi o danych pozicich. Rozhodné by vsak nemélo zlstat u toho, Ze
pozice budou davany za remizu, ¢imzZ je znacné brzdén vykonnostni rist. Nékolik ukazek
(Diagram 1 — 10), v kterych byla prijata remiza (nejedna se o kola posledni, kdy by se jiz dala
remiza vysvétlit zajisténim si urcitého umisténi v celkovém vysledkovém poradi).
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Pozice s opaénymi rosddami. Remiza. Pozice s opanymi roSddami. Remiza.



Diagram 3 Diagram 4

Nejasnd klidnd pozice. Remiza. Nejasna ostréd pozice. Remiza.

Diagram 5 Diagram 6

Zjevnd vyhoda za bilého. Remiza. Zjevna vyhoda za ¢erného. Remiza.

Diagram 7 Diagram 8

Zjevna vyhoda za ¢erného. Remiza. Zjevna vyhoda za ¢erného. Remiza.



Diagram 9 Diagram 10

Zjevna vyhoda za ¢erného. Remiza. Vyhrand pozice za ¢erného. Remiza.

d) Jesté neZ prejdeme k ukazkam avizovanych hrubych chyb, chtél bych se pozastavit u potizi
zpUsobenych s realizaci materidini vyhody ve stfedni hie. Hraci jsou vétsinou obeznameni
s pouckou, Ze maji-li vice materialu, maji ménit figury, az prejdou do koncovky, kterd bude
vyhrand. Tato poucka je samoziejmé platna, ale ma i svoje vyjimky. Vidy zalezZi na konkrétni
pozici (napriklad Diagram 11), kde se bily zaméf¥il na zisk pésce h5 a souhlasil pfitom s vyménou
dam, pficemz tah 1.Dh4 by vedl| k postupnému a neodvratitelnému matu cerného kréle.
V Diagramu 12 bily svou ulohu nezvladl a nestanovenim si dil¢ich krok( realizace materialni
vyhody rychle dospél do prohrané pozice.

Diagram 11 Diagram 12

Realizace nabyté vyhody. Bily méni damy. Bily ma vyhranou pozici. Za 10 tahl prohréava.



e)

f)

g)

U spousty partii byl také zaznamenan prespfiliSny pasivni obranny zplsob feSeni
nepohodlnych pozic, které se viak jesté daly velice dobte ,branit” pfirozenymi aktivnimi tahy.
Pasivni tahy vSak znamenaly okamZity kolaps vzniklych postaveni. Napriklad Digram 13, kde
cerny brani pole c7 tahem 1...Je8, coZ oviem zpUsobi katastrofalni nasledky nechranénim pole
d5. Bily po 2.Dd5 okamzité vyhrava. Situaci ¢erného feSilo pfirozené 1...d6, kde by si bily
nemohl pésce na d6 kvuli vznikajici vazbé bezpecné sebrat. Podobné obranné sebereflexe se
stavaly pfic¢inou mnoha porazek.
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Cerny obrannym tahem 1...Je8 partii prohrava.

Dale stoji za zminku mnohokrate pozorovany problém spocivajici v malé dovednosti hrat na
Sachovnici ve stfedni hre véZemi. Rosada, pokud byla zahrdna, byla c¢asto poslednim
smysluplnym tahem vézi. Véze jako druhé nejsilnéjsi figury na Sachovnici vSak maji daleko vétsi
potencial svého vyuziti spocivajici ve hie na volnych sloupcich a jesté lépe se citi na fadach,
kde ma soupef mnoho svych pésci nebo dokazi odfiznout souperova kréle na kraji Sachovnice,
fec je v takovém pripadé o sedmé (druhé) radé.

Nyni mi jiz dovolte prezentovat vycet typickych prevainé jednotahovych hrubych chyb, které
doprovazely vsechny vékové kategorie (Diagram 14 — 23).



Diagram 14 Diagram 15

Ztrata centrdlntho pésce 1.f47 Jxe4. Ztrata figury 1.h47? Sxe4.

Diagram 16 Diagram 17

Ztrita ddmy 1...De3+?? 2.Sxe3. Ztrata kvality 1.Vd3?? Sc4.

Diagram 18 Diagram 19

Ztrata figury 1.Je2?? Dxg5. Ztrata kvality 1.Vc4?? Dxc4 2.bxc4 Sxe3.



Diagram 20 Diagram 21

Ztrata figury 1...Df5?? 2.Ve5 (1...Dd8 2.Vd1 c6). Ztrata kvality 1.Sxb7? Vb8 2...Sxf2+.

Diagram 22 Diagram 23

Ztrata figury 1.Jxc2?? d3 (spravné je 1.Vxc2). Ztrata figury 1...De7?? 2.Dxe7 Jxe7 3.f6+.
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Koncovky:

Jak bylo bohuZel zaznamendno i vyslySeno od samotnych hrac(, jsou pro né koncovky mnohdy velkym
»strasakem®. Tento vytvoreny komplex by mél byt u takovych hracd velice rychle, ale ohleduplné
odbourdn s poukdzdnim na to, Ze v koncovkach teprve zacind skutecna Sachova krasa, kdy jiz neni
prostor na to, aby se nékteré figurky jen tak potulovaly po Sachovnici, ale je jiz na Case, aby doslo
k pfesné sehranosti zbylych figur (vcetné krale) a byly peclivé stanoveny tkoly pro kazdou z nich. Tim
se hradi cvi¢i vzajemné zodpovédnosti mezi figurami, kterd je pak prenositelna i do kazdodenniho
Zivota. Pokud je vsak odpor ke koncovkam u hracl tolerovan, pak mize dochazet k velkym faux pas,
kde se vysledky partii méni doslova v kazdém tahu a body mohou byt prerozdélovany i té strané, ktera
celou partii prohréavala. Vybral jsem nékolik ukazek (Diagram 1 —11), které hovoti za vSe a snad alespon
nékoho priméji k tomu, aby se o koncici hry zacal s oblibou zajimat. V zavorkach pod diagramy jsou
uvedena sprdvna pokracovani.

Diagram 1 Diagram 2

1.-Vc7?? Prijata remiza. (2.Vxc7 Kxc7 3.Kxd5 +-) 1.-Vg1 Pfijata remiza. (1.-e5 2.fxe5 Vxd2 a f4 -+)

Diagram 3 Diagram 4

Pfijata remiza. (1.-Kh6 2.-Jg6 3.-K...e6 a ¢5 -+) Prijata remiza. (1.-Sel 2.-8d2 3.-K...xa4 -+)
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Diagram 5 Diagram 6

Remiza po 1.-Kb3 2.Kd5 a4 3.c5 (1.-f4 2.-f3 -+) Prijata remiza. (1.-Ke3...Kg3 a V{3 -+)

Diagram 7 Diagram 8

Remizova pozice. Bily na tahu postupné prohrava. Remizova pozice. Bily na tahu postupné prohrava.

Diagram 9 Diagram 10

Remizova pozice. Cerny postupné prohrava. Vyhrana pozice. Bily na tahu postupné remizuje.
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Diagram 11

Vyhrana pozice. Bily na tahu postupné remizuje.
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