                 36.lekce: Blokované pěšcové řetězce – pěšcový klín d5
     Velmi často se středoví pěšci vzájemně blokují, bez možnosti pohybu. U těchto pozic hovoříme o zavřeném pěšcovém středu nebo o blokovaných pěšcových strukturách. Z pohledu šachové strategie patří k nejtěžším a v základním výcviku proto můžeme vysvětlit jen
nejzákladnější pojmy a problémy. Rozlišujeme blokované struktury

s pěšcovým klínem d5 (Španělská hra,Královská indická, Benoni,

Sicilská aj.) a klínem e5 (Francouzská,Caro-Kann).Prvně jmenované

struktuře se budeme zabývat v následujících dvou lekcích.

Nejtypičtější pěšcové struktury ukazují následující diagramy:
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                  Benoni                                 Malý Benoni

                        3                                          4

[image: image3.png]


[image: image4.png]


                                                    
              Španělská hra                      Královská indická

        Diagram č.1: Pěšcová struktura vzniká po tazích 1.d4 c5

                           2.d5 e5 3.e4 d6 4.c4. Protože středoví pěšci

                           jsou zbaveni možností pohybu, tvoří základní

                           plány křídelní útoky – b2-b4 a c4-c5 za bílé

                           a f7-f5 za černé, řidčeji f2-f4 a b7-b5.

        Diagram č.2: Od předchozího diagramu se liší volným polem

                            c4, na které může bílý výhodně umístit jezdce,

                            který tlakem na pole e5 podporuje postup f2-f4.

                            Černý se nejčastěji pokouší o prosazení b7-b5,

                             často i f7-f5.

          Diagram č.3: Velmi známá a veledůležitá struktura, zejména

                              k pochopení strategických problémů schématu,

                              které spojujeme se jménem Čigorina. Otevření

                              hry na dámském křídle je pomalé a rozhnutí o

                              tazích f2-f4 nebo f7-f5 patří k nejobtížnějším.

          Diagram č.4: Základním plánem bílého je postup pěšců b a c
                              na dámském křídle (b2-b4,c4-c5) s otevřením

                              c-sloupce.Černý oponuje  tahy a7-a5 a c7-c5 a

                              sám prosazuje na královském křídle postup f7-f5

                              s výměnou na e4 a figurovou hrou příp.postoupí

                              f5-f4 a g6-g5-g4. 

                              Často dochází k přeměně této pěšcové struktury

                              po tazích c7-c6 a c6xd5 nebo d5xc6. Struktury
                              č.3 a č.4 považuji pro mladé hráče za důležité a  
                              proto dostanou nejvíce prostoru.

První dva příklady jsou z praxe S.Gligoriče, autora znamenité knihy

"Hraji proti figurám" a  jednoho z největších znalců Královské indické.

   Najdorf – Gligorič                                    Schmid - Gligorič
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Najdorf – Gligorič, Mar del Plata 1953 
1.Je1 Jd7 2.Jd3 f5 3.f3 f4 4.Sd2 Jf6 5.b4 g5 Vzniklo jedno ze "základních" postavení tohoto schématu, ve kterém jsou plány hry zřejmé. Možnost útočit na bílého krále přitahuje mnohé mladičké hráče, kteří jsou posléze překvapeni i zklamáni, zvolí-li bílý v jejich
milovaném zahájení jiná schémata. 6.c5 h5 7.Jf2 Jg6 8.Vc1 Vf7! V plánu černého jeden z klíčových tahů. Věž kryje pole c7 a k útoku

přechází na pole g7 nebo h7. 9.cxd6 cxd6 10.a4 Sf8! Další důležitý

tah černého. Střelec preventivně kryje pěšce d6 a umožňuje věži
manévrovat po sedmé řadě. 11.a5 Vg7 12.h3 Jh8 13.Jb5 g4! Nutná

i typická oběť pěšce v zájmu otevření sloupců k bílému králi. 14.fxg4

hxg4 15.hxg4 a6 16.Ja3 Sd7 17.Jc4 Vc8 18.Jb6 Vxc1 19.Sxc1 Se8 20.Sa3 Jf7 21.Dc2 Jh6 22.g5 Vxg5 23.Vc1 Vg3 24.Sb2 Jfg4 25.Jxg4

Jxg4 26.Sxg4 Vxg4 27.Df2 Sg6 28.Vc4 De7 29.Sc3 Dh7 30.De2 Vh4

31.Kf2 f3! Cesta k bílému králi je volná. 32.De3 Vf4 33.gxf3 Dh2+ 34.Ke1 Dh1+ 35.Ke2 Sh5 36.Kd2 Vxf3 37.Dg5+ Sg7 38.Kc2 Vf2+

39.Sd2 Dd1+ 40.Kc3 Da1+ a bílý se vzdal. 

Schmid – Gligorič, Hamburg 1965

1.exf5 Bílý nepřipouští pěšcový útok černého a otevírá pozici, což vede k živé figurové hře. 1. – Jxf5  Po 1. – gxf5?! 2.f4  2.Je4?! Lépe

nejprve 2.f3 a Jd3-f2-e4 i kontrolou bodu d4.  2. – Jf6 3.f3 Jd4 4.Se3

c6 5.Jxf6+ Dxf6 6.Jf2 cxd5 7.cxd5 Df7 8.Sc4 b5 9.Sxd4 exd4 10.Sxb5 Dxd5 11.Da4 Dh5 12.Db3+ Kh8 13.Sc6 Se5 14.f4? Bílý je
příliš chamtivý a neopatrný, za což bude potrestán. Správné bylo 14.g3 Sa6 s komplikovanou hrou. Ale pěknou léčku i kombinaci černého je nutno ocenit. 14. – Sxf4! 15.g3 Se3 16.Sxa8 Sh3! 17.Dd5
Vynuceno,prohrává 17.Sg2 Sxg2 18.Kxg2 Df3+19.Kh3 Vf5 17.– De2!

18.Dxd6 Kg7! 19.Dxf8+ Jediné,ale nepostačující. 19. – Kxf8 20.Sg2 Sxg2 21.Kxg2 Dxb2 22.a4 Dc2 23.Kh3 Kg7 24.Jg4 Dc8 25.Kh4 g5+ a

bílý se vzdal. 
Korčnoj – Xie Jun, veteránixženy,Praha 1995
Až dosud hrály obě strany "na svém" křídle. Po
1. – a6 2.Ja7 a 3.Jxc8 přijde černý o důležitou

útočnou figuru, proto 1. – Jf6 2.Jxa7 Sd7 3.c5!
g4  3. – Vxa7 4.c6 b6 4.axb6!+ 4.c6 g3 5.hxg3

fxg3 4.Sxg3 Vxa7 7.cxd7 h4 Černý nepovoluje,

rozumnější bylo 7. – Jxd7. 8.Sf2 Va8 9.Jc2 Sh6

10.Je3 Sf4 11.Jf5 Jezdec bude užitečný v obraně

i útoku. 11. – Jh5 Exmistryně světa hraje vabank, nechce se spokojit s horší hrou po 11. –

Dxd7. 12.Sb5! Jg3 13.Dc2 Dg5 14.Vfd1 Vf7 15.a6 h3 16.SXg3 Sxg3

17.axb7 Vf8 18.gxh3! Bílý se brání chladnokrevně, v pěšcích b7 a d7 má "nahráno". 18. – Jf4 19.Sf1 Vh7 20.Va8 Vxh3 21.Vxf8+ Kh7 22.Vf7+ 1 – 0 Oboustranně pěkná podívaná.
Domácí úkol:

Johannesen – Vouldis, Athény 2003
B: Kg1,Dd3,Va1,Va2,Sg2,Jb5,pa5,c4,d5,e4,f3          BNT

Č: Kh7,Dh4,Va8,Vg8,Sh6,pb6,c7,d6,e5,f4,h5               
Černý obětoval na h3 střelce, ale jeho útok neprorazil a bílý stojí na výhru. Nyní se rozhoduje mezi 1. axb6 a 1.Jxc7. Který z obou tahů nesmí zahrát a proč?
Nesměl, ale zahrál 1.axb6?? a po 1. – Vxg2+! se vzdal. Po 2.Kxg2

( 2.Vxg2 Vxa1+) Vg8+ 3.Kf1 Dh1+ 4.Ke2 Vg2 mat.
Kdyby zkrotil své emoce a zahrál 1.Jxc7, vyhraje snadno.

