40.lekce: KONCOVKY – Střelec proti jezdci
Hodnota obou lehkých figur je přibližně stejná.Tato premisa platí

jen v obecné rovině,protože v šachu platí vždy na konkrétní situaci.

A tady se promítají specifické vlastnosti (přednosti i nevýhody) obou lehkých figur.

Jezdec je figurou krátkého dosahu, která každým tahem mění barvu

           pole. Může tedy postupně, byť pomalu, napadnout nebo bránit

           všechna pole na šachovnici.Jezdec může přeskočit vlastní i

            soupeřovy figury a cítí se nejlépe v zablokovaných pozicích.

Střelec je figurou dalekého dosahu, ale s typickým omezením – může

           se pohybovat jen po polích své barvy, což je někdy jeho

           slabinou v boji s jezdcem. Má nejraději pozice s pěšci na obou

           křídlech.

Boj jezdce proti střelci charakterizují následující strategické zásady:

1. Střelec je silnější jezdce, jsou-li pěšci na obou křídlech, případně

    volní pěšci.

2. Výhoda jezdce proti střelci se může projevit při pěšcích na jednom

    křídle,zablokovaných pozicích.

STŘELEC SILNĚJŠÍ JEZDCE
  Tematický příklad 1      Tematický příklad 2      Rellstab - Alechin
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V koncovkách s jedním pěšcem zpravidla převaha pěšce k výhře nestačí.

Slabší straně stačí zablokovat pěšce králem na poli opačné barvy, než

střelec, případně může ještě obětovat jezdce za pěšce.
Tematický příklad 1
Černý král blokuje volného pěšce a prohraje jen díky špatnému postavení

jezdce. 1.Se5! Střelec demonstruje absolutní převahu nad jezdcem a

odsuzuje jej k nečinnosti a navíc černého krále k opuštění blokády.1. – Ke7 2.Kc5 Kd7 3.d6! Ne však 3.Kb6? pro Jf6! 4.Sxf6 Kd6 s remízou.       3. – Ke6 4.Kc6 a vyhraje.
Tematický příklad 2
1.Ke7 Jd8 2.Se4! Bere jezdci pole c6. 2. – Jf7 3. Sf3 Vyčkávací tah 3. – Jd8 4.Sd5 Černý je v nevýhodě tahu a prohraje.

Rellstab – Alechin,Salzburg  1943
1.h5 gxh5 2.Kxh5 Sd3 3.Kg5 Kf3 4.Kh4 Ke3 5.Kg3 Kd2 6.Kf4 Kc3 7.Ke3

Sa6 Nikoliv 7. – Kb3?? 8.Kxd3 Kxa3 9.Kc3 Ka2 10.Kc2 s remízou. 8.Jb1+
8.- Kb2 0 - 1
  Fischer-Tajmanov          Stoltz – Kashdan            Potkin - Milov
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Fischer – Tajmanov, 1971
1.Kd3 Je7 2.Se8 Kd5  3.Sf7+ Kd6 4.Kc4 Kc6 5.Se8+ Kb7 6.Kb5 Jc8 7.Sc6+ Kc7 8.Sd5! Je7 nebo 8. – Jd6+ 9.Ka6 Je4 10.Sf7 Jxg3 11.Sxg6 Kc6 12.Se8+ Kc7 13.Ka7 Je2 14.Sxh5 Jxf4 15.Sf7 a vyhr., 9.Sf7 Kb7

10.Sb3 Ka7 11.Sd1 Kb7 12.Sf3+ Kc7 13.Ka6 Jg8 14.Sd5 Je7 15.Sc4! Jc6

16.Sf7 Je7 17.Se8 Kd8 18.Sxg6! Rozhodující úder 18. – Jxg6 19.Kxb6 Kd7
20.Kxc5 Je7 21.b4 axb4 22.cxb4 Jc8 23.a5 Jd6 24.b5 Je4+ 25.Kb6 Kc8

26.Kc6 Kb8 27.b6  1 – 0 

Stoltz – Kashdan, 1928

1. – Kf8 2.Kf1 Ke7 3.Ke2  Kd6 4.Kd3 Kd5 5.h4 Sc8! 6.Jf3 Sa6+ 7.Kc3 h6
8.Jd4 g6 9.Jc2 Ke4 10.Je3 f5 11.Kd2 f4 12.Jg4 h5 13.Jf6+ Kf5 14.Jd7 Sc8
15.Jf8 g5 16.g3 gxh4 17.gxh4 Kg4 18.Jg6 Sf5 19.Je7 Se6 20.b4 Kxh4 

21.Kd3 Kg4 22.Ke4 h4 23.Jc6 Sf5+ 24.Kd5 f3 25.b5 h3 26.Jxa7 h2 27.b6 h1D 28.Jc6 Db1 29.Kc5 Se4 a bílý se vzdal.

Potkin – Milov, Linares 2001
1.Sd7 Ja8 2.Kd5 Jc7 3.Ke4 Kf8 4.Kf5 Kf7 5.Sc8 Jb5 6.Se6+ Ke7 6. – Kg7

7.Sd5 Jc7 8.Sc4 +-- nebo 7. – Jd4+ 8.Ke4 Jb5 9.Sc4 Jc7 +-- 7.Sd5 Jd4+

8.Kg6 Je2  9.Kxh6 Jf4 10.Se4 Kd6 11.Sg6  1 – 0
PŘEVAHA  JEZDCE  PROTI  STŘELCI

Střelec remizuje proti jezdci a pěšci zpravidla bez větších problémů a to

blokováním pěšce, přechodem do remízové pěšcovky nebo obětí střelce za

pěšce. Problémy má střelec v pozicích, v nichž pěšec postoupil na šestou

nebo sedmou řadu. Stejně tak v pozicích s více pěšci, kdy střelec má 

"nálepku" špatný.

Tématický příklad 3        Tématický příklad 4       Kempinski-Kobalija  
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 Tématický příklad 3
1.Ke6 Sb5 2.Ke7 Sc6 3.Kd8 Sb5 4.Kc7 Kg1 5.Jd3 Kh1 6.Je5 Hrozí 7.Jc6

6. – Se8 7.Jd7 Kg1 8.Kd8 Sg6 9.Ke7 Sf5 10.Jc5 Sc8 11.Jd7 Kh1 12.Kd8

Sa6  13.Kc7 Sb5 14.Je5 Se8 Bílý vyčerpal všechny možnosti, pozici dále

nemůže zesílit, proto remíza.

Tématický příklad  4

Pěšec postoupil na sedmou řadu, což snižuje manévrovací možnosti střelce na minimum. 1.Kd5 Bílý král směřuje na b7 a černý je bezmocný.
1. -  Ka3 1. – Kb3 2.Jd4+ Ka4 3.Je6 Sa5 4.Kc6 Kb4 5.Jc7 +--  2.Kc4 Ka4

3.Kc5 Ka3 4.Kb5 Kb2 5.Ka6 Kc3 6.Kb7 a vyhraje

Kempinski – Kobalija, Charkov 2002

1. – f3! 2.gxf3 Jg6 3.Sb4 3.Sd6 Jf4+ 4.Sxf4 Kxf4 --+ 3. – Jf4 4.Sc3 Jxh3+

5.Kg2 Jf4+ 6.Kh2 Je2 7.Sb2 Kg5 8.Kg2 f5 9.Kf2 h3 10.Se5 f4 11.Sd6 Jd4
12.Se5 h2 13.Kg2 Jxf3 14.Sd6 Kf5 15.Sb8 Ke4 16.Sc7 Je5 17.Sd6  17.Kxh2 Jc4 --+  Jg4  0 – 1Nebohý střelec vypadal jako jednonohý invalida. 

Domácí úkol:
Horwitz
B: Kh3, Jh5   Č: Kf3, Sf4, pf2      BNT

Může se bílý zachránit?

Ano, patovým motivem.1.Jg3! Se5 2.Jf1 Ke2 3.Kg2 Sf4 4.Kh1! Kf3 5.Jg3=

Charitonov – Jagupov, 1995

B: Kd5, Sf3, pc5    Č: Kh7, Jc6   ČNT

Černý se v této obtížné pozici rozhoduje mezi 1. – Ja5 a 1. – Ja7.

Analyzujte oba tahy.

V partii zahrál černý 1. – Ja5? a prohrál po 2.Ke5 Kg7 3.Sd5 Kg6 3. – Kf8

4.Kd6 Ke8 5.Kc7 a 6.Kb6 s výhrou. 4.Kd4 Kf6 5.Kc3 Ke5 6.Sh1 1 – 0
Zachránit se mohl po 1. – Ja7! 2.Sg4 Kg7 3.Sd7 Kf7 4.Kd6 Kf6 5.Kc7 Ke5
6.Kb6 Kd5 7.Se6+ Kd4 8.Sh3 Kc4 9.Sf1+ Kd4 10.Sa6 Kd5= nebo 2.Kc4 Kg7 3.Sb7 Kf6 4.Kb4 Ke5 5.Ka5 Kd4 6.Kb6 Kc4 =.
