25.lekce:  KONCOVKY  -   J e z d e c   p r o t i   p ě š c ů m
     Zvláštní chod jezdce a jeho menší pohyblivost je důvodem,proč boj jezdce proti pěšci nebo pěšcům je obtížnější, než u střelce.

JEZDEC  PROTI   PĚŠCI
Boj samotného jezdce proti libovolnému pěšci, výjimkou věžového pěšce

Na 7. (2.) řadě, je úspěšný, pokud jezdec kontroluje pole před pěšcem.

Příklady:

1. B: Kd5,pa5      Č: Kd8,Jb7   -   bílý na tahu vyhraje

Po 1.a6! nemá černý jezdec vhodný ústup, aby včas kontroloval pole před

pěšcem.

2. B: Kc5,pa7       Č: Kc3,Jc7    -  bílý na tahu vyhraje
Po 1.Kb6 Ja8+ 2.Kb7  je černý jezdec chycen.
3. B: Kd5,pb7       Č: Kd3,Jd7   -  bílý na tahu

Bílý nemůže soupeřova jezdce nijak vytěsnit, např. 1.Kc6 Jb8+ 2.Kc7 Ja6+ 3.Kb6 Jb8 atd.

4. B: Kc4,pa6       Č: Kc2,Jc6    -  bílý na tahu

Jezdec soupeřova pěšce, podporovaného králem, snadno udrží. 1.Kc5 Ja7

2.Kb6 Jc8+ 3.Kb7 Jd6+ 4.Kc7 Jb5+ 5.Kb6 Jd6 6.a6 Jc8+ s remízou. 
Jezdec může zadržet soupeřova pěšce i z větší vzdálenosti.

5. B: Kg7,Jf5        Č: Kd3,pb4   -  bílý na tahu  

1.Jd6! b3 2.Jb5 b2 3.Ja3  ½ 
         Kd4 2.Kf6 Kd5  3.Jf5 b3 4.Je3+ Kd4 5.Jd1 =

6. B: Kh7,Jc2        Č: Ke4,pa2   -  černý na tahu

Zdánlivě beznadějná situace pro bílého, černý král se však může blížit

jen oklikou,čehož bílý využije k záchraně. 

1. – Kf3 2.Kg6 Ke2 3.Kf5 Kd2 4.Ja1 Kc1 5.Ke4 Kb1 6.Kd3 Kxa1 7.Kc2 ½

7. B: Kc7,Jh8        Č: Kc3,ph4  -  bílý na tahu

1.Jf7! h3 2.Jg5 h2 3.Je4+ Kc2 4.Jg3 Kd1 5.Kd6 Ke1 6.Ke2 Kf2 7.Kf4 ½

                                      Kd3 4.Jg3! =

                                      Kd4 4.Jf2! =

1.Jg6? Přímá cesta za pěšcem není nejlepší. h3  2.Jf4 h2 3.Je2+ Kd2 4.Jg3 Ke1 5.Kd6 Kf2 a vyhraje.

8. B: Kc7,Jc3         Č: Kc5,pa3  -  černý na tahu

1. – Kc4 2.Ja2 Kb3 3.Jc1+ Kb2 4.Jd3+ Kc2 5.Jb4+ Kb3 6.Jd3 a2 7.Jc1+
Kb2 8.Jxa2 ½

Výstižně zobrazuje obranné možnosti jezdce závěr studie Grigorjeva:
     Grigorjev  1938      1.Jc7+ Kc4!  1. – Kd4 2.Kg2 b3 3.Jb5+ a 4.Ja3=
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 nebo  1. – Kc6 2.Ja6 b3 3.Jb4+ a 4.Jd3= 2.Je8!
Vynikající úvodní tah obrany bílého, který trasu

jezdce přizpůsobí pochodu černého krále a to od

e8-c7-b5-a3 až po e8-f6-e4-d2. 2. – Kc5 Po 2. – b3 3.Jd6+ Kb4 4.Je4 b2 5.Jd2= nebo 3. – Kd3

4.Jb5 b2 5.Ja3=. 3.Jf6! V karetních hrách bychom

řekli "pas!"  3. – Kd4 4.Je8! Ke5 4. – b3 5.Jd6 Kc3

6.Je4+ Kc2 7.Jd6 b2 8.Jc4!= 5.Jc7 Kd6 6.Je8+!

Ne však 6.Jb5? Kc5 7.Jc7 b3 8.Je6+ Kc4 --+. 

6. – Kc5 7.Jf6! Kd4 8.Je8 b3 9.Jd6 Kc3 10.Je4+

1. ?                    =      Kc2 11.Jd6 b2 12.Jc4 ½  Statečný koníček!
Jezdec proti více pěšcům 
   Averbach 1954              Čechover 1955                 Čechover 1938 
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1. ?                 =            1. ?                 =           1….. ?              =
1……. ?            --+

Averbach 1954
BNT: 1.Je3+ Kd4 1. – Kc6 2.Kc4 a2 3.Jc2 =  2.Jc2+! Kd3 3.Ja1 3.Je1+?
        Ke2 4.Jc2 Kd2 5.Ja1 Kc1 6.Ka2 c4 --+  3. – Kd2 4.Kc4 Kc1 5.Jb3+

        Kb2 6.Jxc5 a2 7.Jb3 ½

ČNT: 1. – Kc6! Jen k remíze vede 1. – a2? 2.Je3+ Ke4 3.Jc2 Kd3 4.Ja1

        Kd2 5.Kxa2 c4 6.Jb3+ Kc2 7.Jd4+ Kd3 8.Jb3 = nebo 1. – Kd4? 2.Jd6

        Kd3 3.Jc4 Ke2 4.Jd6 Kd1 5.Je4 c4+ 6.Kxb4 = 2.Kc2! 2.Je3? Kb5 
        3.Jc4 a2 --+  2. – Kb5 3.Jd6+ Ka4 4.Jc4 b3+ 5.Kc3 a2 6.Kb2 Kb4 7.

        Je3 c4 8.Jd5+ Kc5 9.Jc3 Kd4 10.Je2+ 10.Ka1 b2+ 11.Kxb2 a1D+-+; 

        10.Ja4 c3+ 11.Jxc3 a1D+ 12.Kxa1 Kxc3-+; 10.Jb5+ Kd3 11.Ka1 Kc2 

        12.Jd4+ Kd2 13.Kb2 Kd3 14.Jb3 c3 -+. 10. – Kd3 11.Jc1+ Kd2 12.
        Ka1 b2+ 13.Kxb2 a1D+ 14.Kxa1 Kxc1 s výhrou černého.

Čechover, 1955

1.Je6! g4 2.Jg7! f4  2. - g3 3.Jxf5 g2 4.Je3+ = 3.Jh5 f3 4.Jf6 g3 5.Je4 g2

6.Jd2+ Kd3 7.Jxf3 remíza

Čechover, 1938

1. – Kb3 2.Je4 f5 3.Jg3 f4 4.Je2 f3 5.Jd4+ remíza
Domácí úkol:

Averbach 1956:    B: Ke5,pa7     Č: Kh2,Jc7  Bílý na tahu.Analyzujte!

1.Kf6 Kg3 2.Ke7 Kf4 3.Kd7 Ja8 4.Kc6 Ke5 5.Kb7 Kd6 6.Kxa8 Kc7 pat
