13. lekce: POHYBLIVÝ   PĚŠCOVÝ   STŘED

Pohyblivý pěšcový střed patří k nejčastěji se vyskytujícím strukturám pěšců, s nimiž se mladí hráči setkávají.Pramení to z jejich výběru zahájení, kde převládá Italská hra,Skotská hra a řada jiných schémat po 1.e4 e5. Pro mladé hráče je znalost podobných schémat velmi důležitá,aby si uvědomili, jak důležitou roli v nich hraje každé tempo ve  vývinu, prevence proti postupu pěšců a jaké jsou  základní plány hry. Že takové pozice nelze hrát bezstarostně, potvrzuje miniatura z roku 1620.

Greco – NN: 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.c3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb6? 7.e5 Jg8? 8.d5 Jce7 9.d6 Jc6 10.Dd5 Jh6 11.Sxh6 Vf8 12.Sxg7 Jb4 13. Dd2 Vg8 14.Sf6 1 – 0 
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Z vedlejšího diagramu je zřejmé, že pěšci e4,d4 dávají bílým figurám více prostoru, což jim při útoku

umožňuje lépe a rychleji manévrovat, černé naopak

se na menším prostou přeskupují pomaleji a někdy si i překážejí. Vedle postupu středních pěšců má bílý 
v záloze i tlak po sloupci-c, postup f-pěšce, spojený s útokem na rošádové postavení černého.Základní plány hry černého jsou obrana proti postupu pěšců, figurový, popř.pěšcový tlak na pěšce  a snaha o  

                                jejich roztržení,oslabení,zablokování. 

Leonhardt – Burn, Karlovy Vary,1911
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Schéma, které ve své době bylo odezníváním romantické doby,ale které dnes najdeme často u nejmladších kategorií na přeborech mládeže.1.Sb3

Brání typickému manévru 1. – Jxe4 2.Jxe4 d5 a střed bílého je rozbit. 1. – Sg4 2.Se3 h6? Správný

plán černého je tlak na pěšce e4, tedy Ve8 a dále

Sh5-g6 s hrozbou d6-d5. 3.Dd3 Ve8 4.Jd2 De7 5.
Vae1 Vad8 6.a3 Df8 7.f4 Hrozí typický zisk figury

Po 8.f5 a 9.h3. 7. – Sc8 8.h3 Kh8 9.g4! Boční útok

při zajištěném středu – tak zní zásada! 9. – Je7 10.

Kh1 d5 Pozdě, spíše provokuje postup bílého pěšce. 11.e5 Jh7 12.f5 f6
Černý neměl velký výběr, buď připustit rozbití ochranného krytu černého

krále nebo dovolit vytvoření volného pěšce. 13.e6 c6 14.Sf4 Jg8 15.Ja4 Sa5 16.Sc2 De7 17.Dg3 b5 18.Jc5 Sb6 19.b4 Bílý ovládá celou šachovnici
a partie je prakticky rozhodnuta. 19. – Jf8 20.a4 a5 21.Jdb3 bxa4 22.Jxa5

Sxc5 23.Jxc6  a bílý vyhrál.

Lehmann – Mueller, utkání NSR – Švýcarsko, 1950
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Postavení z Evansova gambitu po 9.tahu bílého. 1. Jf6? Tuto chybu vyvrátil již P.Morphy v roce 1858 v

partii s Hamptonem v Londýně.1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sc5 6.d4 exd4 7.cxd4 Sb6

8.0-0 d6 9.Jc3 Jf6 10.e5! dxe5 11.Sa3! Sg4 12.Db3

Sh5 13.dxe5 Jg4 14.Vad1 Dc8 15.e6 f6 16.Db5 Sg6

17.Sd5 1 – 0  Překvapuje,že hráč mistrovské třídy

"spadne" do variant,které nezná. 2.e5 dxe5 3.Sa3 

Ja5 4.Jxe5 Jxc4 5.Da4+ Sd7 6.Dxc4 Se6 7.d5! Sxd5 8.Da4+ c6 9.Vad1 Jd7 10.Jxd7 Dxd7 11.Jxd5 cxd5 12.Vxd5 1 – 0   12. – Dxa4 13.Vfe1+

Z dalších příkladů je zřejmé, že pohyblivý pěšcový střed může vzniknout

v řadě zahájení, zavřené hry nevyjímaje. V Piešťanech 1922 se utkali dva

šachoví velikáni, 60letý "korunní princ" světového mistrovství Tarrasch a

o 30 let mladší budoucí šampion. Alechin pozval soupeře do gambitu Blumenfelda , v němž černý za pěšce získává mohutný střed.Bílý jej navíc
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nesehrál přesně a připustil prudký útok černého.

1. – e4 2.Jd2 Je5 3.Jd1 Jfg4 4.Sxg4 Jxg4 5.Jf1 Dg5

6.h3 Jh6 7.Kh1 Jf5 8.Jh2 d4! Je důležité otevřít dráhy pro střelce. Nejde 9.exd4 pro e3! 10.Jxe3 Jxe3

11.fxe3 Dg3. 9.Sc1 d3 10.Dc4+ Kh8 11.Sb2 Jg3+!

12.Kg1 Sd5 Nespokojuje se s kvalitou po 12. – d2.

13.Da4 Je2+ 14.Kh1 Vf7 15.Da6 h5 16.b6 Jg3+ 17.

Kg1 axb6 18.Dxb6 d2 19.Vf1 Jxf1 20.Jxf1 Se6 21.Kh1 Sxh3 22.gxh3 Vf3 23.Jg3 h4 24.Sf6 Dxf6 25.

Jxe4 Vxh3+ a bílý se vzdal. 

V následující partii zkušený polský velmistr (a znamenitý trenér) pěkným

způsobem demonstruje možnosti pohyblivého středu i při zjednodušeném

materiálu.

Schmidt,W. – Abbasov,F., Barlinek, 2001
1.Jf3 c5 2.c4 Jf6 3.Jc3 d5 4.cxd5 Jxd5 5.d4 Jxc3 6.bxc3 e6 7.e4 cxd4 8.cxd4 Jc6 9.Sc4 Sb4+ 10.Sd2 Da5 11.Vb1 Sxd2+ 12.Dxd2 Ke7?!
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VIZ DIAGRAM! Černý doufá, že po výměně dam může
černý král zůstat ve středu a pomáhat při tlaku proti
bílým pěšcům. 13.Sb5 Sd7 14.d5! Dxd2+ 15.Kxd2 Ja5
16.SXd7 Kxd7 17.Je5+ Ke7 18.d6 Kf6 Nepomáhá ani
18. – Ke8 19.Vhc1 Vd8 20.Ke3 s velkou výhodou bílého. 19.Vb5 b6 20.f4 S hrozbou matu ve 2 tazích.

20. – h5 21.g4 g6 22.g5+ Kg7 23.Vc1 Vyhrává i 23.d7. 23. – Vhd8 24.d7 Vab8 25.Vxa5 bxa5 26.Vc7    
Vb6 27.Vxa7 Vd6 28.Kc3 Vd1 29.h4 Vc1+ 30.Kd4 a4
    po 12. – Ke7      31.Vxa4 Vd1+ 32.Kc5 Vxd7 33.Jxd7 Vxd7 34.Vb4 Vd8 
                            35.a4 Vc8+ 36.Kd6 Va8 37.Kc7 a černý se vzdal.
Střední pěšce lze i obětovat, získáme-li za ně jinou výhodu, např. náskok
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ve vývinu, útok na krále apod.
Bachmann,A. – Berecz,A. ME corr.,1994
Bílý svým posledním tahem d4-d5! obětoval pěšce za
iniciativu. 1. – exd5 2.exd5 Dxd5 3.0-0 Se6 4.De3 0-0
5.Vac1 f5 V nepohodlné situaci velké oslabení pozice
černého krále, snad bylo rozumnější obětovat kvalitu 
po 5. – Je7 6.Se4 Dxa2 7.Sxa8 Vxa8 s dostatečnou

materiální kompenzaci a nadějí na přežití. 6.Vfd1 Jd8

7.Jd4 Sd7 8.Sc2 Db7 9.Sb3+ Kh8 10.Jf3 Sc6 11.Je5 Vf6 12.Vd4 Vc8 13.Vcd1 Db8 14.Vd7!    1 – 0
         1. d5!            Mohlo následovat  14. – h6 15.Vxg7! Kxg7 16.Dg3+ 

                             Kf8 17.Dg8+ Ke7 18.Dg7+ Ke8 19.Dxf6.

Jiný motiv oběti pěšce předvedl Polugajevskij proti taktickému géniu
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v partii Polugajevskij – Tal, Moskva 1969. 

1.d5! exd5 2.e5 Jc4 3.Df4 S jednoznačným úkolem -
útokem na černého monarchu. 3. – Jb2 O nic lépe se
černému nevedlo po 3. – h6 4.Df5 g6 5.Dh3 Kg7 6.e6

fxe6 7.Jd4 nebo 3. – Vc6 4.Jg5 h6 5.Sh7+ Kh8 6.Jxf7.
4.Sxh7+! Kxh7 5.Jg5+ Kg6 6.h4 Vc4 7.h5+ Kh6 8.Jxf7++ Kh7 9.Df5+ Kg8 10.e6 Df6 11.Dxf6 gxf6 12.

Vd2 Ještě rychleji vedlo k cíli 12.Jd6. 12. – Vc6 13. 

                             Vxb2 Ve8 14.Jh6+ Kh7 15.Jf5 Vexe6 16.Vxe6 Vxe6 17.Vc2 Vc6 18.Ve2 Sc8 19.Ve7+ Kh8 20.Jh4 f5 21.Jg6+ Kg8 22.Vxa7  1-0

Domácí úkol:
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                             Keres – Fine, Ostende 1937 

V pozici vedlejšího diagramu zahrál bílý 1.Ve3 a partii

vyhrál. V pozdějších analýzách našel lepší tah 1.e5!

Analyzujte tah 1.e5 a uveďte základní varianty po
1. – Sxf3, 1. – Jd5 a 1. – Je8.

1. – Sxf3 2.exf6 Sxd1 3.Dg5 Kf8 4.Dxg7+ Ke8     5.Vxe6+ fxe6 6.Dg8+ Kd7 7.Dxe6 mat;
1. – Jd5 2.Jg5 h6 3.Je4 a Jd6;

1. – Je8 2.Jg5 h6 3.Je4 s lepší hrou.
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Shaked,Tal – Kasparov,G., Tilburg 1997
Poslední tah bílého byl d4-d5 a je těžkou poziční chybou, protože znehybňuje pěšcový střed bílého.

Jak má černý reagovat?

Černý zahrál 1. – Je5 2.Sb1 Jc4 a po těžké chybě

3.Df4?? získal tahem 3.- Se5 i dámu. 

I po lepším 3.Dd1 Ja3 4.Db3 Sa6 nebo 3.Dc2 Sa6

má černý lepší hru.

