29.lekce:  Kompenzace za pěšce v zahájení
   Role pěšců v šachové partii je zcela nezastupitelná. Pěšci vymezují charakter postavení, jsou proto určujícím faktorem při hodnocení pozice,stanovení plánu hry, výrazně ovlivňují další průběh boje. Po právu

proto pěšcům patří přívlastek "každý pěšec nosí v torbě maršálskou hůl".

V jednotlivých fázích partie hrají pěšci rozdílnou úlohu. Na začátku partie

jsou nejdůležitější pěšci středoví – umožňují vývin figur, tvoří opěrné body

i jakýsi ochranný štít.

My se ovšem budeme zabývat opačným případem, tedy situací, ve které
v rané fázi partie pěšce raději obětujeme.Zpravidla tak činíme v těchto
případech: a. když chceme získat větší náskok ve vývinu,

                b) když chceme útočit na soupeřova krále,

                c) když chceme rozbít soupeřovo postavení,resp.otevřít dráhy

                    k útoku,

                d) když chceme strhnout iniciativu na svou stranu.

Uvedené důvody zdaleka nevyčerpávají celou paletu možných motivů, tím

více, že jde často o motivy kombinované.

Oběť pěšce může být přechodná nebo skutečná. Přechodná oběť má za cíl

zisk materiálu,útok na krále a její důsledky lze do značné míry spočítat na

rozdíl od oběti skutečné, která slouží urychlení vývinu figur nebo zlepšení

jejich postavení a souhry.

Oběť pěšce je součástí mnoha zahájení, zejména "mládežnického" repertoáru, jako Skotský gambit, Evansův g., Mora g.,Volžský gambit a.j.,

proto mu věnujme ve výcviku důkladnou pozornost.

Příklady zahájíme partii dvou slavných soupeřů ve známém gambitu anglického námořního kapitána Evanse. Oba hráči světové špičky vedli spolu nekompromisní souboj šachových idejí a zahájení, každý ze svého 
úhlu pohledu – Čigorin jako zastánce aktivní figurové hry,ambitů a končícího romantismu, Steinitz jako budoucí osnovatel pozičních principů.
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Čigorin – Steinitz, Londýn 1883
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sa5 6.0-0 d6 7.d4 exd4 8.cxd4 Sb6 9.Jc3 Ja5                                             10.Sg5 f6 11.Sf4 Jxc4 12.Da4+ Dd7 13.Dxc4
Df7 14.Jd5! VIZ DIAGRAM! g5?! 15.Sg3 Se6

Nadějněji vypadá 15. – h5. 16.Da4+ Sd7 17.

Da3 Vc8 18.Vfe1! Připomíná černému,že jeho
král zůstal ve středu,proto dalším záměrem

bílého bude otevřít cesty k útoku. 18. – g4 19.

Jxb6 axb6 20.Jd2 Se6 21.f4 gxf3 22.Jxf3 Je7

23.e5! fxe5 24.dxe5 d5 25.Vf1 Jf5 26.Jd4 Dg6           14. – g5?!
27.Jxf5 Pozice přechází do nestejnobarevných

střelců a tu,jak známo, vítězí strana,která má aktivitu. 27. – SXf5 28.Sh4

c5 29.Vf3 Kd7 30.Vaf1 Vhf8 31.Vg3 Dh6 32.Sf6 Se6 33.Da7! Kc7?! I po

lepším 33.– Kc6 bílý vyhraje, např.34.Vb1 b5 35.Vxb5! Kxb5 36.Vb1+ atd.

34.Vb3 Kd7 35.Dxb6 Vc6 36.Dxb7+ Vc7 37.Da6  1 – 0
Osmdesát let později zvolil budoucí mistr světa stejný gambit proti jednomu z nejsilnějších hráčů světa let 1930-1950, autoru řady šachových

knih (kniha o koncovkách "Basic Chess Endings",1941).
Fischer – Fine, N.York, 1963
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1.e5 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sa5 6.d4 exd4 7.0-0 dxc3 Černý bere vše,co se mu nabízí. K tomu je nutno  mít sebedůvěru,odvahu a vědomosti. Opatrnější je 7. – Sb6 nebo 7. – d6. 8.Db3 De7 9.Jxc3 Jf6? Prohrává vynuceně, jen 9. – Db4 dávalo šanci dále bojovat. 10.Jd5! Jxd5 11.exd5 Je5 12.Jxe5 Dxe5 13.Sb2 Černý má 2 pěšce navíc, ale "holého" krále,který se stane snadnou kořistí bílých figur. 13. – Dg5 14.h4! A bílý typickou obětí na odlákání figury (obrana pole g7) dává třetího pěšce. 14. – Dxh4 Nepomáhají ani jiné ústupy dámy. Nejhezčí je varianta 14. – Dg4 15.Vfe1+ Kd8 16.De3 Sb4                   17.Dh6!! gxh6 18.Sf6+ Se7 19.Sxe7+ Ke8 20.Sg5+ Kf8 21.Sxh6+ Dg7 22.Ve8+!! Kxe8 23.Sxg7 a vyhraje nebo 15. Vfe1+ Sxe116.Vxe1+ Kd8 17.De3 Dxh4 18.g3  15.Sxg7 Vg8 16.Vfe1+ Kd8 Následuje závěrečná paráda – doporučuji jako úkol pro děti. 17.Dg3!!  1 – 0

Od těchto dob se zlepšila obranyschopnost špičkových hráčů, zlepšila se jejich technika propočtu variant  i všeobecná šachová kultura. Dokladem
je následující partie, ve které "romantik 21.století",jímž Morozevič bezesporu je, narazil na dynamického a aktivního soupeře.           Morozevič – Adams, Wijk a.Z.,2001
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sa5 6.d4 exd4 7.0-0 Jge7 8.Jg5 d5 9.exd5 Je5 10.Sb3 0-0 11.cxd4 11.Jxh7 Kxh7 12.Dh5+ Kg8 13. Dxe5 Jf5 14.Sd2 c5 15.dxc6 bxc6 16.Ve1 Sc7 17.De4 Df6 18.Sf4  ½, Short-Adams,Sarajevo,2000 11. – Jg4 12.Df3 Jf6!? 13.Sa3 h6 14.Je4 Jxe4  15.Dxe4 Ve8  16.Sb2 Jf5 17.Df4 Sb4! Černý vrátil gambitové pěšce a má velmi pohodlnou pozici.Nyní převádí střelce l útoku na bílého krále.18.Ja3 Sd6 19.Dd2 Dh4 20.g3 Dh3 21.Jc4 b5! 22.Je5? Bílý přepíná svou tětivu a očekává od pozice více,než v ní je. Nutné bylo skromné 22.Jxd6 cxd6 23.Vac1 a bílý, při horší pěšcové struktuře, má díky své dvojici střelců naději na přežití. 22 - Sb7 23.Vae1 a5! 24.a3 b4! 25.axb4? Tady je dobrá rada drahá, po 25.a4 Je7 stojí černý výborně. Tah v partii prohrává ihned. 25. - Sxb4 26.Sc3 Sxc3 27.Dxc3 27.- Jh4!  0 – 1
Poslední příklad je věnován P.Keresovi, jednomu z nejlepších světových
hráčů období 1935 – 1970. Mladý Estonec vzbudil senzaci na šachové

olympiádě ve Varšavě roku 1935, když na první šachovnici získal 12,5 bodů z 19ti partií. Ve svých 21 létech vyhrál 1937 velký mezinárodní turnaj na Semmeringu,když za nim zůstali Fine,Capablanca,Reshevsky,

Flohr, a tím se stal členem nejužší světové špičky. Keres předváděl brilantní kombinace i pregnantní vedení koncovek. Byl to sportovec-gentleman a pokud by v šachu existoval Klub gentlemanů, patřil by Keres k předním členům. Zůstává dodnes tajemstvím proč Keres, jeden z nejzářivějších talentů šachové historie zůstával "věčně druhý" a vysloužil si tak označení "korunní princ" mistra světa.

Keres – Fuderer, Goteborg, 1953
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1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.Sg5 e6 7.f4 Db6 8.Dd2 V té době populární a často hraná varianta.O korektnosti oběti pěšce se vedly dlouhé spory. 8. – Dxb2 9.Vb1 Da3 10.e5 Jfd7? A černý propadl ze znalosti, nutné je vložit 10. – dxe5 11.fxe5 Jfd7. 11.f5! Cílem oběti druhého pěšce je rozbít kryt kolem černého krále. 11. – Jxe5 Po 11. – exf5 12.e6! a na 11. – dxe5 12.fxe6! exd4 6.exf7+ Kxf7 7.Sc4+ Ke8 8.Df4 Dxc3+ 9.Kd1! a bílý vyhraje. 12.fxe6 fxe6 13.Se2 Pozice po 7. – Db6       Jbc6 14.Jxc6 bxc6 15.Je4 d5 16.0-0! Jezdce nelze brát pro mat, nestačí ani 16. – Se7 pro 17.Vb3 Da4 18.Sxe7 Dxe4 19.Vf4 Dg6 20.Vg3 Dh6 21.Sg5 Dg6 22.Db4 Va7 23.Db8 a vyhraje. 16 – Da4 17.Sh5+ Kd7 18.Vxf8+! a černý se vzdal. Ztratí dámu nebo krále.

Domácí úkol:
1.Alechin – Maroczy,Bled,1931     B:Kg1,De2,Vc1,Vf1,Sd3,Jh7,pa4,f5,g2,h2  Č:Ke7,Db4,Vd4,Vd6,Se8,Jb6,pa6,b7,e6,f7,h6   Bílý na tahu                   Bílý předvedl vzorné matové vedení.                                                     1.De5! Jd7 2.Dh8 Vxd3 3.f6+ Kd8 4.Dxe8+! Kxe8 5.Vc8 mat  

2.Morozevič – Aleksejev,Soči,2004             B:Kb1,Dh6,Vd1,Vh2,Se3,Sf1,pb3,c2,c3,e4,f3         Č:Kg8,Dc6,Va8,Vc8,Sf7,Jd7,pa6,b5,d6,e5,g6,h5        Bílý na tahu       Najdi nejrychlejší cestu k výhře bílého!                                           1.Vxh5! gxh5 2.Sxb5 K výhře vede i 2.Sc4 2. – axb5 3.Vg1+ Sg6 4.Dxg6+ Kf8 5.Dg8+ Ke7 6.Vg7+ Kf6 7.Sg5 mat.                                
Čigorin – Steinitz, Londýn,1883                              Čigorin - Steinitz   
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sa5    [image: image4.png]



6.0-0 d6 7.d4 exd4 8.cxd4 Sb6 9.Jc3 Ja5 10.Sg5

f6 11.Sf4 Jxc4 12.Da4+ Dd7 13.Dxc4 Df7 14.Jd5

g5? U solidního Steinitze překvapivé, nicméně slabší pokračování.15.Sg3 Se6 16.Da4 Sd7 17.Da3 Vc8 18.Vfe1 g4 19.Jxb6 axb6 20.Jd2 Se6  
Lepší bylo 20. – Je7 i když bílý po 21.e5 fxe5 22.

Je4 0-0 23.dxe5 dxe5 24.Sxe5 využije ovládnutí

diagonály a1-h8. 21.f4 gxf3 22.Jxf3 Je7 23.e5          Po 31. – Dh6
fxe5 24.dxe5 d5 25.Vf1 Jf5 26.Jd4 Dg6 27.Jxf5     
Sxf5 Černý udržel gambitového pěšce,ale nestejnobarevní

střelci a špatné postavení jeho krále budou příčinou jeho zkázy. 28.Sh4! c5 29.Vf3 Kd7 30.Vaf1 Vhf8 31.Vg3 Dh6? I po lepším 31. – De6 má bílý

rozhodující útok. 32.Sf6 Se6 33.Da7! Kc7 34.Vb3 Kd7 35.Dxb6 Vc6 36.

Dxb7+ Vc7 37.Da6 a černý se vzdal.

O osmdesát let později vyrukoval mladý Fischer na svého zkušeného soupeře a mnohonásobného přeborníka USA s romantickým gambitem.

Fischer – Fine, N.York,1963

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.c3 Sa5 6.d4 exd4 7.0-0 dxc3  Jeden z předních velmistrů té doby,autor řady vynikajích šachových knih  bere i druhého pěšce a přivolá na sebe bouři. 8.Db3 De7 9.Jxc3 Jf6? Jen

9. – Db4 s vrácením materiálu dávalo šanci dále bojovat, nyní následuje

elegantní matový útok. 10.Jd5! Jxd5 11.exd5 Je5 12.Jxe5 Dxe5 13.Sb2 Dg5 14.h4! Motiv oběti pěšce – odlákání od pole g7. 14. – Dxh4 15.Sxg7
Vg8 16.Vfe1+ Kd8 17.Dg3!   1 – 0
