                        23.lekce:  JEDNODUCHÉ   POZICE
     Vznikají při velkém zjednodušení pozice, tedy při přechodu ze střední hry do koncovky nebo při dnes stále častěji se objevujícím přechodu ze zahájení do koncovky. Jde o pozice bez dám, při neúplném počtu lehkých figur, v nichž jsou hry vyrovnány nebo jedna ze stran má minimální výhodu. Proto v nich hraje technika hry rozhodující úlohu. Dobrá technika
hry vyžaduje:

1.důkladnou znalost končících her,

2.racionální způsob hry, založený na objektivním hodnocení pozice,plánu

   hry a častém využití manévrování a lavírování,

3.potřebné psychické vlastnosti jako trpělivost, vytrvalost, houževnatost

   i vyvinutý poziční cit.

A to vše jsou předpoklady, k nímž mají mladí hráči poměrně daleko, někdy i nechuť. Proto musíme příklady jednoduchých pozic důkladně probrat v základním a co nejčastěji procvičovat v individuálním výcviku.

Praktické příklady zahájíme pozici,vzniklou přechodem ze zahájení do koncovky. V Anglické hře po tazích 1.c4 c5 2.Jf3 Jf6 3.g3 b6 4.Sg2 Sb7 5.0-0 g6 6.b3 Sg7 7.Sb2 0-0 8.Jc3 dostáváme základní pozici. Můžeme ji

dostat různým pořadím tahů:

a) 1.Jf3 c5 2.b3 Jf6 3.Sb2 g6 3.c4 Sg7 5.g3 b6 6.Sg2 Sb7 7.0-0 0-0 8.Jc3

b) 1.Jf3 Jf6 2.b3 g6 3.Sb2 Sg7 4.g3 b6 5.Sg2 Sb7 6.0-0 c5 7.c4 0-0 8.Jc3
c) 1.c4 c5 2.Jf3 Jf6 3.g3 g6 4.b3 Sg7 5.Sb2 b6 6.Sg2 Sb7 7.0-0 0-0 8.Jc3

d) 1.c4 c5 2.Jf3 Jf6 3.g3 g6 4.b3 Sg7 5.Sb2 b6 6.Sg2 Sb7 7.0-0 0-0 8.Jc3

Možná se někomu bude opakování podobných variant zahájení zbytečné,  ale činíme tak záměrně, abychom zdůraznili, že rozhodující je schéma, které po zahájení vznikne. Ono určuje charakter pozice, obsah plánů hry a někdy i taktické možnosti. Zdůrazňování schématu je důležité, protože mladí hráči mají silné tendence učit se mechanicky variantám zahájení.
Podíváme-li se na pozici po 8.tahu bílého, je zřejmé, že je v rovnováze. Na tahu je černý a v praxi jsou hrána pokračování 8. – Je4, 8. – d5, 8. – d6,

8. – Ja6 i 8. – Jc6. 

My se budeme zabývat pozici po 8. – d5. Tah vypadá logicky, neboť černý využívá první příležitosti k vyřešení problému středu šachovnice. Přesto je

asi z vyjmenovaných pokračování nejslabší. Po dalších tazích 9.Jxd5 Jxd5
10.Sxg7 Kxg7 11.cxd5 Dxd5 12.d4 cxd4 13.Dxd4+ Dxd4 14.Jxd4 Sxg2

15.Kxg2 se dostáváme k výchozí pozici vedlejšího
diagramu. Vyskytla se v řadě partií. Za kmenovou     Smyslov – Benko
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se pokládá partie Smyslov-Benko,Monaco 1969.                                                           
Diagram ukazuje klasickou jednoduchou pozici.
Jen jezdci narušují rovnováhu a právě to dává

bílému minimální výhodu. A hraje-li takovou

pozici Smyslov, sám vynikající technik a znalec

koncovek, jsou možnosti protistrany na záchranu

mizivé. M.Botvinnik charakterizoval kdysi svého
velkého rivala takto: "Po zahájení se snaží získat

klidnou hru, nejlépe s mikroskopickou výhodou.

Tu začíná soupeř přemýšlet o remíze a té lze nejsnáze docílit výměnami. Smyslov "napomáhá" soupeři, sám výměny nabízí, ale každou z nich se snaží zvětšit své poziční plusy. Nakonec vznikne koncovka se zřetelnější

výhodou. Ubrání-li se soupeř, končí partie nerozhodně. Při sebemenší nepřesnosti však rozhoduje – a to velmi často – mistrovství Smyslova v koncovkách. Slova Botvinnika jsou vlastně metodikou hry jednoduchých

pozic.

Partie Smyslov – Benko pokračovala 15. – Vc8 16.Vac1 Jd7 17.Vfd1 Jc5?

Nutné bylo 17. – Jf6 18.Jb5 Vxc1 19.Vxc1 a6 20.Jd4 Vd8 21.e3 s lepší

koncovkou bílého. 18.b4! Ja4 Jezdec je zahnán na okraj šachovnice a do

konce partie si již nezahraje. Nešlo totiž 18. – Jd7 pro 19.Je6+ a věžová

koncovka neslibuje černému nic dobrého. 19.Jb5 Vxc1 S těžkým srdcem

odevzdává černý kontrolu nad sloupcem c. Vázlo 19. - a6 20.Jc7 a černý

ztrácí nejméně pěšce, neboť na 20. – Va7 rozhodne 21.Je6+ a na 20. –

Vb8 21.Jxa6. 20.Vxc1 a5 21.a3! Vd8 22.Vc7 Vd5 23.Ja7 Za povšimnutí

stojí vzorná spolupráce bílé věže a jezdce. Nyní útočí na pěšce e7 a f7.

23. – axb4 24.axb4 e6 25.Jc6 Vd2 Pokus o protiútok, když nepomáhá

25. – Vb5 26.Jd4 Vxb4 27.Jxe6+ Kf6 28.Jd8. 26.Je5 Vxe2 27.Jxf7 h5 28.Jg5 Kf6? Padá do matové sítě,ale i lepší 28. – Kg8 29.Vc6 vedlo k beznadějné pozici. 29.Kf1 Vxf2+ Poslední "cukání", když po 29. – Vb2   

30.f4 Kf5 31.h3 Vxb4 32.Vf7 je mat. 30.Kxf2 Kxg5 31.Ke3 Kg4 32.b5 Kh3

33.Vc4 Jb2 34.Vc2  1 – 0

O sedm let později se na mezipásmovém turnaji v Bielu hrála partie Smyslov – Castro. Až po 15.Kxg2 je shodná s naší předchozí partií. V této

pokračoval černý 15. – Ja6 16.Vfd1 Vfc8 17.Vac1 Kf6?! Lepší bylo 17. –

Jb4 18.Vxc8 Vxc8 19.Vd2 a6 s vyrovnáním. 18.Jb5 Jc5? Nepřesnost,která

stojí pěšce. Nutné bylo vyměnit jeden pár věží. 19.b4 Je6 20.Vxc8 Vxc8 21.Jxa7 Vc2 22.a4 Vxe2 Po 22. – Va2 23.Jc8 Vxa4 24.Jxb6 dává bílému

rozhodujícího volného pěšce, když nelze 24. – Vxb4 pro 25.Jd5+. 23.Jc8 
b5 24.axb5 Vb2 25.Jb6 Jc7 26.Jd7+ Kg7 27.b6 Ja6 28.Jc5! Jxb4 29.b7 Jc6

30.Vd7 Ja5 31.Vxe7 a černý se vzdal.

Domácí úkol:
Andersson – Marovič, Banja Luka 1976

B: Kg2,Vc1,Vd1,Jb5,pa2,b3,e2,f2,g3,h2   Černý na tahu se rozhoduje       
Č: Kg7,Va8,Vc8,Jf6,pa7,b6,e7.f7,g6,h7    mezi 1. – a6 a 1. – Vxc1.

                                                            Co má hrát?

Chybou je 1. – a6? 2.Jc7 Vab8 3.Jxa6 Vxc1 4.Vxc1 Va8 5.Jb4 +
V parti se stalo 1. – Vxc1 2.Vxc1 a6 3.Jd4 Vd8 4.e3 Jd5 s rovnou hrou.

O 30 tahů později přešla partie do této koncovky:

Andersson: Ke3,Jg4,pb5,f5,h5    Marovič: Kd6,Jg5,pb6,d5,h6

Černý na tahu se rozhoduje mezi 1. – Je4 a 1. – Jh3. Analyzujte pozici!

Marovič zahrál 1. – Je4? 2.Kf4! Ke7 3.Ke5 Jg3 4.f6+ Kd7 5.Je3 d4 6.Jd5
                      d3 1 – 0 Po 7.f7 d2 8.f8D d1D 9.De7+ Kc8 10.Dc7 mat.
Zachránit se mohl po 1. – Jh3! 2.Jxh6 Ke5 3.Jf7+ Kxf5 4.Jd6+ Ke5 5.Jc8

                                d4+ 6.Kd2 Kd5 7.Jxb6+ Kc5 8.h6 Jg5 9.Kd3 Kxb6                        
                                10.Kxd4 Kxb5 =
