                 39.lekce: KONCOVKY – věž proti lehké figuře
     Věž proti střelci nebo jezdci zpravidla remizuje,pokud slabší strana

zaujme správné obranné postavení.

Věž proti střelci

Základní obranou slabší strany je při omezování pohybu krále směřovat do
rohu opačné barvy,než je jeho střelec.

 Tématický příklad 1
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Výhru nelze vynutit,neboť po 1.Va8 je černý 
v patu.

Pokud slabší strana ustoupí králem do rohu

barvy vlastního střelce, pak prohraje.

Silnější strana vynutí výhru střídavým útokem

na střelce a hrozbou matu až do okamžiku,

kdy slabší strana nepokryje obě hrozby.

Ukážeme si nejprve příklady správné obrany

slabší strany.

 Gurevič -Ye Jiang      Černoušek – Rašík      Sakajev - Barejev 
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Gurevič – Ye Juangchuan, Shenyang 2000
1.Se4 Kf7 2.Kh8 Ve5 3.Sd3 Ve3 4.Sc2 Vc3 5.Se4 Vh3+ 6.Sh7 Vxh7 7.Kxh7 ½

Černoušek – Rašík, Brno 2004

1. – Kf6 2.Kh7 Vg7+ 3.Kh8 Vb7 4.Sc2 Kf7 5.Sd3 Vb4 6.Sc2 Vh4+ 7.Sh7 
Vg4 8.Sb1 Vg8+ 9.Kh7 Vg1 10.Sa2+ Kf6 11.Sb3 Vh1+ 12.Kg8 Vb1 ½
Sakajev  -  Nadejev, Elista 1998

I když šance černého na remízu jsou při nestejnobarevných střelcích slušné, vybere si k záchraně  přechod do koncovky věžxstřelec.

1.Kf2 Vxe5! 2.dxe5 Kxe5 3.Ke3 Kxf6 4.Kf4 Kg7 5.Kg5 Sg8 6.Vb1 Sd5 7.Vb5 Sc4 8.Vb7+ Kh8 9.Kf6 Kg8 10.Vd7 Sb3 11.Vd2 Sc4 12.Vf2 Sd5 13.Vc2 Se4 14.Vc5 Sd3 15.Va5 Sc2 16.Va8+ Kh7 17.Vh8+ Úsměvný závěr s remízou.

Ustoupí-li král slabší strany do nesprávného rohu, vítězí zpravidla věž a to

střídáním matových hrozeb a napadání střelce,jak to ukazují následující

příklady.
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 Tématický příklad 2          Tématický příklad 3              Tal – Židkov
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Tématický příklad 2

1.Vc2 Sb3 2.Vb2 Se6 3.Ve2 Začínají kombinované hrozby. 3. – Sd7 4.Vf2

Sc8 5.Vf8 Ka8 6.Vxc8 mat.

Tématický příklad 3

1.Kf3 Střelec má k dispozici velkou část šachovnice,ale žádné dobré pole.

1. – Sc7 2.Ve8+ Kg7 3.Ve7+ a vyhraje.

Tal – Židkov, Baku 1972

1. – Sd2 2.h6+! Typická oběť pěšce,která vede k finálnímu omezení krále.

2. – Sxh6 3.Vg6+ Kh7 4.Kf6 Se3 5.Kf7 Sa7 6.Va6 Sb8 7.Va8 Sc7 8.Vc8 Sf4 9.Vc4 Sg5 10.Vc3 1 – 0  (10. – Sh6 11.Vh3; 10. – Kh6 11.Vh3)

Jsou-li ve hře i pěšci, má boj věže se střelcem velice zajímavý průběh. 
    Oniščuk – Timman          Kalifman – Leko          Felgaer - Dominguez 
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Oniščuk – Timman, Groningen 1996
1.Kb2 b3? Pouští výhru z ruky, vyhrávalo 1. – Vg2+ 2.Kb3 Kc5 a bílý střelec bude vymanévrován, např.3.Se6 Vxg6 4.Sf7 Vf6 5.Sg8 Vf3+ 6.Kb2
Ve3 7.Sf7 Kb5 8.Sd5 Ve5 9.Sf7 Ve2+ 10.Kb3 Ve3+ 11.Kb2 Ka4 --+;3.Se8

Vg3+ 4.Kb2 b3 5.Ka3 Kc4! 6.Sf7+ Kc3 7.Sxb3 Vxg6 --+. 2.Sxb3! Vxg6 3.Sa2 Vb6+ 4.Kc2 ½
Kalifman – Leko, Budapešť 2000

1.Kf4 Sf8 hrubkou je 1. – h5? pro 2.Vxg7+ Kxg7 3.Ke5 a vyhraje. 2.h5 gxh5 3.Kg3 h6! 4.g6 Sa3 5.Kh4 Sc1 6.Kxh5 Sg5 7.Kg4 7.g7 Kh7 8.Va7 Sf6 9.Vb7 SXg7 10.Va7 Kg8 11.Kg6 Sf8 12.Va8 h5! a díky tempu pěšcem
černý král unikne ze smrtelného sevření. 7. – Sc1 8.Kf5 Sg5 9.Ke6 Sh4 10.Vh7 Sg5 11.g7 h5 12.Vxh5 Sf6! 13.Vh3 Sxg7 14.Ke7 Sb2 15.Vb3 Sd4
16.Vd3 Sb2 17.Vg3+ Kh7 18.Ke6 Kh6 19.Kf5 Kh7 20.Vg6 Sc3 21.Kg5 Sb2

22.Kh5 Marná je snaha bílého dostat černého krále do prohrávajícího rohu. 22. – Sc3 23.Vg2 Sd4 24.Vd2 Sc3 25.Vc2 Sa1 26.Vc7+ Kg8 27.Vd7

Remíza

Felgaer – Dominguez, Havana 2004

1. – g5! Díky poziční převaze černého je tento pěkný a účinný průlom možný, po němž bílý "rozebere" bílé pěšce. 2.hxg5 Nestačí 2.fxg5 f4 3.gxf4 Kxf4 4.Kg2 Kg4 5.Se4 Vd4 6.Sh7 Kxh4 --+. 2. – h4 3.Kg2 3.gxh4 Kxf4 4.Kg2 Kg4 5.Sc8 Vc6 6.Sd7 Vc7 7.Se6 Ve7 8.Sc8 Vg7 "Zugzwang"! 9.Kh2 Vh7 --+.hxg3 4.Kxg3 Vd4 5.Sg2 Vxf4 6.Sh3 Vf3+ 7.Kh4 Kf4 8.g6 Vb3! 9.g7 Vg3 10.Sxf5 Vxg7 11.Sd3 Vd7  12.Sc4 Vh7 mat.
Věž proti jezdci
Ve většině případů je tato koncovka remízová, s výjimkou pozic, v nichž je

král slabší strany vmanévrován do rohu šachovnice nebo se jezdec příliš vzdálil od svého krále.
 Tématický příklad 4      Tématický příklad 5      Tématický příklad 6     
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Tématický příklad 4

1.Kf6 Jh7+ 1. – Kh8? 2.Ve8 Kg8 3.Vd8+--; 2.Kg6 Jf8+ 3.Kh6 Kh8 4.Vf7 Kg8 4. – Je6 5.Vf6+--; 5.Vg7+ Kh8 6.Vg1 Jd7 Jediné,prohrává 6. – Jh7

7.Kg6 Kg8 8.Vg2 Jf8+ 9.Kf6+ Kh8 10.Kf7 nebo 6. – Je6 7.Kg6 Jf8+ 8.Kf7

Jh7 9.Vg8 mat. 7.Kg6 Kg8 8.Vg2 Kf8  ½

Tématický příklad 5

Špatné postavení černých kamenů umožňuje polapit jezdce, dokonce dvěma způsoby: A.1.Vd5 Jh8+ 2.Kf6 Jf7 3.Vd7 Jh6 4.Kg6+--

                         B.1.Ve3 Jh8+ 2.Kf6 Kh7 3.Vg3+--

Tématický příklad 6

Jezdec se příliš vzdálil od svého krále a příklad nabízí základní metodu chytání jezdce.1.Ve4 Jd1 1.– Jg2 2.Kf6 Kg8 3.Vg4; 1.- Jc2 2.Kd5 Ja3 3.Kc5 Jb1 4.Kb4 Jd2 5.Ve2 Jb1 6.Vb2+--; 2.Vf4+ Kg7 3.Vf3 Kg6 3.- Jb2

4.Kd5 Kg6 5.Kd4 Kg5 6.Vf1 Kg4 7.Vb1 Ja4 8.Vb4. 4.Ke5 Kg5 5.Ke4 Kg4 6.Vf1 Jb2 7.Vb1 Ja4 8.Kd4 Kf4 9.Vb4+--

Pozice s pěšci jsou nejen zajímavé, ale i obtížné, jak ukazují příklady.
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 Tématický příklad 7         Kalifman – Lautier          Timman - Topalov
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Tématický příklad 7

Přes velkou materiální převahu bílého se černý zachrání. 1.Vc5 Je7 Ne však 1. – Jb6? 2.Kd4 Jc8 3.Kc4 Kd6 4.Kb5 Kd7 5.Ka6 Kd6 6.Vc3 Kd7 7.Kb7+--; 1. – Ja7 2.Kd5 Jc8 3.Kc4+--. 2.Ke4 Jc8 3.Kd5 Je7+ 4.Kc4 Kc8

5.Kb5 Kb7 6.Ve5 Jc8 a bílý nemůže zesílit svou pozici.

Kalifman – Lautier, Talin 2002
1.- Jf3? Půl bodu zachránilo 1. – Jb5+ 2.Kc4 Ja3+ 3.Kc5 e3! nebo 3.Kd4

Jc2+ 4.Kc3 Jxb4 5.Kxb4 h4! 2.b5 e3 3.Kd3? I bílý chybuje a to stojí půl

bodu, 3.Ve8 Kf2 4.b6 vyhrávalo. 3.- e2! 4.Kxe2 Jd4+ 5.Kd3 Jxb5 6.Vf5 Jd6 7.Vxh5 Kg4 8.Vd5 Jf5 9.Ke4 Jg3+  Remíza
Timman – Topalov, Wijk a.Z. 1996

1.Je4+ Ke7 2.h3 Va3+ 3.Kf2 h6 4.Kg2 Ke6 5.g4 h5 6.Jg5+ Kd5 7.Kf2 Kd4
7.- h4 8.Jf3 8.Kg2 Ke3 9.Kg3 Va6 10.gxh5 gxh5 11.Kh4 Kxf4 12.Kxh5 Kf5 

13.h4 Va8 14.Kh6 Kg4 15.Kg6 Kxh4 16.Je6 Kg4 17.Kf6 Va5 18.Jd4  1/2
Domácí úkol:    

Gyimesi – Horvath, Maďarsko 1993 
B: Ka1;Sb1;Je3            Č: Kc3;Vb3;a3,c4      ČNT

Černý na tahu zahrál 1. – Vb2. Situace bílého je složitá. Analyzujte tuto pozici a uveďte varianty.

V partii se stalo 2.Jxc4 Kxc4 3.Sa2+ Kc3 4.Sf7 Kc2 5.Sg6+ Kb3 6.Sf7+ Kc3 7.Se6 Ve2 8.Sf7 Ve4 9.Ka2 Ve2+ 10.Ka1 a2 11.Sxa2 Kc2 12.Sb1+ Kb3 13.Sf5 Ve5 14.Sg6 ½

