14.lekce:  POHYBLIVÝ   PĚŠCOVÝ   STŘED
   V boji  proti pohyblivému pěšcovému středu jsou hlavními prostředky   podrývání středu pěšci a zejména figurami. V tom vynikal Čigorin a nové myšlenky přinesli i hypermodernisté (Réti,Tartakower, Gruenfeld), ideově vedeni Nimcovičem.
Plány hry strany bojující proti pohyblivému pěšcovému středu:
a) aktivně rozmístit figury a znehybnit střední pěšce soupeře,

b) donutit jednoho z pěšců k postupu a zablokovat druhého pěšce,

c) figurovým tlakem donutit soupeře k obraně středu,

d) rozrušit pěšcový střed bočním útokem pěšci c a f.

Praktické příklady zahájíme partii Richarda Retino, jehož postup byl ve

své době překvapivou a názornou ukázkou nových idejí.
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Réti – Yates, New York 1924
V pozici vedlejšího diagramu zahrál bílý 1.d4!,

kterým vrcholí jeho strategie otevření – nejdříve

napadat pěšcový střed figurami. 1. – e4 2.Je5 Sxe5 3.dxe5 Jh7 4.f4 exf3 5.exf3 Jg5 6.f4 Hrdý

pěšcový střed černého se rozpadl, zbyl slabý pěšec

d5. A pokus o útok černého ztroskotá na aktivitě
bílých figur. 6. – Jh3+ 7.Kh1 d4 8.Sxd4 Vad8 9.

Vxc6 Přechodná oběť kvality likviduje útok. 9. -bxc6 10.Sxc6 Jf2+ 11.Kg2 Dxd4 12.Dxd4 Vxd4 13.

                                 Sxe8 Je4 14.e6 Vd2+ 15.Kf3 a černý se vzdal. 

Bojarkov – Čigorin, Moskva 1901
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"Otec" ruského šachu, ve své době veliký soupeř Steinitze,rovněž  vyznával figurový útok na pěšcový střed. 1.d4 d5 2.c4 Jc6 Čigorinova obrana dámského gambitu. 3.Jf3 Sg4 4.cxd5 Sxf3 5.dxc6 Sxc6 6.Jc3 e6 7.e4 Sb4 8.f3 VIZ DIAGRAM! f5 9.e5

První dílčí úspěch černého. Pěšcový střed ztratil svou pohyblivost,nyní jde o jeho blokádu. 9. – Dd7
10.Sc4 Sa5 11.0-0 Je7 12.Sg5? Sb6 13.Se3 0-0-0

14.Db3 Sd5! Obsadit kritické pole je předpokladem

úspěšné obrany.15.Vfd1 h6 16.Vac1 Kb8 17.Sf2 g5

18.Ja4 Jc6 19.Jxb6 cxb6 20.Sxd5 Dxd5 21.De3 Bílý

raději obětuje pěšce. 21. – Dxa2 22.b3 Da5 23.h4
f4 24.De2 Dd5 25.Db2 Vhg8 26.hxg5 hxg5 27.Kf1 Vd7 28.b4 Db5+ 29.Kg1 g4 30.fxg4 Vxg4 Hrozí smrtelné Db5-d5, proto
31.d5 s naději na otevření sloupců pro bílé figury. 31. – Vxd5 a černý uplatnil materiální převahu k výhře.

Stejně neortodoxní názory jako Čigorin má jeho o století mladší krajan
Morozevič. Jeho partie s Van Welym (bílý) byla hrána na Donnerově memoriálu v Amsterdamu 1995 a byla zahájena rovněž tahy 1.d4 d5 2.c4 Jc6, tedy Obranou Čigorina. Po 25.tahu bílého vznikla pozice diagramu.
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1. – f5! 2.gxf5 exf5 3.Dc4+ Kh7 4.d5 Ve8 5.Ve1 fxe4 6.fxe4 Dd7 7.Kg3 h5 8.Kf2? Bílý již stojí hůř,
ale po této chybě rychle prohraje. Dále bojovat mohl po 8.Kh2 Dg4 9.e5 Sxd3 10.Dxd3+ Jg6 11.Sg5. 8. – Dh3 9.Ke2 Jf5 10.Kd2 Jd6 11.Dc6 Jxe4+ 12.Sxe4 Vxe4 Bílý má pěšce méně a jeho

král je navíc vystaven "průvanu" černých figur. 

Nestejnobarevní střelci situaci bílého ještě zhoršují.

13.d6 Dg2+ 14.Kc1 Dxa2 15.Kd1 Vc4     0 - 1

Zajímavou metodu boje proti pohyblivému pěšcovému středu ukázal černý
v partii Agdestein – Westerinen, VISA Nordic GP finále 1999.
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1. – Df6!? 2.De3 Bílý věří,že pěšcový střed mu dává

šanci k útoku na černého krále. Po 2.Dxf6 gxf6 3.Sd3 Jc6 4.Vad1 Vac8 5.Vfe1 Vfd8 jsou hry rovné.
2. – Jc6 3.Vad1 Vfd8 4.Vd2 Vdc8 5.Vfd1?! Solidní,

ale příliš pasivní. Bílý měl hrát 5.d5! s minimální převahou. 5. – Jb4 6.Je1 h6 7.f4 Vc7 8.a3 Jc6 9.Jf3

Vac8 10.e5 De7 11.f5 Ja5 12.f6 Df8 13.h4 Vc3 14.Df4 Jb3 15.Vb2 Sd5 16.fxg7 Dxg7 17.Vf1 Jc1!
Černý vylepšuje svou pozici a bílý marně mobilizuje

své síly k útoku. 18.Sa6 Jd3 19.Sxd3 Vxd3 20.Vbf2 Vxa3 21.Kh2 Vcc3 22.g4 Ve3 23.Jg1 Ve4 24.Dxf7+ Dxf7 25.Vxf7 Vxg4 26.Vf8+ Kh7 27.V1f7+ Kg6 28.Vg8+ Kh5 29.Vxg4 Kxg4 30.Vf2 b5  0 – 1

Norskému velmistru a krátce i reprezentačnímu křídlu ve fotbale zbyly jen

oči pro pláč.

S mohutným pohyblivým pěšcovým středem se setkáváme v Grünfeldově 
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obraně. Pozice vedlejšího diagramu je z partie
Gligorič – Smyslov, Kyjev 1959. 
Černý chce zesilovat tlak na pěšcový střed, donutit
některého ze středních pěšců postoupit a poté jej

zablokovat, vyměnit co nejvíce figur a přejít do koncovky, nejraději pěšcové, v níž má na dámském

křídle možnost vytvořit vzdáleného volného pěšce.

Bílý má v úmyslu útočit na královském křídle,přitom

využít podpory mohutného středu. 1.Df2 Lépe 1.f5!
1. Ja5 2.Sd3 f5! Typický a nutný úder,který oslabuje střed a brání postupu

f-pěšce. 3.e5 c4 4.Sc2 Jc6 Nyní musí černý zablokovat pole d5,proto jezdec spěchá na e7. 5.g4 Je7 6.Kh2 Dc6 7.Jg3 b5 Bílý pokračoval málo

důrazně,proto více důvodů ke spokojenosti má černý, který nastupuje na
dámském křídle. 8.a4 a6 9.Vb1 Vab8 10.Sd2 bxa4 11.Va1 Sa8 12.Sxa4 Dc7 13.Va2 Vb6 14.gxf5 exf5 15.Sc1 Jd5 16.Je2 a5 17.Sc2 Vb3! Pomocí
obětí kvality chce černý obsadit sloupec-b. 18.Sxb3 cxb3 19.Va4 Sf8 20.

Sb2 Je3! Malou kombinací obsadí černý klíčové pole c4, protože na 21.

Dxe3 přijde Dc6 22.d5 Vxd5! s převahou černého. 21.Vfa1 Jc4 22.Jg3 Se7 

23.Jf1 Dc6 24.Vxc4 Dh1+ 25.Kg3 h5! a bílý se vzdal, když nemůže zabránit matu.

Stačí však sebemenší nepřesnost černého a útok bílého,podporovaný 

mohutným středem,je nezadržitelný,jak ukazuje průběh partie
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Gulko,B. – Pierot,J.F., Buenos Aires 2003.
Černý na tahu,místo nutného 1. – e5 zahrál 
1. – Vab8? 2.Sf4! Se5 3.Sxe5 Dxe5 4.f4 Dc7 Je zřejmé, že boj v zahájení černý prohrál. Nechráněné

královské křídlo,potíže při zahájení protihry na křídle dámském, to vše mluví pro bílého. 5.Jc3 b5
6.e5! Dd8 7.cxb5 c4 8.Sc2 axb5 9.a3 Db6+ 10.Kh1

Vfd8 11.De1 f5 12.Dh4 Dc5 13.Vf3 Se8 14.Vh3 h5
15.Sxf5! b4 16.Se6+ Kg7 17.axb4 Vxb4 18.Vf1 Vdb8 19.f5 a černý se vzdal. Jeho král se neubrání.

Domácí úkol:
Lautier – Seger, Bundesliga 2003
B: Kg1,Dd6,Ve1,Jg5,pe5,f2,g2,h4    Č: Kh8,De8,Vf8,Sg7,pa7,b6,g6,h7

Černý na tahu místo nutného 1.- Sf6 zahrál 1. – h6? Jak toho může bílý

využít?

2.e6! hxg5 3.e7 Vg8 4.hxg5 Sb2?! 5.Db4! Vg7 6.Dxb2 Kg8 7.Da2+ Vf7

                                                                 8.Dd5 a vyhr.
                                          Sc3 5.Ve3 Sa1 6.Ve4 Db5 7.Vh4+ Kg7

                                                                 8.e8J+ a vyhr.
Duras – Rubinstein, Karlovy Vary 1907
B: Kg1,Dd3,Ve1,Ve3,Sd2,Sf3,Jh2,pa2,c2,c3,d4,e4,f5,h4    ČNT

Č: Kg8,Dc7,Ve7,Ve8,Sb7,Jf6,Jh7,pa7,b6,c5,d6,f7,g7,h6          
Odhadněte pozici a navrhněte nejsilnější pokračování pro černého!

Černý stojí na výhru. Po 1. – c4 padne pěšec e4, čímž je partie strategicky

Rozhodnuta.                          
