17.lekce:  Uplatnění převahy v koncovkách stejnobarevných střelců
   V koncovkách stejnobarevných střelců s větším počtem  pěšců platí důležitá strategická zásada: pěšce rozmístit na pole opačné barvy střelců.

Zde jsou chráněni proti útoku soupeřova střelce a neomezují působnost

vlastního střelce. Tato zásada vyniká zejména při zablokovaných pěšcích,

kdy jeden střelec je "útočný" a druhý "obranný".

Vedle této základní strategické výhody hrají svou roli i další prvky, jako

lepší postavení a aktivita králů i střelce, prostorová převaha či existence

volných pěšců.

Praktické příklady zahájíme uplatňováním materiální převahy.
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Averbach 1954,Fine 1941    BNT
Tuto základní tématickou pozici publikovali oba autoři a je klasickým příkladem uplatňování materiální převahy. 1.Kf1 Kf8 2.Ke2 Ke8 3.Kd3 Kd7 4.Kc4 Kc6 5.Sc3 g6 6.b4 Sb6 7.f3 Sc7 8.a4 Sb6 9.Sd4 Sc7 10.b5+ axb5 11.axb5+ Kb7 nebo 11. – Kd7 12.b6 Sg3 13.Kd5 Sf4 14.Se5 + --; 12.Kd5
Sb8 po 12. – Sf4 13.Se5 Se3 14.Kd6 + --; 13.b6 Sh2 14.Se5 Sg1 15.Kd6 Kxb6 16.Ke7 Kc5 17.Kxf7 Kd5 18.Sg7 h5 19.Kxg6 a vyhraje.

Donner – Smyslov, Havana 1964     BNT
1.Kd2 Černý musí najít správný plán, jímž je proniknutí černého krále k bílým pěšcům. 1. – Sh6+ 2.Kc2 d3+ 3.Kd1 Kd4 4.Sf2+ Kc3 5.Sb6 d2 6.Sf2 Kd3 7.Sb6 Sf4 8.Sf2 Se5 9.Sg1 h4! Příprava k přechodu do pěšcové

koncovky. 10.Sf2 Sc3 11.Sg1 Sd4! 12.Sxd4 Prohrává i 12.Sh2 Ke3 13.Sg1+ Kxf3! 14.Sxd4 Kg2 15.Kxd2 Kxh3 16.g5 Kg2 17.Ke3 h3 18.Se5 h2. 12. – Kxd4 13.Kxd2 Ke5 14.Ke3 g5 a bílý se vzdal. Černý král pronikne k bílým pěšcům.

Golod – Delamare, Dieren 1999       ČNT
1. – Kf8? Přirozeně vypadající tah, ale rozhodující chyba. Jedině 1. – Kg6!

dávalo šance na záchranu, např.2.h4 Kh6 3.Sc2 Sg6 4.Kd6 Kh5 5.Ke7 Kh6!. 2.Kf5 Se2 3.Sc2 Kf7 4.h4 Sc4 Nic nemění 4. – Sf3 5.Kg5 Se2 6.h5.

5.h5 Kg8 6.h6 Bílý splnil první část svého plánu, nyní se bílý král vydá pro
pěšce c3 a na pole e7. 6. - Sf7 7.Ke5 Kh8 8.Kd4 Kg8 9.Kxc3 Kh8 10.Kd4

Kg8 11.Ke5 Kh8 12.Kd6 Sc4 13.Ke7 Sd5 14.Sg6 Sc4 15.Sf5 Sf7 16.Se6 Sh5 17.Sd7 1 – 0 

Velmi důležitá je dobrá technika hry v materiálně vyrovnaných pozicích,

kdy jedna strana má převahu poziční,např.lepšího střelce,více prostoru,

volného pěšce.

  Zvjagincev-Černin          Asejev – Vaulin          Karpov – Van Wely    
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Zvjagincev-Černin,Portorož 1997
1. – Vg8 2.Vxg5! Přechází do střelcovky se vzdáleným volným pěšcem.

2. – Vxg5 3.f4+ Ke6 4.fxg5 Sxg2 5.Kf4 Kf7 Černého nezachrání ani pokus

o přechod do pěšcovky po 5. – a5 5.Se4 Sxe4 6.Kxe4. Po 6. – Kf7 7.Kd5

vyhraje bílý o jediné tempo. 6.b4! Bílý hraje přesně, učiněným tahem zabraňuje protihře po ….b6 atd. 6. – Kg7 7.Ke5 Sh1 8.Kd6 Sf3 9.Kc7 Sg2

10.Kb6 Sf3 11.Sf5 Kf7 12.Sc8 Kg6 13.Sxb7 Sd1 14.Kxa6 Kxg5 15.Ka5 Kf6

16.b5 Se2 17.b6 Ke7 18.Sc6 Kd6 19.Sb5 Sf3 20.Ka6 Kc5 21.Sf1  1 – 0
Mohlo následovat 21. – Se4 22.Ka7 Kb4 23.Sa6 Ka5 24.Sb7 Sf5 25.Sf3 Sc8 26.Sg4 Sa6 27.Sd7.

Asejev – Vaulin, Elista 2001
Bílý má aktivnější figury a dvojici střelců. Jak toho využít? 1.Sxe7! Správně nelpí na dvou střelcích a přechází do koncovky, ve které má lepšího střelce. 1. – Vxe7 2.Vxe7+ Kxe7 3.b5 axb5 Pěšcovka po 3. – Se8?

je snadno vyhraná pro bílého 4.bxa6 bxa6 5.Sxe8 Kxe8 6.Kf4 Ke7 7.Kf5 Kf7 8.f4. 4.SXb5 Kd6 5.Kf4 Kc7 6.Sa4 Kd6 7.Ke3 Kc7 8.Kd2 Kd6 9.Kc3 Sf7

10.Sc2 Kc7 11.Kb4 b6 12.a6 Kb8 13.Kb5 Ka7 14.Kc6 Kxa6 15.Kd7 Kb5 16.Ke7 Sg8 17.Kxf6 Kc4 18.Ke5 b5 19.Sg6 b4 20.Sxh5 b3 21.Sg6 b2 22.

Sb1 Sf7 23.f4 Kc3 24.f5 Kd2 25.f6 Ke3 26.h5! Sxh5 27.Kxd5 Sf7+ 28.Ke5

Sc4 29.d5 Sd3 30.f7 Sxb1 31.f8D Sc2 32.Da3+   1 – 0

Karpov – van Wely, Dubai 2002

Bílý má centralizovaného krále, pozice je však zjednodušená, což snižuje

šance na výhru silnější strany. 1. – h4? Špatný a prohrávající tah a to ze

dvou důvodů: ztrácí rozhodující tempo v přibližení krále a staví pěšce na pole barvy soupeřova střelce. Správné bylo 1. – Kb4! 2.Ke6 Kc3 3.Kf7 Kc2

4.Sa3 g5! 2.Ke6 Kc4 3.Kf7 Kd3 4.Kxg6 Ke4 5.f5 Kf3 6.Sg5 Sa5 7.Sxh4 Kg2 8.Se7 a černý se vzdal.

Při stále se zrychlujícím tempu hry a po zavedení digitálních hodin se často většina koncovek hraje v časové tísni. Tím více jsou dobrá znalost
končících her a technika hry nezbytností, jak potvrzuje následující partie.

Jepišin – Smirnov, Elista 2001
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1. – Ke6 Po 1. – Sh6? může bílý pěkným způsobem
přejít do vyhrané pěšcovky 2.g5+! Sxg5 3.Sd8+ Kg6

4.Sxg5 Kxg5 5.Kxe5 nebo 2. – Kxg5 3.Se3+ atd.
2.Sd8? Zřejmě nedostatek času způsobil,, že bílý nevidí snadnou cestu k výhře po 2.Sc7!, např.2. – Sf6 3.f3 Sg7 4.g5! Sh8 5.Sa5 Sg7 6.Sc3 a 7.f4.2. – Sf8 3.g5? A tímto tahem pouští výhru z ruky,když byl

Ještě čas se tahem 3.Sc7 vrátit k předchozí variantě.

4. – Sa3 4.g6 Nyní je již pozdě na tah 4.Sc7 pro Se7 5.g6 Kf6= 4. – Sf8 5.Sg5 Sg7 6.Sh4 Sh6 7.f3 Sf8 8.Sd8 Sh6 9.Sh4 Sf8 10.f4 exf4 11.Kxf4 Sg7 Pozice je remis, zbytek hráči již jen doblicali. 12.Kg5 Ke7 13.Kf5+ Kf8

14.Sf6 Kg8 15.Sxg7 Kxg7 16.Kg5 Kg8 17.Kh6 Kh8 18.g7+  ½

Domácí úkol:

Tarrasch – Walbrodt, Vídeň 1898
B: Kf4,Dh6,Vg1,Vg5,Sd3,pb4,c5,d4,e3,e5,h4      BNT

Č: Kh8,De7,Vg7,Vg8,Sd7,pb7,c6,d5,f5,g6,h7 
Bílý má obrovskou poziční převahu,krytého volného pěšce a dobrého střelce, ale toho využít?

Přechodem do  koncovky.
1.h5! Se8 Po 1. – gxh5 dostane černý dvoutahový mat 2.Dxh7+!! Kxh7 3.Vxh5 nebo 2.–Vxh7 3.Vxg8. 2.hxg6 Sxg6 3.Se2 Dd8 4.Sh5 Sxh5 5.Dxh5

Vxg5 6.Vxg5 Vxg5 7.Dxg5 Df8 8.e6  1 - 0
