GM Igor Stohl

JEZEK

Pochopeni prostorové pievahy se od Cast
Siegberta Tarrasche hodné zménilo. Ten
kdysi hlasal, Ze ,,stisnéna pozice je zarod-
kem prohry*“. Dnes je znamo vice systé-
mu, ve kterych se zejména cerny dobro-
volné vzdava prostoru a stavi pevnou
a pruznou pozici bez slabin. Pravé tato po-
sledni podminka je velice diilezita a plati
pro systémy s ,,jezkovitou* strukturou (a6,
b6, db, e6). Vznikaji zejména ze sicilské
obrany a anglické hry a nésledujici partie
ukazuji nékteré typické motivy a plany,
kterymi obé¢ strany disponuji.

CHRISTIANSEN — ANDERSSON
HAsTINGS 1979

Typicka partie pro rané obdobi ,,jezka*. Bily
se nasiln€é snazi vyuzit svou prostorovou
prevahu, oslabi se na obou kiidlech a nako-
nec podlehne silnému protiatoku. 1. ¢4 ¢5
2. Jf3 Jf6 3. Jc3 e6 4. g3 b6 5. Sg2 Sb7
6. 0—0 Jc6 Dnes uz tato varianta neni ptilis
populérni a Cerny Vyviji svého jezdce nad7,
jsou 6. ...a6,6....d6a6. ... Se7. 7.e47.d4
Jxd4 8. Jxd4 Sxg2 9. Kxg2 cxd4 vedek vy-
meéné dvou parti lehkych figur, coZ poméaha
branici stran¢€ s nedostatkem prostoru. 7. ...
dé6 8. d4 cxd4 9. Jxd4 Jxd4 10. Dxd4 Se7
11. b3 11. e5?! Sxg2 12. Kxg2 (12. exf6??
Sxf6 —+) 12. ... dxe5 13. Dxe5 Dd7 ¥ 11. ...
0-0 12. Sb2 Lepsi rozestavéni figur je a4,
Sa3-b4, zdvojit véze na d-sloupci, uhnout
damou na e3, po h3 a Kh2 zahrat f4. [ kdyz
¢erny neni uplné€ bez protihry, je jeho pozi-
ce dost pasivni a pod trvalym tlakem. 12. ...
Db8 13. h3 Vd8 14. Vadl Sf8 15. Kh2
15. f4? d5! s dal§im Sc5 15. ... 2d7 16. {4
Sc6 17. b4?! a6 Cerny pfipravuje typické
uvolnéni b5. 18. a4?
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Bily tomu radikalné bréni, ale pftilis si osla-
buje damské kiidlo. 18. ... De7 19. Vel
S hrozbou Jd5. 19. ... Sb7 20. Vfel Vac8
21. Sf1 Db8 22. Df2 a5! F Cerny ziskava
pole ¢5 pro jezdce, pésSci a4 a e4 budou
citlivi. 23. b5 Je5 24. Ved1 Se7 25. g4 Bily
neuspél na ddmském kiidle, a tak to zkou-
$i na kralovském. 25. ... h6é 25. ... Sf6!?
26. g5 Sxc3 27. Sxc3 Sxe4d (27. ... Jxe4?
28. Vxed Sxe4 29. Dd4 +-) 28. Dd4 e5
29. fxe5 d5! F 26. h4 Kh7 Profylaxe proti
nastupu g5, Cerny piesouva véz na h-slou-
pec. 27.Sh3 27. g5 hxg5 28. hxg5 Vh§ 27. ...
V7 28. Ve3 Vh8! 29. Kg1 DdS8 30. e5?!
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Lepsi bylo 30. g5 hxg5 31. fxg5 (31. hxg5
Kg8)31. ... Kg8 32. Vf1 abily se jeste drzi.
Na otevieni hry neni bily pfipraveny. 30. ...
Vd7! 31. g5 31. exd6 Vxd6 32. Vxd6
Dxd6 +31.... dxeS5 32. Vxd7 Jxd7 33. Dc2+
33. fxe5 Sc5 —+ 33.... Sg6 34. Vd3 Dc7 —+
35. h5 Jc5 36. hxg6+ fxg6 37. Sxe6? Zou-
fastvi v prohranépozici. 37. ... Jxe6 38. Vh3
Dc5+ 39. Kh2 Jxf4 40. Vxh6+ Kg8 0-1

FISCHER — ANDERSSON
SIEGEN, 1970

Robert James Fischer hraval velmi ptimo-
caré Sachy a pravé tato partie je jedna
zmala, v které nezahral své obliben¢ a prin-
cipidlni 1. e4. Ale i tady pfispél s objev-
nym, novym aktivnim planem v typické jez-
kovité pozici, kterou postavil pro zménu
bilymi. Bily své figury rozestavi zdanlive
nevinng, ale velmi rychle si vytvofi silny
utok. 1. b3 e5 2. Sb2 Jc6 3. c4 Jf6 4. e3
Se7 5. a3 0-0 6. Dc2 Ve8 7. d3 Sf8 8. J13
a5 Cerny nechce bilému dovolit expanzi
na damském kitidle. 8. ... d5 9. cxd5 JxdS
10.b4!? by se bilému hodilo. 9. Se2 dS
10. cxd5 JxdS 11. Jbd2 £6 12. 0—0 Se6
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V podobnych strukturdch je arénou aktivi-
ty bilého vétSinou damskeé kiidlo. Fischer

ted ptichazi se zminovanou novou koncep-
ci. 13. Kh1! Dd7 14. Vg1! I kdyz bily za-
tim nemuZe zahrat g4, vynuti tento postup
pomoci hry na c-sloupci. 14. ... Vad8
15. Je4 Hrozi Jc5, vyuZit zisk dvojice stiel-
ct by dal bilému piijemnou pozici. 15. ...
Df7 16. g4 g6?! Oslabeni dlouhé diagonaly
se pozd¢ji projevi, proto bylo lepsi 16. ...
Jb6 17. Jtd2 SdS s nejasnou hrou. 17. Vg3
Sg7 18. Vagl Jb6 Ted uz bude moci bily
pokryt péSce aktivné. 19. Je5 Sc8 20. Jh4!
Objevuji se taktické motivy spojené s Jf5.
20. ... Jd7 Silngjsi bylo 20. ... Kh8 21. Je4
J18?
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21. ... Kh8 bylo nutné, ted’ vyjde myslenka
z 20. tahu s velkou silou. 22. Jf5! Se6 22. ...
gxf5 23. gxf5 Sxf5 24. Vxg7+ Dxg7
25. Jxfo++—23.Jc5 Je7 23. ... gxf5 24. gxf5
Sc8 (24. ... Sxf5 25. Vxg7+ Dxg7 26. Vxg7+
Kxg7 27. Jxb7 +—) 25. Sh5! +- 24. Jxg7
Kxg7 25. g5 Bily disledné hraje na ote-
vieni dlouhé diagonaly. 25. ... Jf5 26. V{3
b6 27. gxf6+ Kh8 27. ... Dxf6 28. Je4 +—
28. Jxe6 Vxe6 29. d4! exd4 30. Sc4 +—d3
31. Sxd3 Vxd3 31. ... Jd6 32. Dxc7! +—
32. Dxd3 Vdé 33. Dc4 Je6 34. Se5 VdS8
35. h4 Jeste energictejsi bylo 35. Vxt5! gxt5
36. Vg7 Dh5 37. Kg2 35. ... Jd6 36. Dg4
JI8 37. hS Je8 38. e4 Vd2 39. Vh3 Kg8
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40. hxg6 Jxg6 41. f4 Kf8 42. Dg5 Jd6
43. Sxd6+ 43. Sxd6+ Vxd6 44. f5 Je5
45. Dg7++—1-0

TAIMANOV — JusuPOV
SSSR, 1982

Uvidime, Ze tady se role vymeénily a jezka
postavil ¢erny. Je jasné, Ze Jusupov diklad-
né studoval Fischerovu partii a obohatil ji
jesté dal§im manévrem, kterym zvysil tlak
na kralovské kiidlo soupete. 1. d4 J£6 2. c4
5 3. Jf3 cxd4 4. Jxd4 b6 5. Jc3 Sb7 6. £3
€67.e4d68.Se2a69. Se3 Jbd7?! Silnéj-
§ije 9. ...Se7 10. 0-0 0-0 ana plan s 11.
a4 miize Cerny reagovat 11. ... Jc6. 10. 0—0
Se7 11. Dd2 Po 10 letech ukézal pékné ne-
dostatky 9. tahu Cerného Ivancuk: 11. a4!
0-012.a5
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Toto ,,rozbiti* jezka ptinasi bilému vyhodu.
Cerné pozice ztraci svou pruznost a k pros-
torové pievaze bilého se piidava slabina na
otevieném sloupci — pa6. DileZity motiv,
ktery je zapotiebi si zapamatovat. 12. ...
bxa5 13. Jb3 Vb8 14. Jxa5 Sa8 15. Dd2
Dc7 16. Vicl Je5 17. Ja4 Sc6 18. b4 Sxad
19. Vxa4 Jfd7 20. Vaal V{c8 21. Jb3 Va8
22. g3 h523. Kg2 Db8 24. Vab1 Jf6 25. Jd4
Db7 26. c5 d5 27. Sf4 Jg6 28. e5 Je8

29. Sd3 Jxf4+ 30. gxt4 g6 31. Vc3 Jc7
32. Kh3 Kh7 33. {5 exf5 34. Sxf5 Vg8
35. Sd7 Vad8 36. c6 Db6 37. Vcel Vb8
38. Vgl Jb5 39. Jf5 gxf5 40. Sxf5+ Vg6
41. Dxd5 V18 42. e6 Jd6 43. ext7 1-0,
Ivancuk — Adams, Dortmund 1992 11. ...
0-0 12. Vfd1 Vc8 13. Vacl Dc7 14. Sfl1
Vfe8 15. Kh1 Db8 16. Df2?! NejlepSim
planem bilého je 16. b4!? Sd8 17. Jb3 se
snahou otevfit pozici tahem c5 a tézit z ak-
tivniho postaveni svych figur. To je u€inné
zejména tehdy, pokud uz €erny oslabil své
kralovske kiidlo postupem g5 —17. ... Sc7
18. Sf4!? (dobré je i 18. Sgi) 18. ... Je5
19. Sxe5 dxe5 20. c5! b5 21. a4 bxa4 22.
Jxa4 Vcd8 23. De3 Vxdl 24. Vxdl Vd8
25. Vel + Stohl — Ward, Man 1994 16. ...
Sd8! Cerny se zaméfuje na bod h2. 17. Jb3
Bezplanovity tah. 17. ... S¢7
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Uz visi ve vzduchu d5 s rentgenem pésce
h2, bily musi hrozbu odrazit a je nucen
k Gstupktm. 17. Dgl Tahy pé&sci — 18. g3
nebo 18. h3 by oslabily kralovskeé kiidlo,
takto vSak bude dama stat velmi pasivné
a nasledujici postup sméfuje nejen proti
krali, ale i proti damé¢! 18. ... Kh8! Ted’ Ju-
supov chvilku kopiruje Fischera. 19. V¢2
Vg8 20. Ved2 Vyuzit zdvojeni vézi neni
ucinné, pd6 neni redlné slaby a je dobie
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kryty. 20. ... g5 21.Sd4 Vg6 22. Jc1 Vcg8
23.Jd3 Df8 23. ... g4!? uzslo, ale Jusupov
pfivadi na scénu jesté damu. 24. Vel g4!
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Otevieni g-sloupce nemuze bily zabranit
a utok na krale bude nakonec rozhoduji-
cim faktorem. 25. fxg4 e5 26. Se3 Jxg4
27. JdS Sd8 28. Jf2 28. Sxb6? Jxb6
29. Jxb6 Dh6 30. Vc2 Sxb6 —+ 28. ... Sh4
29. Vee2 Ztraci péice, ale lepsi nebylo ani
29. g3 Jxe3 30. Jxe3 Dh6 —+ 29. ... Jxe3
30. Jxe3 Sxf2 31. Dxf2 Sxe4 32. Jf5 32.
Kgl 5 —+32.... Je5 33. Jg3 Sa8 34. Vd1
Je6?! Lepsi bylo 34. ... Dh6 35. Dxb6 Jf4
36. V2 36. Ved2!? 36. ... Dh6 36. ... h5
37. Vxf4 exf4 38. Dd4+ Dg7 39. Dxf4 Také
neni Uplné jasné. 37. Kg1 Dh4 38. Db3?
Ted’ se bila ddma nestihne vratit do obra-
ny, mnohem lepsi bylo 38. Vxd6 Jh3+ 39.
gxh3 Vxg3+ 40. hxg3 Dxg3+ 41. Vg2!
Sxg2 42. Df2 a vysledek partie je jesté na
véazkach. 38. ... Vh6 39. Vxf4 exf4 40. Dc3+
f6 41. JfS Vxg2+! 42. Sxg2 Dxh2+ 0-1

NIKOLIC — VAN WELY
ROTTERDAM, 1998

1. Jf3 Jf6 2. c4 c5 3. g3 b6 4. Sg2 Sb7
5. 00 e6 Jednotlivé tahy jsou zatim véci

vkusu, Casto se hrava dvojité fianchetto
5. ... g6. 6. Je3 Se7 Takto se hravalo uz
odeddvna. Az v poloviné 80. let se ve sna-
ze vyhnout se nékterym nepiijemnym va-
riantam zacalo hravat 6. ... d6; 6. ... a6
ovSem 1 bili vylepsili hru tahem 7. Vel!?
d6 8. e4 Jbd7 9. d4 cxd4 10. Jxd4 Dc7 11.
Se3 Se7 12. f4 Pravé v tomto rozvétveni
,JeZ¢iho* labyrintu ma bily nejrealnéjsi
Sance na aktivni hru na kralovském kitidle.
7. d4 Ted uz by mél cerny po 7. Vel d5 8.
cxd5 Jxd5 9. e4 Jxc3 10. bxc3 0-0 dobré
vyhlidky. 7. ... cxd4 8. Dxd4
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Dalsi dilezité rozcesti, Cerny mize hrat:
8....0-08. ... Jc6; 8. ... d6 Tento tah byl
velice popularni, protoze pokud bily postu-
puje stereotypné (nejdiiv vyvin, kontrola
centra, a teprve poté akce na kiidle) nema
Serny vazngjsi problémy. Casem se vsak
zjistilo, Ze po spravném 9. b3 0—0 10. Vdl1
Jbd7 11. e4 a6 12. Sa3 Jc5

Viz diagram ¢. 9

13. e5! dxe5 14. Dxd8 V{xd8 15. Jxe5 Sxg2
16. Kxg2 Vdc8 17. Ja4 Vab8 18. Sxc5 bxc5
19.Vd3 Vb720.f4 K{821. g4 Vec7 22. Vadl
ma bily velkou pfevahu. Tato varianta sa-
moziejme neni vynucend, ale i v riznych
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odbocenich nemé ¢erny lehky zivot. Par-
tie Vaganjan-Nogueiras pokracovala 22.
Vadl Ke8 23. Vh3 g6 24. £5 ex{5 25. gxf5
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a klade superrafinovanou lécku, do ktere
cerny pada. 14. ... Dc5? Jediné 14. ... S8

7 T ikt 7 davalo ¢ernému obstojné Sance.
E W Evw
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Jh5 26. Ve3 Sg527. Veel Kf828.Ki38e7 45 jg51 Sxd5 16. exd5 Dxe3 17. Sxe3
29. Je3 516 30. Jd5 Sxe5 31. Vxe5 Veb Jxd5 18. Vxd5! Jinak by cela operace bi-

32. Je7 Vece7 33. Vd8+ Kg7 34. Jd5 Vcb6

1€¢ho neméla smysl. 18. ... exd5 19. Sxb6

38. Je7 V7 39. Jd5 Veb 40. Ked gxfST 56151 Sb7 Vab8; 20.Vc7? Sd8! jsou jen

41. Kxf5 Ve6 42. Va8 Ve2 43. Vxa6 Vxh2
44. Kg4 f6 45. a4 Kg6 46. Je7+ Kh6 47.

vystiely do prazdna. 20. ... f5 21. Se3 Jd7
Vraci kvalitu, ale ani jiné tahy nebyly lep-

JE5+ Kg6 48. Jha+ Kh6 49. 5+ Kgb 50. i 29 ve7Vad8 23. Jd4! Troji uder c6, e6,

Jh4+ Kh6 51. Vcb6 Ve2 52. Jf5+ Kgb6 53. £5.23.

.. 516 24.Je6 g6 25. Sg2 d4 26. Sh6

Vxc5 Ved+ 54 Kh3 Jf4+ 55. Kg3 Jh5+ 56. Vie8 27. Jxd8 VxdS 28. Sd5+ Kh8

Kg2 Vg4+ 57. Kh2 V{4 58. a5 V2+ 59.
Kgl Va2 60. Jh4+ Kh6 61. Jf5+ Kgb6 62.
Je7+Kh6 63. b4 Jf4 64. V5 Val+ 65. Kh2
Jd3 66. Jd5 Kgb6 67. Vxfo+ Kg5 68. VI3
Je5 69. Ve3 Kg4 70. Kg2 hS 71. Je3+ Kf4
72.Jc2Vdl 73.a6Jg4 74. a7 Vd2+75. Kfl
Jh2+ 76. Kel Vd8 77. b5 Jf3+ 78. Vxf3+
Kxf3 79. b6 1-0 9. Sf4!? Silnéjsi je 9. b3,
ale Nikoli¢ svého soupete ,,zkousi®. 9. ...
d6?! Sablonovity postup, po 9. ... Jc6
10. Dd2 Ja5 11. b3 d5 stoji cerny velmi
dobfe. 10.Dd2 Dc8 Ted uz by 10. ... d5
11. Je5 s pasivnim Jb8 bylo tplné jiné.
11. Vacl Vd8 Antipozi¢nimu 11. ... €52,
1 brani na c4 se musi ¢erny vyhnout. 12.
Vid1 a6 13. De3 Dc7 14. Sh3!? Brani Jg4

-82 -

—

Diagram ¢. 11

N W A U'I o] \l (o]
N

7
g%i/cgﬁ>/%
% / n

/////

//////////////

e f g h



29. h4?! Jestli se bily v partii dopustil n¢-
jaké chyby, tak je to prave zde. Preciznéjsi
bylo 29. f4 Jb6 30. Sb3 a Cerny se nemiize
pohnout. Ale i po tahu v partii neni o vy-
sledku partie zd&dna pochybnost, protoze
mnoho slabin ¢erného se musi projevit.
29. ... Je5 30. Sg5 Sxg5 31. hxgSs d3
32. exd3 Jxd3 33. a3!

Diagram ¢é. 12
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P&kny ptiklad na rozhodujici pozi¢ni pte-
vahu. 33. ... Ve8 34. Sc4 JeS 35. Sxa6 h6
36. gxh6 d5 37. a4 d4 38. Vc5 d3 39. Kg2
g5 40. SbS Ve6 41. Vd5 1-0

MILES — ADORJAN
RiGa, 1979

1. J£3 Jf6 2. c4 ¢S5 3. g3 b6 4. Sg2 Sb7
5.0-0 e6 6. Jc3 Se7 7. d4 cxd4 8. Dxd4
d6 9. b3 0-0 10. Sa3 Jak jiz bylo feceno,
presnéjsije 10. VdI1. 10...Ja6 11. Vid1 Jc5
12. Vacl a6

Viz diagram ¢. 13

13. b4? Bily je bezohledny predevsim ke
své pozici. 13. ... Jed7 14. Sb2 To mélo pfi-
jit o tah dfive. 14. ... Db8! Zdanlivé skrom-
ny tah, ale po nasledujicim Vc8 bude mit
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bily problémy. 15. Jd2 Nutné, ale nepo-
stacujici. 15. ... Sxg2 16. Kxg2 Vc8 17. 13
b5! A jezek vystrCil bodlinku! 18. cxb5
axb5 19. Dd3 Je5 20. Dxb5 Da7! Cerny
spravné usoudil, Ze dama se mu bude jesté
hodit. 21. e4 Musi uvolnit cestu dam¢.
21. ... De3 22. Df1
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Jak byste pokracovali? 22. ... g5! Cerny pé-
Sec jde znicit bilého kréle! 23. V¢2 Vxa2
24. Jd5!? Posledni pokus promluvit do prii-
béhu partie, le€ bezlispésny.

Viz diagram ¢. 15
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24....Vxc2! Za ddmu ma Cerny v&z a stiel-
ce, ale predevsim drtivou pozi¢ni pievahu.
25. Jxe3 Vcexb2 26. De2 g4 27. {4 Jxed
28. Jefl Jxd2 29. Vxd2 Vxd2 30. Jxd2
Jf3 31. Dc4 Vxd2+ 32. Kf1 Sf6 0-1

ANDERSSON — GREENFELD
SoLuN (oL) THESSALoONIKI, 1988

1.c4 J16 2. Jf3 ¢53.Jc3 e6 4. 23 b6 5. Sg2
Sb7 6. 0-0 Se7 7. d4 cxd4 8. Dxd4 dé6
9. b3 Jbd7? Cerny chce bilého prechytra-
Cit, to se mu ale nepovede. Spravna byla
9....0-0.10. Jb5! Je5 11. Vd1 Jfe4 Zdan-
livé pomaha taktika cernému, neni to vSak
pravda. 12. b4!! Vynikajici obét’ kvality, po
které se Cerny uz nevzpamatuje. 12. ... Sf6
13. De3 Sxal 14. bxc5 bxc5 15. Jg5! Dal-
siuder — v§e mél bily pripraveno uz doma.
15. ... Sd4 16. Jxd4 cxd4 17. Vxd4 Jc5
18. Sxb7 Jxb7

Viz diagram ¢. 16

19. Jxf7! Kxf7 20. Df3+ Kg8 21. Dxb7
Vb8 22. De4 Vychutnejte si dokonalou
souhru bilych figur v zdvéru partie. 22. ...
Kf7 23. Sa3 Df6 24. Sxd6 Vb1+ 25. Kg2
Ve8 26. SeS Df5 27. De3 g5 28. h4 h6
29.241-0
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