IM Richard Biolek

JAK SE HRAJE
TRENERUM?

Na otazku z ndzvu kapitolky miZzeme od-
poveédét, ze tézce, zvIlast pokud zaroven

sleduji partie svych svéfenci.

Ale n€kdy ptece jen dokazi vytvorit hezke

partie — posud’te sami.

HoORA — MRAZ
Pieor CSA, 1950

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Jd2 Jf6 4. e5 Jfd7
5.Sd3¢56.c3Jc67.Je2 Db6 8. Jf3 cxd4
9. cxd4 Sbh4+ 10. Kf1!? Tak hrdl Aljechin

v roce 1938. 10. ... 0—0?

Diagram ¢. 1
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11. Sxh7+! Kxh7 12. Jg5+ Kg8 12. ...
Kg6 13. ¥4+ 13.Dd3 Ve8 13. ... g6 14. Dh3
14. Dh7+ Kf8 15. Dh8+ Ke7 16. Dxg7

V18

Viz diagram ¢. 2

17. Jxe6! Kxe6 18. Jf4+ Kf5 19. Dh7+

Kg4 20. Dh5# 1-0

Diagram ¢. 2
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BIOLEK — SWICARZ
OLomouc, 2001

1. J£3 g6 2. e4 Sg7 3. d4 c6 4. ¢4 Proc
nehrat aktivné, kdyz ndm to soupei dovo-
1i? 4. ... d5 5. e5 Sg4 6. Jc3 Sxf3?! S touto
vymeénou mohl erny poseckat. 7. Dxf3 e6
8. cxd5 exd5 Jaky plan méabily zvolit?

Diagram ¢. 3
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9. h4!? Aktivni hra na kralovském ktidle
neni $patny napad. 9. ... Db6 Cerny by
chtél bilému piipoutat damu k obran¢ p¢s-
ce d4, to se mu vSak nepovede. 10. Se3!?
Dxb2?! Logicky doplnék ptedchoziho
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tahu, nicméné Cerny se dostava na Sik-

mou plochu. 11. Vel Jd7 12. Sd3 Je7 Diagram ¢. 5

13. h5 Jxe5!? 14. dxeS d4? Prakticky &R
rozhodujici chyba, po 14. ... Sxe5 by Cer- 8 /%y/ %EZ/ %zé%)ég
ny nestal tak Spatné. 15. Jd1 Da3 16. Sd2 7 %z/% /% 2 %% F
Sxes %/ 7 7 75
Diagram ¢. 4 5 %% %% %// %%
4
JT T 3\2/@%{%% 7
dd Ai & 70 ﬁ%é@
% 2 » ) i
6 ///*//////*% 1 % %ﬁ% %,
///////////// =
5% %y// ///%Vé a b c¢c d e f g h
o W
3 @ / c%a/ @/ » VOKAC — SALAMON
2 £ / CQQ /8/ £ // OBERWART, 1987
s, )
1 / %%@@ //% .ﬁ. 1. b3 e5 2. Sb2 Jc6 3. e3 Jf6 4. Sb5 dé6
h

c d e f g 5. d4 exd4 6. Dxd4 Sd7 7. Sxc6 Sxcé6

8. Je2 DA7 9. Jf4 Se7 10. ¢4 00 11. Jc3

Prvoiadym ukolem bilého je co nejrychle- —aS 12. a3 bS!? Bily vaha s rosadou, a pro-
ji dokon¢it vyvin. 17. 0—-0 0-0 18. Vel to cerny projevuje aktivitu jako prvni. Jak
Sg7 19. Vb1! Diky hrozb& 20. Sb4 vnikne byste reagovali?
bila véz na 7. fadu. 19. ... Jd5 20. Vxb7 . 5
Dxa2 21. Jb2 Aktivizuje posledni figuru, Diagram ¢. 6
¢imZ zahajuje zavérecny népor. 21. ... Jb6 e
22. Scl Dal Cerny se snazi svazat bilé fi- 8
gury, coZ se mu samoziejmé nemilze po- -t
daftit. Ale lepsi tah nemél. 23. Jc4! Miri
k bodu 7! 23. ... Vad8 24. h6! V pravy  © » »
okamzik. 24. ... Sh§ 25. De2 Po 25. Jxb6 5| & & / / .

4

3

2

ma Cerny jestd vymluvu 25. ... Dc3 25. ... // é @ @ ///
7 Ey 7

Da4 26. Jxb6 axb6 27. Sc4 d3!? Cheebi- | 7 — 7=
|ého zbrzdit, ten je ale nelprosny.

/ ////////////
Viz diagram ¢. 5 ) 7//// 7

1 ﬁ/ / . %2 /%/ =

a b c¢c d e g h

28. De6!! fxe6 Nic jiného nema. 28. ... d2
29. Sxd2 Vxd2 30. Dxf7+ 29. Sxe6+ V{7
30. Vxf7 Ve8 31. Ve7+ KI8 32. Vxe8+
Kxe8 33. Sb3+1-0

13. h4!! Samoziejmé, Sachy se ptece hra-
jina mat! 13. ... bxc4 14. Vh3 Sxg2? Uz
byl nejvyssi Cas na 14. ... Je8 s dalSim
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Sf6. 15. Vg3 ¢5 16. Dxc4 Sb7 17. JedS 11. Sg5!? Provokuje oslabeni. 11. ... h6

SxdS 18. Jxd5 De6 19. Jxe7+ Dxe7

Diagram ¢. 7

7000
Y 7%
£/ %/

////////////

—LI\)OO-PU'ICD\IOO
\\\

20. Vxg7+! Plan zahajeny 1. tahem trium-
fuje! 20. ... Kh8 21. Df4 Jh5 22. Dh6 1-0

JUREK - PRIBYL
SUMPERK — MISTROVSTV{
CESKOSLOVENSKA, 1984

1. J£3 Jf6 2. c4 g6 3. g3 Sg7 4. Sg2 00
5. d4 d5 6. cxd5 Jxd5 7. 0—0 Jb6 8. Jc3
Jc6 9. dS JaS 10. e4 c6 Soupefi rozehrali
sloZitou variantu Griinfeldovy obrany, kde
se vyzaduje pfesnd hra.

Diagram ¢. 8
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12. Sf4 cxd5 13. Jxd5 Jxd5 14. exd5 Jc4
15. Del Diky chytrému 11. tahu ma bily
Iniciativu a nemusi se bat ani brani na b2.
15. ... Jb6 16. Sxh6 Jxd5 17. Vdl1 e6
18. Sxg7 Kxg7 19. Vd4 Vh8 20. Dd2

Diagram ¢. 9
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Cerny ma problémy s dokonéenim vyvinu
a odrazenim hrozeb soupeie. 20. ... b6
21. Vel Sb7 22. Jg5 VhS 23. h4 Ddé6
24. Sf3 Vhh8 25. V4 Vaf8 26. Dd4+ Kg8

Diagram ¢. 10

e K

/ /%/
// / % ?&,@
£ % in

—LI\)OO-PO'IO)\ICO

27. Vxf7!! Na zav¢ér takticka parada. 1-0
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SURMA,A - POLGAROVA,J
TRINEC, 1984

1.e4 e52. 14

Diagram ¢. 11

/ /// // / /////
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Zde se mad’arska hol¢ic¢ka poprvé zamys-
lela. Kralovsky gambit samoziejm¢ znala,
ale doposud ho hrala vzdy bilymi! Nako-
nec se rozhodla jej odmitnout. 2. ... S¢5
3.Jf3d6 4.Jc3 Jc6 5. Sc4 Jf6 6. d3 Jg4?
Ale ukazuje se, ze utok je ji bliz8i nez
obrana.

Diagram ¢é. 12

O
s14 aai

/////////////

7
V%/g ////// @%

. Ba 5
AL AR
1= %@@ %ﬁ

NN

/////// =
a c d e g h

7. 15! Tonda je vSak vyborné ptipraven,
zrovna nedavno tuto variantu rozebiral se

svym trenérem Karlem Kubalou, a proto
se neboji ani vidlicky. 7. ... Jf2? Dusled-
né a §patné. Sance na obranu davalo 7. ...
Jf6. 8. De2 Jxh1 9. Jg5 0—0 10. DhS Proti-
utok bilého rozhoduje. 10. ... h6 11. Sxf7+
Kh8 12. Dg6 Sf2+ 13. Kf1 Sxf5 14. exf5
A mald Judita se slzami v oCich podepsala
partiafi a spéchala za maminkou. 1-0

SIMACEK — JIRKA
LitomysL, 1997

1.e4e52.Jf3Jc6 3. Sb5 Jd4 4. Jxd4 exd4
5.0-0 Sc5 6. d3 Je7

Diagram ¢. 13
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7.Dh5!? Na oblibenou variantu svého sou-
pefe reaguje bily agresivné. 7. ... Sb6
8. Sg5! Silny tah, svazujici soupete. 8. ...
0-0 9. Jd2 f6 10. Sc4+ Kh8 11. Sh4 c6
12. e5! Prvotadym ukolem bilého je samo-
zfejmé& otevieni pozice. 12. ... Jg6 13. {4
d5 14. exd6 Jxh4 15. Dxh4 g6 16. Jed
Sf517. Vael Sxe4 18. Vxe4 Dxd6 19. Ve6
Dd8 20. Vfel Cerny s namahou udrzel ma-
terialni rovnovahu, pozi¢né ale stoji na pro-
hru. 20. ... Sc5 21. f5 Kg7 22. Vle4 Sd6
23. fxg6 hxg6 24. Del! Chysta se i za cenu
kvality probojovat na 7. fadu. 24. ... g5 25. h4
Sf4 26. Ve7+ Kg6
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Vb ////
1 B B'E
a b c¢c d e f g h

27. Vxf4! gxf4 28. h5+ Kg5 29. Vg7+

Kh6 30. De4 De8 31. Dh7# 1-0

STOHL — CHACHIBAIA
MLADA BoLESLAv, 1993

1. ¢4 b6 2. Jc3 Sb7 3. e4 e6 4. JI3 Sb4

5.Sd3!?

Diagram ¢. 15
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///////////
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Prave tento extravagantni tah dava bilému
dobré Sance na ziskani vyhody. 5. ...
6.e5!? Bily se nechava vyprovokovat
k ativnimu postupu v centru. 6. ...

Jf6

Jg4

7. Sed Sxe4 8. Jxed4 Jc6? Chyba, kterou
si v takové ostré pozici ¢erny nemuiize do-
volit. Lepsi bylo 8. ... d5. 9. a3 Se7 10. d4
dé6 11. h3 Jh6 12. Sxh6 gxh6 13. exd6
cxd6 14.d5! Piesné podle Steinitze — stra-
na, kterd ma prevahu, musi utocit! 14. ...
Ja5 Snad stalo za uvahu 14. ... exd5, ale
pozice ¢erné¢ho je mizerna. 15. b4 Jb7
16. dxe6 fxe6 17. Jd4 Dc8 18. Dh5+ Kd8
19. Df7

Diagram ¢. 16
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Takovou pozici opravdu nemulze Cerny
udrzet. 19. ... Dxc4 20. Jxe6+ Kc8 21. Jd2
Dec3 22. 0-0 Df6 23. Vacl+ Kb8 24. Jc7
A na zavér vtipny zisk kvality. 24. ... a5
25. Dxf6 Sxf6 26. Jxa8 Kxa8 27. Jc4 Ka7
28. Vid1 Vc8 29. bxa$S bxaS 30. a4 Se7
31. Jxa51-0
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