IM Richard Biolek

INSTRUKTIVNI PARTIE
NA POLOZAVRENE HRY
(VYJMA SICILSKE)

SmMySLOV — BOLESLAVSKLJ [C19]
LENINGRAD —Moskva, 1941
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Zékladni postaveni francouzské obrany.
Bily ma na vybér tato pokra¢ovani— 3. exd5
— je prili§ zjednodusujici a nevede k zisku
vyhody, 3. €5 — po tomto tahu vznika téz-
ka blokovana pozice, navic ¢erny okamzité
zahaji tlak na bilé centrum tahem 3. ... c5,
3.Jd2 — dobry pozi¢ni tah, hraval tak na-
priklad Karpov, 3. Jc3 — jednoznacné nej-
aktivnéjsi tah. 3. Je3 Sb4 3. ... JT6 je dob-
ra moznost ¢erného, naopak neni dobré
3. ... dxe4 s odevzdanim centra. 4. Sg5!
Lze hrat i 4. e5, tah v partii je vSak jesté
silnéjsi. 4. ... Se7 Po 4. ... Sb4 5. e5 h6
6. Sd2! ch3 7.bxc3 Je4 8. Sd3 ¢59. Dg4!
ma bily vyborné tocné Sance na kralov-
ském kiidle. 5. e5 Jfd7 — diagram ¢. 2.
6. h4! Aljechin — Chatarduv utok, za pés-
ce ziska bily silnou iniciativu!
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6. ... Sxg5 Jiné moznosti jsou 6. ... ¢5
7. Sxe7! Kxe7 (nebo 7. ... Dxe7 8. Jb5
a Cerny stejné piijde o rosadu) s nejis-
tym postavenim ¢erného krale, 6. ... 6 7.
Dh5 g6 8. exf6!! gxh5 9. fxe7 Dxe7 10.
Sxe7 Kxe7 s lepsi koncovkou bilého, 6.

. 0-07. Sd3 se silnym ﬁtokem bilého 6.
hng Dxg5 8. Jh3 De7. Vazba 8. . Dh6
by ¢ernému po 9. g3! s dalSim Sg2 alf4
neprospéla. 9. Jf4 Jf8 10. Dg4! Hrozi
11. Jxd5. 10. ... £f5 11. exf6 gxf6 Ted ne-
1ze 12. Jxd5?? exd5+! a bily prohraje. 12.
0-0-0c6 13. Vel Kd8 14. Vh6 e5 15. Dh4
Jbd7 16. Sd3 e4 17. Dg3 Df7
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18. Sxed! Samoziejmé! Aby se projevil
velky naskok ve vyvinu bilého, je potie-
ba otevfit drahy k ¢ernému krali. 18. ...
dxed 19. Jxe4 Vg8 20. Da3! Tento pievod
damy rozhoduje, ¢erny neni schopen za-
branit matovému utoku bilého. 20. ..
Dg7 21. Jd6 Jb6 22. Je8! Df7 23. Dd6
1- 0 4. e5 Tady uz je tento tah opodstat-

¢1S1 ..¢55. a3! Vzhledem k tomu,
ze nyni neni ptili§ dobré 5. ... Sa5 pro
6. b4! cxb4 (6. ... cxd4 7. Jb5!) 7. Jb5!
bxa3 8. c3 s pozi¢ni pfevahou bilého, je
c¢erny donucen k odevzdani dilezitého
stfelce a k posileni centra bilého. S. ...
Sxc3+ 6. bxc3 Je7 7. a4! Uvoliuje pole
a3 pro stielce. 7. ... Da5 8. Dd2 Jbcé6
9. Jf3 c4?! Usnadnuje bilému zivot.
Rovnéz 9. ... cxd4 nebylo dobré, nejlepsi
bylo drZet napéti tahem 9. ... Sd7. 10. g3
0-0 11. Sg2 f6 Jedina protihra ¢erného,
ktera vS§ak dava bilému Sance po e-sloup-
ci. 12. exf6 Vxf6 13. 0-0 Sd7 14. Sa3
Ve8 15. Jh4 Jc8 16. f4 J6e7 17. Vibl
Dc7 18. a5 Scé6 19. Jf3 Jg6
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20. Je5! Obsazuje jezdcem centralni po-
zici, po jeho vyméné by bily ziskal diky
svému cCernopolnému stielci f-sloupec.
20. ... Jce7 21. Sc5 a6 22. Jg4 Bily stabi-
lizoval situaci na ddmském kiidle a mize

se vénovat Utoku na kiidle opa¢ném. 22.
... VI7 23. Vel Jf5 24. Ve2 h6 25. Vael
Dc8 Po 25. ... Dxa5 26. Vxe6 ma bily
silnou iniciativu. 26. Sf3 Kh7 27. V1 Dc7
28. Del J18 29. Je5 V{6
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30. g4! Zahajujerozhodujici nastup. 30. ...
Jde6 31. Dg3 Jf7 32. g5 Jxe5 33. gxf6
Jxf3+ 34. Vxf3 gxf6 35. f5! Vynucuje
vyménu jediné branici figury ¢erného —
damy. 35. ... Dxg3+ 36. Vxg3 e5 37. Veg2
Jd738. Vg7+ Kh8 39. V7g6 Kh7 40. Sa3!
Zapojeni posledni nevyuzité figury bilé-
ho znamend konec ¢erného. 40. ... exd4
41. Scl1! Po 41. ... Vel 42. Kf2 Vxcl do-
stane C¢erny trojtahovy mat. 1-0

B1oLEK — PasToR [C11]
MNL, 1999

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Jd2 Jf6 Jinou moz-
nosti je 3. ... ¢5 — viz nasledujici partie.
4. e5 Jfd7 5. 4 ¢5 6. ¢3 Jc6 7. Jdf3 Db6
8. Je2

Viz diagram ¢. 6
8. ... 16! Zacina resit situaci v centru, bilé

figury si pon€kud piekazeji. 9. exf6 Jxf6
10. g3 cxd4 11. Jexd4 Sdé6 12. Sg2 00
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Diagram ¢. 6
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13. 00 e5 14. fxe5 Jxe5 15. Jxe5 Sxe5
16. Db3!? Jeding tak 1ze zastavit naristaji-
ci iniciativu ¢erného. 16. ... Sxd4+ 17. cxd4
Dxb3 17. ... Dxd4+ 18. Se3 Dc4 19. Da3!
18. axb3 Jed

Diagram ¢. 7
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Cerny vyrovnal hru, bily vsak jesté chce
bojovat. 19. Vxf8+ Kxf8 20. Sxe4 dxe4
21. dS! Volny péSec mize byt Cernému
nepiijemny. 21. ... b6? Chce omezit sou-
pefova stielce, ale 21. ... Sh3 bylo lepsi.
22. Sg5! Drnké ¢ernému na nervy. 22. ...
h6? Po 22. ... Sb7 23. d6 Ke8 by m¢l cer-
ny redlné Sance na remizu. 23. Sd2 Sb7

24. d6 Ke8 25. Sc3 Kd7 26. Sxg7 hS
27. Kf2 Kxd6 28. Ke3

Diagram ¢. 8
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Material cerny udrzel, ale bilé figury jsou
aktivnéjsi a péSci e4, hS5 slabi. 28. ... SdS
29. b4 a5 30. bxa$ VxaS5 31. Vf1 V¢éz si
samoziejmé& musi bily nechat. 31. ... Va7
32. VI6+ Se6 33. Vg6 Va4?! Pésce Cerny
stejné€ neudrZi a stavi v€z na Spatnou po-
zici. 34. Sd4 Vb4 35. Vg5 Sg4 36. Kxe4
Vb3 37. Sc3 b5 38. Kd3 Se6 39. Kc2 b4
40. Se5+ Kd7 41. Vg7+ Kd8 42. Vgé
Vc3+?! Usnadiiuje soupeti tlohu, 1 kdyz
1po42....Sc443. Vg5 Ve3 44. Vxh5 Ve2+
45. Kcl b3 46. Kd1 Vc2 47. Vh8+ Kd7
48. h4 by mél bily vyhrat. 43. Sxc3 Sf5+
44. Kb3 Sxg6 45. Kxb4 Sf7 46. Kc5 Sb3
47. Kd6 Ke8 48. Ke5 1-0

JupASIN — ZLOTNIK [CO08]
PONFERRADA, 1992

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Jd2 cS5 4. exd5S exdS
Hrava se 1 4. ... DxdS5, coz vede k velice

ostré hi'e s variantami propracovanymi az
k 20. tahu. 5. Sb5+ Sd7 6. Sxd7+ Jxd7
7. dxe5!? JxeS N

Viz diagram ¢. 9
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Diagram ¢. 9
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8. Jb3! Cilem bilého je samoziejmé vy-
meénit co nejvic figur, aby vynikla slabost
izolovaného pésce. 8. ... Je4 Zalvahu stdo
8. ... Jeb. 9. Je2! Jezdec mifina f4. 9. ...
Jgf6 10. Se3 Se7 11. Dd3 0-0 12. Jf4!?
V8 13. ¢3 Je5 Cerny se snazi ziskat ak-
tivni hru na damském ktidle. 14. Jxc5 Sxc5
15. 0—0-0 Sxe3+ 16. Dxe3 Vc4!? 17. g3
Da5 18. Kbl Va4 19. a3 Db5

Diagram ¢. 10
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20. Dd3! Vyborny tah hatici vSechny na-
déje Cerného. 20. ... Db6 21. Jxd5! Jxd5
22. DxdS Vxa3 23. Dd6! Vynucuje pie-
chod do vyrazné lepsi koncovky. 23. ...

Vb3 24. Dxb6 Vxb6 25. Vhel! Po zbrk-
1ém 25. Vd7 Ve8 by se vyhoda bilého vy-
tratila. 25. ... Vf6 26. f4 a6 27. Ve7 b5
28. Ka2! h6 29. Kb3 Vc8! 30. Vd4! g5?
Jen vytvéati dalsi slabiny, lepsi bylo 30. ...
Vicé6. 31. fxgs hxgs 32. VeS! Vg6
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33. Vg4! Vede k dal§imu omezeni cernych
figur. 33. ... f6 34. Ve6 a5 35. h4 Kf7
36. Va6 Vc4 Chce se zachranit pomoci
taktiky, bily je vSak neliprosny. 37. Va7+!
Ke6 38. h5! Vhé6 Po 38. ... Vxg4 by bily
vyhrdl takto 39. hxg6 a4+ (39. ... Vc4
40. Vxab +-) 40. Ka3 b4+ 41. cxb4 Vxg3+
42. Kxad Vd343. g7 Vd844. b5 g4 45. b6
g3 46. b7 Vg8 47. Va8 g2 48. b8D!
39. Vxg5! a4+ 40. Ka3 fxg5 41. Va6+
K15 42. Vxh6 Kg4 43. Vb6 KxhS5 43. ...
Kxg3 44. Vxb5 (44. ... g4 45. h6 +-)
45. Vb4! 44. Vxb5 Vg4 44. ... Kg4?
45. Vb4 45. Vb8! Kg6 46. V8! Kf7
47. c4 Vxg3+ 48. Kxa4

Viz diagram ¢. 12

Tato koncovka nemlze dopadnou jinak
nez vyhrou bilého. 48. ... g¢4 49. Vd8! Vg2

9....Vgl50. b4g351.Vd2g252. Kb5
50. b4 g3 51. Vd3 Va2+ 52. KbS g2
53. Vg3 Ke6 54. ¢5 Vb2 54. ... Vc2
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Diagram ¢. 12
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55. Kc6; 54. ... Kd7 55. Kb6 55. ¢6 Kdé6
56. Vgo6+ Kc7 56. ... Kd5 57. ¢7 Vc2
58. Vxg2 Vxc7 59. Vd2 57. Vg7+ Kb8
57....Kd658. Vd7+ Ke559. Vd1 58. Kc5
Ka8 59. b5 1-0

BaruA — DoLmATOVv [CO8]
KALKATA, 1996

1.e4 ¢6 2. d4 d5 3. Jd2 c5 4. exd5 exd5
5. Sb5+ Sd7 6. De2+ Se7 7. dxc5 Jf6
8. Jb3 0-09. Se3

Diagram ¢. 13

11, e i
W Ee
22— _ o

EA

Xx/;%w%x
% % %,

//////

/%%
// ’

////// 4 @

a b ¢ d e f g h

N OO BN (&) (o)) \l (0]
%
e\

\\
\\\\\
D
A\
x\

Snahou bilého neni udrzet pésce (to neni
realné), ale vymeénit na poli c5 co nejvic

figur. 9. ... Ve8 10. 0—0—0 a6 11. Sxd7
Jbxd7 12. Dd3 Dc¢7N 13. Jf3 Jxc5
14. JxcS SxcS 15. SxcS DxcS 16. Jd4 VeS
17. 13 Slaby pésec Cerného je kompenzo-
van ovladnutim e-sloupce, neslo totiz
17. Vhel pro vyménu a Da5. 17. ... Vae8
18.2a3 g6 19. Kb1 Dc7 20. Dd2 Ve3 21. g3
DeS 22. Db4 Ve7 23. Db6 Kg7
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24. g4? Ve svém disledku prohravajici
chyba, lepsi bylo 24. Ka2 s dal§im zdvo-

jenim vé&zi na d-sloupci. 24. ... h5 25. h3
Jh7 26. Vhgl h4! Fixuje slabmy bileho
a ziskéava velkou ptevahu. 27. Db4 Kg8!
Chce jit damou naf4, a proto brani triku
J5! 28. Vdfl Df4 29. Dc5 V3eS 30. ¢3
Jg531. Vhl Ve8! 32. Ka2 Je6! Méni di-
lezitou figuru soupeie. 33. Jxe6 V8xe6
34. Dc8+ Kg7 35. Dxb7 Dc4+ 36. Kal
Nebo 36. Db3 Ve2 37. Vb1l Vb6 38. Dxc4
dxc4 s vyraznou ptevahou ¢erného. 36. ...
d4 37. Db4 Dxb4 38. cxb4 Ve3

Viz diagram ¢. 15

vvvvvv

nost centralizovat krale, coz rozhodne
39. Vh2 Kf6 40. Ka2 Ke5 41. f4+ Ke4
42. f5 Vd6 43. fxg6 fxg6 44. Vd1 d3
45. Kb3 V6! Jeding tak cerny prosadi
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Diagram ¢. 15
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Diagram ¢. 17
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volného pé&sce. 46. a4 Ve2 47. Vhh1l d2 Zde ma bily 3 moZnosti — pretdhnout a hrat
48. b5 axb5 49. axb5 Vc8 50. Vhfl Ve3+! blokovanou pozici podobnou francouzské
51. Kb4 Kd3 52. V2 Ve2 53. V6 Kc2 (ovSem bez Spatného stielce ¢ern¢ho), vy-

54. Vc6+ Vxc6

Diagram ¢. 16
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55. Vxd2+!? Zoufaly pokus, ktery nemii-
Ze vyjit. 5. ... Vxd2 56. bxc6 Kxb2 57. Kc5

Ve2+ 58. Kd6 Kc3 0-1

GELLER — HorTt [B19]
SkoPJE/OHRID, 1968

1.e4 ¢6 2. d4 d5S

oy

menit, anebo hrat 3. Jc3 ¢i 3. Jd2 (coz ma
tu vyhodu, Ze si nechdva moZnost postu-
pu c-péSce). 3. Jd2 dxe4 4. Jxe4 Sf5
5. Jg3 Sg6 6. h4 h6 7. h5S Sh7 8. Sd3
Sxd3 9. Dxd3 Jd7 10. Jf3 Dc7

Diagram ¢. 18
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Cerny chysta dlouhou rosadu, stejné se
zachova i bily. 11. Sd2 Jgf6 12. 0—0-0 e6
13. Je4 0—0-0 14. g3 Jxe4 15. Dxe4 Se7?!
Silngjsi bylo 15. ... Sd6. 16. Kb1 Vhe8 17.
c4 ¢S5 18. Sf4 Sd6 19. JeS JxeS 20. dxeS
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Sf8 Na e7 by stal strelec lépe. 21. Se3
Vxdl+ 22. Vxd1 Vd8 23. Vxd8+ DxdS8
24. Kc2

Diagram ¢. 19
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Ve vzniklé pozici ma bily vyhodu diky
aktivnéj$im figuram a moZnostem prilo-
mu na kralovském ktidle. 24. ... DaS 25. a3
Dad+ 26. Kcl Kc7? Rozhodujici chyba
vedouci k definitivnimu zpasivnéni Cer-
né damy, lepsi bylo 26. ... Se7. 27. Df4!
Dd7 28. b3! Kd8 29. Kc2 Ke8 30. De4
Se7 31. g4 Cernou pozici je tieba rozbit.
31. ... Dc7 32. f4 Sh4

Diagram ¢. 20
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33. Kd3! I krale je potieba zapojit do hry!
33....b6 34. 15 Sg3 35. fxe6 fxe6 36. Dg6+
Kf8 37. Dxe6 Sxe5 38. Ke4 Sh2 39. Kf5
Sg3 40. Sd2 Sh2 41. Sc3 Df7+ A Cerny
se zaroven vzdal, protoze po vyméné dam
vtrhne bily kral na ddmské kiidlo. 1-0

LiuBoJEVIC — KARPOV [B19]
LINARES, 1981

1. e4 c6 2. d4 d5 3. Jc3 dxed 4. Jxed
SfS 5. Jg3 Sg6 6. Jf3 Jd7 7. h4 hé6 8. hS
Sh79.Sd3 Sxd3 10. Dxd3 e6 11. Sf4 Da5+
12.Sd2 Dc7 13. 0—-0-0 Jgf6 14. Je4 0—0—
0 15. g3 Je5 16. JxcS Sxc5 17. Dc4 Sdé6
18. Da4 Kb8 19. Je5 Jd5 20. f4 Jbé6
21. Db3 Sxe5 22. dxe5 JdS 23. c4 Je7
24. Se3 ¢5 25. Vxd8+ Vxd8 26. Vd1
Vxd1+ 27. Dxd1 b6

Diagram ¢. 21
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Méme podobnou pozici jako v pifedchozi
partii, ovSem Karpov hrél pfesnéji nez
Hort, a proto nema problémy. Ty mize mit
naopak bily se svym stielcem. 28. Dd3?
Bily si neuvédomuje hrozici nebezpeci,
nutné bylo aktivni 28. g4 s moZnou vari-
antou 28. g4 Dc6 29. Dd6+! Dxd6 30. exd6
Jg831. g5 Kb7 32. b4! Kc6 (32. ... cxb4?
33. Sd4 6 34. g6 Kcb 35. ¢5 s vyhodou
bilého) 33. bxch bxc5 34. Sxcb g6! sre-
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mizou. 28. ... g6! Formuje péScovou for-
maci na kralovském kiidle ve sviij pro-
spéch. 29. hxg6 fxg6 30. a3 a5 31. b3 Po
31. g4 by piislo 31. g4 h5 32. gxh5 gxh5
33. Dh7 Jf5! s vyhodou ¢erného. 31. ... h§
32. De4 Jf5 33. Sf2 Dd7 34. a4 Kc7!
Centralizuje krdle aneboji se 35. Da3 pro
35....Dd3! 36. Da7+ Kc8 37. Da8+ Kd7
38. Db7+ Ke8 39. Db8+ Kf7 40. Db7+
Je7 s vyhrou ¢erného. 35. Kc2 DdS8!
Chysté postup péSci kralovskeého ktidla.
36. Kcl Po 36. Df3 by ptislo efektni
36. ... Dd4! 36. ... g5 37. fxg5 Dxg5+
38. Kc2 Je7! Ubchlo jen 10 tahti a pozi-
ci bilého jiz nelze zachranit.
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39. Dh7 Kd7 Sloi 39. ... Jg6, ale p&sec
e5 nikam neutece. 40. De4 Df5 41. Dd3+
Kc6 42. DxfS exf5 43. Se3 Jg6 44. e6 Kd6
45. Sg5 Kxe6 46. Kd2 Bily by chtél stiel-
cem zautocit na damské kiidlo soupete, ale
musi respektovat jeho péSce na opacném
ktidle.

Viz diagram ¢. 23

46. ... f4! Vytvoteni volného péSce mafi
soupetovy protisance. 47. gxf4 h4 48. Ke3
h3 49. Kf3 Kf5 50. Kg3 Jxf4! 51. Sd8
Je2+ 52. Kxh3 Jd4 53. Sxb6 Jxb3 Blizsi
kral rozhoduje. 54. Sd8 Ke4 55. Kg4 Kd4

Diagram ¢. 23
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56. Kf4 Kxc4 57. Ke4 Kc3 58. S16+ Kc2
59.Se5 c4 60. Ke3 ¢3 61. Sf6 Jc5 62. Ke2
Kb3 0-1

TAL — FiLie [B17]
Moskva, 1967

1.e4 ¢c62.d4 d5 3. Jc3 dxe4 4. Jxe4 Jd7
V soucasnosti nejpouzivanéjsi tah. 5. J£3
Jgf6

Diagram ¢. 24
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6. Jg3!? Vétsinou se hrava 6. Jeg$, tah
v partii je také dobry. 6. ... €6 7. Sd3 Se7
8. De2 ¢59. 00 V téchto strukturach se
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velmi Casto déla velké roSada, Tal ale vzdy
preferoval co nejrychlejsi vyvin. 9. ...
0-0 10. Vd1 cxd4 11. Jxd4 Ve8 12. b3!
Stielec na dlouhé diagonale bude ¢erné-
mu velmi neptijemny. 12. ... Db6 13. Sb2
Jf8 14. J£3 Sd7 15. Je5 Vad8 16. Je4 Jxed
17. Sxe4 Sc8 18. DhS Jg6

Diagram ¢. 25

///////

///////////////////

@
Py )
%;.%/ // _
"
A %%/gg&
2 28 &

a c d g h

N w SN (&)] » ~ (0]
X N

Velmistr Filip byl vZdy velice pevnym
hracem, i tady se zd4, ze mu nic nehrozi.
Tal ho vSak presvédci o opaku. 19. Jxf7!!
Obét, jejiz dusledky nelze dopocitat.
Kompenzace bilého je ale zfejma a vznikle
problémy se Cernému nepodaii vyftesit.
19. ... Kxf7 20. Dxh7 e5 21. Vxd8 Vxd8
22. DhS De6 23. h3 I takovy tah si bily
muze dovolit! 23. ... Sc5 24. Kh1 Sd4?!
Neptesnost, ale ani po jinych tazich by se
¢erny neubranil. 25. Vd1 Vdé6 26. Sa3 Va6
27.Vxd4! Po 27. ... exd4 by nésledovalo
28. Sd5 Vxa3 29. Df5! s rozhodujici pte-
vahou bilého. 1-0

Horrt — Ciri¢ [B14]
AMSTERDAM, 1970

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. c4 J16
5.Jc3

Diagram ¢. 26

TIRTTN

////////////////////////

% @Y .

//////

M o
% ,,,,, i

N W A OO N

&
\\\\

RN \\\\k\
> Poe
&

N\

N

//////////////////

Z&kladni pozice Panovova utoku. 5. ...
e6 Hrava se téz 5. ... Jc6 a v posledni
dob¢ zejména 5. ... g6. 6. J£3 Se7 7. Sg5
Jinou moZnosti je 7. cxd5 s prechodem
do pozic s izolovanym péscem. 7. ... 0—0
8. ¢5 Bily se bude snazit uplatnit péSco-
vou pievahu na ddmském ktidle. 8. ... b6
9. b4 a5? Otevieni damského kiidla pro-
spéje bilému, proto bylo lepsi Je4 rov-
nou. 10. a3 Je4 11. Sxe7 Dxe7 12. Jxe4
dxe4 13. Je5 Vd8 14. Sb5 axb4? Cerny
je dusledny az do své zahuby, po 14. ...
6 se jeste hralo. 15. axb4 Vxal 16. Dxal
bxc5 17. dxc5 Db7

Diagram ¢é. 27

AsE %g%
%g/ %x%}
% /x%%%

i mam m
Dt

//////

\\\
N\

\

% %
A
w

N w ESN (6] o \l [e0]
\

\ pejics E
\\\
\\\\

\
N

/

//////
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18. DaS! Tento tah Cerny ziejmé nedo-
cenil, napadeni véze je velmi dulezité.
18. ... Dd5 19. 0-0! A je rozhodnuto.
19. ... V{8 20. Dal Vd8 21. Sc4 Dd4

Diagram ¢. 28

AasE
» /12

J /t/ __
_ .

//////

////// L
. 7/%
/g/é/

T - 88
1@ / /zd

"y
%

N 00 EEN (6)] (o] \l (0]
\
DN \\\\
\\\\
\\
x\

22. ¢6! Rana z milosti. 22. ... Db6 23. b5
Dc7 24. Db2 Dbé6 25. Dc2 5 26. ¢7 1-0

FEDOROWICZ — SEIRAWAN [B14]
WK AAN ZEE, 1991

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. c4 J16
5.Jc3 Jc6 6.Sg5!? e6!? 7. Jf3 Se7 8. Sd3
0-09.0-0

Diagram ¢é. 29

E oW Ha

232 232121

////////

//////

/// 8/ /é/

R s
. %%%@Qﬁ

I\)OJ-PU'IQ\ICD
\
Q
\

= \ &
lO'
\
\
D
SH

9....Jb4! N Cerny zahajuje vyhodné pie-
skupeni svych figur. 10. Se2 dxc4 11. Sxc4
Sd7! Stielec miii na dlouhou diagondlu.
12. a3! deS 13. Dd3 Jxc3!? Odvazné

¢)Si . Sc6
14.Je5 Jd7sd0br0uhrou cern¢ho. 14 bxc3
Vc8?! Presné;si bylo 14. ... Sc6 s dalSim
SdS. 15. JeS Jg4! Taktickou cestou vynu-
cuje vyhodné vymény. 16. Jxg4 16. Sxe/
Jxeb 17. Sxd8 Jxd3 18. Sxd3 Vxc3!;
16. Jxd7 Dxd7 17. Sxe7 Dxe7 s dalSim
Dc7. 16. ... Sxg5 17. f4 Sf6 18. Sb3 g6
19. c4! Sg7 20. JeS De7 21. Kh1 V{d8
22. Sa2 Se8! 23. De3 S8

Diagram ¢. 30

EEd s

& 7\ 7
: wa 4
”, %lédﬁé

4

//////

/
/ /é%
/ /ﬁ/g

//////

l\)w#mm\lm
\ \

Q \ \& \\\
&

8

///////

\?
@

Bily ma vice prostoru, ale cerna pozice je
velice pevnd a v koncovce ma Cerny lepsi
Sance. 24. Sb3 16 25. J£3 Sf7 26. a4! b6?!
To nebylo nutné, spiSe se nabizelo
26. ... Dc7. 27. h3? Zbytecné oslabenti,
lepsibylo 27. a5. 27. ... Dd6 28. Vad1 Sheé!
29. g3 g5! 30. Jg1? Piepina strunu, nut-
né bylo 30. fxg5 Dxg3 31. gxh6 Dxh3+
32. Kgl Dg3+ 33. Khl s vynucenim re-
mizy. 30. ... gxf4 31. gxf4 Kh8! 32. Dg3
Vg8 33. Dh4 Vg6 34. dS! Bily nechce jen
piihliZzet a pokousi se o aktivitu. 34. ...
exd5! Obet kvality vede k nadherné po-
zici Cerného. 35. Sc2 Kg7 36. Je2! Vxc4
37. Jg3 Df8 38. Jh5+ Kh8 39. Sxg6 Sxg6
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40. Jxf6? Po vyméné dam byla uloha bi-

1ého jednodusssi. 40. ...
42. Kh2 Vc2+ 43. V2

Sg7 41. Jg4 Se4+
Dxf4+ 44. Dg3

Diagram ¢. 31

=

7
/%

//E%
| =

I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

_
7

i %,/ 1
%k
% //%‘//% %%

s

/z//

/ //; 2//;//,
% =

///////////

44. ...
Vxf2+? 45. Jxf2 Se5

Dxg3+! Nebylo pfesné 44. ...

46. Dxf4 Sxf4+

47. Kgl. 45. Kxg3 h5! —+ 46. Vxc2 Sxc2

47. Vd2 Sxa4 48. Je3
50. Jf4 aS!

Sb3 49. JxdS bS

Diagram ¢é. 32

[ &

GM/@ /@ /@ _

B BN

B P-r

2| %ﬁa >

1/ / . : . _
e g

Op¢ét spojeni volni péSci rozhoduji. 51.
Jxh5 Sc3 52. Vd8+ Kh7 53. Va8 a4
54. Jf4 b4 55. Jd3 a3 56. Kf2 Sc4 0-1

MOKRY — SHAW [B12]
THESSALONIKI (OL), 1984

1. e4 c6 2. d4 dS 3. e5 S5

Diagram ¢. 33

///////

%
l%

Ty
A

//////

W
_

N WA 00O N

//////////////////

Zakladni pozice této varianty, bily ma na-
sledujici moznosti: zjednoduSujici 4. Sd3

ani hazardni 4. g4 se jiz (po zésluz

€) nevy-

skytuji, naopak hrava se 4. Jc3 s dirazem
na taktiku (superostré varianty vznikaji po

4. ...

e6 5. g4) a v posledni dobé piede-

vSim 4. Jf3 s dalSim 5. Se2 a snahou doka-

zat, ze stielec na f5 miize zavazet.

Velmis-

tr Mokry ve své olympijské premiéte zvo-
lil star$i pokracovani. 4. h4 h5 5. c4! Nej-

w7

siln¢j$i pokracovani. 5. .
7. cxdS cxdS 8. SgS5 Da5 9. Jge2

. €6 6. Jc3 Jd7

f6? Bo-

juje proti centru, ale ptili§ oslabuje pozi-

ci, lepsi bylo 9. ...

Se7. 10. exf6 Jgxf6

11. Jg3 Sg6 12. Sd3 Sf7 13. 0-0 Sd6

14. Jce2 0-0-0?! Malou rosadu
netroufl, ale na damském kiidle

si ¢erny
nebude

cerny kral v bezpeci. 15. Sd2 Db6 16. a4!

Zacatek konce ¢erného. 16. ...

Vdf817. as

Dd8 18. a6 b6 19. Sg5 Kb8 20. Jc3 Ka8
21. Jb5 Jb8? Posledni hiebik do rakve.

Viz diagram ¢. 34
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Diagram ¢. 34

/////

///////////////////////

//////

/géz/x/ /z
¥

. /;;%/w a3
B:D B

////////////

////// /@%2%

a f g

l\')OO-b(ﬂO‘)\I(I)

\\\\\\\

22. Je4! dxe4 Nebo 22. ... Se7 23. Jxf6
gxf6 24. Sf4 s vyhrou. 23. Sxe4+ Jxed
24. Sxd8 Vxd8 3 figury za ddmu Cerny ne-
udrzi. 25. Dc2 Jf6

Diagram ¢. 35

//////
///////

////////////

%

N w N U'I (o)) \l (o)
N \\g S
x

7 %7
¢2wéé

m
= %

a b ¢

/z”

26.Dc7! Vd727. Dxd6! JdS 28. Dg3 Vhé
29. Vfcl Vg6 30. DeS 1-0

SHORT — STOHL [B12]
OLomouc, 1996

1. e4 c6 2. d4 d5 3. e5 Sf5 4. Jf3 €6 S.
Se2 ¢5 Standardni uder proti bilému cen-
tru, zde to ale neni tak jednoduché, pro-

toze Cerny ztratil uz dveé tempa (Sf5 a c6).
Proto se bily nemusi spokojit s obranou
svého centra a miZe také zautocit (napf.
c4).6.Se3 Je7 7.¢3 7. dxc5 nevede k vy-
hod¢, protoze ¢erny se v klidu dovyvine
tahy 7. ... Jec6 a 8. ... Jd7 a ziska p&sce
zpét. 7. ... cxd4 8. cxd4 Jbc6 9. 0-0

Diagram ¢. 36

b

//////////////////

%z%é%

7 7
E A E
Wannm

////////////

////// AL LE Fe

a f g h

//////////////////

N WA O OO N O
N
A &

//////

NN
H\\\\\\

Cerny ziskal pevnou pozici, ma ale pro-
blémy s vyvinem — co Je7? Na g6 by stal
Spatné, rovnéZ c¢8 neni nic moc. Ti, co hraji
francouzskou vi, Ze tento jezdec patii na
f5! Proto stfelec uhyba (a zaroven zesilu-
je tlak na centrum). 9. ... Sg4 Hrava se
19. ... Se4, tah v partii je vSak bezpe¢né&;j-
§i. 10. Jbd2 JfS 11. SbSN Na kralovském
kiidle bily nema Sance na aktivitu, a pro-
to zkousi hrat na damském. 11. ... Db6
12. Da4 Se7 Jednoduseji by Cerny vy-
rovnal po 12. ... ab!? 13. Sxc6+ Dxc6
14. Dxc6+ bxc6 15. Vfcl Kd7 16. h3
(16. Jg5?! 6 17. h3 Se2) 16. ... Sxf3
17. Ixf3 Ixe3 (17. ... Se7 18. Sd2 Vhb8)
18. fxe3 Se7. 13. Vacl 0-0 Cerny musi
bilému docasn¢ prenechat iniciativu, ale
odhad (nebo propocet?) Igora byl sprav-
ny. 14. Sxc6 bxc6 15. Vxc6 Dxb2 16. Vb1
Da3 17. Dxa3 Sxa3 18. Va6 Kriticka po-
zice —po 18. ... Se7 19. Vb7 ma bily vel-
kou ptevahu, ale ¢ernému pomiize takti-
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Diagram ¢. 36

;/yﬁﬁ/g/
////// //@ /

//////

k
\
N\
%
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\

////////////

\
U”]]:@\
N
o

\

ka. 18. ..Sxf3 19. gxf3 D¢la si okno pro
krale, po 19. Jxf3 by ¢erny drzel rovnou
hru tahem 19. ... Vb8. 19. ..Se7 20. Vb7
Vac8! Odevzdava pésce a piechazi do pro-
tiofenzivy. 21. Vaxa7 Vc2 22. Vxe7 Ani
po 22. Jo3 Sh4 23. Jc5!? Ixe3 24. fxe3 Sf2+
25. Kf1 (25. Khl Sxe3 A 26. Jxe6? Vcl+
27. Kg2 Vgl+ 28. Kh3 fxe6 —) 25. ...
Sxe3 26. Ixe6 VIc8 27. V7 (27. Vx7??
Vf2+ —+) 27. ... fxe6 28. Vxg7+ by bily
nemél vyhodu. 22. ... Jxe3 23. fxe3 Vxd2
24. a4 g5 25. aS Va2 Diky slabému bile-
mu krali ziskd ¢erny pésce zpét (26. ...
Vel!). YoV

SpAssK1J — LARSEN [B01]
MONTREAL, 1979

1. e4 d5 2. exd5 Dxd5 Nadéjngjsi je 2. ...
Jf6 (viz nésledujici partii). 3. Jc3 Da5 4. d4
J16 5. J3 Sf5 Zajimavou mozZnosti je take
5. ... Sg4. 6. Sd2 Jbd7?! Mala neptesnost
s velkymi nasledky, dnes se hrava 6. ... c6
ihned. 7. Sc4 ¢6 8. De2! Vyborné pole pro
damu a zéaroven ptiprava dlouhé rosady.
8. ... €67 Rozhodujici chyba — nutné bylo
8. ... Dc7 s obranyschopnou pozici.

Diagram ¢. 37
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V/ ////// 7
&
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7
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9. d5! Samoziejmé! Bily rozestavil aktiv-
né figury a otevird centrum. 9. ... exd5
10. Jxd5 Dc5 11. b4! Spasskij spravné
odhaduje, co si mize dovolit. 11. ... Dc8
12. Jxf6+ gxf6 13. Jd4 Bily prakticky kaz-
dym tahem né¢im hrozi. 13. ... Sg6 14. h4!
Ziskava prostor na kralovském kiidle.
14. ... h515. f4 Se7 16. Vh3 Dc7 17. 0—0-0
Db6 18. Sel 0-0-0 Cerny lopotné dokon-
¢il vyvin, jeho pozice je vSak uz prohrana.

Diagram ¢é. 38

/@%'%/? /////

/////////

//////

////////////
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N
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///////

g Qg//
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d

19. Jb5! Jednoduchym tahem ziskéva
materidl. 19. ... Jb8 20. Vxd8+ Kxd8
21. Sf2 Dc6 22. Sxa7 Jd7 23. a3! Bily



v klidu zajist'uje svou pozici. 23. ... De4
Cerny by si chtél aspofi zahrat koncov-
ku, bily je vSak jiného nazoru. 24. Se3
SfS 25. Vg3 Dc6 26. Jd4 Da4 27. Jxf5
Dxa3+ Snaha o komplikace — jinou moz-
nosti bylo vzdani partie. 28. Kd1 Dal+
29. Sc1 Sxb4 30. Sb5 Jb6 31. De4 Da5s
32. Dxb7 1-0

SosnA — BucHNiCEK [B01]
ExtrALIGA 1999

1. e4 d5 2. exd5 Jf6

Diagram ¢. 39
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///////////////////
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Nyni ma bily tyto moZznosti: 3. Je3 nebo
3. Sc4 s klidnou hrou, 3. c4 s prechodem
do Panovova utoku (po 3. ... c6 4. d4 cxd5)
nebo do islandského gambitu po 3. ... 6,
3. Sb5 Sd7 4. Se2 Jxd5 s pozicemi pripo-
minajicimi klasickou skandinavskou, ane-
bo pokracovani v partii, které je povazo-
vano za nejsilngjsi. 3. d4 Jxd5 4. c4 Jb6
5.Jf3 Po 5. Jc3 e5! ma erny dobrou hru.
5. ... g6 6. h3!? Hraje disledn¢ na ome-
zeni soupetovych figur. 6. ... Sg7 7. Jc3
0-0 8. Se3 Jc6 9. Dd2 e5 10. dS Ja5 Hra
cerného je samoziejme na hranici korekt-
nosti, ale bily musi teSit tézké tkoly.
11. b3 e4 12. Jd4 5 13. Jce2?! Pravdé-
podobné nepiesnost, v pozdéji hrané partii

Navara — Buchnicek ptiSel bily se zesile-
nim 13. Sg5! a po dramatickém pribéhu
zvitézil. 13. ... ¢5! Cerny musi vyuzit do-
casného naskoku ve vyvinu. 14. Dxa5 4!
Cerny hraje velice vynalézavé! 15. Dxc5
fxe3 16. fxe3 Dg5 17. Kd2 V{2

Diagram ¢. 40
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Bily ma dva péSce navic, ale jeho pozice
je plna problémii. 18. Vd1 Jd7 19. Je6 Dh4
20. Da3 Sh6! Cerny se samoziejmé zamé-
fuje na nejvétsi slabinu bilého. 21. Dd6?
Dalsi ztrata tempa rozhoduje, nutné bylo
21. Kc2 sdalSimKbl. 21. ... Df6 22. Da3
Jes 23. J6f4 Sxf4 24. exf4 Dxf4+ 25. Kel

Diagram ¢. 41
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25. ... Vxe2+! Cerny hraje ve stylu starych
mistrd. 26. Sxe2 e3 27. Vel Jd3+ 28. Kd1
Jf2+29. Ke2 S5+ 30. Ke3 DeS+ 31. Kb4
a5+ 32. Kb5 De8+ 33. Kb6 Va6+ 0-1

Kokkoris — MAROVIC [B03]
GREECE, 1970

1. e4 Jf6 2. e5 Po 2. Jc3 mlZe Cerny piejit
do videniské hry tahem 2. ... 5, rovnéz
po 2. ... d5 nema problémy. 2. ... Jd5

Diagram ¢. 42
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////////////

Zékladni postaveni Aljechinovy obrany.
Nejlepsim pokracovanim je zde 3. d4 d6
4. J13 (viz nasledujici partie). V nasi par-
tii voli bily ostry utok 4 pésci, ktery ale
vyhovuje ¢ernému — jeho cilem je piece
vyprovokovat bilého k oslabeni vlastni
pozice. 3. ¢4 Jb6 4. d4 Hrava se i 4. c5,
ale i na to ma ¢erny protilék. 4. ... d6 5. f4
dxeS 6. fxe5 Jc6 7. Se3 Sf58. Jc3 €6 9. Jf3
Se7 10. d5?! Opct se bily nechava vypro-
vokovat, solidné¢jsi je 10. Se2. 10. ... Jb4
11. Jd4 Sg6 12. a3 c5! Cerny samozfej-
m¢ musi hrat naprosto presné, aby se ne-
dostal do problémi. 13. Jxe6!? Zkousi
odevzdat svého jezdce co nejdraz. 13. ...
fxe6 14. axb4 cxb4 15. Jb5? Jak bylo
pozdéji zjisténo, jen po 15. Ja4 ma bily
Sance na rovnou hru. 15. ... 0-0 16. d6

Jinak sejeho pozicerozpadne. 16. ...
17. Sd4

Sgs

Diagram ¢. 43
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17. ... Se3!! Rozhodujici uder — stielec
uvolnuje cestu dame. 18. Sxe3 Dh4+
19. Kd2 Vxfl1! Likvidace dilezité obran-
né figury bilého. 20. Vxf1 Jxc4+ 21. Ke2
Sh5+ 22. V{3 Sxf3+ 23. Kxf3 V{8+
24. Ke2 Dg4+ 25. Kel Dxg2 0-1

BOLOGAN — TiSCHBIEREK [B0S5]
WIEN (0OPEN), 1996

1. e4 Jf6 2. e5 Jd5 3. d4 d6 4. Jf3 Sg4
Jinou plnohodnotnou moznosti je 4. ... g6.
5. Se2 e6 6. h3! Ve vétsin€ variant je pro
bilého vyhodné, kdyz Cerny stfelec stoji
na h5 (vyména na {3 samozieymé take
vyhovuje bilému). 6. ... ShS 7. c4 Jb6
8.exd6 ¢xd6 9. Jc3 Se7 10. dS!N Hrava-
lo se 10. Se3 nebo 10. 0-0, tah v partii je
vSak jeste silnéjsi. 10. ... eS 11. Se3 Sxf3!?
Po 11. ... J8d7 12. g4 Sg6 13. h4 h6
14. Sd3 Sxd3 15. Dxd3 Jf6 16. Vgl je
vyhoda bilého jesté ziejméjsi. 12. Sxf3
J8d7 13. De2 Vc8 14. b3 {5 Zahajuje
hru na kralovském kiidle, bélopolny stie-
lec mu ovSem bude chybét. Ale po 14. ...
0-0 by pftislo 15. g4! 15. g4! e4 16. Sg2
Sf6 17. JbS!! Fantasticky Uder ziejmé
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z domaéci kuchyné. 17. ... Sxal Odmit-
nout obét’ prakticky neslo. 18. Jxd6+ Kf8
19. 0—0 Se5 Jinou moznosti bylo 19. ... Sf6
20. g5! A) 20. ... Seb 21. Ixf5 g6 22. f4!
exf3 (22. ... gxi5 23. fxeb Jxe5 24. x5+
Ji7 25. Dh5 V7 26. g6 +-) 23. Dxf3 gxf5
24. Dxf5+ Sf6 25. gxf6 +—; B) 20. ... Sxg5
21. Dh5 g6 22. Dxg5 Dxg5 23. Sxg5 Vb8
24. 13 ext3 25. Sxf3Jc8 (25. ... Je5 26. 56
Ixf3+ 27. Vxf3 Vg8 28. Ve3 Jd7 29. Sd4
+-—) 26. Jb5 Kf7 27. Sf4 VeS8 28. Sxb8
Jxb8 29. ¢5, ale vzdy s vyhodou bilého.
20. Jxf5! Jezdec je silngjsi (potiebnéjsi)
nez ¢ernd veéz. 20. .
20. ... g6 21. Jd4 Sxd4 22. Sxd4 Kf7
(22. ... Vg8 23. f4 Vg7 24. Dxe4d De7
25. Xg7+ Dxg7 26. f5 +-) 23. f4 Ve8
24. t5 g5 25. f6 J8 26. De3 h6 27. hd
Jh7 28. Sxed, alei tak svyhranou pozici
bilého. 21. f4! Rozhoduje. 21. ... exf3

1. ... Sf6 22. g5 g6 23. Jnh4. 22. Dxf3
Kg8 23. d6 Jf6 24. g5 1-0

MARIC — PETROSJAN [BOS]
Vimnkovcr, 1970

1. e4 d6 2. d4 Jf6 3. Jc3 c6 PIné hratelné
pokracovani, které povede pouze k pie-
hozeni taht. 4. Jf3 Bily voli klidny vyvin
figur, moZna jsou 1 ostra pokracovani 4. f4
¢1 4. f3 s dalSim Se3. Karpov mél svého
casu uspéchy s fianchetovanim stielce
4. g3. 4. ...g65. Se2 Sg7 6. 0-0 0-0
7. h3!? Tah vhodné omezujici erné fi-
gury. 7. ... Jbd7 8. Se3 e5 9. dxe5 Bily
hraje jednoduse a dobfte. 9. ... dxeS 10.
Dd6 Ve8 11. Sc4 De7 12. Dxe7 Vxe7

Viz diagram ¢. 44

vewr

vity na ddmském ktidle. 13. a4! b6 14. Vfd1
Sb7 15. Vd6! Provokuje ¢erného k Je8,
coz by jesté vic narus$ilo souhru ¢ernych
figur. 15. ... a6?! Cerny nema co hrat

Diagram ¢. 44

3/37 % .

//////

/////// g
7

%é/

//////

N WA O OO N
x
N
\

//////

a b c¢c d e f g h

a jesté vic oslabuje své postaveni. Jeden
z mala ptipadi, kdy byl Petrosjan Cisté
pozicné piehran. 16. Vadl bS 17. Sb3
h6 18. g4 V8 19. g5 hxgSs 20. Jxg5 V7

Diagram ¢. 45
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21. aS!! To vadi ¢ernému mnohem vice
neZ ptipadna vyména. 21. ... Kf8? Psy-
chologicky zdivodniteln4 chyba — pokud
nejsou v pozici dobré tahy, napadaji nas
ty Spatné. 22. Sxf7 Vx{7 23. Je6+ Kg8
24. Jxc7 S18 25. Je8 Kh7 26. Vxd7! 1-0
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ARNANSON — PRriBYL [B07]
JUrRMALA, 1987

1. e4 d6 2. d4 Jf6 3. Jc3 c6 4. f4! Po-
kud ¢erny nemd moZnost protiaderu c5
(resp. jen se ztratou tempa) je tah f4 nej-
silngjsi. 4. ... Da5!? Cerny spravné ne-
hraje g6 a prechézi do tzv. ¢eské obrany.
5. Sd3 Jinou moZnosti bylo 5. €5 Je4
6. Sd3 Jxc3 7. Dd2 g6 8. bxc3 Sh6!? 5. ...

e5 6. dxe5 dxe5 7. 15!

Diagram ¢. 46

Ae b E
a E
E' Z % ////// /% /2

//Ké*% %*;// //////

//%/*%///%7 ///%
W &5

Z
% % 7 7
7 /%8/% .

T
%///@S 7% %% %W
AL A

7 A% A Y sy
B AW® B H
////// 7 VoZer = 7=

h

a b c¢c d e f g

I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

Ziskava prostor a omezuje soupefova stiel-
ce. 7. ...Jbd7 8. J3 Sc5 9. Sd2 Jg4? Vy-
dava se za pochybnym dobrodruzstvim.
10. Jg5! Jf2? Bylo na Case zatadit zpatec-
ku tahem 10. ... Jgf6, popt. 10. ... Jdf6.
11. DhS g6 12. Df3 Jxh1 Nepoméhalo ani
12. ... f6 13. Jd5! Dd8 14. Je6; 12. ... 0-0
13. V£l Jxd3+ 14. cxd3. 13. fxg6 V{8
Nebo 13....0-0 14. gxf7+ Kg7 (14. ... Kh8
15. Df5) 15. Je6+ Kh8 16. She; 13. ... fo
14. g7 Vg8 15. Dh5+ 14. g7 Dc7

Viz diagram ¢. 47

Diagram ¢. 47
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a parada na zavér: 15. g8D! 1-0

KARPOV — AZMAJPARASVILI
USSR (ch), 1983

1. e4 d6 2. d4 g6 3. Jf3 Sg7 4. Se2 Jf6
5.Jc3 0-0 6. 0-0 Sg4 7. Se3 Jc6 8. Dd2
e59.d5 Je7 10. Vadl

Diagram ¢. 48
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Bily zablokoval centrum, ma prostorovou
pfevahu a poslednim tahem zamezil uvol-
nyjicimu c6. Dalo by se ocekavat, ze se
cerny pokusi o hru na kralovském kitidle,
ten vSak pfichazi se Sokujici novinkou.
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10. ... bS!? Pro bilého jisté nepiijemny tah.
Pé&Sce nelze brat jezdcem a brani stielcem
zase pripousti zneSvareni kralovskeého kiid-
la. Pfekvapeny Karpov reaguje velice mék-
ce. 11. a3?! Prece jenom bylo 11. Sxb5
lepsi. 11. ... a5 12. b4 axb4 13. axb4 Va3
Cern}'l ziskal ,,zadarmo* nebezpecnou ini-
ciativu. 14. Sg5 Vxc3! To snad ani nelze
povazovat za obét’. 15. Sxf6 Sxf3 16. Sxf3
Va3 17. Sxg7 Kxg7 18. Val Da8

Diagram ¢. 49
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Ovléadani volného sloupce a Spatny stie-
lec soupefe znamenaji jasnou vyhodu pro
cerné¢ho. 19. Vxa3 Dxa3 20. Se2 Db2
21. Vd1 5! NaruSuje soupefi centrum.
22. exf5 Jxf5 23. ¢3 Dxd2 24. Vxd2 Va8
Po slabomyslném 24. ... Vb8 25. Va2 by
rdzem stal Cerny Spatné. 25. Sxb5 Va3
26. Vc2 Je7 27. f4 27. c4 neslo pro mat
na 1. tad¢. 27. ... exf4 28. Sc6 Jf5 29. Kf2
Je3 30. Vel

Viz diagram ¢. 50

30. ... Kf6! Cerny musi aktivizovat krale,
kombinace 30. ... Vxc3 31. Vxc3 JdI 32.
Kf3 by nebyla k ni¢emu. 31. g3 Ke5
32. Kf3 g5 33. gxf4+ gxf4 34. h4 Jxd5
35. Sxd5 Kxd5 36. Kxf4 Kc4 37. Vel
Vxc3 38. Ve7 Kxb4 39. Vxh7 d5 40. Ke5
c6 41. Kd4 Vcd4+ 0-1

Diagram ¢. 50
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ALMASI — MILES [B00]
GRONINGEN, 1994

1. e4 Jc6

Diagram ¢. 51
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Stara Nimcovic¢ova obrana, po 2. d4 voli
c¢erny mezi 2. ... d5 s pozicemi podobny-
mi francouzské nebo 2. ... €5 s opacnou
blokéadou (po 3. d5), popt. divokou figu-
rovou hrou po 3. dxe5. Proto bily Casto voli
2. Jf3!? d6 Samoziejme §lo 2. ... €5, na-
opak ptechod do skandinavské po 2. ...
d5 se nedoporucuje. 3. d4 Jf6 4. Jc3 Sg4
5. Se2 e6 6. h3!? Nuti ¢erné¢ho k vyjad-
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feni. 6. ... ShS 7. d5! Pokud by se Cerny
dostal k d5, nestal by vlibec Spatné, tak-
to miize mit potiZe s Cernopolnym stiel-
cem. 7. ... exdS 8. exd5 Sxf3 9. Sxf3 Je5
10. Se2 Se7 11. 0—0 0-0 12. a4 Chce sta-
bilizovat situaci na ddmském ktidle. 12. ...
a6 13. Se3 Jfd7 14. a5 Jg6 15. Va4 Jc5
16. Va3 Po 16. Vb4 by bylo nepiijemné
16. ... b5. 16. ... Sg5!? 17. Sxc5! Po 17.
Sxg5 Dxg5 je hravyrovnana. 17. ... dxc5
18. Je4 Se7 19. Vc3 VeS8 20. Sf3 Sd6?!
Cerny sazi na utok, ale lepsi bylo 20. ...
Je5!21.JxeS5 Sxc522. Vxc5 De723.Ve3
Vad8 s minimalni vyhodou bilého. 21.
Jxc5 Dh4 22. Jxb7 SeS 23. Vb3 Jf4

Diagram ¢. 52
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Hrozi Jxh3, ale bily ma pozici pod kontro-
lou. 24. g3! Slo i 24. Sg4. 24. ... Dxh3
25. d6?? Bily nejspis nabyl dojmu, Ze vy-
hrava vSechno, za coz bude spravedlivé
potrestan. Spolehlivé vyhravalo 25. Ve3.
25. ... Ve6!! To bily nedocenil. 26. dxc7
Nebo 26. d7 Vd8! 27. Jxd8 Vh6 28. Vel
Dh2+29. Kf1 Dh1+ 30. Sxh1 Vxh1# 26....
Sxc7 27. DA7 Vazba ¢erné¢ho zbrzdi jen
na chvili.

Diagram ¢. 53
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27. ... Vae8! S drtivou hrozbou Dxf1!
28. Ve3 Vxe3 29. Dxh3 Jxh3+ 30. Kg2
Vx{3 0-1

Na zavér uvadim (pro lepsi orientaci pti
praci s poc¢itacem) indexy polozavienych
her:

B00 — Nimcovic¢ova hra, ddmské fianchet-
to, nepravidelné obrany;

BO1 — skandinavska;

B02-B05 Aljechinova obrana;
B06-B09 Pircova obrana (popfi. Ceska);
B10-B19 Caro-Kann;

B20-B99 sicilska obrana (nebyla probi-
rdna v nasem clanku);

C00—-C19 francouzska obrana.

Na tplny zavér bych chtél jen pfipome-
nout, Ze k pochopenti strategickych jem-
nosti a taktickych moznosti jednotlivych
schémat je potieba piehrani a proanaly-
zovani vétsiho poctu partii (min. 20-50 na
kazdou variantu).
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