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INDICKA PERLA
V SACHOVEM OCEANU

Indicky velmistr Viswanathan Anand
(spravné vlastné Anand Viswanathan, pro-
toze Viswanathan je pfijmeni) se narodil
11. prosince 1969 v indickém mnohamili-
onovém Madrasu.

Odmala se zucastiioval nejen mistrovstvi In-
die v mladeznickych kategoriich, ale 1 mis-
trovstvi Asie a svéta. Nejlepsiho vysledku
z této doby dosahl v roce 1984, kdy skon-
¢il na 2.—4. misté na MS do 16 let.

Nevyhybal se samoziejmé ani startim ve
vysSich vékovych kategoriich, v roce
1984 uz hrél za Indii na Sachové olympia-
d¢ v Soluni (6,5 bodu z 10), v roce 1986
uz mél tu Cest hrat dokonce na prvni Sa-
chovnici v Dubaji.

V roce 1987 zvitézil na MS do 20 let
v Baguiu (1. Anand 10 bodi ze 13 2. Ivan-
cuk 9,5 8. Blatny 8), o rok pozdéji pak
ziskal titul velmistra. Od té doby se zacina
pravidelné zucastiiovat mnoha turnajii —
pievazné v Evropé.

Od zacatku devadesatych let je stabilnim
¢lenem svétove Spicky. V roce 1991 se pro-
bojoval az do Ctvrtfinale turnaje kandida-
tl, kdyZ nejdiive smetl Drejeva 4,5:1,5
(+4, =1, —1) a ve c¢tvrtfinale podlehl pro-
hrou v posledni partii Karpovovi 3,5:4,5
(+1, =5, -2).

V dalSich letech byl vzdy ucastnikem vy-
fazovacich bojii v turnaji kandidatt jak ve
FIDE, tak i v PCA.

V roce 1995 se utkal s Kasparovem o titul
mistra svéta PCA. Po devaté partii se do-
konce ujal vedeni, pak ale nastal obrat
a Kasparov titul obhdjil.

Na ptelomu roki 1997 a 1998 se zi€astnil
prvniho novodobého vytazovaciho mis-

trovstvi svéta FIDE. Kromé& duelu s Cha-
lifmanem, kde o postupujicim rozhodlo
spiSe §tésti neZ Sachové uméni, postoupil
s naprostym piehledem az do finéle, kde
az v pulhodinkéach tésné podlehl Karpo-
VOVi.

Druhého mistrovstvi se nezicastnil, ve tfe-
tim, hraném pfed ,,domacim‘ publikem
v Indii, lehce prosSel celym vytazovacim
pavoukem (opét krom¢ Stastného postu-
pu s Chalifmanem), ve finale si pohral se
Sirovem 3,5:0,5 a stal se mistrem svéta
FIDE.

V soucasné dob¢ (1éto 2001) patii Visi
Anand spole¢né s Kasparovem a Kramni-
kem jasn¢ mezi tfi nejlepsi hrace planety.
Az ¢as ukéze, kdo z nich je doopravdy nej-
lepsi.

ANAND — NINOV
Baguio, 1987

1. e4 c5 2. J13 ¢6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 a6
5. Sd3 Sc5 6. Jb3 Sa7 7. Je3 Jc6 8. De2
d6 9. Se3 Sxe3 10. Dxe3 Jf6 11. g4 bS
11. ... Jxg4 12. Dg3 JgeS 13. Dxg7 Jg6
14. Vgl 12. 0-0-0 0-0 13. g5 Je8 14. f4
b4 15. Je2 a5 16. Jbd4 Jxd4 17. Jxd4
Db6? Cerny mél zasadit protiuder v cen-
tru a pokusit se strhnout iniciativu na svou
stranu: 17. ... €5 — mimo jiné blokuje vel-
mi nebezpecného stielce na d3 — 18. Jf5
(18. fxe5 dxe5 19. Jc6 Dc7 20. Dc5 Sb7!!
21. Je7+? Kh8 22. Jg6+ hxg6 23. Dxf8+
Kh7 a bily doplati na problémy se svou
damou) 18. ... b3 19. cxb3 a4 s protihrou
na ddmském kiidle. 18. e5 Sb7 19. Vhfl
dxeS? Zbytecné otvira sloupec pro soupe-
fovu véz, po 19. ... a4 20. f5 dxe5 21. fxe6
exd4 22. Sxh7+ Kxh7 23. Vxd4 Dxe6
24. Dxe6 fxe6 25. Vx{8 + by mél ve vznik-
1¢ koncovce jeste Sance. 20. fxeS Vd8

Viz diagram ¢. 1
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Diagram ¢. 1
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21. Sxh7+! Kxh7 22. g6+ Kg8 23. Dh3
J£6 24. exf6 fxg6 25. fxg7 1-0

ANAND — BLATNY
Baguio, 1987

1.e4262.d4 Sg73.Jc3c64.14d55. e5
hS Jedno ze zakladnich postaveni Caro-
Kannu s g6. Bily chce ptipravit a prosadit
otevieni pozice (postup f4-f5, nékdy c2-c4),
cerny tomu musi vSemi prostfedky branit
a v pravy Cas zahgjit protiakci na ddmském
kiidle postupem c6-c5. Ob¢ strany piitom
musi vyfesit problém kam s kralem, pfi-
¢emz vSechny tfi moZnosti (damskeé kiid-
lo, centrum i kralovské kiidlo) maji sva
pro i proti. Paradoxni na vzniklé pozici je,
ze ob¢ ,,vyvinuté* figury stoji Spatné a své
uplatnéni nachazeji jinde (bily jezdec z ¢3
na d2 nebo e3, Cerny stielec ptes f8 na e7
nebo c5). 6. J£3 Jh6 7. Se3 Sg4 8. Sd3 Jf5
9. Sf2 e6 10. h3?! Sxf3 11. Dxf3 Jh4?!
Cerny ,,nabizi“ remizu opakovanim tahtl,
ale po 11. ... h4! je jeho pozice vzhledem
k znehybnéni péSct bilého kralovského
kiidla pfijemnéjsi. 12. Dg3 Jf5 13. Df3
Jh4 14. Sxh4 Dxh4+ 15. g3 De7 16. g4?!
Ukvapené, nejdiiv mél bily schovat krale
16. 0-0-0. 16. ... Jd7?! Cerny nevyuziva

pochybeni bilého, po 16. ... Dh4+! 17. Kd2
St8! stoji bily kral mnohem hiif nez v par-
tit a bilému se nepodafi chytit ¢ernou
damu: 18. g5 (18. JdI hxg4) 18. ... c5 19.
Jd1 cxd4. 17. 0—0-0 0—0-0 18. Je2?! Bily
m¢l nejprve odstranit krale z diagonaly
cl-h6 18. Kbl, aby ¢erny hned nemohl c5
(18. ... ¢5? 19. Jb5 c4 20. Sxc4 +-).
18. ... Kb8?! Jakmile pfestal bily jezdec
ohrozovat b5 (s dal$im presunem na d6),
muze (musi) Cerny pfistoupit k aktivité
v centru. 18. ... ¢5 19. c3 cxd4 20. cxd4
(20. Jxd4 g5 =) 20. ... Jb6 21. f5 hxg4
22. hxg4 gxf5 23. gx{5 {6!? se zajimavou
a zfejm& vyrovnanou pozici —23. ... Sh6+?/!
24. Kbl Jc4 25. Sxc4 dxc4 26. d5 +. 19. 15
Bily se m¢l tidit pouckou, Ze hrozba byva
silng&j$i nez jeji samotné provedeni a ustou-
pit kralem z nebezpecné diagonaly. Po
tahu v partii najde ¢erny nestandartni vy-
smeknuti se ze sevieni.

Diagram ¢. 2
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19. ... gxf5 Radé&;i bych vymeénil 1 h-p&s-
ce, at ma cerny o slabinu méné. 19. ... hxg4
20. hxg4 gxf5 21. gxf5 f6 a tak dale.
20. gxf5 f6! Necekany, ale spravny protiu-
der. 21. fxe6?! Lepsi bylo 21. Jf4 (21.
exf6?! Dxf6 22. Dg3+ e5 F) fxe5 22. Jxe6
Vdg8 21. ... fxeS! 22. exd7 e4 23. Dg3+
Ka8 24. Kb1 Vxd7 25. Jf4 exd3 26. Dxd3
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Vznikla takika symetricka pozice, rozdil
je pouze v lehkych figurach. Protoze bily
jezdec nema dobry opérny bod, véfil bych
spiSe ¢erné pozici (nepatrné plus). 26. ...
De4? Takhle ale ur€ité ne, zcela zbyte¢né
si ¢erny vytvaii dalsi slabinu, po obycej-
ném 26. ... Dd6 stoji Cerny dobie. 27. Dxe4
dxe4 28. Vhel! 28. c3? V{7 s iniciativou.
28. ... VeS8 28. ... Vxd4?! 29. Vxd4 Sxd4
30. Vxe4 + s dalsim Jxh5; 28. ... Sxd4?
29. Vxe4 Vhd8 30. ¢3 Sb6 31. Vxd7 Vxd7
32. Ve8+ Vd8 33. Vxd8+ Sxd8 34. Jxh5
+-29. Jxh5 e3 30. ¢3 V{7! Cerny sprav-
n¢ ihned organizuje figurovou protihru, po
bezmyslenkovité centralizaci krale by par-
tii prohral. 31. Jxg7 31. Ve2 Sh6 32. Kc2
V13 s protihrou. 31. ... Vxg7 32. Ve2 Vg3
33. Vh1 V18 33. ... Kb&8? 34. Kc2 Kc7
35. Kd3 Kd6 36. h4 +— 34. Kc2 V{3
35. Veh2? Bily chce zabranit teoreticky
remizové — rozhodné ale ne snadno — vé-
zové koncovce 4:3 na jednom kiidle. Pre-
hlizi pfitom skrytou vyhru 35. h4 Vh3
36. Veel! (36. Vxh3? Vxh3 37. Kd3 Vxh4
38. Vxe3 =; 36. Vhh2?? Vxh2 37. Vxh2
Vi2+ —+) 36. ... VI2+ (36. ... e2 37. Vxe2!;
36. ... Kb8 37. Kd3 Kc7 38. h5 +-)
37.Kd3 Vd2+ 38. Kc4 (38. Ke4? Vdh2 =)
38. ... Vxhl 39. Vxhl e2 40. Vel Vxb2 41.
hS5 +-35. ... VI2+ 36. Kd3 Kb8 37. h4 e2+
38. Kd2 Vg1 39. Vxgl Vxh2 40. Vg8+
Kc7 41. Vh8 Bily udrZel pésce navic, ale
jeho véz uz nestoji ZA, nybrz POD pés-
cem. 41. ... e1D+! Sance bilého na vyhru
reprezentuje varianta 41. ... b5 42. b3 a5
43.h5 a4 44. h6 Kb7 45. h7 axb3 46. axb3
Ka747. c4 bxc4 48. bxc4 Kb749. dS cxdS
50. cxd5 Kc7 51. Va8 42. Kxel Vxb2
43. h5 43. a3 Vc2. 43. ... Vxa2 44. hé
Vh2 45. h7 Kb6? Po 45. ... a5 46. Kdl
(46. c4 a4 47. d5 cxd5 48. cxd5 a3 49. d6+
Kd7 = 50. Vb8? a2) 46. ... a4 47. Kcl a3
48. Kbl Kb6 49. c4 Vb2+ 50. Kal Vh2
mohl byt v pozici oboustranného zugzwan-
gu na tahu bily (51. d5 Kc5 52. d6 Kxc4

53. d7 Kb3 —+), v partii to uz nevyjde.
46. c4 Vh4 Nyni po 46. ... a5 47. d5 cxd5
48. cxd5 a4 49. d6 a3 50. d7 stavi bily se
Sachem a vitézi. 47. d5 cxd5 48. cxd5S
Ved+ 49, Kd2 Ve7

Diagram ¢. 3
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50. d6? Chybna posloupnost tahtl. Cisté
mohl bily vyhrat po 50. Kd3 a5 51. d6 Vd7
52. Kc4 50. ... Vg7? A Cerny nevyuziva
zavahani soupefe. Remizovat mohl po
50....Vd751.Ke3 (51. Kc3 Kb5 anaroz-
dil od partie zbude ¢ernému a-pésec zajis-
tujici protihru, naptiklad 52. Kb3 Vg7
53. Kc2 Vd7 54. Kc3 a5 55. Kb3 a4+
56. Kc3 b6 57. Kb2 Vg7 58. Kc2 Kb4
59. Kd3 a3) 51. ... a5 52. Ke4 a4 53. Ke5
a3 54. Ke6 a2 55. Va8 (55. Kxd7? alD
56. Vg8 Da4+ —+) 55. ... Vxh7 56. d7
Vxd7 57. Kxd7 Kc5 a Cerny remizuje ve
vSech variantdch, jak 58. Vxa2 b5 59. Va5
(59. Va8 b4 60. Vb8 Kc4 61. Kc6 b3)
59. ... Kc4 60. Kc6 b4 61. Vc5+ Kd3
62. Kb5 b3 63. Ka4 b2 64. Vb5 Kc2, tak
po 58. Ke6 58. ... b5 59. Ke5 b4 60. Vxa2
b3 61. Va8 Kc4 62. Vc8+ Kd3. 51. Kc3!
aS 51. ... Kb5 52. Kd4 a5 53. Ke5 a4
54. Kf6 Vd7 55. Ke6 +— 52. Kc4 a4
53. Kb4 a3 54. Kxa3 Kb5 55. Kb3 V{7
55. ... Vd7 56. Kc3 b6 57. Kb3 Vg7
58. Kc2 a tak déle. 56. Kc2 Hrozi piejit
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ptes d-sloupec 56. ... Vd7 57. Ke3 b6
58. Kb3 Jesté jedno vytempovani. 58. ...
Vg759. Kce2 VI7 59. ... Vd7 60. Kc3 zug-
zwang 60. Kd3 Vd7 61. Ke4 1-0

Z.APATA — ANAND
BIEL, 1988

Nasledujici partie dokazuje, Ze Anand je
taky jen €loveék (nebo to dobfe maskuje).
1. e4 e5 2. J13 Jf6 3. JxeS d6 4. JI3 Jxed
5. Jc3

Diagram ¢. 4
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5....8f52? 6. De2 Cerny ztraci figuru, 6. ...
De7 7.Jd5 Dd8 8. d3 1-0

ANAND — LARSEN
CANNES, 1989

1. e4 ¢5 2. JI3 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 g6
5. ¢4 Sg7 6. Se3 Jf6 7. Jc3 00 8. Se2 d6
9. 0—0 Sd7 10. Dd2 Jxd4 11. Sxd4 Scé6
12. £f3 a5 Buduje ¢ernému jezdci opérny
bodnac513.b3 Jd7 14. Se3 Jc5 15. Vabl
b6 16. Sd1 16.a3? a4 17. b4 Jb3 s Uitokem.
16....Db8 17. a3 Vc8 18. Jd5?! Lepsi bylo
18. Sc2 Sxc3 19. Dxc3 b5 20. Sxc5 dxc5
21. cxb5 Sxb5 s mikroskopickou vyhodou
bilého. 18. ... Sxd5 19. exdS a4! 20. b4
Jb3 21. De2 bS! Zkusené rozbil cerny bi-

1ému damské kiidlo, ale tim partie nekon-
Ci... 22. cxbS Ve3 23. Sxb3 Vxb3 24.
Vxb3 axb3 25. Dd3

Diagram ¢. 5
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25. ... b2? Cerny chce moc, po spravném
25. ... Vxa3 je pozice zhruba vyrovnana.
26. b6 De8 27. Vb1l Da4 28. b7 V{8
29. Sd4 Sxd4+ 30. Dxd4 Dxa3 Ted’ je uz
jasné, kdo hraje na vyhru 31. Vxb2 Da4
32. Ve2 DA7 33. Da7 Dc7 34. Kf2! VeS8
35. b5 Kf8 36. b6 Dc5+ 37. Kf1 Zatimco
bily kral se schova zpatky do rohu, ¢erna
dama neni schopna vratit se na osmou
fadu. 1-0

BELJAVSKIJ — ANAND
MnicHov, 1991

1. d4 d6 2. e4 Jf6 3. Jc3 g6 4. f4 Sg7
5. J£3 00 6. Se3 b6 7. e5 Jg4 8. Sgl ¢5
9. h3 Jh6 10. d5 Bily si vybudoval velmi
silny péScovy stied, je ted’ na Cerném, aby
dokézal jeho pevnost. Pokud bily stied
udrzi a dovyvine se, bude stat jasné Iépe.
Pokud €erny stfed nerozebere, nebude se
moci po nekolika tazich hybat. 10. ... Sb7
11. Dd2 Jf5 12. Sh2 dxeS 13. fxeS e6!
14. 0—0-0 exdS 15. Jxd5 Jc6 16. ¢3?!
Bily podceniuje moznost ¢erného, mél za-
hrat radéji Se2 nebo Sc4 s divokou pozici.
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16. ... Jcd4! 17. Jf6+ Sxf6 18. cxd4 Sg7
19. dS A znovu je na scéné pysSna dvojice
centralnich pésct, jesté to chce zahrat Sc4
a bily stoji skoro na vyhru, bohuzel pro
bilého ma vSak €erny k dispozici nasledu-
jici tah.

Diagram . 6
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19. ... c4!! A najednou je vSechno jasné —
p&Sce brat bily nemiize kviili vazbé, z toho
plyne problém se stielcem f1 a Cerny zaci-
na utocit na krale. P&Sci v centru totiz ne-
plni svou ulohu — omezovat cerné figury.
20. Se2 Vc8 21. Kb1 Shé 22. Sf4 Sxf4
23. Dxf4 SxdS! Vazba vypada nebezpec-
né, ale bily j1 nema4 jak zesilit. 24. h4 B¢l-
javskij sazi v§e na jednu kartu — chce dat
mat diive nez soupeft. 24. ... ¢3 25. bxc3
Vxc3 26. h5 Je3! Je radost sledovat sou-
hru ¢ernych figurek. 27. Jg5 Dc¢7 28. Jxh7
Ze by se &erny piepotital? 28. ... Vb3+!
0-1

ANAND — TIMMAN
Moskva 1992

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxdS 4. c4 Jf6
5. Jc3 e6 6. JI3 Se7 7. c¢xdS JxdS 8. Sc4
Vétsinou se hraje 8. Sd3. 8. ... 0-09. 0-0
Jc6 10. Vel Jxc3 11. bxc3 b6 12. Sd3 Sb7
13. h4!? Obét’ pésce za iniciativu. 13. ...

Dd5? Cerny mél piijmout obét’ a vzit, po
13. ... Sxh4 14. Jxh4 Dxh4 15. Ved4 De7
16. Dh5 vznika pozice, ve které ma bily
kompenzaci za pésce v dvojici stielcli a ini-
ciative na kralovském kridle, ale ne o moc
vic. Tah v partii opét prokaze, ze dama neni
dobry bloker. 14. Vb1 P&Sec a2 se v tako-
vychto pozicich pochopitelné nepocita.
14. ... Vac8 15. Vb5 Dd6

Diagram ¢. 7

TXE EeE
ie &

///////////////////

&
im@}/yy
/E/ @y%
% iy

> g/@/
37 L BaT

/%W //////
QWE &
1 AWEH &

////////////

a b ¢ d e f g h

I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

16. d5! Typicky uder v téchto strukturach,
bily otevird pro své figurky vSechny dra-
hy. 16. ... Sa6? 16. ... exd5? 17. Vxd5 jen
pomaha bilému; houzevnatéjsi ale bylo
16. ... Jd8 17. c4 Sa6 18. Vb3, kde je cer-
na pozice sice tézka, ale snad jesté obra-
nyschopna. 17. dxc6 V{d8 18. Da4 Dxd3
19. Dxa6 Vxc6 20. Se3 Zbytek hral ¢erny
asi uz jen proto, aby natahl cas. 20. ... Sf6
21. Sd4 Sxd4 22. cxd4 Vc3 23. a4 Va3
24. Dxa7! DxbS 25. De7 Spotiebovany
Cas: 1:07 — 1:13, na této Grovni jev nevi-
dany... 1-0

IVANCUK — ANAND
LINARES, 1992

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Je3 Je6 6. SgS e6 7. DA2 a6 8. 0—0-0
h6 9. Se3 Jxd4 10. Sxd4 bS 11. f3 Da$S
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12. a3 eS! Oslabeni pole d5 nebude mit
vyznam, protoZe na néj bily nemize ak-
tivné umistit Zadnou svoji figuru. 13. Se3
Se6 14. Kbl Se7 15. g4 Vb8 Zahjjeni
dopadlo jasné ve prospéch cern¢ho, za-
timco utok bilého je jesté skryt v mlze,
hrozby ¢erného uz nabyvaji konkrétnich
podob, proto bily radéji prechazi do horsi
koncovky. 16. Jd5 Dxd2 17. Jxf6+ gxf6
18. Vxd2 h5! Vyuziva nevhodného posta-
veni bilé véZe na hl a okamzité vytvari
slabiny v ta-bote bilého. 19. Vg1?! Lepsi
bylo 19. gxh5, aby bilému zbyla ,,jen* sla-
bina na h-sloupci, protoze pésce {3 Cerny
jen téZko napadne. 19. ... hxg4 20. fxg4

Diagram ¢. 8
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20. ... Sc4!! Jen malo hrac¢t by udélalo ten-
to genialni tah. Jeho hlavni mySlenkou je
zbavit bilého jeho ,,Spatného* stielce, kte-
ry ale chrani pole vniku h3. Kromé toho
uvoliiuje pole €6 pro krale. 21. b3 Sxfl
22. Vxfl Vh3 23. Ve2 Kd7 24. g5 Bily se
sice zbavi slabiny na g4, ale potad jich ma
vic, nez je zdravo. 24. ... Ke6 25. gxf6 Sxf6
Jaky je dalsi plan ¢erného? Zbavit se pes-
ce e4 (naptiklad vyménou za pésce d6)
a vytvofit si dva nezastavitelné spojené
volné pésce e a f. Bily mize jen piihliZet,
protoze neni schopen vytvofit si svého fa-
vorita, resp. ho podporovat v cesté¢ vpred

(p&Sec h). 26. SA2 Se7 27. Sel 6 28. Sg3
d5 29. exd5+ Kxd5 30. Vf5! Cerny dosa-
hl svého, ale porad jesté nevyhral. Posled-
ni tah bilého ukazuje velkou Ivancukovu
vynalézavost, hrozi jak Sxe3, tak 1 VxeS.

Diagram ¢. 9
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30. ... Kc6! Nendpadny, ale velmi dobry
tah, po 30. ... Ve8? 31. Sxe5 fxe5 (31. ...
Ke6 32. Vxf6+! =) 32. Vfxe5+ Kd6
33. Ve6+ Kd7 34. Vxa6 by Cerny té¢zko vy-
hraval. 31. Vef2 Hrozi Vxf6 31. ... Vhé
31.... V{87 32. Sxe5 = 32. Kb2 Kd7 Kral
se vraci pomoci svym poddanym. 33. Ve2
Sdé6 34. VI3 Vc8 35. Sel Ke6 36. Vd3
Vh7 Nespéchat!!! Nez ¢erny zacne postu-
povat pésci, rozestavi aktivné své figurky.
37. Vg3 Sc5 38. Ka2 vd7 39. Vc3 Vec7
40. h4 Vdl1 41. Sf2 Sd6 42. Vg3 e4! A na-
konec to nejsou pésci, kdo rozhodne, ale
bezutésné postaveni bilého krale. Casty
vysledek v podobnych pozicich: jedna ze
stran ma velkou vyhodu a ,,jasny* plan,
druhd strana déla vSechno proti tomuto
planu a najednou rozhodne zdénliva ma-
lickost. Kdo by tieba v této partii fekl tak
pred deseti tahy, ze Cerny da bilému skoro
mat? 43. Vxe4+ SeS 44. VxeS+ fxeS 45. Kb2
Vd2 0-1
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ANAND — BAREJEV
LINARES, 1993
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Na prvni pohled se zda, Ze pozice je vy-
rovnana, ze bily nema aktivni plan na Zad-
né ¢asti Sachovnice: f4-f5 jen tak neprosa-
di a Sance na ddmském ktidle hati super-
blok na c4. Na druhy pohled je vidét na-
skok bilého ve vyvinu, Sance zesilovat tlak
po a-sloupci a zadné¢ vhodné misto pro
ukryt ¢erného krale. Navic je bily na tahu.
20. axb5! axb5 Bohuzel pro ¢erného neni
moc dobré 20. ... Sxb5 21. Jxc4 A) 21. ...
Sxc4 22. Sxcd dxc4 (22. ... Dxc4 23. Dxc4
dxc4 24. Va4 s dalsim Vfal a péSec a6 pad-
ne) 23. Va5 a bily se bud’ ztroji na a-sloup-
ci a vezme péSce na a6 nebo zahraje Sc5
a odebere péSce c4 anebo oboji B) 21. ...
dxc4 22. Se4 Vb8 23. De3 Cerny hned nic
neztraci, ale jeho dalsi osud se da nazvat
¢ekanim na smrt. Bily se miize pokusit
vniknout do tdbora Cerného bud’ po sloup-
ci d nebo zautocit na slabinu na a6 anebo
si ptipravi a provede postup f4-f5 se zni-
cujicim ucinkem pro cerné kralovské kiid-
lo, kde se bude mimochodem nachazet
1 Cerny kral. Aktivni plany Cerného se daji
shrnout do jednoho slova: nic. 21. Vxa8+
Sxa8 22. Jxc4! bxc4 22. ... dxc4 23. Sed
0-0 24. Val Sxe4 25. Dxe4 s dalSim Va7

a Cerné figurky se mohou jen divat, co
s nimi bilé provedou. Pfesto to bylo asi lep-
§inez to, co se stane v partii. 23. Sc2 Kdyz
pozorn¢ porovname vSechny Ctyfi stielce,
zjistime, Ze pfekvapivé nejlepéi a nej dile-
VVVVVV . Sc6
24. De3 0—0 Dalsi nahravka na smec, o né-
kolik taha déle by ¢erny vydrzel po 24. ...
Db8 25. Val 0-0. 25. f5! exf5 25. ... Va8
26. Dg3 Se8 27. h4 a bily zesiluje bez pro-
blému svij tlak. 26. Sxf5 Sesti jednodu-
chymi tahy dosahl bily drtivé vyhody.
Stielce samoziejmé nelze brat pro dva Sa-
chy a néslednou ztratu damy. 26. ... Dd8
27.Sg4 Sg5 28. De2 hS Posledni vlastiiak,
ale radit cernému je té¢zké, mozna Sb7-c8.

Diagram ¢. 11
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29. Sxh5! gxhS 30. Dxh5 Se8 31. V16!
Bily dava nejpozdéji patym tahem mat.
1-0
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ANAND — IVANCUK
LINARES, 1993

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. d4 Jxe4 4. Sd3 d5
5. Jxe5 Jd7 6. Jxd7 Sxd7 7. 0-0 Dh4
8.¢4 0-0-09. c5g510. Jc3 Sg7 11. g3!
Uz zde si musel byt bily védom toho, Ze
obétuje kvalitu. 11. ... Dh3 12. Jxe4 dxe4
13. Sxe4 Sb5 14. Sg2 Df5 15. Se3 Samo-
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ziejmé ne 15. Vel Sxd4 s vyhodou Cerné-
ho. 15. ... Sxf1 16. Sxf1! Lepsi nez brani
kralem. Pro¢? Diivodem je 19. tah bilého.
16. ... Vhe8?

Diagram ¢. 12
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Pozice je obtizné hodnotitelna. Zdanlivé
ma bily za kvalitu jen slabinu na d4 a ne-
dokonceny vyvin, ale jeho utok na dam-
ském kiidle prorazi jako blesk. Proto uz
tady m¢l cerny uvazovat o evakuaci krale
z nebezpecné pozice. 16. ... Sxd4? 17.
Sxd4 Dd5 18. Sxh8 +—; 16. ... c6 17. Da4
Kb8 18. Vd1 Vd7 19. Vd3 Vc8 20. Va3 a6
21. Vb3 Ka8 22. Vb6 Dbl se Sancemi na
odrazeni utoku. 17. Da4 Kb8 18. Vd1!
Ukvapenym 18. c6 by bily mnoho nezis-
kal: 18....b6 19. Da6 Dc8 20. Dxc8+ Kxc8
21. Sh3+ Kb8 22. Sd7 Ve4. 18. ... ¢6 Je to
zv1astni, ale bily uz stoji na vyhru. Kdyby
cerny misto c6 zahral b6, ptisla by smrt po
dlouh¢ diagonale, a kdyby nezahral nic,
rozhodlo by c6. 19. Vd3 De4 19. ... Ve6
20. Va3 a6 21. Sxa6 dalsi ditvod 16. tahu
bilého 21. ... bxa6 22. Dxa6 Db1+23. Kg2
Ded+ 24. f3 Dc2+ 25. Sf2+— 20. Va3 a6
21. Sd3 Dg4 22. Vb3 Sxd4

Viz diagram ¢. 13

23. Vxb7+! Tte$nicka na dortu. 23. ...
Kxb7 24. Dxa6+ Kb8 24. ... Kc7 25. Da7+

Kc8 26. Sa6# 25. Db6+ Ka8 26. Dxc6+
Kb8 27. Db6+ Ka8 28. SbS 1-0

Diagram ¢. 13
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ANAND — KASPAROV
NEW YORrk, 1995

Diagram ¢. 14
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27. vVdS!! JxdS5? Pomaha bilému, lepsi
bylo 27. ... Vac8 28. Vbdl1 g6 (28. ... Dc6
29. Vxe5 VxeS5 30. Dxe5 Dxc4 31. Dd4 £)
29. ¢5 Dc6 30. Db2 + v obou ptipadech
s velkou vyhodou bilého diky jeho silné
dvojici stielct. 28. exdS Dg6 28. ... Df5 1?
29.Sg4 ! (29. ¢57 29. ... e4 30. Se2 Dxd5)
29. ... Dg6 30. ¢5 a pésci se zastavi aZ na
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osme fad¢. 29. ¢5 +— Zbytek jsou Sachy
radosti 29. ... e4 30. Se2 Ve5S 31. Dd7!
Vg5 32. Vgl! e3 33. d6 Vg3 34. Dxb7
De6 35. Kh2! piesn¢ az do konce 35.
V{177 Vb8 36. Dxb8 Vxh3+ 37. Kgl De5
38. gxh3 Dg3+ 1-0

SIROV — ANAND
LINARES, 1998

Diagram ¢. 15
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31. Vxc4? Bily se v trochu horsi pozici
dopousti fatalni chyby. Mé&l hrat 31. Vel
Vcee5 32, VIl Vxe5 33. Vxf7 Vxh5+
34. Kgl s dostate¢nou protihrou. 31. ...
Dxf5! 32. Dxf5 Vxc4 Ve vzniklé pozici
jsou dvé véZze mnohem silnéjsi neZ osamo-
cena ddma, bily postupné poztraci vSech-
ny své slabiny. 33. Db1 Vd8 34. Db7 Vxc¢3
35. Dxa7 Bilému se podatilo vyménit jed-
nu ze svych slabin za péSce a7, ale tim je
vycet jeho tspéchti v této koncovce vycer-
pan. 35. ... Vcc8 36. a4 Va8 37. Dc7 Vdc8
38.Db7 Ve8 39. Dc6 Vac8 40. DA7 Vcd8
41. Dc7 VdS A pada prvni obét, piicemz
a-péSec nikam nedojde. 42. a5 VdxeS 43.
a6 V5e7 44. Dc6 VI8 45. Kh3 Va7 46. g4
Vfa8 A i druhy kamarad putuje do nebe.
47. Kh4 Vxa6 48. Db7 Va5 49. Dc6 V{8
50. Db6 Vg5 51. Db3 Kh8 52. Db4 Ve8

53. Da4 Vd8 54. De4 fS! Zavérecna vy-
meéna jednoho za dva, navic se bily kral
dostal do matové site. 55. gxf5 VI8 01

HERNANDEZ — ANAND
MERIDA, 2001

1.e4¢52.J¢c3d63.f4Jc64.Jf3g65. Sc4
Sg7 6. 0—0 Jf6 Obvyklejsije 6. ...€6.7.d3
0-0 Karty jsou rozdany. Bily chce ttocit
na kralovském kitidle, tzn. prevést damu na
h4, postavit jezdce na g5 a pomoci obéti
peSce na f5 rozehrat 1 zbyvajici figurky.
Cerny by rad projevil aktivitu na ddmském
kiidle postupem péScti a a b, a pokud bude
bily neopatrny pii akcich na kralovském
kiidle, tak ve vhodny okamzik tderem
v centru tahy d5, e5 nebo i f5. 8. Sb3 Jd4
9. Del 9. Jxd4 cxd4 10. Je2 se zachova-
nim velmi silného bélopolného stielce bi-
1ého byla také dobrd moznost. 9. ... a$
Anand stfelce zatim nebere a chce ho vy-
uzit k zisku temp pfi své hie na damském
kiidle. 10. Dh4 a4!? 11. Sxa4 11. Jxa4?
Je2+ 12. Kh1 b5 13. Je3 Jxc3 14. bxc3 c4
15. dxc4 Jxe4 16. cxb5 Jxc3 a bili pésci
plisobi smutnym dojmem. 11. ... Sg4 Za
co ¢erny obé&toval péSce? Za souhru figur.
Zatimco kazda ¢erna figurka ma sviyj tikol,
bilé figurky stoji ,.hezky*, ale viibec ne-
spolupracuji. Cerny ma také lepsi vyvin,
kromé& damy uz vSechny figurky hraji, bily
ma problém s vyvinem damské véze. 12.
Vb1 12. Jxd4 cxd4 13. Jd5 Jxd5 14. exd5
Se2 15. Vel Sf6 16. Df2 Sxd3 17. Sb3
Sf5 s rovnou pozici se mi libi vice nez
Vbl. Tah vézi ma sice tu vyhodu, ze po
pfipadném brani stfelce na b3 miize bily
vzit a-péScem, ale pftili§ nevylepsuje ko-
ordinaci svych figur. 12. ... Sxf3 13. gxf3
Vxad4!? Typicky tah moderniho Sachu.
Obéti kvality Cerny neziska vyhodu ani
nevyhodu, ale ve vzniklé dynamicky vy-
rovnané pozici bude mit vétsi Sanci sou-
pefe prehrat nebo splést. Siln¢j$i hraci se
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¢asto snazi podobnym zplsobem narusit
rovnovahu sil. Dalo se hrati 13. ... b5 14.
Sxb5 (14. Sb3 b4 15. Jd1 e6) 14. ... Jxc2
15. Sc4 e6 v obou pripadech s odpovida-
jici kompenzaci za obétovaného péce. 14.
Jxa4 b5 15. Jc3

Diagram ¢. 16
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15. ... Da5? A prvni chybuje Anand! Kviili
moznosti bilého v 17. tahu m¢l zahrat nej-
diive 15. ... b4 16. Ja4 Jxc2 s podobnou
pozici, kterd vznikne pozdéji v partii.
16. a3! 16. e5 b4 17. Df2 bxc3 18. bxc3
Dxc3 19. Sb2 Da5 20. Sxd4 cxd4 21. ext6
Sxf6 a celkova rovnovéha opét nebude na-
rusena. 16. ... b4 17. Jd1? A chyba na oplat-
ku. M¢élo se stat 17. axb4 cxb4 18. Df2!,
aby po 18. ... bxc3 19. Dxd4 Jh5 (19. ...
Da2? 20. Se3 Jg4 21. Da7 +-) 20. e5 dxe5
21. Dxc3 nebo po 18. ... Jxf3+ 19. Dxf3
bxc3 20. bxc3 Dxc3 21. V{2 mél Cerny
kvalitu méné bez jakékoliv kompenzace.
17. ... Jxc2 18. Df2 b3 Vytvati sice volné-
ho a-pésce, ale toho nemiiZze v nejblizsi
budoucnosti podpofit Zadna bila figura. Na
druhou stranu ziskava dalsi opérny bod
pro svého jezdce a fixuje slabinu na b2.
19. Je3 Da4 20. Khl Jd7 21. Jc4 Vb8
Cerny chce vyménit nepifjemného jezdce
na c4, tézké Cerné figury ale mohou na
kralovském kiidle dost chybét. 22. f5! Bily

okamzité zahajuje protihru. 22. ... Jb6
Otevieni sloupce g po 22. ... gxf5? 23. Vgl
Kh8 24. Dg2 Sd4 25. Sh6 by skoncilo
rychlou tragédii. 23. Jxb6 Vxb6 24. fxg6
hxg6
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25. Sg5?! Zavahani, po 25. {4 s utkvélou
my§1enk0u otevfit sloupec na krélovském
blémy. Napt. 25. ... Db5 26. Dg3 c4 27. 5.
25. ... Vb7 26. De2?! 26. f4 bylo potad na
misté. Nechut’ hrat aktivné proti silné;si-
mu hraci, ktery na mé prece taky neutoci
je jednou z nejcastéjSich chyb v partiich
razné silnych hrach. 26. ... Dc6 27. Vgl
Ted’ je na 27. f4 trochu pozdé¢ pro 27. ...
e6. 27. ... d5 28. Vg2 Vd7 29. h4 Jd4?!
Lepsi je 29. ... dxe4 30. fxe4 c4 31. dxc4
Vd4 s koplikacemi na pokraji ¢asové tis-
né. 30. De3 c4 31. dxc4? Bily mél zavcas
zrusit ¢erné pésSce na damském kiidle. Po
31. exd5 Dxd5 32. dxc4 Dxc4 33. hS uto-
¢i a ma pievahu. 31. ... dxc4 32. h5 De6
33. hxg6 fxg6 34. Vg4 Jc2 35. Dc5 SeS
36. Vbgl Kf7 36. ... Sxb2?? 37. Dc8+ Kf7
38. Sh6 +— 37. Vh4 Pozice je na ostfi
noze, ani jeden kral neni kdovijak chra-
nén, rozhoduje diiraz vSech figur. Proto
je 37. Scl Vd3 nedostatecné. 37. ... Ve7
38. Df2? Zbytecny hazard zplsobeny Ca-
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sovou tisni. Bily mél hrat 38. Da5 Vc8
39. Scl s perspektivni pozici. 38. ... Sxb2
39. Dh2 Vb7! 39. ... Se5? 40. Sf4! Vc5
41. Vg5! Df6 (41. ... Sd4 42. Vxc5 Sxc5
43. Vh8 Df6 44.e5b2 45. exf6 b1 D+ 46. Kg2+)
42. Vxe5 b2 43. Vxc5 b1D+ 44, Kg2 +—
40. Vh7+ Ke8 41. Vd1 Sd4 Ucpava
d-sloupec, aby zajistil svému krali odchod
na damské ktidlo.
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42. Vh8+? A bily se m¢l snaZit tento slou-
pec oteviit. 42. Se3! Jxe3 (42. ... Sxe3?
43. Vh8+ Kf7 44. Vdd8) 43. Vxd4 b2
44. Vh8+ Kf7 A) 45. Dh7+? K6 46. V8+
(46. e5+ Kxe5 47. Ved+ Kd5 48. Vxe6
blV+ 49. Kh2 V7b2+ 50. Kh3 Vhi+ 51.
Kg3 Vg2+ 52. Kf4 g5+ 53. Kxe3 Vel#)
46. ... Ke5 47. Dh8+ Df6 —+; B) 45. V{8+!
45. ... Kxf8 46. Vd8+ Kf7 47. Dh7+ Kf6
48. Dh4+ g5 49. Dh6+ Ke5 50. Dh2+ bylo
objektivné spravnym vyvrcholenim bilé-
ho utoku. Po tahu v partii uz bude mit
cerny navrch. 42. ... Kd7 42. ... Sxh8??
43. Dxh8+ Kf7 44. Vd8 Dh3+ 45. Dxh3
a bily mati. 43. Va8? 43. Se3? Jxe3
44. Vxd4+ Kc6; 43. Sxe7?! Kc6! — vSech-
ny ostatni tahy déavaji bilému pfili§ velké

Sance — 44. Sb4 Se5 45. Vc8+! V7!
46. VxcT7+ Sxc7 F; 43. a4 A) 43. ... c3?
44. Sxe7 Kc6 45. Vc&+ Kd7 (45. ... Kb6

46. Vxd4 Dxc8 47. Vd5) 46. Dh8 Dxe7
47. Vxc3; B) 43. ... Kc6 44. Va8 b2 45.
Va6+ Vb6 46. Vxb6+ Sxb6 a Cerny stoji
diky péScim b a c Iépe, 1 kdyz vznikla
pozice je stale jesté hodné nejasna. 43. ...
b2 44. Dh8 44. Dxc2 Dh3+ 45. Dh2
Dxf3+ —+ 44. ... Kc6! Kdo utece, vyhraje!

.. b1D? 45. Dc8+ Kd6 46. Sf4+ De5
47. Va6+ a Cerny ztrati obé damy. 45. De8+
45. Va6+ Kb5 46. Vxe6 Sxh8 a ¢erni pésci
rozhodnou. 45. ... Dd7 46. Dxg6+ e6
47. Va6+ Kb5! 48. Vxe6 Dh7+ Po vyme¢-
n¢ dam bude muset dat bily za b-péSce véz
a za c-pesce stielce. 0-1
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