Sachy do $kol
seminar ucitelu Zlin

Pripravil Jan Weiser




Obsah vystoupeni

Cil prezentace
1. Néco o meé a kontakt

2. Zakladni informace o projektu a moje motivace
k jeho vyuzivani
3. Strucny komentar k jednotlivym castem
projektu
¢ Didaktika $achu
** Kognitivni vyvoj déti mladsiho $kolniho véku
¢ Studijni text pro vyuku Sachu

4. Vlastni zkusenosti a nameéty k vedeni vyuky



Snad hlavné pobavit

Informovat vas o jednom z moznych
alternativnich programu vhodnych
pro vyuku Sachu déti v mladsim
$kolnim véku na ZS.




Néco o sobeée

61 let, dichodce

Byvaly vojak a ucitel stredni Skoly

Sachista amatér (v minulosti 2.VT), nyni aktivné
nehraji

Trenér 3.tridy. Dosud odtrénovano (oduceno) asi
1000 hodin vyuky.

Zajimam se o zpUsoby zdmeérného rozvoje mysleni
a uceni se déti

Provozuji stranku www.janwe.cz, kde jsou
umistény veskeré studijni materialy pro vyuku
déti, které pouzivam.



http://www.janwe.cz/

Zakladni informace o
projektu

Nazev: UCime se hrat Sachy — rozvijime
intelekt

Autor: A.J. Gabbazova, mistriné FIDE

Rusky narodni institut télesné kultury, sportu, mladeze a
turistiky v Moskve

Katedra individualnich sportd — her a intelektualnich druh(
Profesorka specializace teorie a metodika Sachu
Odkaz na www:

http://chess.sportedu.ru/content/gabbazova-asyl-
yakupovna



Moje motivace k uzivani
projektu

Ucitel (trenér, samouk) muize projekt vyuzit ¢tyrmi
moznymi zpUsoby:

1. Jako ucebnici Sachu pro zacatecniky.

2. Jako zaklad pedagogické dokumentace k vyuce
predmetu.

3. Jako zdroj hlubsich informaci o vlivu vyuky
Sachu na rozvoj rozumovych (intelektovych)
predpokladu ditéte.

4. Jako nastroj k cilevedomému a zamérnému
rozvijeni mysleni a uceni se u déti.



1. Cast -didaktika $achu

V doprovodné prezentaci jsou objasnény vSechny zakladni
pojmy, které ucitel pfi pouzivani u€ebnice bude pouzivat.
Prezentace ma nasledujici osnovu:

Didaktika sachu obecneée

Zak

Ucivo

Formy vyuky, pouzité metody a
prostredky

Specifika vyuky sachu




Cast druha — rozvijeni
kognitivnich funkci ditéte

Psychologicky vyvoj ditéte je rozhodujici limita, ktera urCuje
obsah vyuky, pouzité formy a metody, ale i obtiznost
vybranych vyukovych problému. Prezentace zahrnuje
objasnéni nasledujicich problému:

Zakladni zmeny v mysleni u deti mladsiho
skolniho veku

Rozvoj pameti

Moznosti rozvoje intelektu u deti

Jazyk a formy kédovani informaci
Schemata a modelovani

Vnitrni plan Cinnosti

Vzajemna spoluprace deti v procesu vyuky




Cast tfeti - studijni text

Studijni text je souCasné pracovnim
seSitem, ve kterém deéti plni ukoly. Neni
treba dalsi priprava materialu.

Celkem ma 105 stran. Obsahuje celkem 365
diagramu z nich je 230 cviceni k
samostatné praci.

Text detem mnozim vzdy na jeden rok
kompletné. Po hodiné sesit vysbiram. Na
konci Skolniho roku si ho déti odnesou
domu.



Vlastni zkusenosti

Organizace hodiny (90 minut)

“* Mentalni rozcvicka (nékolik typU
cviceni)
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* Lekce ze studijniho textu
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* Prestavka
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* Hra — podle pokynu

Na hodiné udrzuji primerenou kazen a
snazim se splnit cil hodiny.



Mentalni rozcvicka

Rozvoj kratkodobé paméti a znalosti
Sachovnice. CviCte se mnou
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Cviceni jsou schopné déti provadét jiz od 1. roku
Obtiznost:

S figurkami

S prestrojenymi figurkami

S figurkami bez pfesunovani (az 20tahd ve 13 letech)




Rozvoj operativhiho mysleni
1.S pfesunovanim figurek
2.Bez presunovani figurek

Hraje se pouze na 12 polich a1-c4
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Velmi oblibené cviceni




Ulohy — mat druhym tahem
Najdi tah kralem
Najdi mat damou

UcCime se v 2.- 3.roce:

1.Hledat tah s dvéma hrozbami

2.Nejlepsi obrany za soupere

3.Hledani reSeni zpameéti

4 .Fixujeme matové obrazce v ruznych pozicich
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Hra

V prvnim pololeti hrajeme hru Vlci a beranek. Jednoducha
hra, ktera vyzaduje, aby si déti osvojily schopnost spoluprace
figurek (vlku) pfi chytani beranka.
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Velmi oblibena hra. Naucit se vitéznou strategii trva détem
zhruba pul a vice roku.




Hra v zahajeni podle pokynu

Kopec

Po par lekcich, kdy necham déti hrat jejich ,absurdni”
zahajeni, prejdu k nacviku zahajeni Kopec.

Ugelem je struéné sdélit zasady zahajeni a vice méné
mechanicky si détmi osvojit nejdulezitéjsi principy.
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