28.lekce: Výcvik v technice propočtu variant
   V dnešní lekci zařazujeme vedle obvyklého propočtu variant i přípravu

na rozvíjení analytických schopností žáků.

 Alechin – Tartakower, 1922                                                                                            
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Zadání: 1.Propočet variant po 1.Kc4, 1.Vh2, 1.Kc2
                                            1.g5 a 1.Vd5

              Čas na přemýšlení – 30 minut

            2. Propočtené varianty ověřit analýzou

               Čas na analýzu – 30 minut 

               Případně zadat jako domácí úkol   

Metodická poznámka: Podle úrovně žáků určí
 BNT                  ?       trenér formu práce, tedy jen propočet tahů nebo
                                  propočet a analýzu popř. jen analýzu.

                                  Navíc, při smíšené a velmi diferencované úrovni

                                  Skupiny lze metody činnosti kombinovat.

Řešení:

1.Kc4?! e4 2.Kd4 Sf4 3.Vf2 e3 4.Vxf3 e2  --+                                    

1.Vh2 e4 2.Vh8+ Kd7 3.Vf8 Sg3 4.g5 Sd6 5.Vf6 Se5! 6.Vf7+ a černý

   remizuje napadáním bílé věže.

1.Kc2 e4 2.Vd4 e3 3.Kd1 e2+ 4.Kd2 Sg3 5.Ve4 Sh4 6.Ve5 Sg3 =

1.g5 e4 2.Vd5 f2 3.Vf5 e3 4.g6 e2 5.g7 f1D 6.g8D+ Kb7 7.Dd5+ Ka7 =

            2.g6? prohrává po 2. – Se5 a 3. – e3

Tyto varianty Alechina neuspokojovaly, hledal dále a našel studiové řešení

1.Vd5!! Alechin:"Podivný,paradoxní tah, který útočí na krytého pěšce a 
umožňuje druhého postoupit".Ale právě postupem pěšce jsou oba volní pěšci černého oslabeni, dostanou-li se pole barvy vlastního střelce a podaří-li se věži napadnout je zezadu. 1. – e4 2.Vf5 Sg3 3.g5 Kd7 4.g6 Ke6 5.g7 Nejprostší, dáma černou "havěť" snadno zlikviduje. 5. – Kxf5 6.g8D Sf4 7.Df7+ Kg4 8.Dg6+ Sg5 9.Dxe4+ Kg3 10.Dg6 Kg4 11.Dxb6

a černý se vzdal.

Domácí úkol:
Hjartarson – Renet, Reykjavik 1993
B: Kg1,Dg7,Vd7,pc5,f2,g2,h3       Bílý na tahu stojí na výhru.

Č: Kh4,Df4,Vc4,pe6,f7,h6            Rozhoduje se mezi tahy 1.g3+ a 1.Vd1

Propočítejte důsledky obou tahů a uveďte varianty. Čas: 20 minut

1.g3+? Tah v partii, který je svůdný,leč prohrává. 1. – Kxh3! 2.Vd1 Vc1

3.Vf1 Dd2! 4.De5 Dd1!! a bílý se vzdal
Vyhrávalo 1.Vd1!,např. Vc1 2.Vxc1 Dxc1+ 3.Kh2 + --

                                  Dg5 2.Vd4+ s přechodem do vyhrané koncovky

                                  Kh5 2.g3 Df3 3.g4+ s matem.
