11.lekce: VĚŽOVÉ  KONCOVKY: uplatnění minimální převahy

    Věžovky s více pěšci jsou nesmírně krásné a …těžké. Uvážíme-li,že se

s nimi setkáváme ze všech koncovek nejčastěji a uvěříme tvrzení mnohých autorit,že se jim nelze nikdy dokonale naučit, pak je jejich studium "celoživotním" úkolem. Ostatně i mistři světa potvrzují tuto starou pravdu, když v jejich partiích – a jde o takové velikány,jako Lasker,
Steinitz,Capablanca,Alechin,Euwe i Botvinnik – najdeme řadu příkladů 

chyb právě ve věžovkách. Na tomto místě je nutno vzpomenout génia

věžových koncovek A.Rubinsteina, který se ve své kariéře nedopustil ve

věžových koncovkách větší chyby a jehož znamenitý velmistr a novinář Tartakower nazval " věžovou koncovkou,zahájenou před tisíci léty".

Jemu proto patří úvodní praktické příklady.                                 
Spielmann-Rubinstein     Rubinstein – Réti        Tarrasch-Rubinstein 
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Spielmann – Rubinstein, San Sebastian 1911

1. – Vxc2 2.Vxc2 Materiálně je pozice rovná, ale čtyři ostrůvky bílých

pěšců dávají tušit potíže. Bílý doufá, že by mohl odevzdat pěšce a3 a d4 za černého pěšce d6, ale bude rychle vyveden z omylu. 2. – Va8! 3.Vc3

Bílý měl hrát principiálně 3.Va2, což potvrdili později Euwe,Fine,Smyslov

i Levenfiš. 3. – Va4! 4.Vd3 Ke7 5.Kg3 Ke6 6.Kf3 Kd5 7.Ke2?! Pokus o
průhlednou léčku 7. – Vxd4? 8.Ke3 Vxd3+ 9.Kxd3 a vzdálený pěšec zaručuje bílému záchranu. Přednost zasluhovalo 7.h4. 7. – g5! 8.Vb3 f6!

9.Ke3 Kc4 10.Vd3 d5 11.Kd2 Va8 12.Kc2 Va7 13.Kd2 Ve7! 14.Vc3+ Kxd4

15.a4 Va7 16.Va3 Va5! 17.Va1 Kc4 18.Ke3?! Vynechává poslední možnost   

vzdorovat po 18.Vc1+ Kb4 19.Vb1+ Kxa4 20.Kd3. 18. – d4+ 19.Kd2 Vf5

20.Ke1 Kb4 21.Ke2 Ka5! Blokádu přebírá král. 22.Va3 Vf4 23.Va2 Vh4 24.
Kd3 Vxh3+ 25.Kxd4 Vh4+ 26.Kd3 Vxa4 27.Ve2 Vf4 28.Ke3 Kb6 29.Vc2 Kb7 30.Vc1 Va4 31.Vh1 Kc6 32.Vh7 Va7 33.Ke4 Kd6 34.Kf5 g6+ 35.Kxg6

Vxh7 36.Kxh7 Ke5 37.Kg6 g4 a bílý se vzdal.
Poražený Spielmann ocenil po partii hru svého soupeře slovy:"Tato koncovka by měla být zařazena do všech učebnic věžovek". A měl pravdu,

manévry černé věže jsou jedinečné,geniální.

Rubinstein – Réti, Berlin 1928

Černý na tahu zahrál 1. – Vd2 a po 2.Je4 Vxa2 3.Jxc3 bxc3 se zdá, že může být spokojen. Bílý však viděl dál a tak po 4.f4! Vxg2 5.Vxc3! musel

pozici důkladně zhodnotit. Zjistil, že vázne 5. – Vxh2 pro 6.Vd3! a bílý

pěšec projde do dámy. Proto 5. – Kd7 6.Va3 Ke6 7.Vxa7 a najednou má 

bílý pěšce navíc i iniciativu. 7. – h5 8.h4 Vg4 9.Kd4 g6 10.Vg7 Vg1 11.Ke4
Vg2 12.Vc7 Vc2 13.Kd3 Vc1 14.e4 Vd1+ 15.Ke2 Vc1 16.Kd2 Vc4 17.Kd3
Vc1 18.Vg7 Vd1+19.Ke3 Ve1+20.Kd4 Vd1+ 21.Kc5 Vc1+ 22.Kb6 c5 23.Vxg6+ Ke7 24.f5 Ve1 25.Kc6 Vxe4 26.Kd5 Vxh4 27.Vg7+ Kf8 28.f6 Vf4 29.Ke6 Va4 30.Vc7 Va6+ 31.Kf5 h4 32.Vc8+ Kf7 33.e6+  1 - 0
Tarrasch – Rubinstein, San Sebastian 1911

Následující příklad aktivní obrany se do většiny šachových knih skutečně

dostal. 1. – Vd8! 2.Va6 Po 2.Ke1(2.Ke2) získá černý tahem 2. – f4 tempo

k útoku na bílého krále. 2. – Vd2!! Aktivita je více než materiál. 3.Vxb6+

Kg5 4.Ke1 Vc2 5.Vb5 Síla protiútoku černého se ukazuje po 5. a4 f4 6.a5

f3 7.a6 Ve2+ 8.Kf1 Vc2 9.Ke1 Ve2+ s opakováním tahů,když po 10.Kd1 Vxf2 11.Vb5+ Kf4 12.Va5 e3 13.a7 e2+ 14.Kd2 Vf1 vyhraje černý. 5. – Kg4! 6.h3+ Kxh3 7.Vxf5 Vxb2 8.Vf4 Vxa2 9.Vxe4 h5! 10.c4 Kg2 11.Vf4 Vc2 12.Vh4 Kf3 13.Kd1 Vxf2 14.c5 Ke3 15.Vxh5 Kd4  Remíza! 
Kdybychom ze hry Rubinsteina chtěli vyvodit obecně platné závěry, potom

Lze konstatovat, že ve vícepěšcových věžových koncovkách:

- je nezbytné aktivizovat věž, třeba i za cenu materiálu,

- stejně důležité je aktivizovat krále, neboť bez jeho pomoci nelze 

  realizovat výhodu ani zachránit horší pozici,

- co nejrychleji vytvořit volného pěšce a "mazat" s nim dopředu,

- věž umístit za volného pěšce (vlastního či cizího-pravidlo Tarrasche), jen

   tam má věž možnost býti aktivní,

- volného pěšce soupeře co nejdříve zablokovat, jinak jsou naše figury 

  nepříjemně omezovány v činnosti.

Podívejme se,jak jsou tyto principy v současné praxi uskutečňovány.

     Flear – Legky          Bacrot-Kristijansson        Hába - Velička 
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  aktivita především       pasivitou ke zkáze        rozbíjení pevnosti
Flear – Legky, Le Touquet 1991
1. – Kf6! Po objektivním zhodnocení pozice a zjištění, okamžitá konzumace pěšců 1. – Vxg2 2.Vxa5 Vxh2 3.Va7+ Kf6 4.Vd7 vede

vyrovnané pozici. 2.Vxa5? Bílý již stejnou prozíravost,jako jeho soupeř

neprojevil. Nutné bylo 2.Kf4! Vf2+ 3.Ke3 Vxg2 4.Vxa5 Vxh2 5.Va7 Vh6
6.Vd7 Kg7 7.e5! dxe5 8.Ke4 a bílý udrží pozici díky volnému pěšci a

aktivitě svých figur. 2. – Ke5 3.Va7 Vb3+ 4.Kf2 Kxe4 Partie je rozhodnuta,

figury černého jsou maximálně aktivní a volný c-pěšec se dá do pohybu. 5.Vxf7 Vb2+ 6.Kg3 c4! 7.Vc7 Kd3 8.h4 c3 9.h5 c2 10.h6 Vb1 11.Kf4 c1D+

12.Vxc1 Vxc1 13.g4 Vf1+ 14.Kg5 Ke4 15.Kg6 Vg1 a bílý se vzdal. 

Bacrot – Kristjansson, Reykjavik 2003

1.Vb3 Kf8 2.Vb5 Ke7 3.b4 axb4 4.a5 Kd7 5.axb6 Kc6 6.Vxb4 Vxb6 Po výměně pěšců na dámském křídle se zdá, že smírnému výsledku nic nestojí v cestě. 7.Vg4 g6 8.Vf4 Vb7 9.g4 Ve7? Pasivní a špatné. Víme,že
je nutno aktivizovat figury i za cenu materiálu, proto bylo lepší 9. – Kc5 a po 10.h4 g5 11.Vf6 gxh4 12.Vxh6 d4! s dobrými šancemi na záchranu. Nyní se bude hrát "na jednu branku". 10.h4 g5 11.Vf6 gxh4 12.Kg2 Kd7 13.Vxh6 Ve8 14.Vh7 Ke7 15.g5 Vg8 16.f4 Kf8 17.Kh3 Ke7 18.Kxh4 Ke8            

19.Kg4 Ke7 Černé figury se odsoudily k pasivitě a bílý král se nyní vydá na dlouhou pouť k rozhodujícímu zásahu. 20.Kf3 Ke8 21.Ke2 Ke7 22.Kd2 Kf8

23.Kd3 Ke8 24.Kc3 Kf8 25.Kb4 Ke8 26.Kc5 Ke7 27.Kb6 Vb8+ 28.Kc7 Vg8 29.Kb7 Ke8 30.Kc6 Ke7 31.Kc7 Vg6?! Nedůstojné místo pro věž, na kterém "skoná". 32.Vh8 Rozhodující omezení černých figur, následuje závěrečná likvidační etapa. 32. – Vg7 33.Kc6 Vg6 34.Va8 Vg7 35.Va7+ Kf8 36.Kd6 Kg8 37.Va8+ Kh7 38.Ke7 Kg6 39.Vh8   1-0

Po vynuceném 39. – Kf5 40.Kf8 Vg6 41.Kxf7 padne i nešťastná věž.

Hába - Velička   
Zajímavá pozice, ve které obě černé figury hlídají vstup do pevnosti. Plán
bílého je jasný,proniknout do černé pozice a dobýt pěšce c7 nebo postoupit b-pěšcem, k realizaci je však cesta obtížná. 1.Kc4 Vc1+ 2.Vc3

Va1 3.Vd3 Vc1+ 4.Kb3 Vg1 5.Ka4 Ve1 6.Va3 Kc8 Nyní si černé figury role

vyměnily, král hlídá sloupec-a,věž sloupec-e.Proto musí bílý tempováním

vstup do pevnosti vynutit. 7.b5 Vb1 8.Ka5 Kd8 9.Ve3 Vb2 10.Ka4 Vb1 11.

Ve2 Va1+ 12.Kb3 Va5 13.Kb4 Va1 14.Ve3 Vb1+ Nepomáhá ani 14. – Va8,
Např. 15.Va3 Vb8 16.Va6 Kc8 17.b6 nebo 15. – Vxa3 16.Kxa3 Kc8 17.Ka4

Kb8 18.Ka5 Ka7 19.b6+ a bílý vytempuje černého krále. 15.Vb3 Vd1 16.

Va3 Vd4+ 17.Kc3 Vxd5 18.Va8+ Ke7 19.Kc4 Vc5+ 20.Kb4 Vc1 21.Vc8 Vb1+ 22.Kc4 Vc1+ 23.Kd4 Vd1+ 24.Ke3 Ve1+ 25.Kd2 Vb1 26.Vxc7+ Kd8

27.Vb7 Kc8 28.Kc3   1 – 0  Pěkný technický výkon bílého!

Domácí úkol:

Konstantinov – Aratovskij, 1955

B: Kf1,Vg2,pb3,c2,h4    Č:Ke4,Vc7,pa5,b4,e3   ČNT    --+

Řešení: 1. – a4! 2.bxa4 b3! 3.cxb3 Vc1+ 4.Ke2 Vc2+

Jelisejevič – Pytel, Trstenik 1979

B: Kf1,Ve7,pe5,g2,h2     Č:Kg8,Va4,pa6,e6,g7,h7  ČNT
Navrhni nejlepší pokračování černého.

1. – Vf4+! 1. – a5? 2.Vxe6 Ve4 3.Ve7 Kf8 4.Va7 Vxe5 5.Kf2= 2.Kg1 Vf7!

3.Vxe6 Lépe 3.Ve8+ Vf8 4.Vxe6 Va8 5.Ve7 =+ 3. - Va7 4.Vd6 a5 5.e6 -+
