                 34.lekce:  Dámské koncovky - uplatnění  poziční převahy
   Předchozí lekce naznačila, jak nesnadné je realizovat materiální převahu. Stejně obtížné je využití poziční výhody.

Důležitou roli přitom sehrávají tyto poziční faktory:

a) aktivita dámy a zejména její centralizace; tady je vhodné si 

    připomenout, že centralizovaná dáma kontroluje 27 polí!               
b) umístění králů, především pak možnost úkrytu před věčným

    šachem nebo výměnou dám a přechodem do vyhrané, resp.

    prohrané pěšcové koncovky,

c) postavení pěšců, zejména lepší, nebezpečnější volný pěšec nebo     
    možnost volného pěšce vytvořit,

d) prostorová převaha, která usnadňuje manévrování straně

    silnější a naopak omezuje stranu slabší.

Abychom respektovali zásadu od "jednoduššího ke složitějšímu", začneme srozumitelnými příklady.

   Euwe – Reshevsky     Bogoljubov-Stahlberg        Mrva - Blatný
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Euwe – Reshevsky, Nottingham 1936

Uplatnění převahy je srozumitelné, černý nemá možnost šachovat a pokus o protihru je pomalý. 1.a5 Dxb3 2.a6 Da3 3.a7 e4 4.Db8 Df3+

5.Kg1 Dd1+ 6.Kh2 De2 7.De5+!   1 – 0    7. – Kh7 8.Df6 atd.
Bogoljubov – Stahlberg, Kemeri 1939
Daleko postoupivší pěšec usnadňuje bílému jeho úkol. 1.Dc2! Dxh5

1. – Dc7 2.Dc4 Kh7 3.De4+ Kh8 4.De8+ Kh7 5.Dd7 2.Dc4 Df5+ 3.Kg1

Dc8 4.Kh2?! 4.c7! a4 5.Dc6 a3 5.Dd6 Db7+ 6.Kh2 a2 7.Df8+ Kh7 8.Df5+
g6 9.Dd7+ Kh8 10.c8D+ 4. – Dc7 5.Kg2 Dc8 6.c7 a4 7.Dc6 a3 8.Dd6 Db7+ 9.Kh2 a2 10.Df8+ Kh7 11.Df5+ g6 12.Dd7+ Kh8 13.c8D+  1 – 0

Mrva – Blatný,P.,Ohrid 2001

1.Kg3 De8 2.Kh4 Df7 3.De2 De8 4.Dd1 Df7 5.g4 De8 6.Dd2+ Kg7 7.g5 Dh8+  7. – fxg5 8.Dxg5+ Kf8 9.Dh6+ Kg8 10.Dg6+ a vyhr. 8.Kg4 Dg8

9.h4 Da8 10.h5 a3 11.h6+ Kh8 12.bxa3 Da4 13.gxf6 Dxc4+ 14.Kh5 exf6

15.Dg2  1 - 0 
  Marshall – Alechin                              Lautier - Anand
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Marshall – Alechin, USA,1929

Materiálně vyrovnaná koncovka, ve které rozhodne vzdálený volný pěšec

černého i rozdílné postavení obou králů. 1. – Dg6+ 2.Kf1 Da6+ 3.Kg2 Dd6 4.Dd4 Kg8 5.Dc4 Kf7 6.Db5 Dd8 7.f4 Dc7 8.Kf3 Dc3+ 9.Kg4 Bílý král
je omezen ve výběru tahů, vázne 9.Ke4? pro Db4+. 9. – Ke7 10.Db6? Ihned prohrává, nutné bylo 10.h4. 10. – h5+! 11.Kxh5 Dh3+ 12.Kg5 Dg2+ 13.Kf5 Dxd5+ 14.Kg6 Dd6+ 15.Dxd6+ Kxd6 16.f5 a4 17.Kxg7 a3 18.f6 a2 19.f7 a1D+ 20.Kg8 Dg1+ a bílý se vzdal. 

Lautier – Anand, Monaco blind 2000

Následující koncovka ukazuje vysoké mistrovství velmistrů při hře naslepo, ale podtrhuje i nezbytnost stálého úsílí  o aktivitu. 1.f4 h4 2.a3?! Aktivní 2.f5 "čistilo" kryt kolem černého krále. 2. – Df6 3.g3 Df5 4.Dg2? Velký prohřešek proti principu aktivity, po 4.Db7+ Kh6 5.De7 hxg3+ 6.Kxg3 Dd3+ 7.Kg4 Dxc4 8.Df8+ Kh7 9.De7+ má bílý dobré šance se zachránit. 4. – Kh6 5.Dd2? 5.De2!? 5. – hxg3+ 6.Kxg3 g5! A nyní již bílý nemůže zabránit přechodu do prohrané pěšcovky. 7.h4 Dxf4+ 8.Dxf4 gxf4+ 9.Kxf4 Kh5 10.Kg3 d3 11.Kf3 Kxh4 12.Ke3 Kg3 13.Kxd3 Kf3 14.Kd2 Ke4 15.Kc3 Ke3 16.Kc2 Ke2?! 17.Kc3 Ke3 18.Kc2 Kd4 19.Kd2 Kxc4 20.Kc2 Kd4 21.Kd2 c4 22.Kc2 c3 23.Kc1 Kc5! Povinný
"slepecký" trojúhelník. 24.Kd1 Kd5 25.Kc1 Kd4 a bílému došel čas.
Domácí úkol:
Areščenko – Smirin,ME Istanbul 2003
B: Kh2,Dh7,pd3,g3,h3     Analyzujte tahy 1.Dh8+;1.Dh6+;1.Dh4+ a 1.h4 

Č: Kf6,Dd6,pa6,b4,f7       a vyberte ten nejlepší!

V partii se stalo 1.h4? Chyba,omezující vlastní dámu 1. – b3 2.Dh6+ Ke7 3.Dd2 Db6 4.Db2 Db5 5.g4 Dxd3 6.De5+ Kd7 7.h5 Dd2+ 8.Kh3 b2 9.Df5+ Kd6 10.Df6+ Kc5 11.De7+ Dd6 12.De3+ Kc4 13.De4+ Dd4 14.Dc6+ Kb3 15.Db7+ Kc2 16.Dg2+ Dd2 a 0 – 1,když šachy došly.
Nic nedává 1.Dh6+ Ke7 2.Dh4+ Ke8 3.De4+ Kf8 ani 1.Dh8+ Ke7 2.Dh4+ Ke8 3.Dh8+ Kd7, ale šance na záchranu dává co největší trojúhelník šachů po 1.Dh4+! Ke6 2.De4+ Kd7 3.Db7+ Ke8 4.Da8+ Ke7 5.Db7+ Kf8

6.Dc8+ Kg7 7.Dg4+. 
