                  24.lekce:  JEDNODUCHÉ   POZICE
     V této lekci probereme co nejvíce příkladů jednoduchých pozic: 

a) abychom odstraňovali nechuť mladých hráčů hrát tyto pozice,

b) protože tady nelze vyslovit žádné teoretické poučky a jedinou metodou                             
    je probrát co nejvíce partií a hrát cvičné  pozice.

Přitom nechte žáky každou pozici odhadnout a pokusit se o stanovení plánu hry.
Marshall – Capablanca, zápas New York 1909

V roce 1909 dosahoval dvacetiletý Capablanca při svém turné po USA výborných výsledků. Není divu,že se našlo dost ochotných, kteří chtěli

organizovat zápas s nejsilnějším americkým hráčem Marshallem, patřícím

aktuálně do první světové desítky. Výsledek + 8 -1 = 14 pro Capablancu

byl nejen velkým překvapením, ale znamenal posun mladého Kubánce

do světové elity.          
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Pozice vedlejšího diagramu vznikla po patnácti tazích v poslední partii zápasu. Černý má mírnou
výhodu v pěšcové převaze na dámském křídle, proto měl bílý zahájit okamžitý postup svých pěšců

1.Vfc1? Nepochopitelné a špatný plán. Jen 1.e4

s dalším De3 a f4 dávalo bílému šanci na rovný

boj.1.- Vab8 2.De4 Dc7 3.Vc3? 3.f4  b5 4.a3 c4 5.Sf3 Vfd8 6.Vad1 Vxd1+ 7.Sxd1 Vd8 Partie je 

strategicky rozhodnuta. 8.Sf3 g6 9.Dc6 De5 10.

De4 Dxe4 11.Sxe4 Vd1+ 12.Kg2 a5 13.Vc2 b4 14.axb4 axb4 15.Sf3 Vb1 16.Se2 b3 17.Vd2 Vc1 18.Sd1 c3 19.bxc3 b2

20.Vxb2 Vxd1 a bílý se vzdal po dalších 13ti zbytečných tazích. Příklad

dokumentuje,jak jsou strategická témata navzájem propojená, protože

je současně vzorným postupem při uplatnění pěšcové převahy na křídle.

Nimcovič – Capablanca, New York 1927
Druhá ukázka je z tvorby již zralého mistra světa. Šachový svět v té době

obcházela hrozba "remízové smrti", vyvolaná technickou dokonalostí a

zdánlivou neporanitelností Capablancy. A přece nedlouho po svém triumfu

na tomto superturnaji prohrál zápas o titul mistra světa s Alechinem v Buenos Aires.              
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Pozice diagramu vypovídá o převaze černého díky
lepšímu rozmístění figur. Proto se černý snaží o využití této výhody a v jeho plánu hraje důležitou roli čas. 1. – De5! Bílý chce zahrát b2-b4 s dalším

Sb2 a vyrovnáním. Tah v partii tomu zabránil,když

Na 2.b4 následuje Sd6 3.g3 De4 a Vc2. 2.g3 Dd5
3.b4 Sf8 4.Sb2 Da2 5.Va1 Db3 6.Sd4 Vc2 7.Da6 e5! Spíše "malá kombinace" než oběť pěšce. Po

vynuceném vzetí pěšce se bílá pozice zhroutí.

8.Sxe5 Vdd2 9.Db7 Nestačí 9.Vf1 pro Dxe3! 

9. – Vxf2 10.g4 De6 11.Sg3 Vxh2! 12.Df3 12.Sxh2 Dxg4+ a Dh3 s matem. 12. – Vhg2+ 13.Dxg2 Vxg2+ 14.Kxg2 Dxg4 15.Vad1 h5 16.Vd4
Dg5 17.Kh2 a5 18.Ve2 axb4 19.axb4 Se7 20.Ve4 Sf6 21.Vf2 Dd5 22.Ve8+

Kh7   0 – 1

V dalším příkladu se představí se jeden z nejlepších techniků dvacátých let

minulého století. Rubinstein, rodák z polské Lodže, patřil k velmistrům, kteří po sobě zanechali výrazné tvůrčí stopy.

Réti – Rubinstein, Goteborg 1920
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Rozhodujícím faktorem při hodnocení této pozice je
oslabená struktura bílých pěšců. 1. – Sa4! 2.Ve2 Jd5 3.Sxd5? Větší naději na záchranu měl bílý po 
3.c4 Jb4 4.Vc1. 3. – exd5 4.Vae1 Vfe8! Výměna věží je základem plánu černého. 5.f4 f6 6.Jf3 Kf7

7.Kf2 Vxe2+ 8.Vxe2 Ve8 9.Vxe8 Kxe8 10.Je1 Ke7

11.Ke3 Ke6 12.g4 Vynuceno,jinak Kf5 a h5-h4.

12. – Kd6 13.h3 g6 14.Kd2 Sd7! Praktická ukázka
předností střelce v koncovkách s pěšci na obou křídlech. 15.Jf3 Ke7! 15. – h5? 16.g5 hxg5 17.Jxg5

16.Ke3 h5! 17.Jh2 Kd6 18.Ke2 d4 19.cxd4 cxd4 20.Kd2 hxg4 21.hxg4 Sc6

22.Ke2 Sd5 23.a3 b5 24.Jf1 a5 25.Jd2 a4 26.Je4 Sxe4 27.dxe4 b4 28.Kd2

bxa3 29.Kc1 g5! a bílý se vzdal.

Kasparov – Karpov, 2.partie zápasu 1986
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Diagram prozrazuje,že žádná strana nemá pěšcové
slabiny, počet figur je redukován a mikroskopickou

výhodu bílého naznačují aktivnější lehké figury.

Typická jednoduchá pozice, ve které rozhodují

další faktory, jako kvalita plánu, technika hry nebo

(ne)dostatek času. 1.Vhc1 Ke7 2.Jd3 Vhc8 3.Jc5 Vab8 Okamžité 3. – b6 bylo lepší, např.4.Jxd7 Kxd7 5.Vc3 Vc7 6.Vac1 Vac8 =. 4.Vc3 Jd8 5.Vac1
Sc6 6.Jd3 Sd7 7.Je5 Vxc3 8.Vxc3 Se8 9.b4! a6 10.Se4 h6 11.a3 f6 11. – a5!  12.Jd3 Sc6 13.Sxc6 

Jxc6 14.Jc5 Je5 15.f4 Jd7 16.Jb3 Kd6 17.e4 g5 18.Ke3 e5 19.fxg5 fxg5 Ne

Však 19.– hxg5? pro 20.Kf3 s převodem jezdce na f5 a postupem h-pěšce.

20.Ja5 g4 21.Vc2 h5 22.Vc1 b6 23.Vc6+ Ke7 24.Jc4 Vf8 25.Ke2 Vf3? Chyba, která mohla znamenat prohru. Po správném 25. – Vf6 26.Vc8 b5

27.Je3 má bílý poziční převahu, ale se může úspěšně bránit. Oba hráči již

pociťovali nedostatek času. 26.Je3? Další příklad, jak nás okrádá časová
tíseň. Jen tou lze vysvětlit, proč Kasparov neviděl vyhrávající 26.Vc7 Vc3

27.Kd2 nebo 26. – Ke6 27.Vxd7 atd. 26. – Jf6 27.Vxb6 Jxe4 28.Vxa6 Po

partii navrhovali komentátoři 28.Jd5+ Kf7 29.Vxa6, ale po 29. – h4 má

černý protihru. 28. – Vf2+ 29.Kd3 Jd6 30.Va7+ Ke6 31.Vh7 e4+ 32.Kc3
Jb5+ 33.Kc4 Jxa3+ 34.Kd4 Vxh2 35.Vh6+ Kd7 36.Jd5 h4 37.Vxh4 Vxh4

38.gxh4 g3 39.Jf4 Jc2+  Remíza.

Řekli jsme již, že nejlepší metodou výuky jednoduchých pozic a techniky hry je hraní cvičných partií. Další příklady ze současnosti doporučuji proto
probrat touto formou. Čas na rozmýšlenou pro každého hráče 20-30 min.

Volžin – Acs, Havana 2000

B: Kf1,Vf1,Vc1,Se5,Jf3,pa2,b3,e3,f2,g2,h2           ČNT
Č: Kg8,Vd8,Vd5,Se7,Jf6,pa7,b6,e6,f7,g7,h6
Jednoduchá, takřka symetrická a vyrovnaná pozice.

1. – Vc5 1. – Je8!? 2.Sd4 Vxc4 3.Vxc4 Sd6?! 3. – Je8 s dalším f6 a e5=.

4.Sxf6 gxf6 5.Ke2 f5 6.Vd4 Kf8? Centralizace krále patří sice ke strategii

koncovek,ale provedena ve správný čas. Pro černého bylo nejdůležitější

kontrolovat pole e5, proto 6. – f6 7.Je5 Ke8 8.Jc6 A je rozhodnuto, bílý

vynutí přechod do věžovky s pěšcem více. 8. – Vd7 9.Jxa7 Vxa7 10.Vxd6
Vxa2+ 11.Kf3 Va6 12.b4! Ke7 13.Vc6 Kd7 14.b5 Va2 15.Vxb6 Ke7 16.h3 h5 17.Vb8 h4 18.b6 Vb2 19.g3! hxg3 20.Kxg3 Kf6 21.h4 e5 22.b7 Kg7

23.h5 f6 24.h6+ Kh7 25.f3 Vb3 26.Kf2 Vb2+ 27.Ke1 f4 28.exf4 exf4 29.Kd1 1 – 0  Bílý král si dojde pro oba černé pěšce.

Griščuk – Pert, Francie 2003

B: Kd2,Vc1,Sd3,Jf3,pa4,b5,d4,e5,f2,g2,h2               BNT

Č: Kg8,Vc8,Sd7,Je7,pa7,b7,d5,e6,f6,g7,h7 

Bílý má více prostoru a lepšího střelce.
1.Va1! Věž si bílý musí ponechat. 1. – h6 2.h4 Vf8 3.g4 Kf7 4.g5 fxg5 5.hxg5 Ke8 6.Ke3 hxg5 6. – Jf5+ 7.Sxf5 Vxf5 8.Vh1 hxg5 9.Vg1+. 7.Jxg5

Jf5+ 8.Sxf5 Vxf5 Nyní zůstal protivníkem špatného francouzského střelce

jezdec, jeho úhlavní nepřítel. 9.Jh3 Vh5 10.Jf4 Vh7 11.Vg1 Ke7 12.Jd3 b6

13.Jf4 Ke8 14.Kf3 Ke7 15.Kg4 Vh6 16.Vc1 Kd8 17.Jh3 Se8 18.Jg5 Sh5+

19.Kg3 Se8 20.f4 Vg6 21.Vh1 Kc7 22.Vh8 Sd7 23.Kg4! Vh6 24.Va8! Také

24.Vxh6 gxh6 25.Jf7 vyhrávalo,ale bílý dává přednost manévrování.

24. – Kb7 25.Vg8 Vg6 26.Vf8 a5?! 26. – Vh6!? 27.Vh8 Vh6 28.Vxh6 gxh6

29.Jf7 Kc7 30.Jd6  1 – 0

Domácí úkol:

Baburin – Skripčenko, Bundesliga 2003

B: Kg1,Vc1,Vd1,Se2,Se3,Ja5,Jd4,pa2,b3,e4,f3,g2,h2      ČNT

Č: Kg8,Vc8,Ve8,Sa8,Sf8,Jc5,Jf6,pa6,b5,e6,f7,g7,h7

V přibližně vyrovnané pozici se černý rozhoduje mezi 1. – e5 a 1. – Jb7.

Který tah byste zvolili a proč?

1. – e5! 2.Jf5 Je6 3.a4 Sb4 =

            2.Jxb5!? axb5 3.Sxb5 Jfd7 4.Vxc8 Vxc8 5.Vxd7 Jxd7 6.Sxd7 Vc2=
V partii vedla snaha o zjednodušení 1. – Jb7 2.Jxb7 Sxb7 3.a4 bxa4 4.bxa4 Sc5 5.Kf2 Jd7 6.Jb3 Sxe3+ 7.Kxe3 k lepší koncovce bílého, ve které má černý špatného střelce i slabinu a6.

