30.lekce:  Kompenzace za pěšce ve střední hře
   Ve střední hře nehraje oběť pěšce tak významnou roli,jako v zahájení.

Figury obou stran zaujaly již svá bojová postavení podle strategických

plánů a v úvahu přichází spíše důraznější taktický zásah, jímž jsou oběti

kvality,figury,případně více figur. Oběť pěšce pomáhá otevírat sloupce,

uvolňuje pole pro vlastní figury, pomáhá odlákat nepřátelské figury.

Oběť pěšce ve střední hře pomáhá udržovat iniciativu, aktivizovat figury,
umožňuje obsadit opěrné body a rozbíjet postavení soupeřova krále. Na        rozdíl od výuky taktiky nelze nabídnout nějaké systematické roztřídění     motivů a proto je užitečné ukázat žákům co nejvíce příkladů, které je
nejlépe procvičit hraním těchto pozic, popřípadě využít k  nácviku analytických schopností nebo propočtu variant. 

    Pirc – Spielmann                                          Florián - Alechin
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        1. – f4!                                                           1. – e4!

Pirc – Spielmann, R.Slatina 1931

Černé figury směřují soustředěně k bílému králi, bílým výraznější koordinace naopak chybí. Proto stojí černý lépe a zbývá otevřít dráhy k závěrečnému útoku. 1. – f4! 2.Jxf4 Černý vyhraje i po 2.gxf4 Jg6 3.e3 Jh4+ 4.Kh1 Jf3 5.Vf1 Dh5. 2. – g5 3.Se6 Po 3.Jd5 Dxf2+ 4.Kh1 Dd4 získá

černý lepší koncovku. 3. – Df6 4.Jh5 Dxf2+ 5.Kh1 Vf6! Za cenu kvality

překrývá diagonálu a1-h8. 6.Sd7? Prohrává ihned, prodloužit boj mohl

bílý po 6.Jxf6 Dxf6 7.Vxc6 bxc6 8.Sh3 Df2, ale černý má i tak převahu.

6. – Vxd6 7.Sxe8 Vd4! a bílý se vzdal       

Dalším  motivem oběti je otevření diagonály,sloupců a aktivizace figur.

Florián – Alechin, Praha 1943

1. – e4! Nejen obětuje,ale nutí bílého, aby pěšce vzal, protože jinak obsadí černý jezdec pole e5. 2.Sxc5 bxc5 3.Jxe4 Vb8 4.Jc3 Je5 5.Jxe5 Sxe5 Oběť pěšce, jejíž důsledky nelze spočítat, přinesla černému možnost

vyvinout tlak na bílého krále. 6.Dc2 Df6 7.h5 g5 8.Vhe1? Pochybné
odevzdání pěšce f2 za jeden šach na g6, nutné bylo 8.f3,ale černý může

tahy Vb4 a Vfb8 stupňovat svůj tlak po b-sloupci. 8. – Dxf2 9.Dg6+ Sg7 10.Ve2 Df4+ 11.Vdd2 Vxb2! Rozhodující úder, po němž se bílá pozice zhroutí. 12.De4 12.Kxb2 Db4+ 13.Kc1 Dxc3+ 14.Dc2 Da1+ a vyhraje.

12. – Vb4 13.Dxf4 Vfxf4 14.Vd3 Vbc4 15.Kc2 Vfd4 16.Vf3 Se5 17.Vxe5

dxe5 a černý vyhrál. 
    Barejev – Bacrot                                      Svidler - Krasenkov
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       1 – cxb5                                                        1.c5!

Barejev – Bacrot, Sarajevo 2000

1. – cxb5 Vynuceným braním doufal černý ve zjednodušení a oslabení

tlaku bílého po diagonále h1-a8. 2.Jbd5! Vynikající tah. Přechodnou oběti
pěšce si bílý zlepší pěšcovou strukturu a získá volného pěšce. 2. – Sxd5 

3.Jxd5 Jxd5 4.cxd5 e4 Po 4. – Va5 5.Vc5 stojí bílý lépe. 5.Vc5 Vc8 6.Vxb5

Ve5 7.Vd1 Vc7 8.Sh3 Df6 9.d6! Vxb5 10.Dxb5 Vc2 11.Sf5! Sf8 12.d7 Se7

13.d8D+! Sxd8 14.De8+ Kg7 15.Vxd8 Vc1+ 16.Kg2 Dxf5 Černému zůstal

nakonec pěšec navíc, ale i bezbranný král. 17.Df8+ Kg6 18.Vd6+  1 – 0

Svidler – Krasenkov, PMEZ Neum 2000

Bílý má silný útok a stojí výrazně lépe. Je třeba ještě otevřít cestu k černému králi, což splní pěkná oběť pěšce…..1.c5! Jxc5 Nic nemění 1. – Dxc5 2.Sxd3 exd3 3.c7+ nebo 1. – Sxe3 2.Sxd3 Sxc5 3.Sxe4 a útok bílého prorazí. 2.Da3 Sxe3 3.fxe3 De5 4.Vac1 Vd5 5.b4 bxc6 5. – Vd2 6.c7+ a vyhr. 6.Sxc6 Jd3 7.Da6 Dc7 8.Sxd5 Jxc1 9.Sc4! Výměnami si černý ulehčil, zůstává však "zajatý" jezdec i slabý král. 9. – Jd3 10.Db5+
Ka8 10. – Db6? 11.Sxd3 exd3 12.De5+ 11.Sxe6 Db6 12.Dd5+ Kb8 13.Dxe4 Vd8 14.Sc4 Jb2 15.Se2 a černý se vzdal.

 Carlsen – Vladimirov,Dubai 2004
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Na novinku černého Da5 reagoval nejmladší velmistr vynucenou,nicméně pěknou obětí
pěšce v obraně. 1.Kb1! Jxf3 2.Df2 Jediné i 

pointa oběti. Nešlo 2.Jxf3? pro Jc3+! 3.bxc3

bxc3 4.Dc1 Sa3 a černý vyhraje. 2. – Jxe3

3.Dxe3 Jxd4 4.Dxd4 Dc5 Černý má pěšce více,

ale zaostal ve vývinu a jeho král nevzbuzuje důvěru. 5.De4 Dc6 Snaha černého omezit nebo

vyměnit bílou dámu je pochopitelná. Krásný závěr měla partie po 5. – Sc6? 6.De1 Sxh1 7.Jxe6 De7
(7. – fxe6 8.Dxe6+ Kd8 9.Se4+ Kc7 10.Vd7+ Kb8 11.Vb7+) 8.Sf5! Sb7

9.Vd8+! Vxd8 10.Jc7 mat!. 6.De2 a5 7.Jh5 a4 8.Vhf1 Vc7 9.Df2 Sc8 10.Dd4! Vd7  10. – Vg8 11.Sb5! Dxb5 12.Dd8 mat. 11.Jxg7+ Sxg7 12.Dxg7 Vf8 13.Dxh6 b3 14.axb3 axb3 15.cxb3 Sa6 16.Sxa6 Dxa6 17.Df4! Va7 17.Db8+ Ke7 18.Db4+  1 – 0 Pěkná ukázka hry patnáctiletého norského talentu. 

Ne vždy přináší oběť pěšce očekávaný výsledek. Nejčastější příčinou nezdaru je lepší propočet soupeře, jak o tom svědčí následující příklad.
Beljavskij – Tal, SSSR 1975
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Bílý by rád pokračoval v útoku a proto tahem 1.Dh3 se rozhodl obětovat pěšce e4. Motivem

oběti bylo po 1. – Jxe4 2.Vxf7 Kxf7 3.Df3+ Jf6

4.Sg5 využít vazby na f-sloupci. Přehlédl však –

nebo "nezapočítal" – soupeřovu odpověď 4.- Vc5!,

po které přejde iniciativa na stranu černého.5.h4

Vf5 6.DXb7 d5 Bílý zachránil materiální rovnováhu,

ale jeho oslabené královské křídlo a odřezaná dáma rozhodnou. 7.Da7 h5 8.Sxf6 Kxf6 9.g3 Sc5

10.Dc7 Vf1+ 11.Kg2 Vxb1 12.Jxb1 De2+   0 – 1
Domácí úkol:

1.Motylev – Polgárová J.,Halkidiki 2002

B: Kc1,Dg3,Vd1,Vh1,Sc3,Sf1,Jb3,pa3,b2,c2,f2,g2,h5      ČNT

Č: Kg8,Db6,Vc8,Vd8,Se7,Se6,Jc6,pa7,b7,d5,f7,g6,h7      
Vše nasvědčuje tomu,že bílý má prudký útok. Jak se má černý bránit a jak

reagovat?            
Obětí pěšce 1. – d4! Bílý odpověděl 2.hxg6 hxg6 3.Jxd4 3.Sd2 Sxb3 4.Dh3 

Sf6 5.cxb3 d3! Dává černému prudký útok. 3. -  Jxd4 4.Vxd4
Ve vzniklé pozici musí černý postupovat energicky,jinak se bílý prosadí.

B: Kc1,Dg3,Vd4,Vh1,Sc3,Sf1,pa3,b2,c2,f2,g2      ČNT

Č: Kg8,Db6,Vc8,Vd8,Se6,Se7,pa7,b7,f7,g6

Analyzujte pozici po tahu černého 4. – Vxc3! a uveďte varianty!
V partii se stalo 5.bxc3 5.Vxd8 Dxd8 6.Dxc3 Sg5+ a vyhraje 5. – Vxd4 6.cxd4 Dxd4 7.c3 Dc5 8.Kd2 Sg5+ 9.Kc2 Kg7 10.Sd3 Sf6 11.Vb1 Dxc3+ 12.Kd1 Sg5 13.Ke2 Sg4+ 14.Kf1 Sf4! 0 – 1 Síla střelců v plné parádě!

