21.lekce:    Maróczyho výstavba  (Dračí obranná formace)
   Významným strategickým schématem je Maróczyho výstavba, kterou charakterizují bílí pěšci na c4 a e4 (černí na c5 a e5). Tato pěšcová struktura patří k nejnáročnějším. Setkáváme se s ní v Sicilské hře,

Anglické hře, Retino systémech i Královské indické. Je pojmenována po 
vynikajícím maďarském velmistru G.Maróczym (1870-1951), který byl na

přelomu 19. a 20.století jedním z nejlepších světových hráčů. V době emigrace v Anglii byl i šachovým učitelem Věry Menčíkové.
Do základního výcviku je toto téma zařazeno z informativních důvodů. Podrobněji je třeba se mu věnovat v individuálním výcviku, zejména při

studiu výše uvedených zahájení.
Cílem výstavby je ovládnout oběma pěšci bod d5 (d4), získat více prostoru a ztížit protihru soupeře ve středu šachovnice. 

Plány hry obou stran:

A. Strana s pěšci c4 + e4 (c5 + e5):
1. Obsadit pole d5 (d4) jezdcem a připravit akci na jednom z křídel.

2. Při výměně jezdce d5(d4) vzít:

    a) c-pěšcem a využít volného c-sloupce k tlaku na dámském křídle,

        popř. k postupu pěšců dámského křídla.

    b) e-pěšcem a využít otevřeného e-sloupce k tlaku na pěšce e7 nebo
        útoku na černého krále.

3. Vezme-li černý jezdce na c3, snaží se bílý o útok na černého krále.

B. Protistrana v boji proti pěšcům c4 + e4 (c5 + e5):
1. Prosadit postup b7-b5 s cílem oslabit střed soupeře a získat protihru.

2. Prosadit f7-f5 se stejným cílem.

3. Vzít na c3 (c6) jezdce a znehodnotit pěšcovou strukturu. Nevýhodou 

    tohoto vzetí je oslabení postavení vlastního krále.

Gheorghiu – Szilagyi, Varna 1971
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Typická pozice našeho schématu. 1. – Dxd2+ 2.Kxd2 Sxd5 I po 2. – Jxd5 3.cxd5 Sc8 4.b3 f5 5.Vc7 má bílý lepší hru. 3.cxd5 Vfc8 4.Vxc8+ Bílý jde ochotně do koncovky, ve které mu dvojice střelců i aktivnější král zaručují rozhodující převahu. 4. – Vxc8 5.g3 b6 6.Sh3 Vc7 7.Vc1 Je8 8.b4 Vxc1 9.Kxc1 Jc7 10.Sd7! +-- e6 11.Sc6 Sc3 12.a3 Kf8 13.Kc2 Se1 14.Sg5 exd5 15.exd5 f5 16.Sd8 Je8 17.Kd3 Zahajuje svůj vítězný pochod. 17. – h5 18.Kc4 Jg7 19.Kb5 f4 20.gxf4 Jf5 21.Ka6 
Jd4 22. Kxa7 Jxf3 23.h3 Sd2 24.Sxb6 Sxf4 25.b5 a černý se vzdal.
Pokud to není vynucené, zůstává pro černého základní otázkou, zda a kdy

brát jezdce na d5, podobně jako pro bílého kterým pěšcem brát na d5.

Smejkal – Jansa, Amsterodam 1975
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1. – Sxd5?! I když je černý poněkud stísněn, bylo
nutné zachovat chladnou hlavu, pokrýt tahem Vfe8

pěšce e7 a vyčkávat. Výměnou na d5 se otevírají cesty k černému králi. 2.exd5 Vf7 3.Dg4 g5 4.Vfe1

Vc8 5.Ve2 b5 6.Vc1 Da3 7.Vcc2 Db4 8.h3 Dc5+ 9.Kh2 b4 10Ve4 Kh8 11.Vce2 Vc7?! 12.Dh5 Vg7 13.De8+ Vg8 14.Df7 Vg7 15.Df8+ Vg8 16.Dh6 Da7 17.c5! Instruktivní průlom, který umožňuje  bílým věžím proniknout do černé pozice. 17. – dxc5 18.d6 exd6 19Dxf6+ Vcg7 20.Ve7 Db8 21.Vf7 d5+

22.Kg1 Df4 23.Vxg7 a černý se vzdal. 
Následující příklad ukazuje na možná úskalí, prosadí-li černý b7-b5.
Serper – Finegold, přebor USA 1999
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1.Jd5 Dd8 Určitě rozumnější, než 1. – Dxd2+ 2.Kxd2 Sxd5 3.cxd5 e6 4.dxe6 fxe6 5.Vxc8+ Vxc8
6.a4 a v partii Serper – Permjakov využil bílý dvojice střelců k výhře. 2.Jf4 Sd7 3.h5 Jxh5 4.Jxh5
gxh5 5.Sh6! Sxh6 Šance na přežití dávalo 5. – Sf6
6.Vxh5 Se6, ale černý spoléhá na přechod do věžové koncovky.6.Dxh6 Df8 7.Dxf8+ Kxf8 8.Vxh5
Kg7 9.Kd2 Vc5?! To měl být trumf černého, ale bílý
počítal lépe. 10.Vxc5 dxc5 11.cxb5! axb5 12.Vxc5
Vxa2+ 13.Vc2! Nyní je jasné, že slabý pěšec b5 padne. 13. – Va1 14.Kc3 Vb1 15.Vd2 Sc6 16.Kb4 f5 17.exf5 Kf6 18.Sd3 Va1 19.Sxb5 Sxb5 20.Kxb5 Va8 21.Vb2! a černý se vzdal.
Dojde-li k výměně černopolných střelců, má bílý často nejlepší šance v útoku na černého krále.
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Dvojris – Inarkijev, Rusko 2001
1. – Db6 2.Dc3+ Kg8 Postupem a-pěšcem zbavil

zbavil černý bílého možnosti hrát na dámském křídle, nikoliv na královském. 3.Vd4 Da5 4.Dc1 Jf6

5.a3 Prevence, na okamžité 5.Dh6 je Db6 nepříjemné. 5. – Vec8 6.De3 Db6  7.Vb1 Dd8 8.h4
Df8 Tady propásl černý možnou protihru po Va5-c5
s dalším b7-b5. 9.Ve1 Ve8 10.Dd2 Jd7 11.h5 Dg7
12.Sd1 Jc5 13.Ve3 Vab8 14.Vh4 b6 15.Veh3 b5
Příliš pozdě, bitva je prohraná. 16.cxb5 Vxb5 17.hxg6 hxg6 18.Df4 e5 19.Dh2 Kf8 20.Vh7 Vxb2? Rovná se vzdání. 21.

Vxg7 Vb1 22.Vxf7+ Kxf7 23.Vh7+ Kg8 24.Dh6  1 – 0
Má-li bílý v daném schématu častěji příležitost útočit na krále, pak ve využití kombinačních motivů jsou na tom obě strany stejně. Proto jsem
první příklady věnoval právě taktice, mladým hráčům nejbližší. Ostatně,
vedle kombinačního řešení zbývá i dost prostoru na techniku hry.
       Polgarová,J.-Antunes                          Cardoso - Adorjan
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Polgarová,J. – Antunes, Jerevan 1996
Černý hrál až dosud proti favorizované soupeřce přesně, naopak bílá se

musí rozhodnout, kterým pěšcem vzít na d5 a jaký plán zvolit. 1.cxd5?!
Po 1.exd5 =. 1. – a4! 2.b4? Bílá chce vyhrát, ale svou bojovnost přehání.

1.Sxc5 axb3 2.axb3 dxc5 5.f4 dávalo rovné šance. 2. – Jb3+!! Krásná kombinace, vedoucí k zisku materiálu pro černého. 3.axb3 Vxc1 4.Vxc1 a3

5.Sb5 a2 7.Kd3 a1D 8.Vxa1 Vxa1 9.Sc6! Pěkný kontr bílého, nelze 9. – bxc6 10.dxc6 a vyhraje bílý. 9. – Vb1 10.Kc4 Vb2 11.Sxb7 Vc2+ 12.Kd3   
Vc3+ 13.Ke2 Vxb3 14.Sd2 Sc3 15.Sxc3 Vxc3 16.b5 e5 17.dxe6 17.Kd2 Vc4 18.Sc6 Kf8 19.Kd3 Vd4+ 20.Kc3 Ke7 21.b6 Kd8 --+. 17. - fxe6 18.h4

Kf7 19.g4 Ke7 20.Kf2 h6 21.f4 Vh3 22.e5 dxe5 23.fxe5 Vc3 24.b6 Vb3 a

černý vyhrál.

Cardoso – Adorjan, Lanzarote 1975

1. – b5 2.cxb5 axb5 3.b4 Po 3.Sxb5 Jxe4 4.Jxe4 Dxb5 stojí černý dobře.

3. – Dxb4 4.Vb1 Da3 5.Vxb5 Vfc8 6.Sd4 Do této pozice směřovali oba hráči, černý však viděl dál. 6. – Vxc3! 7.Dxc3 Jxe4 8.Vb8+ Vxb8! 9.Dxa3
Sxd4+ 10.Kh1 Jf2+ 11.Vxf2 Sxf2 Kombinace skončila, černý obětoval dámu za věž a střelce a jeho figury projeví velikou sílu. 12.h3 h5 13.Df3
Vb1+ 14.Kh2 Sg1+ 15.Kg3 Vb2 16.De4 Vxa2 17.h4 d5 18.De5 Sc5 19.Db8+ Kg7 20.De5+ Kh7 21.Sf3 Va4 22.Dc7 Sd6 23.Dc6 Vxf4 24.Kf2 

Vc4 25.Db5 Vxh4 a černý vyhrál.

De Vreugt – Tivjakov                              Horvath - Kiss
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De Vreugt – Tivjakov, Rotterdam 2000
1.Vc2?! Podle teorie dává 1.g4 bílému šanci na minimální výhodu.

1. – f5 2.exf5 Sxf5 3.Vcc1?! Po 3.Sd3 = 3. – Kf7 4.h4 Vab8 5.h5 b5 6.hxg6+ Sxg6 7.cxb5 Chybný plán, rovnováhu držel bílý po 7.Jc3 Jb6 8.cxb5 Sxc3+ 9.Vxc3 Vxc3 10.Kxc3 Jd5+ atd. 7. – axb5 8.Jc3 Va8 9.a4

Sxc3+ 10.Vxc3 Vxc3 11.Kxc3 bxa4 12.Sb5 Vc8+ 13.Kb2 Vc2+ 14.Ka3 axb3! 15.Sxd7 Přijímá oběť figury,když se mu nelíbí koncovka po 15.Kxb3
Jc5+ 16.Sxc5 Vxc5. 15. – b2 16.f4 e6 17.g4 Se4 18.f5? Sxh1 19.fxe6+ Kg6 a bílý se vzdal.

Horvath,T. – Kiss, Eger 1997

1. – Sxc3?! Logické, ale nešťastné rozhodnutí. Černý nebude mít čas využít slabého dvojpěšce, protože bude v ohni útoku bílého. Ne náhodou

zní výsledek 13 partií v CB +8 =5 pro bílého. 2.bxc3 Ve8 3.f4 Db6 4.Vab1

Dc6 5.Sf3 Da4 6.f5 Dxc4 7.Vb4 Dd3 8.De1 Dc2 9.Sd1 Dxa2 10.Dh4 f6 11.fxg6 hxg6 12.Sxf6 Obětí figury rozbije bílý kryt černého krále. 12. – exf6 13.Sb3+! Jxb3 14.Dxf6 Sh3 Zoufalství, ale bílá dáma si po schodech 
střelce "vyzvedne" a vrátí se k matovému zakončení. 15.Dxg6+ Kh8 16.Dh5+ Kg8 17.Dg5+ Kh8 18.Dh4+ Kg8 19.Dg3+ Kh8 20.Dxh3+ Kg8 21.Dg4+ Kh8 22.Dh5+ Kg8 23.Dg6+ Kh8 24.Vxb7  1 – 0
Domácí úkol:

1.Liang Jinrong – Wang Zili, Peking 1996

B: Kh1,Dd2,Vd1,Vf1,Se3,Sg4,pa2,b3,c4,g2,h2    BNT

Č: Kg8,Dd8,Va8,Vb8,Sf8,Jg7,pa5,b7,d6,f7,g6

Jak může bílý svou velkou převahu využít?

1.Vxf7! Kxf7 2.Dd5+ Ke8 3.Sg5  1 – 0 3. – Dc7 4.Ve1+ Se7 5.Dg8 mat.

2.Smejkal – Zuckerman, Polanica 1972

B: Kg1,Dd2,Va1,Vf1,Se2,Sg5,Jc3,pa2,b3,c4,e4,f2,g2,h2  BNT

Č: Kg8,Dd8,Vc8,Vf8,Se6,Sg7,Jf6,pa7,b5,d6,e7,f7,g6,h7 

Jak má bílý nejlépe na poslední tah černého b7-b5 reagovat?

1.e5! Ne však 1.cxb5 Vxc3! Nebo 1.Jxb5 Jxe4  1. – dxe5 2.Dxd8 Vfxd8

3.Jxb5 s lepší hrou bílého.
