3. lekce:  IZOLOVANÝ  DÁMSKÝ  PĚŠEC  VE STŘEDNÍ  HŘE

     Jedno z klíčových témat šachové hry. Od nepaměti se vedou spory o

síle a slabosti izolovaného pěšce.Tartakower,špičkový velmistr i novinář, autor knihy "Die hypermoderne Schachpartie“ charakterizoval izolovaného pěšce takto: “Izolovaný pěšec vnáší pochmurnost na šachovnici“. Tarrasch
kontroval vtipnou replikou: “ Kdo se bojí izolovaného pěšce, nechť zapomene na šachy“. Dodnes není spor mezi statickým hodnocením

(slabina) a dynamickým (možnost aktivní figurové hry) rozřešen. 

     Již v minulém cyklu jsme vysvětlili,že izolovaný pěšec je oddělen od ostatních pěšců. Nemůže jimi být chráněn a je odkázán na podporu vlastníchfigur. Ve střední hře je významným strategickým faktorem a vytváří jednu z častých typických pozic. Pozice s izolovaným pěšcem se vyskytovaly  v zápasech o mistrovství světa v roce 1886 i o sto let později mezi Karpovem a Kasparovem i v současných v partiích světové špičky.

   Názory na izolovaného pěšce také vypovídají o stylu hráče. Hráči útoční, taktického založení, jej rádi uplatňují ve svých schématech; hráči pozičního založení raději dokazují jeho nevýhody. Vedle již zmíněné absence podpory vlastními pěšci jsou oslabena i pole vedle pěšce a před ním, což umožňuje protivníku blokádu,znehybnění a později i útok na pěšce. Má však i svou hodnotu. Ve střední hře dává určitou prostorovou výhodu,lehkým figurám poskytuje opěrné body a těžkým možnost hry na sousedních sloupcích.

Plán hry strany s izolovaným pěšcem:

1. Útok na královském křídle.

2. Postup f-pěšcem s cílem oslabit pěšce e6(e3) a diagonálu a2-g8(a7-g1)

3. Postup izolovaného pěšce s cílem otevřít střední sloupce popř. zafixovat

    pěšcovou slabinu na sloupci sousedním.

4. Aktivní hra na dámském křídle.

Hra proti izolovanému pěšci:
1. Zjednodušení pozice a přechod do koncovky

2. Přechod do jiné struktury,zpravidla izolované dvojice pěšců.

3. Přímý útok na pěšce a jeho dobytí.

Nunn – Wells, Anglie 1980 D42

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jf3 Jf6 4.Jc3 c5 5.cxd5 Jxd5 6.e3 Jc6 7.Sc4 cxd4 8.exd4

Se7 9.0-0 0-0 10.Ve1 Jxc3 11.bxc3 b6 12.Sd3 Sf6 13.h4! V podobných pozicích typická a silná oběť pěšce, jejímž cílem je získat bod g5 a důsledkem – po přijetí – otevření h-sloupce. 13. – Sxh4 14.Jxh4 Dxh4 15.

Ve3 Standartní manévr věže, které zpravidla zasahují po třetí řadě. 15. – f5 Pokrývá přímý útok na h7, ale vytváří jiné slabiny. Sc4 Df6 17.De2 Ve8

18.Vg3 Kh8 19.Dh5 Sd7 20.Vh3 h6 21.Sg5! Oslabený pěšcový kryt neubrání černého krále. 21. – Df8 22.Dg6 Je7 23.Vxh6+ Kg8 24.Dh7+ Kf7

25.Vf6 mat Pěkný figurový útok bílého.
I další partiová ukázka demonstruje sílu, jakou mohou figury vyvinout při

útoku na krále.

Najdorf – Kotov, Mar del Plata 1957
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                                     1.Vd1 Vc8 2.Vd3 Jbd5 3.Jxd5 Jxd5 4.De4 Sc6

                                     5.Je5 Jf6 6.Dh4 Sd5? Správné zablokování pole          

                                     d5, provedené v nesprávnou chvíli. Vzhledem k                                       

                                     nástupu bílých figur bylo lepší otupit ostří útoku

                                     tahem 6.– Je4. 7.Sg5 Se7 8.Vh3 Ve8 9.Sd1!Pře-

                                     vádí střelce na královské křídlo a odmítá pěšce 

                                      po 9.Sxd5 Dxd5 10.Sxf6 Sxf6 11.Dxh7+, neboť

                                      černý by získal protihru. 9. – Da5 10.Sh5  

                                      Ved8 11.Sxf7+ Kf8 12.Sh6! Je8 13.Df4 Sf6 Nyní

                                      přijde efektní závěrečný úder. 14.Sxg7! Ke7 15.

                                      Sxe8 Sxg7 16.Vxh7 a černý se vzdal.

V zápase o titul mistra světa se obětí „izoláka“ stal i veliký Garry.

Kramnik – Kasparov, Londýn 2000 E54

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 Sb4 4.e3 0-0 5.Sd3 d5 6.Jf3 c5 7.0-0 cxd4 8.exd4 dxc4 9.Sxc4 b6 Patent Karpov. 10.Sg5 Sb7 11.Ve1 Jbd7 12.Vc1 Vc8 13.Db3 Se7?! Komentátoři se shodli v tom, že Kasparov postup bílého důkladně neznal,neboť jinak by zahrál bezpečné 13.–Sxc3 14.Vxc3 h6 15.Sh4 Sd5 16.Je5 s přibližně rovnou pozici. 14.Sxf6! Jxf6 Po 14. – Sxf6 zabrání černý následujícím komplikacím, ale bílý získá po 15.Jb5 Va8 16.Jd6 Sxf3 17.Dxf3 Sxd4 18.Jxf7 Df6 19.Sxe6 Dxf3 20.Jg5+ velkou výhodu. 15.Sxe6 Typický motiv! 15.- fxe6 16.Dxe6+ Kh8 17.Dxe7 Sxf3 18.gxf3 Dxd4 Na první pohled to nevypadá tak strašně pro černého, jeho

Achillovou patou je však 8.řada. 19.Jb5! Dxb2 20.Vxc8 Vxc8 21.Jd6 Vb8?
Teprve tato chyba rozhodne, po 21. – Va8 22.Jf7+ Kg8 23.De6 h6 udrží bílý malou výhodu. 22.Jf7+ Kg8 23.De6 Rozdíl v postavení černé věže je patrný z varianty 23. – h6 24.Jxh6 Kh7 25.Dh3 gxh6 26.Ve7+ Kg6 27.Dg3+ se ziskem věže. 23. – Vf8 Po 23. – h5 24.Jg5+ Kh8 25.Df5 bílý vyhraje. 24.Jd8+ Kh8 25.De7 1 – 0 Smrtelné omezení černých figur! 
Postup f-pěšcem nejlépe dokumentuje dnes již klasická partie

Botvinnik – Vidmar, Nottingham 1936 
Jedna z typických pozic vznikla po 12.tahu bílého. Zatím je pozice v rovnováze a nyní rozhodne kvalita plánů i hry obou stran. 1. – Jbd5?  
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Plní jeden z úkolů boje proti izolovanému pěšci,

tj. jeho blokování, ale zanedbává druhý,stejně

důležitý a to možnost měnit figury. Tomu více

odpovídal tah 1. – Jfd5. 2.Je5 Sc6 3.Vad1 Jeden

z nejobtížnějších úkolů  je správné rozmístění

obou věží. Bílý chce postoupit f-pěšcem, proto

druhá věž zůstává na f1. 3. – Jb4 4.Dh3 Sd5 5.
Jxd5 Jbxd5?Špatné ocenění pozice a rozhodující

poziční chyba. Nutné bylo 5. – Jfxd5. 6.f4! Vc8
7.f5 exf5 8.Vxf5 Dd6. Umožňuje závěrečnou 
kombinaci, ale i po lepším 8. – Vc7 9.Vdf1 a6

10.Jxf7 Vxf7 11.Sxd5 Jxd5 12.Vxf7 Sxg5 13.De6 nebo 9. – Jb6 10.Dh4
Jbd5 11.Jxf7 Vxf7 12.Sxd5 Jxd5 13.Vxf7 Sxg5 14.Dxg5! bílý vyhraje. 9.Jxf7! Vxf7 10.Sxf6 Sxf6 11.Vxd5 Dc6 12.Vd6 De8 13.Vd7   1 – 0

Postup izolovaného pěšce vede vždy nejméně k vyrovnání her, často však k výhodě strany s ním. A že může jít o drastické důsledky, ukazuje partie

exmistra světa Karpova, kterému jistě nikdo neupře obezřetnost.
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 Andersson – Karpov,Malmo,1995                                       

Diagram ukazuje typizovanou pozici po 13.tahu bílého. Černý se rozhoduje mezi tahy 1. – Ja5, 1. – Jd5 a 1. – Jb4. Rozhodl se pro posledně jmenovaný tah 1. – Jb4?, který se ukázal prohrávající chybou.Ale i lepší 1. – Ja5 2.d5! Jxb3 3.dxe6 Db6 4.axb3 fxe6 5.Jd4 Sd6 6.Dxe6+ Kh8 7.Jf3 Vad8 8.Sf4 vedlo v partii Boleslavsky – Kotov,Curych 1953 k výhodě bílého. Po 1. – Jd5 2.Jxd5 Sxg5 3.Jb6 Dxb6 4.Jxg5 má bílý útok. 2.d5! Tématický postup, vedoucí k okamžité výhře bílého. Paradoxní je, že jej před mnoha léty analyzoval ruský mistr Rauzer. Inu, i „mistr tesař se někdy utne“. Jfxd5 3.Jxd5 Sxg5  4.Jxb4 De7 5.Jd5 Sxd5 6.Sxd5 a černý se vzdal.

Izolovaný pěšec umožňuje i využití volného sloupce na dámském křídle,jak to názorně demonstruje partie Smyslov – Ribli, zápas 1984.
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Složitá pozice,ve které jsou oslabena černá pole
kolem černého krále, ale cesta k přímému útoku

není zřejmá. Smyslov, věren svému pozičnímu stylu, ukáže,jak hrát podobné pozice. 2.Jxd5 Jxd5

3.Sxd5 Dxd5 4.Vc7 Sb7 5.Dg4 Vad8 6.Vd1 a5 7.h4! Vc8 8.Vd7 De4 9.Dg5 Sc6 10.f3! Df5 Na 10.- De2 připravil bílý krásnou kombinaci 11.Jg4!!

Dxd1+ 12.Kh2 Sxd7 13.Df6+ Kg8 14.Jh6 11.Va7
Sa4 12.Ve1 Vc2 13.b4 Sb3 14.bxa5 bxa5 15.Ve4

h6 16.De3 Vb2 17.Vg4 g5 18.hxg5 h5 19.Vg3 h4

20.Vg4 h3 21.g6 h2+ 22.Kxh2 Vh8+ 23.Kg3 Vxg2+ 24.Kxg2 Dc2+ 25.Df2 Vh2+ 26.Kxh2 Dxf2+ 27.Kh3 Df1+ 28.Vg2

a černý se vzdal, když mu došly rozumné tahy.

Domácí úkol: 
Zacharevič – Birjukov, Rusko 2000
B: Kg1,Dh4,Vc3,Ve1,Sb3,Jf3,pa2,b2,d4,f2,g2,h2   Bílý na tahu.  
Č: Kg8,Df4,Va8,Vd8,Sc8,Je6,pa7,b7,c6,f7,g7,h6

Jak strhne bílý iniciativu na svou stranu? 

1.Dxd8+!! Jxd8 2.Ve8+ Kh7 3.Vxd8 Dc7 4.Vf8 Vb8 Po 4. – Dd6 5.Sc2+ g6

6.Vxf7+ Kg8 7.Sb3 nebo 5. – f5 6.Vxc8! Vxc8 7.Sxf5+, vždy s výhodou bílého. 5.Vxf7 Dd6 6.Ve3 Sg4 7.Vee7 Vg8 8.Je5 Dxd4 9.Sc2+ Kh8 10.Vf4!

a černý se vzdal.
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