9.lekce:   K O N C O V K Y  -  Věž proti pěšcům
   Koncovky věž proti jednomu nebo více pěšcům jsou velmi důležité,neboť

vznikají velmi často, zpravidla přechodem z věžových koncovek.

Věž proti pěšci
V těchto koncovkách silnější strana obvykle vítězí dobytím pěšce a to i v případech, kdy její král je dosti vzdálen od pěšce. Pokud bychom chtěli

nastínit nějaký princip hry, pak často rozhoduje:
- přibližení krále silnější strany k pěšci,

- odříznutí krále slabší strany věží,nejlépe na páté řadě.

Příklady:

1. B: Ka5,Va1      Č: Ke2,pd4       -   bílý na tahu
1.Kb4 Bílý král vstoupil do čtverce černého pěšce a snadno vyhraje po 1.- d3 2.Kc3 d2 3.Kc2. Je-li však v úvodní pozici na tahu černý, remizuje snadno postupem pěšce.
2. Euwe,1934      B: Kb7,Va1    Č: Kg4,pe4   -   bílý na tahu
Na první pohled se bílý král zdá příliš vzdálen, aby stačil zadržet,resp. dobýt černého pěšce. Rozhoduje však pravidlo rozšířeného čtverce, neboť

silnější strana může počítat nejen s tahy pěšce,ale i krále. V našem příkladu se základní čtverec pěšce b1-e1-e4-b4 rozšíří o dvě pole,která černý král potřebuje k podpoře postupu pěšce,tedy a1-e1-e6-a6 a bílý král

tahem 1.Kc6 vstoupí do čtverce a vyhraje. 1. – e3 2.Kd5 Kf3 3.Kd4 e2 4.Kd3 Kf2 5.Va2 nebo 5.Kd2.
3. B: Ke8,Vh7       Č: Kd6,pc6      -      bílý na tahu

V tomto postavení brání černý král bílému přístup k pěšci. Silnější strana proto využije jiného pravidla a to odříznutí soupeřova krále věží na páté řadě. 1.Vh5 c5 Nepomáhá 1. – Kc7 2.Ke7 Kb6 3.Kd6 + --. 2.Kf7  Kc6 Černý musí trpně přihlížet svému konci. Po aktivním 2. – c4 3.Kf6 c3 4.Vh3 c2 5.Vc3 černý pěšec padne. Z manévru věže je také jasné,proč
Odříznutí krále právě na páté řadě. 3.Ke6 Kb6 4.Kd6 c4 5.Vc5 a vyhraje.

K praktickému procvičení ještě několik příkladů.

  Tématický příklad           Tématický příklad                Amelung
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BNT   + --   1.Kb5           BNT   + --   1.Kd6          BNT   + --  1.Kb7
V prvním tématickém příkladu platí pravidlo rozšířeného čtverce a bílý bez

problémů dobude černého pěšce po 1.Kb5 Kf2 1. – f3 2.Kc4 Kg2 3.Kd3 f2

4.Ke2+-- 2.Kc4 Ke3 3.Kc3 f3 3. – Ke2 4.Kd4 f3 5.Va2+ Kf1 6.Ke3+--nebo

4.Va2+ Ke3 5.Va8 f3 6.Ve8+ Kf2 7.Kd2  4.Ve1+ Kf2 5.Kd2 Kg2 6.Ke3 nebo 6.Ve8 f2 7.Vg8+ Kf1  8.Vf8 Kg2 9.Ke2 +-- 6. – f2 7.Ve2 +--
Ve druhém tématickém příkladu se černý král marně snaží zabránit svému oponentovi v přístupu k pěšci. 1.Kd6 g4 Nic není platné "nastavit hruď" po

1. – Ke4. Věž uvolní cestu svému králi po 2.Vg7 Kf4 3.Kd5 g4 4.Kd4 Kf3 5.Kd3 g3 6.Vf7+ Kg2 7.Ke2 a vyhraje. 2.Kd5 Kf4 3.Kd4 Kf3 4.Kd3 g3 5.Vf7+ Kg2 6.Ke2 +--

Poučně vysvětluje problematiku boje věže proti pěšci studie Amelunga.

Bílý na tahu vyhraje po 1.Kb7!, když zdánlivě logická přímočará cesta krále k pěšci k výhře nestačí, např. 1.Kd6 Kc4 2.Ke5 b3 3.Ke4 Kc3 4.Ke3 b2 =. 1. – Kc4 1. – Ka4 2.Kb6 b3 3.Kc5 +-- 2.Kb6 b3 3.Ka5 Kc3 4.Ka4 b2

5.Ka3 a vyhraje

Černý na tahu remizuje po 1. – Kc5, protože v nevýhodě tahu je nyní bílý,

např. 2.Kb7 Kb5 3.Ka7 Ka5 remíza  
Další příklady doporučuji k praktickému procvičování. Žáci je mohou řešit v rámci tréninku propočtu. Čas k propočtu 5 – 15 minut.

Cvičný příklad 1: 
B: Kb6,Va1      Č: Kg4,pf4          ČNT

1. – Kf3   1. – f3? 2.Kc5 f2 3.Kd4 Kf3 4.Kd3 Kg2 5.Ke2 +--;  2.Kc5 Ke3
3.Va3+ Ke4! = 3. – Ke2? 2.Kd4 f3 3.Ve3+ Kf2 4.Ke4 +--

Cvičný příklad 2:
B: Kg8,Vc1        Č:Kd4,pe5         BNT

1.Vd1+! 1.Kf7? e4 2.Ke6 e3 3.Kf5 e2 4.Kf4 Kd3 5.Kf3 Kd2 =; 1. – Kc3 2.Ve1 Šachem získal bílý tempo ke zlepšení postavení své věže. 2. – Kd4

3.Kf7 e4 4.Ke6 e3 5.Kf5 Kd3 6.Kf4 e2 7.Kf3 +--  
Cvičný příklad 3:
B: Kg2,Vg4        Č: Ke3,pd3         ČNT

1. – d2 Bílý král je sice dostatečně blízko,ale stojí tak nešikovně,že brání

vlastní věži v boji proti černému pěšci. 2.Vg3+ Ke4! 2. – Ke2? 3.Vg8 d1D 4.Ve8+ =; 3.Vg4+ Ke5 4.Vg5+ Kd6 5.Vg8 Kc7 6.Vg7+ Kc6 7.Vg6+ Kc5

8.Vg5+ Kc4 9.Vg4+ Kc3 10.Vg3+ Kc2 --+

Věž proti dvěma nebo třem pěšcům
Koncovky věže proti dvěma nebo více pěšcům jsou mimořádně náročné na

Konkrétní a přesný propočet. Proto nejlepší výukovou metodou je hraní cvičných pozic s následným rozborem.
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             Vukovič                         Lasa                 Kovalevska-Manakov
[image: image6.png]



    BNT                  +--      BNT                   =       ČNT                   =

Vukovič, 1999
Zdánlivě elementárně vyhraná pozice. Vedlejší varianty však ukazují,jak

lehce ji lze jedinou chybou prohrát. 1.Vf8+ Kg7  Jiné tahy věži prohrávají,

např. 1.Vb3? a2 --+; 1.Vf2? b3 --+; 1.Vf1 b3 2.Va1 b2 3.Vb1 a2 --+. Je

rovněž zřejmé, že dva spojeni pěšci na třetí (šesté) řadě vyhrávají proti věži bez pomoci krále. 2.Va8 Kf6 3.Va4 Ke5 4.Vxb4 a2 5.Va4 +--
Lasa,1864

Podle předchozí zásady vyhrává v podobné pozici černý. Na tahu je však bílý a na misky vah se dostává i postavení obou králů. A to umožňuje bílému zachránit půl bodu. 1.Vf1! Ne však 1.Vf8? b2 2.Vg8+ Kh5 3.Kf5 pro b1D+.1. – b2 2.Vg1+ Kh5 3.Kf5 Kh4 4.Kf4 Kh3 5.Kf3 Kh4! 5. – Kh2? 6.Vb1! a vyhraje bílý. 6.Kf4 Kh3 remíza. Rozhodl útok krále a věže.

Kovalevska – Malakov, Petrohrad 1999 
1. – Ke4? 2.g7 Va8 3.h5 Va6+ 4.Ke7 Va7+ 5.Kf6 Va6+ 6.Kg5 Va5+ 7.Kg6
Va6+ 8.Kh7 Va7 9.Kh8 Va5 10.h6 a vyhraje.
Remizovalo 1. – Ve8+ 2.Kf7 Va8 3.g7 Ke5 4.h5 Kf5 5.h6 Va7+ 6.Kg8 Kg6!

i 1. – Vg8 2.h5 Ke4 3.Kf6 Vf8+.

Gunnarsson-Agdestein              Salvio                   Tématický příklad
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ČNT                 -- +        BNT  =     ČNT  --+         BNT                +--
Gunnarsson – Agdestein, Reykjavik 1996

Oba králové nemohou zasáhnout do boje pěšců proti věži a ta podlehne
jejich přesile. 1. – e4 2.Vg4 f3 3.Vxe4+ Kd7 4.Ve3 g2 5.Vxf3 d1D a černý

vyhrál

Salvio, 1639

Bílý na tahu:      1.Kh1! f3  1. – Kh3 2.Vf3 Kg4 3.Vf1=; 2.Vxf3 =

Černý na tahu:   1. – f3+! 2.Vxf3 Prohrává i 2.Kh1 g2+ 3.Kxh2 gxf1S!(J);  
                         2. – h1D+ 3.Kxh1 Kxf3 a vyhraje
Tématický příklad

1.Kd3! Král musí napadat pěšce, podporované soupeřovým králem.1.– Kf3

2.Kd2 h4 Nelze 2. – Kf2 pro 3.Vf8; 3.Ke1 f4 4.Kf1 Prvního cíle bylo dosaženo, bílý král optimalizoval své postavení. 4. – Kg3 5.Vg8+ Kf3 6.Va8 Kg3 7.Vxa5 h3 8.Vg5+ Kf3 9.Vg8 h2 10.Vh8 Kg3 11.Vh7! Ale ne 11.Ke2? pro Kg2! 12.Vg8+ Kh1! s remízou; 11. -  f3 12.Vh8 Nyní stačí jen počkat, až "ovoce" uzraje. 12. – f2 13.Vh7 a vyhraje.
Domácí úkol:
1.B: Kb1,Vc1    Č: Kb4,pb3,c3     Bílý na tahu vyhraje
1.Vh1 Kc4 1. – Ka3 2.Vh4! c2+ 3.Kc1 b2+ 4.Kxc2 +-- nebo 2.Vh8 Kb4 3.Vc8 c2+ 4.Kb2 Ka4 5.Vb8 +--; 2.Vh8 Kd4 3.Vb8 Kd3 4.Kc1! Kc4 5.Vb7 b2+ 6.Kc2 Kd4 7.Vc7 +--

2.B: Kg1,Vc1    Č: Kf5,pc2,e2,g2    Bílý na tahu vyhraje

1.Kf2! 1.Kxg2? Ke4 2.Kf2 e1D+ 3.Kxe1 Kd3 4.Va1 Kc3=; 3.Vxe1 Kd3=;

1. – Ke4 2.Kxe2 Kd4 3.Vg1 Ke4 3. – Kc3 4.Ke3 Kb2 5.Kd2 Kb3 6.Vxg2 +--

4.Ve1! Ke5 5.Ke3! 5. – Kd2? Kf4=; 5. – Ke6 6.Vg1 Kd5 7.Kd2 a oba pěšci

padnou.

