Sloupska 135, 473 01 Novy Bor

* Novoborska sachova akademie

P ) . http://www.nss.cz
1. Novoborsky e-mail: v.novotny@novoborsky-sk.cz
Sachovy klub tel: +420 739 206 880

Lekce 5 - atok

5.1 Kontrola domaciho ukolu
5.2 Figury atoci

5.2.1 Utok na figuru

Naucili jsme se uz, jak se figury po Sachovnici pohybuji. Nyni se je zacneme ucit ovladat.
Pohybovani figurou po Sachovnici, to neni jako tfeba vencit psa. Figura musi na Sachovnici plnit
ukoly, které ji urcuje hrac. A Ukolem hrace je starat se o to, aby kazda z jeho figur méla uziteCny
Ukol, a aby jeho figury pti pInéni t&chto Gkold dobFe spolupracovaly. Jednim jedinym velkym
Ukolem celé armady je v partii zvitézit, dat souperovu krali mat! K tomuto velkému cili ale vede
spousta drobnych kriékd, malych Gkold a cil, které hra¢ musi svymi rozhodnutimi spojit v jednu
velkolepou stavbu.

Naucili jsme se, jak se po Sachovnici pohybuje kral, ddma, véz, strelec i jezdec. A vime uz také, ze
tyto figury plsobi, tedy Gto¢i na ta pole, na kterd se mohou premistit. A naucili jsme se také, Ze
pésci se po Sachovnici pohybuji jinak, nez jak na Sachovnici Gtoci. Tento rozdil mezi figurami a
pésci musite spravné vstrebat, spravné pochopit a dostat do krve. Postavime si nyni postupné
jeden diagram.

Metodicka poznamka: Trenér stavi postaveni diagramu na nasténnou sachovnici postupné, vZzdy
jen blok popisovanych figur.

Udélame si inventuru na diagramu 1. Zaéneme
- r ~ v . 710 . ~ o T
Diagram 1 kralem, protoze vsimat si kralu je vzdycky dulezite.

(postavime figury Kd3, Vc4, Jed, Pd4, Pe5, Dh5)
Nejdfive se ujistime, ze krdl neni v Sachu, tedy neni
napaden zadnou souperovou figurou, to by totiz
vyzadovalo ve hire okamzitou reakci. Protoze tomu tak
neni, mUze pozici zkoumat bez rusivych prvkl. Bily
kral na d3 napada hned 3 ¢erné figury - véz na c4,
péSce na d4 a jezdce na e4. Kdyby byl na tahu, mohl
by je nyni sebrat? To nebude tak prosté, vime totiz, ze
kral nesmi vstoupit na pole, které ohrozuje néjaka
souperova figura. Pole c4 nenapada Zzadna Cerna
figura, vé&z tedy kral mize tahem Kxc4 sméle sebrat.
Pole d4 napak napadaji hned 2 cerné figury! Pravé véz
stojici na poli c4, a také p&Sec na poli e5, ktery mize
brat na polich d4 a f4. Obé tyto Cerné figury poskytuji
pésci d4 pred bilym kralem dostate¢nou ochranu,
p&sce d4 bily kral sebrat nemize! Pole e4 opét zadna
cerna figura nenapada. Kdyby bylo prazdné, mohl by
na toto pole postoupit ¢erny pésec z pole e5, tento
. B pé&3ec viak na poli e4 nemUZe brat, a tim padem svym
Postupnd inventura ttokd figurdm na tomto poli neposkytuje 2adnou ochranu.
Jezdce tedy kral rovnéz mize sebrat tahem Kxe4.
Jelikoz neni kral v Sachu, nemusi ovsem udélat zadny tah. Je dobré si také uvédomit, ze kdyby
néjaky tah udélat chtél, pak kromé jiz uvedenych brani ¢ernych figur zadny jiny tah udélat
nemUze! Véechna zbyvaijici pole, na ktera by kral mohl podle pravidel jit, totiz kontroluje néktera z
cernych figur: véz pole c2 a c3, jezdec pole ¢3 a d2, péSec pole c3 a e3, a dama pole e2.

Jak je na tom cerny kral? (pi‘idéme figury Kg2, Dg7, Sd1, Pg3, Sh3) Ani ten neni napaden
néjakou b|Iou figurou, neni tedy $achovan. Cerny kral napada jen bilého pesce na g3. Tohoto pésce
viak nemdze brat, protoZe na pole g3 pisobi bild ddma z pole g7. Zadna jina bilé figura neni v
jeho dosahu. Pokud by chtél provést néjaky tah, mohl by jit na pole f1, f2, g1, h1 a h2. Pole f3 je
pro krale nepfistupné, protoze ho napada bily stFeIec z d1. A na pole h3 &erny kral také nemdize,
protoZe na tomto poli stoji jeho vlastni strelec, a ten samozfejmé krali neprekonatelné prekazi.

Po kralich je vhodné vénovat dalsi pozornost ddmam, jednoduse proto, Ze jsou to nejsilnéjsi a
nejpohyblivéjsi figury, a mohou proto nadélat nejvice skody. (pFidame PaZ7) O bilé damé na g7 jiz
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vime, Ze plsobi po sloupci g aZ na pole g3 (tedy také na pole g6, g5 a g4, kterd jsou ale zatim
prazdnd), vlastni péSec na g3 ale jeji dalsi plisobnost na pole g2 a g1 preruduje, na tato 2 pole
dama nyni neplsobi, a ¢erny krdl je tedy pred bilou ddmou na poli g2 v bezpedi (mdZeme fici, ze
se kral pred ddmou schovava za jejim vlastnim p&Scem). Dama pUsobi také na pole g8 a h7, obé
jsou ale také prazdna. Stejné tak prazdny je zbytek 7. fady, az na jejim konci stoji na a7 cerny
pésec, kterého by dama mohla sebrat. Dama ale chodi i po diagonalach, ty také musime
zkontrolovat. Pole f8, h6 i h8 jsou rovnéz prazdna, a tim padem pro damu pfistupna. Zajimava je
zbyvajici ¢ast diagondly a1-h8. Na ni stoji ¢erny pésec na e5, toho by ddma mohla sebrat. Tento
p&dec ovdem zarover preruduje plisobnost ddmy na vzdalené&jsi pole této diagonaly, tedy al, b2,
c3 i d4. Druhy Cerny pésec na d4 je pred bilou ddmou v naprostém bezpedi, schovany za svym
kamaradem na e5. Popsali jsme si, jaké Uto¢né role bild dédma plni, nesmime ale zapomenout také
na to, zda nékdo bilou damu neohrozuje. Neni tomu tak, zadna cerna figura nema ve svém dosahu
pole g7, ani bild ddma nemusi nyni fedit n&jaky problém. A miZe pokracovat dale.

Cernad dédma na $achovnici také neni pfili§ vyuzita. Na sloupci h neni nic neZ spojenec stielec na h3,
ktery prekazi ¢erné ddmé v plsobnosti na pole h1l a h2. A na 5. fadé ¢ernd ddma dosahne az k poli
e5, kde stoji jeji p&Sec, a ten ji pfekazi v plsobnosti na pole a5, b5, c5 a d5. Diagonala h5-e8 je
prazdna, zadny zajimavy objekt zde ¢erna dama nenaléza. Ten je jediné na diagonale d1-h5.
Bilého stielce na d1 by ¢erna ddma na tahu mohla sebrat, protoZe ji nic nebrani v dosahu az na
toto pole. Ale pozor! Bily stfelec na d1 neni jen chutny zakusek. I tento stfelec plsobi po volné
diagonale d1-h5, a pokud by byl na tahu bily, mohl by jeho stfelec ¢ernou damu sebrat. Bily stfelec
a ¢ernd ddma se napadaji navzajem, pro jejich vzajemny vztah je nesmirné dilezita otdzka, kdo je
v této pozici na tahu. Ten bude mit pravo utodit jako prvni a bude moci protivnika znicit, pfipadné
alespon utéci, pokud to bude vyhodnéjsi.

Nyni pfichazeji na fadu véze, dalsi velmi silna figura. (pFidame Vc8) O Cerné vézi na c4 jiz jsme
trochu hovofili. Na 4. Fadé kontroluje prazdny Usek poli a4 a b4, v opacném sméru se ihned zarazi
o pé&sce d4, ktery prekazi v jeji plsobnosti na zbyvaijici pole 4. fady, neni viibec dlleZité, kolik
dalsich figur za péScem na této radé jesté stoji. To by bylo zajimavé v tom pripadé, kdyby se pésec
d4 chtél dalsim tahem pohnout. Sloupec c byl dosud prazdny, ¢erna véz se na ném mohla
pohybovat podle libosti. Nyni jsme ji na néj ale pfidali bilou véZ na c8, coz sice pohybové moznosti
cerné véze podle pravidel neomezuje, ale ve skutec¢nosti to vytvari vazny problém, protoze bild a
gerna v&Z znovu tvofi situaci vzadjemného napadeni, kdo je na tahu, mize svou véZi tu protivnikovu
znicit. Pro bilou véz na c8 by to byla jedina pfijemna zabava, 8. fada je zcela prazdna, bila véz po
ni mGze kamkoliv, ale to je tak vdechno. A jeji plisobnost po sloupci ¢ koné&i u ¢erné véze, na pole
c1, c2 a c3 pres tuto v&Z neplsobi. Zdalipak jste si véimli, Ze bilou v&% napada nejen jeji ¢erna
konkurentka na c4, ale také Cerny strelec z h3? Pokud ano, je to dobfe, zadinate si vsimat. Nemusi
to byt vyznamné, kdyz ji napada i Cerna véz, ale slovicko "nemusi" je v Sachu velmi zaludné slovo.

O strelcich uz bylo feCeno vSe podstatné, cernému stielci na h3 jen lehce prekazi cerny kral v
plsobnosti na pole f1, pro bilého stfelce je prazdna diagonala d1-a4 vcelku nezajimava ve srovnani
s Utokem na ¢ernou damu na poli h5. (pFidat Sd6) Proto pridame jesté bilého strfelce na pole d6,
abychom zdUraznili prekazku v podobé ¢erného pé&sce na e5, kterd brani tomuto strelci v dosahu
na pole f4, g3 a h2, druha prekazka v tomto sméru, tedy bily pésSec g3, zatim v tomto smyslu
nehraje vyznamnou roli. Prazdna a vSude pfistupna diagonala a3-f8 je zde pouhou dekoraci.

Konecné jsme se dostali k figufe, ktera vyzadUJe velkou pozornost. Jezdce je nutno peclivé hlidat.
(pridat Pf6 a Ja3) Cerny jezdec na poli e4 mize skocit na 8 poli: ¢3, ¢5, d2, d6, f2, f6, g3, g5. Na
polich d6 a g3 muze sebrat tam stojici bilé kameny, ty pro ného nejsou prekazkou. Jezdec rovnéz
mze skodit na véechna ostatni prazdna pole z tohoto seznamu. Jediné nepfistupné pole pro
c¢erného jezdce je pole f6, na kterém stoji jeho vlastni spolubojovnik ¢erny pésec. Vlastni figury
jsou tedy jedinou prekazkou v pohybu skotaciciho jezdce. Bily jezdec mize z pole a3 skodit na 4
pole: b1, b5, c2 a c4. Mlze tedy sebrat &ernou véZ na c4, pristup na ostatni prazdna pole mu
rovnéz nic nekomplikuje.

Na zavér jsme si nechali pésaky. (pFidat Pc3) Ve srovnani s predchozim je to skoro nuda. Cerny
p&3ec na a7 mizZe udélat 2 tahy - bud tah a6, nebo a5 (uplatni dvojkrok ze zékladniho postaveni).
Kdyby stala n&jaka bila figura na poli b6, pak by jesté také mohl tuto figuru sebrat. Pravé to mize
udélat Eerny p&ec na d4, ktery mize vzit bilého p&&ce na c3. Mohl by je&té sebrat i n&jakou bilou
figuru, kdyby stdla na poli e3, zato se véak nemize posunout vpred na pole d3, protoze mu v cesté
brani bily kral na tomto poli. V podobné situaci se naléza cerny pésec na poli e5, kterému v pohybu
vpred piekaZi pro zménu &erny jezdec. Je tedy vidét, ze pFekazkou v postupu p&scl vpred jsou
vSechny figury, které stoji na poli, kam by se rad pésec postavil, bez ohledu na to, kterému hraci
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ony prekazejici figury patii. P&Sec z e5 plsobi jesté na pole d4 a f4, vlastniho pésce viak brat
nemdZe a druhé pole je prézdné. Posledni éerny pé&sec na f6 se mize posunout na volné pole f5,
néjaké brani bilych figur na polich €5 nebo g5 zde rovnéz nepripada v Uvahu. Jesté bych chtél
upozornit na celou formaci éernych pé&scl na polich d4+e5+f6. Podobnym formacim fikame
péscovy retézec. Jeho zakladnim Clankem je pésec f6, ktery podporuje svou schopnosti brat svého
kolegu na e5, a tento péSec poskytuje stejnou podporu pé&sci d4. Trojice t&chto péscl predstavuje
na Sachovnici urcitou hraz, nebo chcete-li ponékud vétsi prekazku, kterou nékteré figury budou
prekonavat s vétsimi obtizemi. Kdyby se tieba chtéla bild dama uplatnit na diagonale a1-h8 nékde
v oblasti poli a1 nebo b2, musi se timto Fetézcem pé&scli doslova prokousat, a bude ji to trvat
nékolik tahd. Bily pésec g3 je dost nudny, mize postoupit na pole g4 (pravo na dvojkrok jiz ztratil,
kdyz opustil pole g2), mohl by pfipadné sebrat néjaky ¢erny kamen, kdyby se vyskytoval na polich
f4 nebo h4. Bily pésec c3 naopak mize pouze brat ¢erného pésce na poli d4, v postupu na pole c4
mu prekazi ¢erny véz, a brat na poli b4 neni co.

Bylo to dlouhé povidani, ja vim. Cte se to dlouho, piée se to je$té mnohem déle, o tom vas ujistuiji,
ale musime se naudit "¢ist" kazdé postaveni na $achovnici podobnym zplsobem. A budeme se
muset z tohoto postaveni naucit precist jeSté mnohem vice informaci. A zacatec¢nik by to mél radné
cvidit. Vtip je totiz v tom, Ze s trochou cviku timto zplsobem postaveni na Sachovnici "prectete"
béhem nékolika malo sekund!! Nebo byste to alespofnit méli tak rychle stihnout! Sachista si musi
velmi rychle vycvicit zrak tak, aby viceméné "jednim" pohledem prehléd| celou Sachovnici a
vSechny vysSe zminéné informace z ni vlastné automaticky a podvédomé okamzité prenesl do svého
mozku, ktery se pfi hife musi zabyvat mnohem slozitéjsimi a ¢asové narocnéjsimi operacemi.

Prestavka
Vypravéni 5 - sachista musi umét dist

Vite, co je jedna z prvnich véci, které by se mél Sachista naucit? Mél by se naucit Cist! Pravée
schopnost ¢ist umozniuje ¢lovéku ziskavat co nejvice informaci. Navic v prehledné a srozumitelné
formé, a co je nejdllezitéjsi, také v takovém tempu, jaké si sam &lov&k zvoli, aby si co nejvice
informaci zapamatoval. Jisté uz dobfe vite, Ze lidskd pamét je o$idna véc, najdete v ni spoustu
zbytecénych informaci, ale pravé tu jedinou potfebnou z ni zrovna ted' jaksi vylovit nejde. Kdyz se to
stane ve Skole, byva z toho pétka. KdyzZ se to stane v Zivoté, zapomenete tifeba nékde kabat, sesit,
tuzku, mladsiho bratra - moznosti je spousta. Kdyz vadm selZze pamét u $achovnice, mate jesté
danci problém vyfesit vlastni hlavou, pokud ovéem poznéate, Ze vdm pamét pravé sluzbu
vypovédéla. Zacdinajici Sachista ma tak 5% Sanci, ze zapomenuté feseni znovu sdm vyresi spravné.

Schopnost ¢&ist a psat je jednim z nejdlleZit&jsich objevl lidskych dé&jin, podobné jako vynélez kola,
objev elektfiny nebo tfeba atomova bomba. Schopnost psat a Cist ndm dovoluje zaznamenavat
informace a predavat je tak soucasnikiim i potomkim. Civilizace se zatala pIné rozvijet az ve chvili,
kdy psani a Cteni zacala ovladat. Do té doby se informace predavaly pouze slovem, coz ovsem
mélo mnohem mensi dosah i trvanlivost. 21. stoleti je dnes povazovano za stoleti informatiky, coz
je urcité omyl, 100 let je moc dlouha doba, a za par let se urcité vynofi néco pro lidstvo mnohem
dllezit&jsi neZ je informatika. Informace v3ak vzdycky budou velice dileZité. V&domosti lidstva uz
mnohokrat pfesahly mnozstvi, které dokaze obsahnout mozek jednoho ¢lovéka. Uz zacina byt
problém i jen védét, ve které knihovné najdete knihu, ktera potfebnou informaci obsahuje. Slava
internetu, kde se da dnes vygooglovat kde co. Ale vdechno - to asi pofad jesté nepljde.

Clovéku se vzdycky hodi védét, co o zkoumaném problému vymysleli jini. Sachy se v moderni
podobé hraji feknéme 500 let. U $achovnice se vystfidaly miliény $achistd mnoha generaci, a
mnoho uzite¢nych znalosti této hry objevili a také v praxi provéfili. A nejen to, oni také své znalosti
a zkusSenosti zaznamenali do mnoha knih. Je jich tolik, ze kdyby vam je mél trenér v hodinach
vyuky jen Cist, trvalo by to mnoho let, mozna cely Zivot. Navic vznikaji stale nové Sachové knihy,
které pridavaji nové poznatky a nékteré drivéjsi poznatky doplfiuji. Nastésti neni nutné precist
vSechny knihy, které byly o Sachu napsany. Zvlasté zacatecnik, pokud se chce Sachy naudit na
slusné Urovni v rozumném case, by rozhodné néjaké Sachové knihy prostudovat mél. Kdyz
poslouchate vyklad o Sachu na krouzku, musite se pfedevsim soustredit na zapamatovani toho, co
slySite, a zbyva vam jen malo ¢asu na pfemysleni o tom, co slysite, a na pochopeni a procviceni
toho, co se vam trenér snazi vysvétlit. V&tsinu toho, co od trenéra slysite, si mizZete také sami
precist v néjaké knize. Ma to tu vyhodu, Ze Ctete takovym tempem, abyste pfedevsim pochopili to,
co Ctete, pfipadné abyste si to mohli domyslet a procvicit. Ukol zapamatovat si prectené pfichazi az
potom, a informaci, kterou jste si promysleli, pochopili a procvicili, si rozhodné do paméti ulozite
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snadné&iji a spolehlivéji nez cokoliv, co pouze slysite. Trenéra se pak na krouzku mizete zeptat na
to, co vam pfri Cetbé pfipadalo nesrozumitelné nebo Spatné pochopitelné.

Vsem zaééteénilfﬁm, které Sachy opravdu zaujmou, doporucuji zaloZzit si v knihovné prihradku na
knihy o Sachu. Sachové knizky neni vzdycky tak snadné sehnat, ale kdo hleda, najde. A neudéla
chybu, kdyzZ si necha od trenéra, nebo od zkusenéjsiho Sachisty poradit, ktera knizka je pro jeho
uroven znalosti uzitec¢na! V Cestiné sice neni sortiment knih tak Siroky, jako v nékterych jinych
jazycich, ale zakladni materialy v estiné existuji. Pro zacinajici Sachisty v naSich kurzech bych
doporucil par klasickych kniZek archivnich, jako je tfeba knizka Zmatlik/Louma - Sachista
zacateclnik, nebo Jifi Vesely/Inna Vesela - Cernobilé otazniky, knizka, ze které jsem zakladni
védomosti Cerpal ja. Archivni knizky pravda nejsou na trhu vzdy. Ze soucasné literatury pro
zacCatecniky je myslim na trhu jesté dostupné dilo Karla Plisky "Ucebnice Sachu pro samouky -
Zacatecnici s historii a pravidly hry" a také zajimavy projekt Sachové cviCebnice "Trénujeme s
Figurkou" spolecnosti "Figurka" orientovany na matefské a zakladni skoly.

5.2.2 Utok na pole a prostor

Je nezbytné si uvédomit, a proto to naleZité zddrazmuji, ze smyslem ¢&i 1épe cilem Gtoku figury
nemusi byt jen Utok na nepréatelskou figuru. Utok mdzZe byt také veden na néjaky ddleZity bod,
tedy pole, které je sice prazdné, ale méa ve hie né&jaky dilezity vyznam. Nebo to mizZe byt skupina
poli, nebo dokonce néjaky velky Usek Sachovnice, fikdme mu prostor. Kdyz si vzpomenete na
metodu, jakou jste se ucili davat mat souperovu krali pomoci ddmy nebo véze, tak si vybavite, ze
zaCatek matového mechanismu, a vlastné celé matové vedeni probihalo nikoliv tak, Ze by matujici
strana primo napadala souperova krale. Uto¢nik omezoval prostor kolem tohoto krale, Gtodil tedy
na pole, na kterd by jinak soupeflv kral mohl vstoupit, a z matové sité uniknout.

5.3 Brani neni povinnost!

PFi psani tohoto bloku jsem si uvédomil, Ze jsem jesté nezdlraznil jedno ddlezité pravidlo. V Sachu
musite svymi tahy néjak specialné reagovat pouze na situaci, kdyz vas kral dostane Sach. Jinak
mdZete hrat jakykoliv mozny tah libovolnou figurou podle vlastniho vybéru. A to se tyka i brani
soupefovych figur. Mozna znate hru zvanou déma, ve které je brani soupefovych kamend
povinnosti. V Sachu brat soupefovy figury mdzete, ale také nemusite, neni to vase povinnost!
Mdzete hrat jakykoliv jiny tah, zaleZi to jen na vadem rozhodnuti. Budte si jisti, e v mnoha
situacich je Ucelné&jsi souperovy figury nebrat. Proc, to si jesté povime.

Cviceni:

1. Provedte samostatné inventuru na nasledujicich 2 diagramech. Obzvlasté pilni a zrucni
posluchadi si mohou vyzkouset, zda po kazdém Uvodnim tahu ¢erného dovedou dat ¢ernému krali
bilymi figurami ihned mat!

Diagram 2 Diagram 3

B C€C D

Samostatna inventura 1 Samostatna inventura 2

B C€C D

Projekt podpofrili: wei$grv



Sloupska 135, 473 01 Novy Bor

* Novoborska Ssachova akademie

r ) - http://www.nss.cz
1. Novoborsky e-mail: v.novotny@novoborsky-sk.cz
3achovy klub tel: +420 739 206 880

2. Cerny krél stoji na poli f5. Postavte na $achovnici a) bilou ddmu tak, aby ¢erny kral nemohl vstoupit na 6.
fadu; b) bilou véz tak, aby kral nemohl proniknout na sloupec d; c) bilého strelce tak, aby kral nemohl vstoupit
na pole f4 a e5; d) bilého jezdce tak, aby kral nemohl na pole e4 a g4; e) bilého pésce tak, aby kral nemohl na
pole g5; f) bilého stfelce a bilého jezdce tak, aby Cerny kral nemohl vstoupit na sloupec g; g) dva bilé pésce
tak, aby kral nemohl vstoupit na 4. rfadu.

3. Bily kral stoji na f6, ¢erny kral stoji na e8. Postavte na Sachovnici tak, aby byl ¢erny kral v matu, tyto bilé
figury: a) 2 bilé véZe; b) bilého jezdce a strelce; c) bilého stielce a pésce.

4. Postavte na Sachovnici a) bilou damu a bilého pésce tak, aby spolecné napadali najednou vSechna pole f8,
g7, g8, h6, h7 a h8; b) bélopolného a ¢ernopolného stielce bilého tak, aby spole¢né napadali véechna pole d5,
d6, e5, e6; c) dva bilé jezdce tak, aby spolecné napadali pole c2, c3, d2, d3, f2, f3, g2 a g3; d) bilého jezdce a
pé&&ce tak, aby spole¢né napadali vechna pole a5, b5, c5 a d5; e) nejmensi pocet bilych p&scl, ktery postacuje
k Utoku na vSechna pole 3. fady; f) ddmu a strelce bilého tak, aby spolecné napadali vSsechna pole b7, b8, c7,
c8, d7 a d8.

raws

Domaci ukol:
DU 16 DU 17

A B¢ D E “F- 6 B
Napadni oblast Mat damou a vézi

Dl:J 16 - umistéte bilé figury podle vlastniho vybéru tak, aby spole¢né napadaly vSechna pole vyznacené oblasti.
DU 17 - Umistéte jesté na Sachovnici bilou damu a véz tak, aby byl ¢erny kral v matu.

DU 18

Mat jezdcem a stielcem Utok na obé ¢&erné figury

DL:J 18 - Umistéte jesté na Sachovnici bilého stfelce a jezdce tak, aby byl ¢erny kral v matu.
DU 19 - Umistéte na Sachovnici a) bilého jezdce tak, aby napadal soucasné cerného krale a véz; b) bilého
strelce tak, aby napadal soucasné ¢erného krale a véz.
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