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PĚŠCOVÉ STRUKTURY V SICILSKÉ HŘE – JEJICH CHARAKTERISTIKA A SLABÁ POLE


Ve většině sicilských pěšcových formacích se vyskytují určitá slabá pole, určité konkrétní body, na které může bílý útočit a které musejí mít obě strany na paměti. Sicilská obrana je zahájení dynamické a její kouzlo spočívá v tom, že zatím co se bílý snaží využít slabin v táboře černého, ten hledá mezitím svoji protihru na jiném úseku šachovnice. 
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Pozice bez slabin
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 Pozice s jednou slabinou - d6. Tuto slabinu se ale většinou černému daří dobře pokrýt - e7. 

 Dračí formace - formace je bez slabin, jen pole h6 bývá zranitelné (přes toto pole bílý obvykle mění černopolné střelce - pak se toto pole stává slabým)
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Výstavba spojená kombinací dvou systémů. Pole d6,f6,h6 jsou choulostivá, čern opolný střelec může pokrýt současně jen dvě ze tří těchto polí. Kritická situace pro černého může nastat po výměně jeho černopolného střelce.
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 Pozice černého je bez skutečných slabin. Bílý však může postupem svého pěšce na a5 zmrazit černého b7 a obsadit pole b6 lehkou figurou. 

Pole b6 a d6 jsou potencionální slabiny. Bílý má dvě možnosti, jak jich využít:

1, Obsazení některého z těchto polí figurou (což si ale žádá postup a nebo e  pěšce až na pátou řadu 

2, Snažit se zmařit postup b7 resp. d7, čímž vznikají černému problémy  s dokončením vývinu (a8,b7) 
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 Pozice na diagramu znázorňuje zřejmě nejčastější slabinu vznikající v sicilské obraně. Černý tahem e7(e6)-e5 zahnal bílého jezdce z výhodného centrálního postavení, na druhé straně na poli d5 vznikla díra, která přímo vybízí bílého  k obsazení. Hodnocení pozice ale vůbec není jednoduché, jak ostatně ukazuje celé množství variant v Svěšnikovově variante. Černý často získává dobrou hru průlomem f5 (event. ve spojení s g6) a je to on, kdo útočí na král. křídle. 

