RESENI PRIKLADU
Sachova cviéebnice, 3. dil (11. - 16. lekce)

V tomto materidlu najdete Feseni prikladd a cviceni z Sachové cvicebnice, 3. dilu. Ukoly
ve cvicebnicich dopliuji zadkladni materidl Metodickd pfirucka pro ucditele a trenéry Sachu (autor
P. Herejk). DalSim doplnujicim materialem je Sbirka Sachovych uloh (P. Herejk), ve které najdete
fadu dalSich priklad(i na procviceni dané latky. Cela série vyukovych materiall (Metodika, Sbirka
uloh, Sachové cvicebnice) je oficidlnim materidlem Sachového svazu Ceské republiky pro vyuku
v dachovych krouicich i ve vyucovacim predmétu v ramci projektu Sachy do kol
http://www.sachydoskol.cz/.
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Reseni prikladti z 3. dilu Sachové cvi¢ebnice
a komentare k jednotlivym tématum:

strana 1l

Uvodni stranka 11. lekce. V této lekci se vénujeme zakladGim hry v zahajeni a hlavnim zadsadam
zahdjeni. Déti maji nejdrive za ukol rozezndvat tii Casti Sachové partie (zahajeni, stfedni hra,
koncovka) a podle pozic na diagramech urcit, o kterou z téchto ¢asti se jedna. Poté se postupné
vénujeme zasadam zahdjeni - nejdfive hledame tahy bojujici o stfed (zpravidla obsazeni stfedu
pésci), pak tahy vyvijejici lehké figury (jezdce a stfelce) a nakonec tahy zajistujici bezpedi krale
(vybrat spravnou ro$adu podobné jako v 7. lekci). V zakladnim postaveni je nejslabSim mistem
bilého pole f2 (u ¢erného pole f7), které je chranéné pouze kralem. Pravé proto na tomto poli
byvaji v zahajeni nejtvrdsi Utoky - procvi¢ime si jak samotné Utoceni, tak i obranu poli f2 / f7.
V zavéru lekce jesté procvicujeme zasady zahajeni - v trojici diagram( déti urcuji, ktery hrac¢ a
jakou zadsadu zahajeni porusil. Zasady zahdjeni Sachistu provazeji v jeho partiich cely Zivot, proto je
dllezité je dobre pochopit a procvicit. A obecné je dulezité naudit se pracovat se Sachovymi
zdsadami (nejen témi v zahdjeni) a dokazat je spravné pouzit ve svych partiich.

V Metodickeé ptiruéce pro ucitele a trenéry Sachu je 11. lekce na strandch 49 - 52.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 11. lekce na stranach 30 - 34.

strana 2

- diagram vpravo nahore: zahdjeni

- diagram vlevo dole: stfedni hra
- diagram vpravo dole: koncovka
strana 3

- diagram vlevo nahore: zahajeni

- diagram vpravo nahofte: koncovka
- diagram vlevo dole: stfedni hra
- diagram vpravo dole: zahajeni
strana 4

- Ukol pod obrazkem: boj o stred
- diagram vlevo dole: d4

- diagram vpravo dole: eq

strana 5

- diagram vlevo nahore: d5

- diagram vpravo nahore: e5

- diagram vlevo dole: da

- diagram vpravo dole: d4
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strana 6

- Ukol pod obrazkem:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 7
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 8

- Ukol pod obrazkem:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 9
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 10

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 11
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 12

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

vyvin figur
Jc3 (navic kryje napadeného pésce e4)
Sg5 (navic vaze ¢erného jezdce f6)

Jcb (navic vyviji jezdce s tempem, protoze napada bilou damu)
Sg4 (navic vaze bilého jezdce f3)

Jbxd2 (bere stfelce a zaroven vyviji figuru)

Sb5 (navic vaze ¢ernou damu a tim ji ziskd)

bezpeci krale
0-0
0-0

0-0

0-0-0 (mala rosada na rozborené kréalovské kridlo by nebyla
zdaleka tak bezpecna)

0-0-0 (je jesté lepsi, neZz mala rosada, protoze véz se dostava
na volny sloupec d a rovnou vaze Cerného strelce d7)

0-0 (navic rusi vazbu jezdce c3, ¢imZ napada ¢ernou ddmu)

Dxf7#
1.Sxh6 (odstranéni braniciho jezdce) gxh6 2.Dxf7#
1...5xf2+ 2.Kf1 Jg3#

Jf3 (navic vyvijime jezdce)

Df3

g6 (nebo i Df6)

0-0 (kryjeme pésce f7 a navic uvadime kréle do bezpeci)

bily porusil zdsadu vyvin figur (jezdec b1 a strelec c1 jsou
nevyvinuti)

Cerny porusil zasadu bezpeci krale (Cerny kral je v problémech
a protoze je v Sachu, nemuze ani udélat rosadu)

cerny porusil zdsadu boj o stfed (pésci d5 a e5 vytvareji
mohutny bily stfed, ktery vyrazné omezuje souperovy figury)
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strana 13

Uvodni stranka 12. lekce. V této lekci se dostdvdame k zakladim taktiky (kombinacni hry).
Zaciname od nejcastéjsiho zpUsobu, jak mizeme ziskat material - dvojim uderem. Pfi dvojim
uderu neboli vidlicce utocime na dveé Ci vice (vicenasobny uder) figur soupere, ktery pak nemuze
zachranit vSechny ohrozené figury najednou. Postupné se podivame na dvoji uder na krale a dalsi
figuru (tedy se Sachem), na dvé silngjsi figury (za které svoji utocici figuru radi vyménime) a
nakonec dvoji uder s hrozbou matu. V zavéru lekce si v Sachové hre "Mistrovstvi svéta ponikd"
procvi¢ime vicenasobné udery jezdcem. Dvoji Udery se v partiich ¢asto opakuji a je dllezité je
dobre procvicit - mnozstvi procvicovacich diagramU je vhodné doplnit i z dalSich zdroja.

V Metodické prirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 12. lekce na stranach 53 - 56.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 12. lekce na stranach 35 - 38.

strana 14

- diagram vlevo nahore: Jeb+
- diagram vpravo nahofte: Ded+
- diagram vlevo dole: Sc5+
- diagram vpravo dole: Vga+
strana 15

- diagram vlevo nahote: e6+

- diagram vpravo nahore:

- diagram vpravo dole:

Je6+ (Cerny pésec d7 je ve vazbé)
Da5+

strana 16

- diagram vpravo nahore: Vdeé
- diagram vlevo dole: Ded
- diagram vpravo dole: Kgb6
strana 17

- diagram vlevo nahote: 5

- diagram vpravo nahore: Jd5
- diagram vlevo dole: Ixc2
- diagram vpravo dole: Sc2

strana 18

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 19
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:
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Dd4 (napada stfelce c4 a hrozi Dxg7#)
Dg3 (napada jezdce b3 a hrozi Dh2#)
Vf6 (napada jezdce d6 a hrozi Vh6#)

Dh5 (napada strelce e5 a hrozi Dxh7#)
Sf3 (napada véz g2 a hrozi Sxc6#)

Je4 (napadd ddmu c5 a hrozi Jf2#)
Dd5 (napada véz hl a hrozi Dxa2#)
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strana 20

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 21
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:

strana 22

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

strana 23

Uvodni stranka 13. lekce. V této lekci pokracujeme v zdkladnich kombinaénich obratech a
zamérujeme se na rlizné zpusoby odtahu (odtaziny Sach, odtainé napadeni se Sachem, dvojity
Sach). Déti nejprve hledaji odtazné Sachy (odkryti Sachujici figury) se ziskem materidlu, potom
odtazné utoky se Sachem (Sachujici figura odkryva utok na souperovu figuru) rovnéz s materidlnim
ziskem. Potom se vénujeme dvojitym Sachim (dvé figury zaroven utoci na souperova krale, ten
ani predstaveni neni pfi dvojitém Sachu moziné). Nejprve déti hledaji
vsechny mozné dvojité Sachy, potom pomoci dvojitych Sachl davaji maty 2. tahem. V této lekci je

musi ustoupit - sebrani

Dh5+
b5
Sxd3+

Ded4 (napada véz a8 a hrozi Dxh7#)
1.Vxg8+ (nebylo by dobré 1.Je7 pro Vxd8) Kxg8 2.Je7+

spravné jsou obé moznosti dvojiho uderu: Jc2+ i Jxf3+ (ktera
vidlicka je ale lepsi? nejlepsi jsou obé!! nejlépe zahrajeme
1...Jxf3+ 2.Ke2 Jxgl+ 3.Kel Jf3+ 4.Ke2 Jd4+ 5.Kel Jc2+)

ponik f5 - Gtoci na 5 ctyrlistki
ponik d5 - Gtoci na 5 Ctyflistka

dllezity postun od jednotahovych matl k dvoutahovym.

V Metodickeé ptiruéce pro ucitele a trenéry Sachu je 13. lekce na strandch 57 - 63.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 13. lekce na strandch 39 - 42.

strana 24

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 25
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 26

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

1.5d5+ a dale napfiklad Ke7 2.Sxa2
1.Jc6+ a dale napftiklad Se7 2.Jxd8
1...d4+ a ddle napfiklad 2.Kg3 dxc3

1.Jed+ Kxb2 2.Jxg5

1...Vc2+ 2.Kgl Vxc7

1.Kd4+ a ddle napriklad Kg2 2.Kxc5
1...Sd4+ a dale napfiklad 2.Kg3 Sxa7

1.Sc3+ a ddle napftiklad Kf7 2.Vxd6
1.Jh6+ Kh8 2.Dxd7
1...Vd3+ 2.cxd3 Sxh2
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strana 27
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 28

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 29
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 30

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 31
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

1.Sb5+ Sd7 2.5xd7+ Kxd7 3.Dxd4
1...Sc5+ a ddle naptiklad 2.Kh1 Vxa2
1.e6+ a dale napriklad Sxe6 2.Dxa5
1...Sxh2+ a dale napfiklad 2.Kxh2 Dxd5

Sxa5++, Se5++ (cilem cviceni je najit a napsat oba tyto
dvoijité Sachy, navic si miUzeme - Cisté nepovinné a jen
pro zajimavost - fict i ktery je lepsi: 1.5e5++ ziskava
damu, napriklad Kd7 2.5xh2; podobné jen nepovinné i
u nasledujicich diagramd, tyto Uvahu jsou vyrazné
obtiznéjsi a uvadime je pouze pro zajimavost a
zajimavou Sachovou inspiraci)

Jd6++, Jxf6++ (lepsi z nich je 1.Jd6++ Kd8 2.Jf7+ Kd8 3.Ve8+
Sxe8 4.Vds#)

Vel++, Vha++ (lepsi z nich je 1...Vh4++ 2.Kgl Vh1#)

Jxe5++, Jxh8++ (lepsi z nich je 1.Jxe5++ a nyni po kazdém
Ustupu cerného kréle prijde 2.Df7#)

Je2++, Jf3++ (lepsi z nich je 1...Je2++ 2.Kh1 Jxg3+
3.hxg3 hxg6+ 4.Dh5 Vxh5#)

Va3++, Vxe7++ (lepsi z nich je 1.Vxe7++ a po kazdém Ustupu
Cerného krdle pfijde 2.Da7#)

gxf2++, gxh2++ (lepsi z nich je 1...gxf2++ a nyni bud’ 2.Kxf2
Sh4+ 3.Kf3 Dg4#, anebo 2.Kh1 Dg2+ 3.5xg2 Sxg2#)

1.Jf8++ Kh8 2.Dh7#
1.)g5++ Kh8 2.Vh7#
1...Sc3++ 2.Kf1 Vel#

1.Sg5++ a nyni bud' 1...Kc7 2.5d8#, anebo 1...Ke8 2.Vd8#
1...Jg3++ 2.Kf2 Jxh1#
1.Jf7++ Kg8 2.Jxh6#

1...Vd1l++ (ale ne 1...Vh5++ 2.Kgl Vh1+ 3.Kf2 a Zadny mat
nebude) 2.Kh2 Vhi1#
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strana 32

1.gxh6++ Kg8 2.Vh8i#

1...Sb1++ a nyni bud 2.Kxb1 Db2#, anebo 2.Kb3 Dc2#
1.Jf5++ Ke8 2.Jxg7#

1...Vf2++ 2.Kh1 Vh2#

- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 33

Uvodni stranka 14. lekce. V této lekci se dostavame k daldimu typu kombinaci, v némz vystupuji
v hlavnich rolich véZze - kombinace s vyuzitim slabosti posledni fady (u bilého slaba prvni rada,
u ¢erného slaba osma rada). Déti nejprve hledaji jednoduché dvoutahové maty, potom s vyuZitim
hrozby matu na posledni fadé ziskavaji materidl. Nejcastéji u toho vyuzivaji skutecnosti, ze figura,
ktera brani mat na posledni fadé, nemuze zdroven ucinné chranit jinou figuru. V zavéru lekce si
v Sachové hre "Vézka na kluzisti" procvi¢cime manévrovaci schopnosti véze. Ackoliv se v této veselé
hie véZ pohybuje jinak, neZz skutecna Sachova véz (na nasem kluzisti se zastavuje pouze o prekazky

nebo o okraj Sachovnice), jednd se o uZitecna procviceni pohybu po sloupcich a fadach.

V Metodické pfiruéce pro uditele a trenéry Sachu je 14. lekce na stranach 64 - 67.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 14. lekce na strandch 43 - 46.

strana 34

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 35
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 36

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 37
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

1.Vd8+ Vxd8 2.Vxd8#
1.Vxe8+ Vxe8 2.Vxe8i#
1...Dd1+ 2.Sxd1 Vxd1#

1.Ve8+ Vxe8 2.Vxe8#
1.Se6+ Kh8 2.Vxf8#
1...vd1+ 2.)xd1 Vfli#
1...Vh1+ 2.Kxh1 Vf1#

1.Vb3 (napada strelce b2 a hrozi 2.Vb8#)
1.Dxc7 a ¢erny nem{iZe Vxc7 pro 2.Vd8#
1...Dxd4 a bily nemUZe 2.Vxd4 pro Vcl+ 3.Vd1l Vxd1#

1.Dxc4 a ¢erny nemuze Vxc4 pro 2.Vd8#
1.Dxd5 a cerny nemuze cxd5 pro 2.Vc8#
1...Dxd7 a bily nemuUze 2.Vxd7 pro Vel+ 3.Vd1l Vxd1#
1...Sd5+ a bily nem{ze 2.Dxd5 pro Vel#
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strana 38

- diagram vpravo nahore: 1.Dd8+ Vxd8 2.Vxd8+ Vxd8 3.Vxd8#

- diagram vlevo dole: 1.Je7+ Kh8 2.Vf8+ Vxf8 3.Vxf8#

- diagram vpravo dole: 1...Dxe2 a bily nem(iZze 2.Vxe2 pro Vd1+ 3.Vel Vxel#
strana 39

- diagram vlevo nahote: 1.Dxd6 a Cerny nemuize Dxd6 pro 2.Vxe8+ Df8 3.Vxf8#

- diagram vpravo nahofre: 1.Dxf7+ Vxf7 2.Vd8# (Cernd véz na 7 je nyni ve vazbé)

- diagram vlevo dole: 1...Vel+ 2.5xel Vxel#

- diagram vpravo dole: 1...Jf2+ a bily nem(iZe 2.Vxf2 pro Vel+ 3.Vfl Vxfl#, takZe

po 2.Kgl Jxg4 Cerny ziskava damu

strana 40

- diagram vlevo dole: 5 tah, vézZ bude klouzat pres g1, c1, ¢5, e5, e8

- diagram vpravo dole: 7 tahq, vézZ bude klouzat pres h1, h8, d8, d5, 5, f3, a3
strana 41

Uvodni stranka 15. lekce. V této lekci se setkdvame se zakladem $achovych koncovek - zavére¢né
Casti Sachové partie. Nejdfive se déti seznami se dvéma duleZitymi rysy koncovek: snahou
proménit si své péSce v ddmu a odvahou kralQ, ktefi se v dosavadnim priabéhu partie schovavali
v bezpedi a v koncovce se z nich stavaji odvazné utocné figury. Dale se podivame na rdzné typy
péscu - kazdy z nich ma jiné vlastnosti. Pak uZ se nau¢ime pravidlo ctverce, které nam pomadha
urcit, kdy kral chyti soupetfova volného pésce a kdy mu naopak volny pésec unikne a proméni se
v damu. V zavéru lekce si v Sachové hie "BéZecké zavody pésch" procvi¢ime cestu péscl na jejich
pole promény.

V Metodické ptirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 15. lekce na stranach 68 - 70.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 15. lekce na stranach 47 - 51.

strana 42

- diagram vpravo nahore: g7 1 -0 (bily vyhraje)

- diagram vlevo dole: h3 0 - 1 (¢erny vyhraje), protoze po 1...h3 2.a6 h2 3.a7 h1-D
noveé postavenda ¢erna ddma kryje pole a8, na kterém se chtél
proménit vdamu bily pésec

- diagram vpravo dole: f3 0 -1, protoze po 1...f3 2.h6 f2 3.h7 f1-D+ si Cerny postavi
damu se Sachem, ¢imz ziska ¢as na chyceni bilého pésce h7

strana 43

- diagram vlevo nahofte: Kfé 1 - 0 (bily kral vysbirad souperovy pésce)

- diagram vpravo nahore: Kf4 0 - 1 (Cerny krdl rychle sebere pésce 3 a g-pésec se brzy
proméni vdamu)

- diagram vlevo dole: Kd5 1 - 0 (bily kral vysbira soupetrovy pésce)

- diagram vpravo dole: Kc3 0 -1 (Cerny kral vysbirad souperovy pésce)
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strana 44

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 45

- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 46

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 47

- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 48

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

10/13

volni pésci jsou a2, g5, h5
vzdaleny volny pésec je h4
kryti volni pésci jsou b5, d5, f5

izolovani pésci jsou b7, d4, e6, g2

opozdéni pésci jsou a3, c6, e5

dvojpésci jsou b6+b7, f2+4f3, h5+h7

dva nejnebezpecnéjsi pésci jsou b6 a h3, protoze jsou nejblize
svym polim promény

Ke3 1/2 (remiza), bily kral je ve ¢tverci pésce g3 a stihne ho vzit
Kf5 0 - 1, bily kral neni ve ¢tverci pésce a5 a ten tedy projde az
na pole promény, kde se proméni v damu

Kg5 1/2

f61-0
c31/2
Ke3 1/2

Kb4 1 - 0, protoze bily péSec po 1...Kb4 postoupi o dvé pole
vpred tahem 2.h4 a éerny kral se uz nedostane do ¢tverce

pésec a4: 4 tahy

pésec c6: 2 tahy

pésec e2: 5 tahi (v prvnim tahu pljde o 2 pole vpred)

éSec g5: 3 tahy

pésec b5: 4 tahy
S
S
S

©

pésec d7: 5 tahd (v prvnim tahu pUjde o dvé pole vpred)
pésec f4: 3 tahy
pésec h6: 5 tahl
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Uvodni stranka 16. lekce. V této lekci déti ziskaji prehled o dalsich zakladech koncovek. Nejdfive si
procvi¢i rGzné druhy opozice (blizkou, vzdalenou a Sikmou), potom pravidlo o vstupu pésce
na predposledni fadu v koncovce kral a pésec proti krali (pokud pésec vstoupi na predposledni
fadu se Sachem, skondi partie remizou patem; pokud pésec vstoupi na predposledni fadu bez
Sachu, podafi se ndm ho proménit v damu. Potom si déti procvici koncovku krdl a pésec proti krali
v remizové a ve vyherni situaci a boj o kriticka pole (pokud je kral silnéjsi strany obsadi, podafi se
mu prosadit pésce do damy a zvitézi) u rlznych typl pésch (péSec na vlastni poloviné, pésec
na souperové poloviné a krajni pésec). Potom si procvicime nevyhodu tahu (past) a pohyb krale
po diagonadle (bodycek) a na zaveér lekce si v Sachové hie "Kral houbafl" procvi¢éime manévrovaci

schopnosti krale (v ndvaznosti na Sachovou hru "Sbératel cennych predméti" z 8. lekce).

V Metodické pfiruéce pro ucitele a trenéry Sachu je 16. lekce na stranach 71 - 76.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 16. lekce na strandch 52 - 55.

strana 50

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 51
- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 52

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 53

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

c5,e3,e7, g5
b3, b7, f3, {7
b3, f7

f7 1 - 0 (péSec vstupuje na sedmou fadu bez Sachu, bily tedy
vyhraje)

Kel 1/2 (po 1.Kel f2+ péSec vstupuje na druhou fadu

se Sachem, bude tedy remiza)

b2+1/2

Kd81-0

Kd2 (kral jde do opozice) 1/2
Ke2 (kral jde pod pésce) 1/2
Ke8 (kral se pfipravuje na opozici - 1...Ke8 2.Kf6 Kf8) 1/2

Kf7 (kral pfipravuje "chodnik do damy" pro svého pésce) 1-0
Kc5 (kral jde do opozice) 1-0

f4 (tahem péscem ziskava cerny opozici - bily kral musi svému
soupefi uvolnit cestu vpred) 0-1
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- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 55
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 56

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 57
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

KP (kriticka pole) jsou b4, c4, d4; Kb3 1 -0 (po 1.Kb3 Kc5 2.Kc3
Kd5 3.Kb4 bily kral obsadi KP)

KP jsou e5, f5, g5; Kf4 1/2 (Cerny kral bude stale chodit

do opozice a nedovoli bilému obsadit kritickd pole, napfiklad
1.Kf4 Kf6 2.Kg4 Kg6 3.Kf4 Kf6 4.Ked Keb)

KP jsou f4, g4, h4; Kg4 0 - 1 (po 1...Kg4 2.Kf2 Kh3 cerny kral
obsadi KP)

KP jsou c6, d6, e6; Kc5 1 - 0 (po 1.Kc5 Ke7 2.Kcb6 bily kral obsadi
KP)

KP jsou a3, b3, ¢3; Kb2 1/2 (¢ernému krali se nepodafi obsadit
KP)

KP jsou d3, e3, f3; Kf4 0 - 1 (po 1...Kf4 2.Kd2 Kf3 cerny krdl
obsadi KP, ale nesmi hrat 1...Kd4 2.Kd2 a partie by skoncila
remizou)

KP jsou f6, g6, h6; Kg8 1 - 0 (bily kral uz obsadil KP, ¢ernému
tedy nepomize ani opozice)

KP jsou g7, g8; Kg7 1 - 0 (bily péSec h bezpecné projde az

na pole promény)

KP jsou g1, g2; Kf1 1/2 (cernému krdli se nepodari obsadit KP,
napfiklad 1.Kf1 Kh2 2.Kf2 h4 3.Kf1 h3 4.Kf2 Kh1 5.Kf1 h2 6.Kf2
pat)

KP jsou b1, b2; Kc30-1 (po 1...Kc3 2.Kd1 Kb2 cerny kral obsadi
KP)

KP jsou a5, b5, ¢5; Kc4 1 -0 (po 1.Kc4 Kb6 2.Kb4 Kc6 3.Ka5 bily
kral obsadi KP)

KP jsou d6, e6, f6; Kf6 1 - 0 (svym prvnim tahem bily kral
obsadil KP)

KP jsou g1, g2; Kg2 0 - 1 (svym prvnim tahem cerny krdl obsadil
KP)

KP jsou b5, ¢5, d5; Kd7 1/2 (tahem 1...Kd7 ¢erny krél vstupuje
do vzdalené opozice, kterd se po 2.Kc4 Kc6, anebo 2.Kd4 Kd6
zméni v blizkou opozici; diky opozici ¢erny kral nedovoli soupefi
obsadit KP)
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- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 59

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 60
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

jakykoliv tah, napfiklad Ka3 0 - 1 (Cerny ziska pésce c3 a tim
zaroven i KP svého pésce)

Kf6 1 - 0 (Cerny je v nevyhodé tahu a jakmile ustoupi svym
kralem, bily ziska péSce e6 a s nim i KP svého pésce)

Kg2 0 - 1 (tahem 1...Kg2 Cerny ziskd pésce f3: naptiklad 2.Ke4
Kg3 a bily je v nevyhodé tahu, anebo 2.Ke2 Kg3 a bily je opét
v nevyhodé tahu; v prvnim tahu ¢erny nesmi zahrat 1...Kg3,
protoze po 2.Ke4 by dosahl vyhry bily!)

Kxh7 1 -0 (po 1.Kxh7 Kf6 ¢erny tahem 2.Kg8 obsadi KP a po Kgb
3.h7 projde bily péSec az na své pole promény)

Kd3 1/2 (po 1.Kd3 Kxa2 2.Kc2 bily kral zavrel ¢erného

pod péScem a uz ho nepusti na KP b1, b2)

Kf3 0 - 1 (dava "bodycek" bilému krali a po 1...Kf3 2.Ke5 Kg2
3.Kf4 Kxh2 4.Kf3 Kg1 5.Kg3 h2 ¢erny vyhraje; chybou by bylo
1...Kf2, po kterém by se bily kral mohl rychleji pfiblizit 2.Kf4 a
po Kg2 3.Ke3 Kxh2 4.Kf2 je ¢erny krdl uzavien, nepodafi se mu
ziskat KP g1, g2)

12 tahq, kral pajde po trase f2, f3, g4, h5, g6, g7, f6, €6, d6, c6,
b5, a5 (na nékterych mistech muze byt cesta krale mirné
odlisna)

15 tahd, kral pUjde po trase d7, c6, b7, a8, b7, b6, c5, d4, e3, f2,
f1, e2, d3, c2, bl (na nékterych mistech mlze byt cesta krale
mirné odlisna)

AN T
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