RESENI PRIKLADU
Sachova cviéebnice, 2. dil (5. - 10. lekce)

V tomto materidlu najdete Feseni prikladd a cviceni z Sachové cvicebnice, 2. dilu. Ukoly
ve cvicebnicich dopliuji zadkladni materidl Metodickd pfirucka pro ucditele a trenéry Sachu (autor
P. Herejk). DalSim doplnujicim materialem je Sbirka Sachovych uloh (P. Herejk), ve které najdete
fadu dalSich priklad(i na procviceni dané latky. Cela série vyukovych materiall (Metodika, Sbirka
uloh, Sachové cvicebnice) je oficidlnim materidlem Sachového svazu Ceské republiky pro vyuku
v dachovych krouicich i ve vyucovacim predmétu v ramci projektu Sachy do kol
http://www.sachydoskol.cz/.

Obsah 2. dilu Sachové cvi¢ebnice:

5. lekce: Sach, mat strany 1 - 20
Uvodni stranka lekce 1

Sach - najdéte viechny $achy 2-3

1. zpUsob zruseni Sachu — sebrani 4-5
2. zplsob zruseni Sachu — predstaveni 6-7

3. zplsob zruseni Sachu — Ustup krale 8-9
Sachova hra Cesta mezi figurkami 10
Sachova hra V kralovské sini 11
Mat - je to mat, nebo neni? 12-13
Mat 1. tahem — matuje véz 14
Mat 1. tahem — matuje strelec 15
Mat 1. tahem — matuje dama 16
Mat 1. tahem — matuje jezdec 17
Mat 1. tahem — matuje pésec 18
Mat 1. tahem — rliznymi figurami 19-20
6. lekce: Pat strany 21 - 26
Uvodni stranka lekce 21

Pat - je to pat, nebo neni? 22-23
Kterym tahem vznikne pat? 24

Jak zabranime patu? 25
Sachovad hra Po¢itani s figurkami 26

1 /12 Reseni pfiklad(, Sachova cvi¢ebnice, 2. dil



7. lekce: Dalsi herni situace
Uvodni stranka lekce

Hledani svazanych figurek
Vytvareni absolutni vazby
Vytvareni relativni vazby

Mat 1. tahem — s vyuZzitim vazby
Rosada — kdy udélat jde a kdy ne?
Na kterou stranu udélat rosadu?
Sachovd hra Svazana armada

8. lekce: Matové vedeni - dvéma vézemi, damou
Uvodni stranka lekce

Matovani dvéma vézemi

Matovani damou

Sachovad hra Sbératel cennych predmétd

vvs

9. lekce: Matové vedeni — vézi, dvéma strelci
Uvodni stranka lekce

Matovani vézi

Matovani dvéma strelci — zahnani do rozku
Matovani dvéma strelci — zahndni na kraj
Sachova hra Kdo ma vic?

10. lekce: Dalsi pripady remizy
Uvodni stranka lekce

Remiza dohodou hracu

Remiza vé¢nym Sachem

Pocitani materialni situace na Sachovnici

strany 27 - 38
27

28 -29

30

31

32-33
34-35

36 -37

38

strany 39 - 44
39

40-41

42 - 43

44

strany 45 - 52
45

46 - 47
48 - 49
50-51

52

strany 53 - 60
53

54 - 55

56 - 57

58 - 60

2 /12 Reseni pfiklad(i, Sachova cvi¢ebnice, 2. dil



Redeni prikladt z 2. dilu Sachové cvi¢ebnice
a komentare k jednotlivym tématum:

strana 1l

Uvodni stranka 5. lekce. V této lekci se vénujeme zékladnim $achovym prvkim - $achu a matu.
Déti si nejdrive vyzkouseji hledani rliznych moznosti, jak dat souperfovu krali Sach. Potom se
naopak zaméri na tfi zpUsoby zruseni Sachu (tedy co délat, kdyZ dostaneme Sach) - sebrani
Sachujici figury, predstaveni figury a uUstup krdle. V Sachové hre "Cesta mezi figurkami"
procviCujeme pravidlo, Ze krdl nesmi vstoupit na pole napadené souperovou figurou. V Sachové
hie "V kralovské sini" pak pravidlo, Ze kralové nikdy nesméji stat vedle sebe. Ddle se dostdvame k
matu - nejdfive poznavani, jestli v dané pozici je nebo neni mat. Potom si déti vyzkouseji davani
matu jednotlivymi kameny - véZi, stfelcem, ddmou, jezdcem a péScem.

V Metodické ptiruéce pro ucitele a trenéry Sachu je 5. lekce na strandch 21 - 28.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 5. lekce na strandch 6 - 9.

strana 2
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 3
- diagram vlevo nahote:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 4

- Ukol pod obrazkem:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 5
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 6

- Ukol pod obrazkem:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

Va7+, Vd1+

Sc4+, Sh5+

Jd5+, Jed+

Da4+, De2+, Dh5+

e4+, g+

Dxe5+, Vxe5+
Vcl+, Vxg2+, Sc5+
Dh5+, Jd6+, Jf6+

sebrani Sachujici figury
Sxc2
Kxd7

Kxh2
Jxe5
Ixf5
Kxf5

predstaveni figury
c6
Vvd8
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strana 7
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:
strana 8

- Ukol pod obrazkem:
- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 9
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 10

Se3, dalsi predstavujici tahy De3, Df2 a Vf2 by ztracely material
Jfé6

Dd1

V{8

ustup krale

Kg5

nejlepsi je Ke7 (zaroven kryje véz f6), zaddani cviceni spliuji
i tahy Kc7, Kd7

Kgd
Kd3, Kxe4 (ustupujeme ze Sachu a ziskdvame pésce)
Kh1
Kf7, Kh8 (tento Ustup je lepsi - krdl jde do bezpedi!)

- cvi¢eni neobsahuje Sachovou notaci, bily kral se bude postupné pohybovat takto:

doprava nahoru, doprava, doprava dolt, doprava, doprava nahoru, doprava nahoru, doleva
nahoru, doleva nahoru, doleva nahoru, doleva nahoru, doleva nahoru, doleva dolti, doleva
nahoru, doleva doll, doll, doleva dold, doleva nahoru, nahoru, nahoru, doleva nahoru, doprava
nahoru, doprava nahoru, doprava, doprava, doprava, doprava

strana 11

- cviéeni neobsahuje Sachovou notaci, bily kral se bude postupné pohybovat takto:

doleva, doleva, doleva nahoru, nahoru, doleva nahoru, doleva nahoru, nahoru, nahoru, doprava
nahoru, doprava, doprava, doprava dolu, dolti, doprava doll, doprava, doprava, doprava
nahoru, doprava nahoru, doprava, doprava nahoru, nahoru, nahoru, doleva nahoru, doleva,

doleva doleva, doleva, doleva

strana 12
- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 13
- diagram vlevo nahofte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

je mat
neni mat, bily zahraje Jxh2

je mat
neni mat, ¢erny zahraje Kg7
je mat

neni mat, bily zahraje Dh5 (ale hned potom dostane mat
tahem Vxh5#)
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strana 14

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 15

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 16

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 17

- diagram vpravo nahofre:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 18

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 19
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 20
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:

Vc8it
Vb7#
Vadi

Sf8#
Sab#
Se5#

Dg8#
Dxg7#
De2#

Jf7# (dokonce takzvany "duseny mat", o kterém bude
podrobnéji re¢ v 19. lekci)

Je7#
Jg3#

he#
fo#
ed#

Dd8#
Je7#
h5#
Vd6#

Sh3#
Dh3#
Vh3#
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strana 21

Uvodni stranka 6. lekce. V této lekci se vénujeme zplsobu remizy, ktery nazyvdme pat. Pat
vznikne tehdy, kdyZ hra¢ nemuze udélat zadny tah podle pravidel a narozdil od matu pfitom neni
jeho kral napadeny. V jednotlivych cviCenich déti nejdfive poznavaiji, jestli v dané pozici je nebo
neni pat. Potom hledaji tahy, kterymi by pat vznikl a pak naopak tahy, kterymi mohou hrozicimu
patu zabranit. V poslednim cvic¢eni se snazime vyuzZit pat k zadchrané ohroZené partie - obétujeme
figuru za vytvoreni patu a tim zachranime remizu.

V Metodické prirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 6. lekce na stranach 29 - 32.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 6. lekce na stranach 10 - 13.

strana 22

- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 23

- diagram vpravo nahore:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 24

- diagram vlevo nahorte:
- diagram vpravo nahore:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 25
- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 26

- diagram vlevo nahorte:

- diagram vpravo nahore:
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

je pat
je pat
neni pat, bily mize zahrat h4
je pat

je pat
je pat
neni pat, cerny mlze zahrat Kxd4

c6 pat
Df3 pat
Vxd3 pat
f2 pat

moznosti je vice: nejlepsi z nich jsou tahy Kf3 a Kh3, ale zadani
cviceni splnuji i tahy Kg4 a Kh4

moznosti je vice: nejlepsi jsou tahy ddmou po sedmé fadé, tedy
Dd7, De7, Df7, Dg7 a Dh7, ale i nékolik jinych tah( ddamou
splfiiuje zadani cviceni

moznosti je vice: nejlepsi je g4, ale zaddani cviceni

spliuji i tahy V2b4+ a V8b4+

1.Ve3+ Dxe3 pat
1.Va3+ Kxa3 pat
1.vVg8+ Kxg8 pat
1.Vf4+ Vxf4 pat
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strana 27

Uvodni stranka 7. lekce. V této lekci se vénujeme dal$im dvéma dilezitym $achovym prvkim -
vazbé a rosadé. Vazba znamend c(astecné nebo Uplné znehybnéni soupefovy figury jejim
"privazanim" k jiné figure, nejCastéji krali. Ve cvienich nejdfive hledame figury, které jsou
ve vazbé. Potom hleddme tahy, kterymi mGzeme vytvorit vazbu. A v dalSim cvi¢eni davame mat
s vyuzitim vazby (néktera branici figura je ve vazbé, coz nam umozZni dat mat). Rosada je ucinny
zpUsob, kterym v ramci jediného tahu schovame krale do bezpedi a zaroven privadime véz do hry.
Déti ve cvicenich nejdfive rozhoduji, ktera rosada je podle pravidel moznd, musi tedy splnit tyto
podminky: kral ani véz jesté v partii neudélali Zadny tah, kral neni v Sachu a ani v pribéhu
roSddového tahu se do Sachu nedostane. Potom déti vybiraji, jestli je v danych pozicich vyhodnéjsi
udélat malou, anebo velkou ro$adu a vyberou si tu z nich, kterd krdle pfivede do vétSiho bezpedi.
V zavérecné Sachové hre "Svazana armada" pak procviCujeme vazby vézi (po sloupcich nebo
faddach) a stfelcem (po diagonalach).

V Metodické ptiruéce pro ucitele a trenéry Sachu je 7. lekce na strandch 33 - 35.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 7. lekce na stranach 14 - 17.

strana 28

- diagram vpravo nahore: véz f4

- diagram vlevo dole: jezdec c3

- diagram vpravo dole: pésec e6

strana 29

- diagram vlevo nahote: bily: stfelec c4, jezdec e4, cerny: jezdec e6
- diagram vpravo nahore: bily: stfelec g4, ¢erny: jezdec e6

- diagram vlevo dole: bily: jezdec f3, Cerny: jezdec c6, jezdec e4
- diagram vpravo dole: cerny: jezdec d5, jezdec e7, péSec e5
strana 30

- diagram vpravo nahore: Vd8 (a ¢erny dokonce ziska strelce d5)

- diagram vlevo dole: sf4

- diagram vpravo dole: Sb5 (svazanim jezdce c6 bily chrani svoji ddmu pred sebranim)
strana 31

- diagram vlevo nahorte: Da6

- diagram vpravo nahore: Ve8

- diagram vlevo dole: Seb5

- diagram vpravo dole: Sga

strana 32

- diagram vpravo nahore: Del#

- diagram vlevo dole: Vga#

- diagram vpravo dole: Dxf7#
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strana 33
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 34
- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 35
- diagram vlevo nahofte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 36
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 37
- diagram vlevo nahofte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vpravo dole:

strana 38

c8-D#
Je2#
IJxe5#
Vxa3#

0-0 (provedeni velké rosady bilému brani véz c8)
0-0 i 0-0-0 (napadeni pole b8 a véZe h8 provedeni rosady
nebrani)

zadnou (provedeni malé ro$ady bilému brani stfelec a6)
0-0 i 0-0-0 (tahem 0-0-0+ bily dokonce ziska véz b2)
zadnou (Cerny kral je v Sachu)

0-0-0 (provedeni malé ro$ady ¢ernému brani dama d6;
napadeni pole b8 provedeni velké rosady nebrani)

0-0 (velkou rosadu by ¢erny rozbofil tahem Jxc3, zle by dotiral
i Cerny strelec f5)

0-0-0 (na malou rosadu by mél ¢erny nebezpecné otevieny
sloupec g k utoku na krale)

0-0-0 (po malé rosadé by byl bily kral bez péscové ochrany)

0-0 (po velké rosadé by cernému krali k bezpeci chybél pésec b7
a navic by bily odpovédél tahem Dxa6)

0-0-0 (po malé rosadé by byl pfibytek ¢erného krale nepékné
rozboreny)

- cvi¢eni neobsahuje Sachovou notaci, celkem dovedeme svazat 7 ¢ernych vojakd

- véZ umistime na pole, které je prvni zleva a €tvrté shora (odtud véz svazuje dva ¢erné koné a

jednoho ¢erného pésce

- stfelce umistime na pole, které je sedmé zleva a paté shora (odtud strelec svazuje jednoho

¢erného jezdce a tfi Cerné pésce)
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strana 39

Uvodni stranka 8. lekce. V této lekci se vénujeme dvéma zakladnim matovym vedenim (tedy
zakoncenim Sachové partie pfi rozhodujici materialni prevaze) - nejdfive dvéma vézemi, potom
damou. Pfi obou téchto matovych postupech nejprve zaZzeneme souperova krale na kraj
Sachovnice, kde jej okraj Sachovnice omezuje v pohybu, potom ho zmatime. Zakladem dobrého
zvladnuti téchto matovacich postupl je pravidelné praktické procvi¢ovani ve dvojicich
na Sachovnici. Priklady ve cvicebnici ukazuji nékteré typické situace z matovacich postupt a slouzi
spiSe ke kontrole spravného zvladnuti téchto postupl. V zavérecné Sachové hre "Sbératel cennych

predméty si déti procvicuji materialni hodnoty figur a zaroven manévrovaci schopnosti kréle.

V Metodické prirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 8. lekce na stranach 36 - 38.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 8. lekce na stranach 18 - 21.

strana 40
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 41
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 42

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 43
- diagram vlevo nahote:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 44

Vh7+

Vfl+

Va3+ nebo Vh3+
Vc2

Vd7 (nebo i Ved8)

Vh5 (nebo i Vaa5)

Vg1 (k jesté rychlejsimu matu vedou tahy vézi g7 po sedmé
fadé, tedy Va7, Vb7, Vc7, Vd7, Ve7 a Vf7)

Vb4 (nebo i Vhh3)

Kb6 (nebo i Kc6)
Dd2
k nejrychlejSimu matu vede Dg3, slo by hrat i Kf6

Kf5 (nebo i Ke5)

nejlepsi tah je Df3+, Slo by i Kd5, De3
Dc6+ (nebo i Dc7+, Dc8+, pfipadné Dd4+)
Df3 (odiezani bilého kréle)

- cviéeni neobsahuje Sachovou notaci

- za 3 tahy mlzeme nasbirat 8 bodu, pdjdeme kralem doleva nahoru, doleva nahoru, doleva

- za 5 tah(l mGzZeme nasbirat 12 boda, pUjdeme kralem doleva doli, doleva dold, dolti, doprava

dolt, doprava dolu

- za 7 tahll mGZeme nasbirat 18 bodu, pdjdeme kridlem doprava doll, doprava dold, dold, dold,
doprava doli, doleva, doprava doli (v tomto ukolu miZe byt cesta krale i mirné odlisnd)
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strana 45
Uvodni stranka 9. lekce. V této lekci pokracujeme dal$imi matovacimi postupy, a to jiz o néco

lekce, i zde by zakladem meélo byt pravidelné procvi¢ovani ve dvojicich pfimo na Sachovnici.
Na vSech matovych postupech je podstatnd nejen samotna schopnost dovést partii k vitéznému
konci, ale i chdpani a zdokonalovani souhry figur. Pravé v pozicich, ve kterych je figur malo, jsme
nuceni vyzdimat z kazdé figury maximum a meazi figurami vytvorit perfektni spolupraci. V zavéru
lekce cvicenim "Kdo ma vic?" navdaZeme na procvi¢ovani materidlnich hodnot figur z predchozi
lekce. Nyni si jiz déti procviCuji i pocitani s vice figurami a porovnavani, kdo ma figury vétsi

hodnoty a o co vyhrdva.

V Metodické prirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 9. lekce na stranach 39 - 43.

Ve Sbirce Sachovych uloh je 9. lekce na stranach 22 - 25.

strana 46
- diagram vlevo nahote:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 47
- diagram vlevo nahote:

- diagram vpravo nahofte:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 48

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 49
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

Vhé6+
Vb7
Vh3
vg7+

nejlépe Vc7 s ndslednym matovanim cerného krdle na osmé
fadé, ale Slo by i Kd7 se zahnanim krale na a-sloupec)

Ke5
Vh5
Vh2 (odfezani krale)

Sch5+
Sd3+
Sf3+

je potreba udélat "tempo" (ztratit 1 tah), mGZeme tempovat
bélopolnym stfelcem (Se6, Sf5, Sg4, Sh3), cernopolnym
stfelcem (Sd8, Se7, Sg5, Sh4, ale i Sal, Sb2, Sc3, Sd4, Sg7, ShS,
jen ne Se5 pat!!), nebo dokonce i krdlem (Ka6)

Sg3

Kc3

je potieba udélat "tempo", napriklad Sd4 nebo Se4,

ale podobné jako u diagramu vlevo nahore na téze strance je
moznosti vice
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strana 50
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

Sc6 (nebo i Sf5)
Kf5 (priblizeni krale)
Sf3

- diagram vpravo dole: Sf3

strana 51

- diagram vlevo nahore: Kd4

- diagram vpravo nahore: Sd4 (nebo i Sf4)
- diagram vlevo dole: Kb4

- diagram vpravo dole: Sc3

strana 52

- 1. radek: bily ma vic (9>8)
- 2. fadek: maji stejné (6=6)
- 3. fadek: bily ma vic (7>6)
- 4. radek: bily ma vic (15>13)

- 5. fadek vlevo: bily ma vic o 2 (bily 7, ¢erny 5)

- 5. fadek vpravo: c¢erny ma vic o 2 (bily 9, ¢erny 11)

- 6. radek vlevo: bily ma vic o 2 (bily 15, ¢erny 13)

- 6. fadek vpravo: bily ma vic o 4 (bily 12, Cerny 8)

strana 53

Uvodni stranka 10. lekce. V této lekci se déti seznamuji s dal$imi moznymi ptipady remizy.
Z 6. lekce uZ znaji pat, nyni pfibyvda moznost remizy dohodou hracti a remizy véénym Sachem.
Remiza dohodou hracl je pravidlo, podle kterého mUze hrac¢ po provedeni svého tahu nabidnout
soupefi remizu a ten ji mize, ale nemusi pfijmout. Mladé hrace je vhodné vést k tomu, aby toto
pravidlo vyuZivali co nejméné a ve svych partiich bojovali az do konce, tedy dokud je Sance
dosdhnout vitézstvi (Zadné zbabélé remizy, at vyhraje ten lepsi!). Remiza véénym Sachem dava
moznost stale Sachovat souperova krale, ktery pfed Sachovanim nemuze nijak uniknout. V zavéru
lekce se cvicenim "Pocitani figurek na Sachovnici" jesté jednou vracime k pocitani materidlu. Ale je
dllezité mit na paméti, Ze materidlni prevaha jesté nemusi znamenat lepsi pozici - materidlni
situace je pouze jednim z mnoha aspektl, podle kterych pozici hodnotime (ddle napfiklad
postaveni krall, péScova struktura, aktivita figur, bezprostredni hrozby).

V Metodické ptirucce pro ucitele a trenéry Sachu je 10. lekce na strandch 44 - 48.
Ve Sbirce Sachovych uloh je 10. lekce na stranach 26 - 29.

strana 54

- diagram vlevo dole: NE, v pozici je jeSté fada zajimavych mozZnosti a remiza by byla
pfedcéasnd
- diagram vpravo dole: NE, v pozici je jesSté fada zajimavych moznosti a remiza by byla

predcasnd
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strana 55
- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:

strana 56

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:

- diagram vpravo dole:
strana 57

- diagram vlevo nahofte:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 58
- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 59
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahore:

- diagram vlevo dole:
- diagram vpravo dole:

strana 60
- diagram vlevo nahore:

- diagram vpravo nahofte:

NE, v pozici je jeSté fada zajimavych moznosti a remiza by byla
predcasnd
ANO, v této pozici je jiz rozumné pfijmout remizu

1...Dg3+ 2.Kh1 Dh3+ 3.Kgl Dg3+ atd.
1.Dh5+ Kg8 2.De8+ Kh7 3.Dh5+ atd.
1.Dd8+ Kb7 2.Dd7+ Ka6 3.Dad+ Kb7 4.Dd7+ atd.

1.Vg7+ Kh8 2.Vh7+ Kg8 3.Vhg7+ Kf8 4.Vgf7+ atd.
1...Vf2+ 2.Kg1 Vf1+ 3.Kg2 Vf2+ atd.
1.Jh6++ Kh8 2.Jf7+ Kg8 3.Jh6++ atd.

1...Jh2+ 2.Kg1 Jf3+ 3.Kf1 (ale ne 3.Kh1 pro 3...Vh2 mat!) Jh2+
4.Kel Jf3+ 5.Kf1 Jh2+ atd.

19 (ddma, véZ, jezdec a dva pésci)
9 (jezdec a Sest péscl)

14 (dvé véze, jezdec a pésec)

18 (dama, strelec, jezdec a tfi pésci)

12 (véz, dva jezdci a pésec)

20 (dvé véze, strelec, jezdec a Ctyfi pésci)

¢erny vyhrava o 2 (ma navic jezdce proti pésci)
bily vyhrava o 3 (ma navic tfi pésce)

S S
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